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ΡθοΙοιτΙ ΒθΙΙ® 

ΤΗθ ςοιηρυΐθΓ ΐήβ ννοιίά εοιτίθδ ήοηηθ ΐο. 


Εσείς καθορίζετε τους 
κανόνες του ηαιχνιόιού! 


Τι θεωρείτε απολύτως 
απαραίτητο για τους 
υπολογιστές σε ένα 
ΙηίβΐΊίβΙ οθΙθ; 

✓ μοντέρνο €ΐβ5Ϊ9η που θα εντυπωσιάσει το 
κοινό 

✓ μοναδικό στερεό- ΦΟΝΙΚΟ ήχο, με βαθειά 
μπάσα, ςυ^ννοοΐβΓ και 3ϋ ίυιτουπά 

✓ γνήσιες, αυθεντικές εφαρμογές για παιχνίδια, 
ΙηίβΓηβΐ, β-ΜαΐΙ, εκπαίδευση, ΚοΒόγ και 
παραγωγικότητα, που προστατεύουν κάθε 
επαγγελματικό χώρο από δυσάρεστες 
εκπλήξεις 

ι/ έτοιμο περιβάλλον για νίάεο-εοηίβΓβηείης 

(προγράμματα Νβ» 2 ΡΗοηβ, ΡΙιοηβΤοοΙί, €1)·5ββ Μβ, Νβί Μββΐιπς) 

·/ όλα προεγκατεστημένα* έτοιμα να παίξουν! 

✓ εφ / όρου ζωής ΔΟΡΕΑΝ τηλεφωνική 
υποστήριξη για τους υπολογιστές και ΟΛΑ τα 
γνήσια, αυθεντικά προγράμματα που 
περιέχουν! 



τηλεφωνήστε τώρα ! 

9874233 


ΕνβτΜ δ,Α, 


Οι υπολογιστές Ραο^αιχΙ ΒθΙΙ προωθούνται από δίκτυο εξουσιοδοτημένων μεταπωλητών 
Ελ. Βενιζέλου 184, Καλλιθέα 176 75 Τηλ: 9574.233 Ραχ: 9522.086 &·ΜαίΙ βνβΓί6εΚ@ΓαίηύΓορ-9 Γ 

νννννν.ρβοΚ3Γ€ΐΐ3θΙΙ-θυΓορ6.οθΓη 


ΘΜΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΡΑΟΚΑΚΟ ΒΕΙΙ Ο 
ΔΙΑΘΕΤΟ Ή ΕΤΟΙΜΑΖΩ ίΝΤίΚΝΕΤ ΟΑΡΕ □ 

ΟΝΟΜΑ ...... 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ_____ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ..... 
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ΜΒΠΕΒΗΒΡίΕΠ για Ρ> ^ 


Π Π ηνι κό 


5 υρεκ ΔΩΡΑ 
ΑΞΙΑΣ I . 800 . 0001 !! 


•Ταξίδι σε αγώνα της Ρ1. 
• Ρολόϊ ΤΑΟ ΗΕΙΙΕΡί Ροππυΐ3 ΟΜγοπο. 
3οπγ ρΐ3γ5ΐ3ΐίοη άυ3ί εΙιοοΚ με τιμόνι. 

• 3ΕΙΚΟ 0ήΓ0Π09Γ3ρΗ. 
· Δώρα νοΙνοΜηβ. 
· Δεκάδες άλλα 
δώρα για τους 
υπόλοιπους 
διαγωνιζό- 

\ μένους! 


. 




ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΑ ΤΑΜΕΙΑ ΤΩΝ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


ΕΙΕντηοκκ: ακτ^ 


Γογ νΐ/ΐη&ο ■ 95/93 
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ΚΥΒΕΡΝΗΖΤΕ ΤΟ ΧΩΡΟ 


ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 







Τώρα, η ΟΤΕπθί σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτητες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 10 
Μ όρε που μόνο η ΟΤΕπθΙ διαθέτει στην Ελλάδα. 

Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα και 
χωρίς προβλήματα. Η σύνδεση σας παίρνει λιγότερο 
χρόνο, η αξιοποίηση των πιυΙΐίηπΘάία δυνατοτήτων του 
δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη άνεση και η επικοινωνία 
σας μέχρι και 100% πιο γρήγορη. 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα με ταχύτητα 10 Μόρε. 

Μόνο με ΟΤΕηβΙ! 

ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 

ϊΐΜο://«\ννι/. οΙβπβΙ. ατ 
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ΕϋΙΤΟΚΙΑΙ; 


>του 


Ε κατό τεύχη! Εκατό ολόκληρα τεύχη, σαν να λ^ε ΐ0Β ς χ 0 μπίσιες ΡΟ πεστε. Στο τιμόνι του 

1989, τότε που το “ΡΟ ΜεξΙθτ” ξεκπτουσε ως ώόλοτο γνωστό και αγαπημένο (βνα αυ- 

νεσγέννητου περτοδτχού ^ακαταν ο Χρτυπος ^ Τοουρνάκης , Πάν^ς Ρπγό- 

ντακτών ήταν εκεί: Αντώνης Λεκάπουλος, ωργος Πστρδα τον είχε 

πουλος, Κώστας Βασιλάκης. Ο υηοι ^ ι ^ &ϊ ' Γ ^ ασπρόμαυρων σελίδων, με 

Τον Ιανουάριο του 19924ιανη^'αυΚυ^™^®^^ ^ οϊναπιάιε4οιΕΜ *η 

„;ϊζ^-=ΕγΞ:«·=^— 

Καθτάς η αγορά των ΡΟ £«^ Το ^ μ*^ βρίστηκε σε ΡΟ ΜπεΚ* και ΡΟ <Μ 

να συμπερώάβει περτσοοτερα πακνιδτα Ετσι εγτ ■ άσΐασιαων ^ έχετήδπ ξεκινήσει... 

δύο “ξεχωμστά” περιοδικά σε ενιαία συσκεσααια Η μεγτώη επανάστ η 

Το σχήμα αυτό του “ΡΟ Μ^ ΘΓ ”-“ Ρ0 Οη» οαΒ ^ οβ αποτελούν άθροισμα των σελίδων 

ενοποιείται ξανά, για πρώτη φορά εμφανίζεται με ^ να αποτελούν σημαντικό ποσο- 

των “ΡΟ Μ^ΡΟ <***■ »■ φανερό πτα 6α τα πορνίδια έχουν αρασε. 

στό της ύλης του περιοδικού. -—- ^ ηέλοο τον Βαγγέλη Κράτσα, ο 

' Τον ΦεΡρουάί» ταυ 1937 η ( ^ο^ίάκ>ι ιτοτ ^ ηο ' , ^ ϊι0 Τ0 ° 

• οποίος εμφανίζεται ως βοηθός αρχισυντάκτη, γι ' αδιοδρομίας του στο “ΡΟ ΜβυΙβι” δεν το 

Το χουνέρι που είχε πάθει ο Βαγγέλης τους πρώτους μπνες τη ^ Μαρτίου το έβγαλε ολο- 

έχει ξεχάσει ακόμη. Μπορεί να πρωτοηρθε Φεβρουορο στοπε ^ ^ και κολύμπησε, 

μόναχος, καθώς ο υποφαινόμενος ε&ε άλλες υποχρεωθείς εις ππτ αλλοδαπήν 

που λένε. Εύγε! 

Εξετάζοντας τη λίστα των ^ ατ “" 1 ^ τπν αφεν ηά μου. Πρώτος κατ καλύτερος ο 

θρώπων που παραμένουν ακόμα στο περί _ ^ατ και πολύ καλός φίλος, και ο Γιάννης Ρηγοπουλος, 

^— - 


Γιάννης Πατρικός 



ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1998 


Λ 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


8 €0-ΚΟΜ Ρα9β$ 

Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του €υ. 

16 ΡΟΝεα 

Εξελίξεις ιπς αγοράς 
πληροφορικής , 

24 Ρ€ Οαιτ»θ5 

ία τελευταία νέα από το 
χώρο των ραπΐθ5. 

28 Ρ€ 5ργ 

ΡΓβνίθκϊ από τα πιο "Ηοί" 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν ; 

34 Τορ Τβη 

Τα αγαπημένα παιχνίδια των 
αναγνωστών του Ύ<Ζ Μο5/&γ" 

36 Ραεβ ίο Ραε® 

Η ^ωνταν^στηλ/] που φ 
στον παλμό τ/^ αγοράς. 

38 Ρ€Ρία$Η 

Παρουσ/σσε/ς των προϊόντων 
ελληνικής αγοράς. 

44 Πριν αγοράσετε 

Μηγ παρσλείψετε να 
διαβάσετε τις συμβουλές του 
"Ρ€ Μσζίθτ", 

46 Μεταξύ μας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

48 Διαγωνισμός 

Κερδίστε το ζΪΓαίβργ ρσπιβ 
ΕτπθΓρθπαγ. 

50 Ρ£ Εχρ®ιΐ 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρ€ εμπειρία. 

55 ΗατάιναΓΟ Το$ί 

Οι συνεργάτες μας 
δοκιμάζουν υπολογιστές και 
περιφερειακά ι 

142 ΗίηΙε&Τιρε 

Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς * 

148 Μοδί νναηΙοεΙ 

Το δεύτερο μέρος της 
του δίακΗίρ ΓιΙσηιο 

158 ΑάνοπΤυτ® 505 

Λύσεις και Λ/γτ/5 για 
αάνοπίυτθΒ. 

170 ΕπιυΙαΙοιν ΟοντιβΓ 

Η γωνιά κάθε λογής 
εξομοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστημάτων 
στο Ρ€. 

172 ΚΡΟΝβν« 

Ενημερωθείτε για τις νέες 
κυκλοφορίες στογωρο των 
επιτραπέζιων ΚΡΟ*. 

174 ΚΡΟΘεμα: 

Οαιηβδ^ΡαίΓ '98 

Μάθετε πρώτοι τι θα γίνει στο 
μεγάλο πανηγύρι 
επιτραπέζιων κΡΟ τον 
Δεκέμβριο του '98. 


176 ΙβαΓΠ ιΉθ Ν®1 

Ιπίοτηοί για αρχάριους και όχι 
μόνο. 

178 Οη-Ιίηβ 5υΓΪϊη9 

Σερφάροντας στην απέραντη 
θάλασσα ταυ Ιηίετπεί 

182 ΟοιίΥουτεθΙΡ 

Για όσους δεν αρέσκονται 
στον τίτλο τον ' απαθούς 
χρήστη". 

184 ΡβΠ9υ!η'5 Νοεί 

Οι πιγκουΐνοι του ίίπυχ σάς 
μαθαίνουν το δημοφιλές 
λειτουργικό βήμα-Βήμα. 

188 ΡΓθ|Γαπτηιίπρ 

Μαδήματα Οείρβ. 

194 Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραμμή επικοινωνίας 
με τους αναγνώστες μας. 

204 ΟοΐΥΐρυΙβΓ 5Ηορε 

Γ/ο να ξέρετε πού πρέπει να 
απευθυνθείτε για τις αγορές σας, 


ΘΕΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 


62 Μεγάλος Διαγωνισμός 

Κάπ φθεϊαί για τα 100 τεύχη 
ρος! 

64 Προφίλ αναγνώστη 

Ο μέσος αναγνώστης του *Ρ€ 
Μαβίθτ", όπως σκιαγραφείται 
από τα αποτελέσματα του 
ερωτηματολόγιού μας 

68 Η αγορά μιλά 

για το "Ρ€ ΜοϊΙθγ" 

Αναρωτηθήκατε τι γνώμη 
έχουν για μας άνθρωποι από 
το χώρο της Πληροφορικής; 
Διαβάστε το άρθρο αυτό και 
θα το μάθετε. 

70 Αναδρομή 
στα Ρ€ ΟαπΊ05 

ία κυριότερα ρστπβ Γβνίθ^ε 
που έχουν παρουσιαστεί στις 
σελίδες του *Ρ€Μα5ΐ&τ". 

80 1989-1998: 

Οι εξελίξεις 
στο Βοτανατο 

0/ αλλαγές που 
σηματοδότησαν το χώρο της 
Πληροφορικής * 

84 Τα κορυφαία 

ΓβαΙ Ιιπιβ 5ΐΓαϊ&9' 65 

Ο τίτλος από μόνος τσι; λέει 
πολλάί 

94 Τα καλύτερα Ρί ααηιβ5 

Ποια είναι τα δέκα καλύτερα 
παιχνίδια όλων των εποχών; 

Οι συντάκτες του *Ρ€ 

Μσ5ΐ6ί" ψηφίζουν ,; 

98 Ονειροκρίτης 

Ο μοναδικός μάγος ΗθΙΚϊγβ 
εξηγεί επιτέλους τα όνειρα 
των Ρ€ υ$&τ$! 



Προφίλ ονογνώστη 


Ο μέσος αναγνώστης του *Κ ΜοβΙθγ", όπως 
σκιαγραφείται από τα αποτελέσματα του 
ερωτηματολογίου μας. 




Αναδρομή στα ΡΟ Οογπθ 5 

Το κυριότερα ραπιβ τ&νί&\ν5 που έχουν 
παρουσιαστεί στις σελίδες του Ρ€ λλα^βτ' . 


Ον€ΐροκρίτης 

Ο μοναδικός μάγος Ηθϋίι/β εξηγεί επιτέλους το όνειρο 
των Ρ€ υ§θΓ5ί 


. Λ'-ίϋ 


Μο$Ιθγ 



























Ρ€ ΜαέϊβΓ 4 


0 -ιηαΜ: ροΓηα5^Γ@€θΐηρυΜηΚ.9Γ 


ΟΛΜΕ 0ΙϋΒ 


104 .... ΗΡΕΜΕ 

Ο Κοκκινογενης και οι πειρατές του 
αας προσκαλούν στην περιπέτεια. 


126 51Λ/ΑΤ 2... δΤΒΗΤΕΟ 

Ενα πολύ ρεαλιστικό Πτοίβργ με 
στοιχεία από την καθημερινή ζωή 
των αδικών δυνάμεων 5^/ΑΖ 

130 ΜαΓίαΙ 

ΚοηιΒαί 4........... Η0110 

Πολυδιάστατο ξύλο και... οποίος 


1 1 Λ ΒβΗβηΙ ίΓββϊρα^β 

I V Η συ νέχεια της σαράς 
0 θ 5 €€πί, με εκπληκτικά 30 γραφικά και 
μοναδικά 5ρ&ειαΙ ¥Χ* 




1 1 Ο '*/*'** 

I Ο ίο νέο και αναμενόμενο 
βίφϊ 5!ΓπυΙσϊοΓ της ΙηΙβίαεΐίνθ Μάριο 


7ϊ-” 

ί ·88 | ν ' ^ 


Τ ΟΛ $ννΑΤ2 

I Ένα πολύ ρεαλιστικό 

5ίτσΙβργ με ζποιχεία από την καθημερινή 
ζωή των ειδικών δυνάμεων 5ΗΜ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟοπιρυρΓβ** Α,Ε, Λ, Συγγράύ 44,117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672 Ρ*κ; 9216847 ΕίΠΰίΙ: ροηηΑαΙβΓ^οοτηρυΙΙ π*(.βγ 
ΕΚΔΟΤΗ!: Νίκος Μσνούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗ!: Γώννης Πατρώος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ!: Βαγγέλης Κράταας, 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΙΙΑΗΚΕΠΝΟ: Λουκία Ταλιαόώρου, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΉΣ Ζοζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΟΙΗΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ο.Τ.Ρ.: Βίκτω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΙ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλιος Ιακωβώκης. 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΗΚΕΠΝΟι'ΚΥΚΑΟΦΟΡΙΑ!: Μαρία ΤσαμπΛάκου, 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Γιώργος Αναστασάκης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, Ιορδάνης Ασλανίδης, Γιάννης Βαγιατζής, Ηλιος Βουτσάς, Αντώνης ϊκαυλικάρης, 

(Οοονος Δοόζος, Μάριος Καραγιάννης, Κώστας Καρποϋζης, Γιάννης Κωστάκης. Αντώνης Μαρίνος, Οβνκΐ ΜθΜϊ, Σωτήρης Μπέλλος, Βαγγέλης Παλάντζας, Σπόρος Παρόοχης, Γιάννης Ρηγόπουλος, Ιωάννης 
Τζοίτης, Ανδρέος Τσουρινάκης, Μανώλης Φουρνκπάκης, Επιμέλεια Οϋ-ΠΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Γεωργία Παναγαπούλσυ, Γιώργος Αναστασώκης 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κστσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρής Τιμπιλής 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπαόλϋα, Ολγα Τυμπακιανύκη, Δώρα Γιακουμή ΟΤΡ,^ΚΑΑΛΓΓΕΧΝΙΚΟ Βασίλης Ευσταθίου, Κάτω Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Μαρία Πλατιά 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΟ: Αθηνά Αιναλή, Ελένη Ταιπά. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ΔηρητρηςΑλαφούζος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Βλιάδου, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Βάαω Βερβερώκη, ΝΟΜΙΚΟΙ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννη Τζίφος 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζορίδης, I Κάργιαννης, Κ. Πασππλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΕΚΤΎΠΩΣΗ: ΟοπηρυΡπηΙ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Γ, ΚαββοδΙας & Σω 










































Νσ μαστ€ και αυτό το μήνα μαζί 
σας! Τι; Δ€ν μας (υχη9ήκατ( 
ακόμα να τα χιλιάσουμε; Ντροπή! 
Πόντος (μας σας σκεφτήκαμ£ και, 
ενόψει του 100ού τεύχους μας, 
σας έχουμε ένα 00 γεμάτο με τα 
καλύτερα προγράμματα, όοιηοε 
και παιχνίδια. Απολαύστε το! 

Κείμενα: Γιάννης Κωοτάκης 
εοίηγη@εοΜρϋΙ}ηΚ$ί 
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Τ ονέοίβαΙ ϊίΓησ παι¬ 
χνίδι της ΒυΙΙίΓ09 έρ¬ 
χεται να δώσει νέα 
διάσταση στα 90ά ϊϊιπγ 
υΐαίιοπδ. 0 τρισδιάστατος 
κόσμος του 8α σας αιχμα¬ 
λωτίσει. Επιτύχετε το σκοπό 
σας να γίνετε θεός ελέγχο¬ 
ντας τις φυλές που θα δια¬ 
μορφώσουν τη Γη. Φτιάξτε 
την αυτοκρατορία σας και 
εξελίξτε τη φυλή σας εξο¬ 
πλίζοντας τη με όπλα, Βάρ¬ 
κες και άλλα πολύτιμα ερ* 








λες φωτιάς και καλέστε τους κεραυνούς. Τα 
υπΐί 5 μεταξύ άλλων περιλαμβάνουν ηρωι¬ 
κούς πολεμιστές ιεροκήρυκες και κατασκό¬ 
πους. Υποστηρίζονται όλες οι γνωστές κάρ¬ 
τες 30 , ενώ για τους φίλους του ππυΙίΐρΙαγβΓ 
το ΒορυΙουδ ϊΗθ Βθ9^πίπ9 θα υποστηρίζει 
όλες τις γνωστές επιλογές όπως σύνδεση 
μέσω πίοΘθπί, ΙΑΝ και Ιπϊθγπθϊ. Οι σχετικά 
ελάχιστες απαιτήσεις του (Ρ 133 , 1 όΜΒ 
ΚΑΜ, ΟϊΓβεϊΧ 6.0 και 1 ό-Βϊϊ 5ουπεΙ εοΓίΙ) το 
κάνουν αρκετά προσιτό στον καθένα, έτσι 
είναι κρίμα να μη χαρείτε αυτό το θαυμάσιο 
ΏΓπυΙαΙίοη. Προτού ξεκινήσετε την κατάκτη- 
ση της Γης να θυμάστε πως στην αρχή καλό 
είναι να προστατεύσετε το λίγο στρατό σας 
και να ασχοληθείτε με την κατασκευή κτι¬ 
ρίων, που θα τον Βοηθήσουν να αναπτυχθεί 
γρήγορο. Φτιάξτε τις άμυνές σας προτού 
ξεκινήσετε τις εφορμήσεις, καθώς δεν είστε 
μόνοι σας. Για να δοκιμάσετε τις ικανότητές 
σας ως θεός, φροντίσαμε να σας δώσουμε 
στο συνοδευτικό ένα ρΙαγαΒΙο άοπιο 
του παιχνιδιού, με την ελπίδα να φτιάξετε 
έναν καλύτερο κόσμο από αυτόν όπου ζού- 
με σήμερα... 


γαλεία Ο τίτλος πρόκειται 
να γίνει μεγάλο ΗϊΙ. Τα γρα¬ 
φικά του είναι πράγματι μο¬ 
ναδικά, ενώ η δράση εκτυ¬ 
λίσσεται σε χάρτες που μπο¬ 
ρούν να περιστραφούν κατά 
μέχρι και 360 μοίρες. Οι μά¬ 
γοι σας μπορούν να καλε- 
σουν τις δυνάμεις της φύ¬ 
σης και έχουν στο οπλοστά¬ 
σιό τους ξόρκια που μπο¬ 
ρούν να καταστρέφουν τη 
Γη ανά πάσα στιγμή. Ξυπνή¬ 
στε ηφαίστεια, πετάξτε μπά- 


Τελικά η τύχη δεν μου χαμογέλασε. 
Νόμιζα πως είχα γλιτώσει από το $1αΓ- 
παΰ και ό,τι έχει να κάνει με αυτό, αλ¬ 
λά τελικά, όπως άλα δείχνουν, υπήρξα 
άτυχος. Σας είχαμε υποσχεθεί πως στο 
προηγούμενο τεύχος θα Βλέπατε ένα 
ατμοσφαιρικό νίάβο από το καινούριο 
βχραπ$ίοπ για το παιχνίδι, μα ένα ζθγ- 
9ϋι>9 τα έκανε μαντάρα και τελικώς το 
νίάβο Βγήκε χαλασμένο στα περισσό¬ 
τερα από τα αντίτυπα του €0, εξαιτίας 
ενός λάθους που έγινε στη διαδικασία 
της αναπαραγωγής. Ετσι, για να μη σας 
αφήοσυμε χωρίς Βτοοά ννατ, το ξανα¬ 
βάζουμε στο καινούριο μας, εορταστι¬ 
κό €0, χωρίς το ΖΘΓ9Ι1119 αυτή τη φορά. 
Ε, ρε, τι τραβάω και δεν το μαρτυράω... 


[||Ρ€ Μα$ϊβΓ 









Τ ο ΟαΒπθΙ ΚηίςιΗί III είναι μια σειρά 
από περιπέτειες τρόμου για σκεητόμε- 
νους παίκτες. Γεμάτο από επικίνδυνες 
προκλήσεις και με παραπλανητικό σενάριο, 
το παιχνίδι 8α σας μαγνητίσει- Μυστηριώδες, 
αινιγματικό και πολλές φορές ερωτικό, θα 
σας κολλήσει στην κυριολεξία στο πληκτρο¬ 
λόγιό σας, μέχρι να δείτε και το τελευταίο 
στοιχείο να αποκαλύπτεται ή την τελευταία 
σκηνή να διαδραματίζεται, θα δοκιμάσετε 
την τύχη σας; 

Η σειρά των ΘαόπβΙ Κπ^Ηί έχει αποσπά- 
σει πολλές δετικές κριτικές και αρκετά βρα¬ 
βεία, γεγονός που σημαίνει ότι δεν είναι ακό¬ 
μα ένα απλό αάν&ηίυΓβ, Το τρίτο μέρος σκο¬ 
πεύει να σας μεταδώσει για άλλη μία φορά 
την εκπληκτική ϊθγγογ ατμόσφαιρα της σει¬ 
ράς. Ετσι, μετά τη Νέα Ορλεάνη και το 



νσοάοο, τη Βαυαρία, τους λυκανθρώπους 
και το Βάγκνερ, θα μεταφερθείτε σε έναν 
κόσμο γεμάτο βρικόλακες και άφθονο αίμα. 

Τα βραβεία που έχουν απονεμηθεί στα 
παιχνίδια της σειράς που αναφέροντσι στη 
συνέχεια θα σας δώσουν μια εικόνα για την 
απήχηση που έχει το παιχνίδι στους αάνοπ- 
ΐΌΓθΓδ ανά τον κόσμο. 

Για το ΟαόπβΙ Κηϊ^ϊ I: 

1994: ΑάνοηΓυΓο Οαπίθ αί Αθ Υ&αιτ * 
ΟοηρυίβΓ Θαιηβ Κβνιβνν 
1994: ΑάνβηΙυΓβ Οατηβ οί ίΚβ Υθογ - 
ΟοπιρυίβΓ Θαιπϊη9 Μ/οΗά 

1993: Ββ&ί οί 5Κονν - 0Ε$ 

Για το ΟαΒπβΙ Κηί^ί 11: 

1996: Θαπιβ οί ϊΗθ Υθογ - ΟοΓηρυίβΓ 
Οαπ\ϊπ9 Μ/όΗά 

1996: ΑάνσηίυΐΒ θαηβ οί ίΗβ Υβοι - Ρ€ 

ΘαηηβΓ 


1995: ΑάνβηίυΓβ θαπιβ οί ίΗβ Υθογ - 
δϊΓαΐβογ Ρΐυδ 

1996: Ββ5ί δίοιγ, Βθ&Ι ΑεΙνβηίυΓβ 
Θαηβ - ΟαιτϊΘ5ροΐ 

5 51α γ Καΐίπ9^ £6 ΟΗοκβ - ΟοιηρυϊβΓ 
ΟαΓηίπ9 νΥοίΙά 

ΘοΙϋβη Τπα*1 Αν/ατεΙ - Οοπιρυίβί Οογπθ 
ββνϊθν 

ΕάιΐοΓ' 5 ΟΗοκβ - ΡΘ ΟαπτιβΓ 

4 5Ιογ ΚαΗη9 - Ρ€ Εηίβιίαιηιηβηί 

Α-ΚαΗη9 ■ ΕπΙβΓϊσίπΓηβπΙ ν^βΙςΙγ 



ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΧΙΟΝ ΑΡΗ 

Οι εκδόσεις της Γενναδείου Σχολής 
τελευταίως έχουν δώσει στο κοινό πολ¬ 
λά αξιόλογα ελληνικά εκπαιδευτικά 
προγράμματα. Δεν έχετε παρά να δείτε 
το αφιέρωμα του προηγούμενου τεύ¬ 
χους στο εκπαιδευτικό 5θίίναΓβ και 8α 
καταλάβετε. Εκτός όμως από τα ωραία 
αυτά προγράμματα, η Γεννάδειος προ¬ 
σφέρει και καλοφτιαγμένα παιχνίδια, 
όπως το 5ίΓαίθ9Υ Αποστολή στον Αρη, 
άβτπο του οποίου θα βρείτε στο δισκά- 
κι αυτού του μήνα. Γίνετε ο εξερευνητής 
που δα χτίσει την πρώτη ελληνική αποι¬ 
κία στον Κόκκινα Πλανήτη. Με καθαρά 
ελληνικό θέματα και πλοκή, το παιχνίδι 
θα μιλήσει σίγουρα στις καρδιές μας, 

Η συνέχεια της σειράς αναμένεται να 
αποσπάσει ακόμα περισσότερες διακρίσεις. 
Η εταιρία σταμάτησε να χρησιμοποιεί ίυΙΙ 
πίοΙίοπ νϊείβο, στο οποίο ήταν Βασισμένο το 
ΟΚΙΙ, και υιοθετεί τη χρήση πολυγωνικών 
γραφικών. Δείτε το ατμοσφαιρικό ΙταίΙβΓ που 
υπάρχει στο €0 μας, για να βγάλετε τα συ- 
μπεράσματά σας. 



ΑταΒίε 5ραοβ Θαπιβ - ΥβΗΐοπ 1,2: 

ΒοπιΒβιτηαη - νβΓ$ίοη 1.7: 

ΒοητΒΒΙσίΙκ: 
Ουίΐ - νθΓίίοη 1.23; 
Οίαηιοηό Οανβ» II - Υβηιοη 1.1: 
ΟοαΒΙβ ΟαΙί ΑτεοέΙβ ΡαεΙα 

ϋτ Οοο 2: ΤΗβ Ρΐαςυβ - ΥβΓίίοη 1.0: 

6) Ρον/βτΒαΙΙ: 

Ηβτο Οβΐιαηί: 

Ιη ΤΚβ Ου η 9 ^ο η - ΥβΓ5:οη 3.01: 

ΜβάΐβναΙ: 

ΝογΙΚ ΟαΓοΙίηα Οονβ ΗυηίβΓ - ΥβΓ 5 ίοη 0.87: 

Νοορ'ϊ 06γ55βγ: 

ΟυκΙάβί - ΥβΓ$ιοη 2 . 1 : 

Ζοπβ 0: 


Δισδιάστατο &ΗοοΓβηι υρ, στο οποίο καλείστε 
να πιλοτάρετε ένα διπλανό. 

Το δημοφιλές ΒοίϊΐΒβπτιαη στη δίιαπβ^αΓβ έκδοσή του. 
Ενα όμορφο παιχνίδι στρατηγικής για δυο παίκτες. 
Επικίνδυνες αποστολές σε ξεχασμένους ναούς. 
Ακόμη ένας κλώνος του κοσμαγάπητου ΒουΙάετ 
Παίξτε έξι διαφορετικά και 
διασκέδαση κά απεσθε 9 ΟΠΓ165 ' 

Βοηθήστε τον ϋτ Οοο να αντιμετωπίσει 
την πανούκλα. 

Ενα παιχνίδι τύπου 0Γβαί<-ουϊ, με το οποίο 
οι παλσιότεροι θα θυμηθούν τα νιάτα τους! 

Ενα όμορφο ρυζζΐο στο οποίο 
καλείστε να μαζέψετε καρδιές. 

Σκοτεινά μπουντρούμια περιμένουν 
τους τολμηρότερους οπό εσάς. 

Συμπαθητικό εοιτιΒαί 9 σΓη@ · 

Κυνηγήστε περιστέρια με το ποντίκι σας! 

Δώστε τέρμα στην οδύσσεια του Νοορ 
σε αυτό το χαριτωμένο 9 α^β. 

Συλλογή από τέσσερα διασκέδαση κά αΓεσάθ οοηηβδ. 
Καταστρέψτε τα εχθρικά σκάφη σε ένα απλά 
δισδιάστατο παιχνίδι, που θυμίζει παλιές εποχές. 


Ρ€ Μα5ΐβίθ 

















αας εξηγούμε ότι πρόκειται για ένα απίστευ¬ 
το παιχνίδι δράσης, ταχύτητας και υπέροχων 
αυτοκινήτων* Η 0οά©Γηα5ίθΤ5, μια εταιρία 
που επί εποχής 8*όίί και 16*όίί υπολογιστών 
έβγαζε Ιονν θυάς^ παιχνίδια, όπως η σειρά 
Οίζζγ και το περίφημο Ηβαά ϋνοιτ ΗββΙ*, σή¬ 
μερα μας παρουσιάζει το καλύτερο παιχνίδι 



αγώνων αυτοκινήτου* Μετά τις οθόνες του 
ΡΙαγδίαίίοπ, λοιπόν, έρχεται να κατακτήσει 
και το Ρ€ μας. 

Οδηγήστε αυτοκίνητσ-Θρύλους, όπως 
ΘοΙί ΟΤΙ, δ^οάα ΕθΙίάα, ΤογοΙα ΟβΙίεα, 
ΜιίδυθίδΗι ΙαπεθΓ και, το όνειρο πολλών 
οδηγών, 5υΒααι ΙππρΓθζα, σε μια σειρά από 
αγωνιστικές πίστες από όλο τον κόσμο* Με¬ 
ταξύ άλλων 8α πρέπει να σας αναφέρουμε 
ότι περιλαμβάνονται και πίστες στην Ελλά- 


υτιιιτίΕδ 


1 $ί νίβκ & Ρπηί - ΥβΉΐοη 1.3: Διαβάστε και τυπώστε κείμενα και γραφικά 

από το Ιηΐθπίθϊ. 

Αάά/Β επτονε 40οοά - νβΓίΐοη 2.0: Απαλλαχτείτε γιο τα καλά οπό ενοχλητικά 

προγράμματα. 

Α4«κ1( - ΥβΐΊΐοπ 2.1; Κρυπτογραφήστε τα β-πταίΙχ σας 

και κρατήστε τα μακριά από τους περίεργους. 

ΑυΐοΖίρ 98 {ΜΡ5αΛ) * Υβ^ίοπ 3.0: Κατεβάστε και ταυτόχρονο αποσυμπιέστε 

αρχείο από το ΙπίβπιβΙ. 

ΒοοΙΡτοΙοεΙ 98 * Υβι^ίοπ 3.0: Ελέγξτε τα πάντα σχολαστικά, προτού κλείσετε 

τον υπολογιστή σας. 

ΟθΤιΗθ - Υθπίοη 1.32: Προσδέστε τίτλους στα νίάεο5 και τις 
πτιυΐΗπισεΙια εφαρμογές σας, 

ΟΐτοεΐοΓγ ΜιιΙ Ργο - ΥοΓίίοη 2,0: Τυπώστε αρχαία και λίστες από ΙοΙάεΓϊ 

στον εκτυπωτή σας, 

Μαετο Εχρτεΐ» 98 - ΥβΓίΐοπ 1 .Οιπ: Τα ππαετο^ γίνονται εύκολη υπόθεση 

με το συγκεκριμένο πρόγραμμα, 

Μγ Μϊιύογ - ΥβΓϊϊοπ 1.3: Φτιάξτε ταν "καθρέφτη" του σκληρού σας, 

για να αποφύγετε τα χάσιμο πολύτιμων αρχείων. 

Νιεβ'5 ζοπΊΓπσηά^Γ - ΥβΓίίοη 4.03: Παραλλαγή του ΝογΙοπ €οπτπηαηόθΓ για \Υίπ95, 

ΟυΐεΙε ΙαΒβΙ - ΥοΓδίοη 1.8: Φτιάξτε υπέροχες ετικέτες γιο τα 0ΰ$ και τις δισκέτες σας, 
ΜΐηΚεκυε 95 - ΥθΓίΐοη 8.02: Σώστε πολύτιμα 5γΐϊβίϊΐ ϊίΙθ5 με αυτό 

το εύχρηστο προγρσμματάκι 

ννίηΚθκυΰ 98 - Υβ«1οη 3.02: Η έκδοση του νΥϊπΒε^ευο 95 για ν/ίπ98* 



Στο προηγούμενο τεύχος, από τη 
στήλη # Ρ€ 5ργ" είχαμε κάνει λόγο για 
το Οθί ΜθάίοναΙ, το παιχνίδι που είναι 
βασισμένο στο ΟαυπίΙοί της Αϊατί. Αν 
λοιπόν θέλετε να γνωρίσετε το παιχνίδι 
που μας έκανε τόση εντύπωση και απέ¬ 
σπασε πολλά θετικά σχόλια, φροντίσα¬ 
με να εξασφαλίσουμε για σας τσ 
ρΙαγαδίΘ άβιτιο του, που φυσικό θα 
βρείτε στο συνοδευτικό 00, Το συνι- 
στάμε ανεπιφύλακτα σε όλους (εκτός 
αν ανήκετε στην κατηγορία των 
9 απι@ί$ που βγάζουν απυράκια αν δεν 
δουν άλλη μία Ιογο Οοίϊ), και μην πα¬ 
ραλείψετε να ακούσετε τους φοβε¬ 
ρούς διαλόγους των χαρακτήρων. Μι¬ 
λάμε για εγγυημένο γέλιο! 


δα* Νιώστε την αδρεναλίνη να κυλά σπς 
φλέβες σας, καθώς παίρνετε απότομα τις 
στροφές ή μάχεστε να κρατήσετε το αυτοκί¬ 
νητο στο δρόμο παρά τις αντίξοες καιρικές 
συνθήκες. Το παιχνίδι είναι απόλυτα ρεαλι¬ 
στικό και ο έλεγχος που έχετε πάνω στο 
αμάξι σας είναι άψογος* Θα νομίσετε ότι 
οδηγείτε πραγματικό αυτοκίνητο, αλλά προ¬ 
σοχή στις κακοτοπιές και τις στραβοτιμο¬ 
νιές, γιατί έχουν επιπτώσεις στην οδική συ¬ 
μπεριφορά του αμαξιού σας* 

Τα γραφικά του παιχνιδιού στο Ρίαγδίαίιοπ 
ήταν άψογα σε σχέση με τις δυνατότητες 
της κονσόλας* Τα αντίστοιχα στο Ρ0 8α μπο¬ 
ρούσαν να χαρακτηριστούν απλώς καλά, 
αφού στο μηχάνημα όπου δοκιμάσαμε το 
παιχνίδι δεν μας έκαναν ιδιαίτερη εντύπωση. 
Μπορεί ΒέΒαια να φταίει η επιλογή της κάρ¬ 
τας γραφικών, αν και δεν νομίζουμε πως 
υπάρχει τέτοιο ενδεχόμενο* Γενικώς πάντως 
το ΟοΙίπ ΜεΚαε είναι από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια στο είδος του, με σημείο αναφοράς 
το ρεαλισμό του* Κάτι που μπορεί να θεωρη¬ 
θεί αρνητικό είναι το ότι σχεδόν σε όλες τις 
πίστες δεν υπάρχουν αντίπαλα αμάξια: είστε 
εσείς και μόνο εσείς ενάντια στο χρόνο* Αν 
θέλετε να διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι όσα 
σας γράφουμε, δεν έχετε παρά να τρέξετε 
το ρίαγαόΐβ άθίτιο που θα βρείτε στο συνο¬ 
δευτικό αυτού του μήνα. Μόνο να θυμά¬ 
στε: προσοχή στις στροφές! 


5)Ρ€ ΜαδίθΓ 

















περί ορέξεως ουδείς λόγος, μια και, αν η 
επιθυμία σας ήταν πάντοτε να γίνετε οδη¬ 
γοί τρένου και συμβιβαστήκατε με κάτι πιο 
μονότονο, όπως το διάβασμα ή το σχο¬ 
λείο, το παιχνίδι θα σας συναρπάσει. Από 
πλευράς απαιτήσεων δεν μας τα λέει και 
τόσο καλά όμως, καθώς το Γβαόηπβ αρχείο 
αναφέρει ως Γπίπίτηυπι απαιτήσεις για κα¬ 
λύτερη απόδοση τουλάχιστον Ρ&ηίίυπΊ 166 
και 32ΜΒ ΕΑΜ, Μάλιστα μας υποδεικνύει 
ευγενικά πως, αν έχουμε μόνο (;] 32ΜΒ 
ΚΑΜ, καλό θα ήταν να αναβαθμίζαμε τον 
υπολογιστή μας στα 64ΜΒ, αφού οι τιμές 
τέτοιων ε^ιίρδ είναι πολύ χαμηλές σήμερα. 


Τ α 5ίπιυΙαίίοπ5 είναι πολύ αγαπητά 
στους ερπίθΓδ. Ενώ όμως κατά και¬ 
ρούς έχουν κυκλο¬ 
φορήσει διάφοροι εξο- 
μοιωτές, δεν είχε βγει 
ένας εξομοιωτής τρένου, 
μετά το κλασικό βαϊΙτοαεΙ 
Τγεσοπ του 5ίά Μβίβπ Η 
ΑΒΓαεαεΙαία φρόντισε να 
ικανοποιήσει την ανάγκη 
που ίσως είχατε κάποτε 
να γίνετε σταθμάρχες ή 
οδηγοί τρένου και σας 
προσφέρει το νέο της παι¬ 


χνίδι* Στο (ξαίΙτοαεΙ Μαδίετ 30 αναλαμβά¬ 
νετε το ρόλο μιας εταιρίας που σκοπό έχει 
να αποκτήσει την αποκλει¬ 
στικότητα στις μεταφορές 
φορτίου με τρένα. Ετσι, στην 
αρχή θα προσπαθήσετε να 
διαμορφώσετε τη διαδρομή 
που θα καταγράψει τα τρένο 
σας αλλάζοντας κατάλληλα 
τις ράγες, έτσι ώστε να περά¬ 
σει από όλες τις πιθανές στά¬ 
σεις και να πάρει το φορτίο. 
Μετά θα μπείτε πίσω από τη 
μηχανή για να το οδηγήσετε, 
προσέχοντας να μην εκτροχιαστεί. 

Το 30 στον τίτλο υποδηλώνει -τι άλλο;- 
ότι τα πάντα γύρω σας είναι σχεδιασμένα 
στις τρεις διαστάσεις. Από άποψη γραφι¬ 
κών, το παιχνίδι δείχνει σχετικά καλό αλλά 
το 90 ΠΊβρ!αγ είναι λίγο παράξενο* Βέβαια 


ΜΟΝ*€ΟΟΚΑ»ΡΜΧ 

Αλλη μια κατηγορία 5ϊτπυΙοίϊοπ με 
φανατικό κοινό είναι τα Γαείπ9 5 ϊγπ- 
υΙαίιοπΒ. Το νέο παιχνίδι της υθίδοί! 
ανήκει στην ανωτέρω κατηγορία και 
ένα ρίαγσόΐε όβηπο του θα βρείτε στο 
00 μας. Τα στοιχεία που το κάνουν να 
ξεχωρίζει είναι το ότι έχει να κάνει με 
την αγαπημένη πίστα όλων των οδηγών 
αγωνιστικών αυτοκινήτων, αυτή του 
Μοπαεο, και το γεγονός ότι ο παίκτης 
μπορεί να επιλέξει από αρκετό μεγάλη 
γκάμα αμαξιών. Τα γραφικά του παιχνι¬ 
διού είναι πολύ ρεαλιστικό, η 30 6π- 
9 Ϊπβ που έχει χρησιμοποιηθεί άψογη, 
το δε γενικό σύνολο θα σας αφήσει με 
καλές εντυπώσεις. Ετοιμοι; 3,.* 2„. 1 
Φύγαμε! 



Τα ίΙ^Ηί $ίπιυΙαΐθΓ$ αποτελούν μια 
κατηγορία παιχνίδιών που συνήθως 
απευθύνεται σε "ειδικό" κοινό. Αυτός 
ο καινούριος τίτλος σάς δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να μπείτε στο πιλοτήριο ενός Ρ* 
16 και να δοκιμάσετε την τύχη σας ως 
πιλότοι του πιο δημοφιλούς μοντέλου 
της πολεμικής αεροπορίας. Από ό,τι εί¬ 
δαμε, πρόκειται για ένα πολύ ρεαλιστι¬ 
κό εξομοιωτή, που θα συναρπάσει 
όλους τους φίλους του είδους. Τα γρα¬ 
φικά του είναι εκπληκτικά, ειδικά αν 
διαθέτετε 30 κάρτα* Δείτε λοιπόν τι 
μπορείτε να καταφέρετε στο ρίαγαθίβ 
άοηο που σας προσφέρουμε στο €0- 
ΚΟΜ αυτού του μήνα. 


Κατά τα άλλα, στο ίδιο Γθαάιτιβ θα βρείτε 
και Τιρ5 για το πώς θα χειριστείτε την κατά¬ 
σταση στο άθΓπο του παιχνιδιού. 

Αν λοιπόν κάπου στα προηγούμενα ανα¬ 
γνωρίσατε τον εαυτό σας, φορέστε το κα- 
πελάκι του οδηγού, ρίξτε αρκετό κάρβου¬ 
νο στις μηχανές, τακτοποιήστε τα φορτία 
σας και εμπρός για δουλειά* Τα εργαλεία 
σας είναι το ρίαγαόΐθ Θθιτίο που θα βρείτε 
στο 00 μας, Τουτ-τουτϋ! 



Ιε αυτό το τεύχος θα βρείτε τις εξής λύσεις: 

• ΒβϊραγαΙ ίπ Απιστα 

• 5ΰ£Γβΐ5 οί ίυχοΓ 

I ννίζΟΓίΐΓγ: Νβιτΐ65Ϊ5 



“ * * 

V* 

€>3 


• ΟοΓπίηίοη: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.2, 

• Ρι*6© 5ροεθ: Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.04. 

• ΙηάυΒίιγ Οίαπϊ: Αναβάθμιση 
στην έκδοση 1,1, που διορθώνει τα 
προβλήματα με το δεβηαπο βάίίοΓ. 

• ίαίηθον/ 5ιχ; Αναβάθμιση στην 
έκδοση 1.02Α. 



























πρώτος τίτλος της ΜοποΙϋΚ, 
φτιαγμένος από την άγνωστη ρω¬ 
σική εταιρία 5 θθνναΓθ ΝϊνβΙ Επ- 
ίοΓίαϊπΓποηί, με το όνομα 8090 οί Μα 90 $, 
υπόσχεται ότι 8 ο γίνει φοβερό \ύΙ Ενα ΚΡΟ 
με στοιχεία γθοΙ ίΐιτίθ 5*ΓαΐΘ9Υ ακούγεται δε¬ 
λεαστικό* Στη Ρωσία έχει ήδη κυκλοφορήσει 
με το όνομα Αΐίοά* και έχει σημειώσει τερά¬ 
στια εμπορική επιτυχία. Ο παίκτης ξεκινά ως 
πολεμιστής ή μάγος, ανεβάζει τα στατιστικά 
του χαρακτήρα του και ορμά στην περιπέ¬ 
τεια. Μπορείτε να διαλέξετε μεταξύ πιαίβ ή 
ίοπτιαίο χαρακτήρα και να εξοπλίσετε τον 
πολεμιστή με περισσότερα από 300 είδη 
πανοπλίας και όπλων, ενώ για το μάγο 
υπάρχουν κτοΙΙδ, ροίισπδ, 5 ίανβ 5 και πέντε 



Αλλο ένα παιχνίδι από τις εκδόσεις 
της Γενναδείου Σχολής, αυτή τη φορά 
βασισμένο στο επιτραπέζιο που όλοι 
έχουμε αγαπήσει, τη ΜοποροΙγ* Στο 
ρίαγαόΐβ άβΓΠο που 8 α βρείτε στο 8 ι- 
οκάκι μας μπορείτε να πάρετε μια γεύ¬ 
ση από το πολύ διαοκεδαστικό παιχνί¬ 
δι. Και αυτό, όπως όλα τα παιχνίδια της 
Γενναδείου, είναι βασισμένο στην ελλη¬ 
νική πραγματικότητα, στοιχείο που το 
κάνε* μοναδικό και ξεχωριστό. Στην άβ- 
τπο έκδοση μπορείτε να παίξετε μόνο 
με τις πίστες της πόλης των Αθηνών, 
ενώ στο ολοκληρωμένο παιχνίδι 8 α 
μπορείτε να επιλέξετε μεταξύ Αθήνας, 
Θεσσαλονίκης και Λευκωσίας. 
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είδη ξορκιών, Το στοιχείο που 8 α αρέσει πε¬ 
ρισσότερο είναι το ότι όλοι οι χαρακτήρες, 
η ιστορία, τα τέρατα και το ΒαοΙ^τουπά εί¬ 
ναι παρμένα από τη ρωσική μυθολογία, κάτι 
που φέρνε» μια ευχάριστη αλλαγή στα μέχρι 
τώρα τοίε ρ 1 αγίπ 9 δεδομένα, 

Η ιστορία του τίτλου έχει ως εξής: Ανά 
τους αιώνες πολλοί ήρωες ξεκίνησαν να 
βρουν το μαγικό σπαθί που θα δώσει τέλος 
στον κύκλο του πολέμου που βασανίζει την 
περιοχή. Ομως το μυστηριώδες νησί του ϋί- 
πίοϊγ, που κρατά τη μοναδική ελπίδα για νί¬ 
κη και λύτρωση, έχει γίνει ένα απέραντο νε¬ 
κροταφείο, αφού όλοι οι επίδοξοι ήρωες 



ΛΙΓΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΓΤΟΙΧΕΙΑ | 


Ενα πρόβλημα παρουσιάστηκε με 
όσους αναγνώστες έχουν στην κατοχή 
τους τα παλιά 4χ ΟΟΚΟΜ άπνο 5 της 
Το$ΚϊΒα, οι οποίοι δεν μπορούν να τρε- 
ξσυν τα προγράμματα του 00 μας (το 
άπνο αναγνωρίζει το δισκάκι ως», αυ- 
όίοΙ). Ελπίζουμε πως σύντομα το πρό¬ 
βλημα αυτό 8 α λυθεί. 

Για να σας καλομάθουμε, σας έχου¬ 
με και αυτό το μήνα άβ$λίορ ί+ιβτηβ5 
από δημοφιλή παιχνίδια. Στο άίίβείΟΓγ 
Εχίτα 5 \ΤΐΊ 6 ΓΠ 05 \ 8α Βρείτε ϊΗογπ 0 $ για 
να κοσμήσετε την επιφάνεια εργασίας 
σας από το Ρύπε 2000, το Ρστ&αλοη, το 
Οί Ι 19 Η 1 & 0 αΓληο 55 και το δραεθόατ. 
Ελπίζουμε να τα χαρείτε, Τέλος, στο 0Ρ 
μας θα βρείτε ακόμα πολλά 5€γθθπ- 
5 Κοί 5 δημοφιλών παιχνιδιών, όπως των 
ΙοπίΒ ΚαϊάβΓ 3, Κθίυιτ! !ο ΚτογιΘογ, Ρορ- 
υΙουδ ιΗθ Ββεμπηιηο, Ουθϊί ίοτ Οΐοίγ 5, 
ΟαΙΙθοπ, Μαιςια^πι κΛ 


βρίσκουν τραγικό θάνατο στην προσπά¬ 
θεια τους για την ανεύρεση του όπλου. 
Εξακόσια χρόνια έχουν περάσει και όλοι 
έχουν χαθεί στο παγωμένο νησί. Ολα δεί¬ 
χνουν πως δεν υπάρχει πια σωτηρία. Ομως 
η ελπίδα δεν έχει σβήσει, έτσι μια νέα γενιά 
ηρώων αναλαμβάνει τη δύσκολη αποστο¬ 
λή. Εξοπλισμένοι με δύναμη, κουράγιο και 
ελπίδα, ξεκινούν με σκοπό να βγουν νικη¬ 
τές, θα τα καταφέρουν; Είναι στο χέρι σας, 
αφού η δική σας καθοδήγηση θα κρίνει το 
μέλλον τους. 

Αρχικά δοκιμάστε τις δυνατότητες σας 
στο ρίαγαδίθ εΐοπτο που θα βρείτε στο €Ρ 
μας και κάνετε υπομονή μέχρι την επίσημη 
κυκλοφορία του παιχνιδιού, που αναμένε¬ 
ται σύντομα. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Ανέκδοτα 


(Βασίλης Ανδρεαδάκης): Μια συλλογή από ξεκαρδιστικά ανέκδοτα. 

(Χατζηδάκης Διονύαης): ΡυζιΙβ παιχνίδι μνήμης. 

(Μόνος Κουνελάκης): Παίξτε το ελληνικό πρωτάθλημα στο ΗΡΑ 98 Κ7\ν<Ζ. 
(Μανώλης Φλώρος): Τεστ δείκτη νοημοσύνης για ν/ίηόον/ 5 . 


Μβτηοτ 2 


Οτοβκ ΟΗαητρϊοπίΗιρ 


ΙΟ Ϊ05* 


ιΡ€ ΜαβίΦτ 
















ΟοηιρηΙβΓ 


• Κάρτες Γραφικών & Ηχου 

• ΡΠΠΪ6Γ5, ΜΟΠΪΪΟΓ5 

• 5θίί\Λ/3ΓΘ 

• Αναλώσιμα 

• Περιοδικά 

• Βιβλία 


• ΡΘΓ50Π3Ι 0θΐηρυΐθΓ5 

• ΟΟΓΠρυΐθΓ 03ΠΊ65 

• ΟΟΠδΟΐβ 03ΓΠΘ5 

• ΐηΐβΓΠθΐ 

• ΜυΐάηΊ6άί3 

• νΐΠ:υ 3 ΐ Ρθ 3 Νΐγ 
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Πληροφορίες „ 

Τηλ!: 9245910 & 9238672 1*3Χ;921ΐ 
. ε-ΓΠ3ΐΙ: ηΐ3ΓεοΛι@εοηιραΗηΙί.9ΐ 
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ΠϋΡΜΛΛΗΛΕΕ 

Εκδηλοεειε 


4*ν τις Μ 


ΑΧ ΟοπιρυΐθΓ 51ΐϋυν δεν φιλοδοξεί να είναι απλώς μια έκθεση που θα σας ενημε- 
Ύ I ρώσει για τις εξελίξεις στο χώρο του ήοιηβ ςοιηρυτίηθ. Επιδιώκει να σας 
* * ξεναγήσει ευχάριστα στους χώρους της και βέβαια να σας δώσει την ευκαιρία 
να κερδίσετε πλούσια δώρα συμμετέχοντας στις παράλληλες εκδηλώσεις της ή 
απλά και μόνο με την παρουσία σας στους χώρους της. Γι' αυτό ήδη προετοιμάζο¬ 
νται οι ακόλουθες εκδηλώσεις, που μπορεί να είναι μόνο η αρχή. Σας περιμένουμε!!! 



Ετη φετινή ΟοιηρυΐβΓ δϋονν θα έχετε την ευκαιρία 
να παίξετε δωρεάν το συναρπαστικό Μεςϊο: Τήβ 
03ϋιβΓΐη9, το πιο διαδεδομένο παιχνίδι με συλλεκτι¬ 
κές κάρτες. Ελάτε κι εσείς στο περίπτερο της 
Κάιοσα να ζήοετε τους γρήγορους και έντονους 
ρυθμούς του και προετοιμαστείτε για πολλές 
εκπλήξεις και δώρα. 


Το θρυλικό πλέον ΟΡΑΝϋ ρκιχ διοργανώνεται 
για δεύτερη συνεχή χρονιά στο πλαίσιο της 
ςοΓηρυΐθΓ 5ήονν. 1.000.000 δρχ. μετρητό και 
πολλά πλούσια δώρα περιμένουν τους νικητές 
των $τ3Γα·3« και ΡΗΐ ΥΥοΠα ουρ 98. Δηλώστε 
συμμετοχή στις 50 Οκτωβρίου,πρώτη μέρα 
της έκθεσης, για να είστε ένας από ταυς δια- 
γωνιζομένους ή ελάτε απλώς ως θεατής για να 
ζήοετε από κοντά την αγωνία και τη δράοπ του 
ο ΚΑΝΟ ρκιχ ιιι Το τουρνουά θα διεξαχθει στις 
31 Οκτωβρίου και ΐη Νοεμβρίου στο χώρο υις 
ςοιηρυτκι 5ήονν. 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ 
















V ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΑ 

— νκ 0ΑΜΕ5! 

ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ 
γιορτάζει το 100 τεύχη του 
και σας προσφέρει σε 
συνεργασία με το νίΓΐυβΙΙΙγ 
Οείέ ένα συναρπαστικό 
ταξίδι στο χώρο των νκ 
03ΐηβ5. Κρατήστε το απόκομ¬ 
μα της πρόσκλησής σας, 
προσκομίστε το στον υπεύ¬ 
θυνο του περιπτέρου του 
νΐΓτυβίϊτγ 03 ΐέ και 
κερδίστε δωρεάν χρήση 
των νκ 03 ΙΤΙ 65 !!! 

ΚΑΛΗ ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ!!! 


Για να μαθαίνουν οι νεότεροι και να 
θυμούνται οι παλιοί, η ΟοηηρυΙθΓ 5Πον/ 
σας δίνει την ευκαιρία να ξεναγηθείτε στο 
ΓΠϊηϊ "μουσείο" Ρ05, προκειμένου να γνω¬ 
ρίσετε την ιστορία τους, θα παρουσιάζο¬ 
νται αυθεντικά και συλλεκτικής αξίας 
εκθέματα, συνοδευόμενα από πληροφο¬ 
ρίες για την ταυτότητά τους και τη χρήση 
τους. Μία μοναδική ευκαιρία να αναπολή¬ 
σετε παλιές καλές στιγμές αλλά και να 
ταξιδέψετε στο μονοπάτια της εξέλιξης 
της επιστήμης των ΗΛ. 
















ΡΟ ΝΕΑ 


Ειδήοεις που ενδιαφέρουν 
τους αναγνώστες 
του "ΡΟ ΜαίίβΓ" 



Επιμέλεια: Γιάννης Βογιοτζής 


Το τρίτο μεγάλο 
ΟτΓαηεΙ Ρπχ των 93ΐηΘ5 



πΐί>ς ασφαλώς θα 
γνωρίζετε και από 
αντίστοιχες 
δημοσιεύσεις σε προηγούμενα 
τεύχη του περιοδικού μας, το 
πολυαναμενόμενο οπό τους 
απανταχού 9αητεΓ5 ΟγοποΙ Ργιχ 3 
ανοίγει πς πύλες του σης 31 
Οκτωβρίου και 1 Νοεμβρίου, στη 
Δυτική Εκθεσιακή του Σταδίου 
Ειρήνης και Φιλίας (απέναντι από 



το σταθμό Νέου Φαλήρου του 
ηλεκτρικού σιδηροδρόμου), στο 
πλαίσιο της έκθεσης ΟοίπρυΙστ 
5 Ησν, με ελεύθερη όπως πάντα 
είσοδο και συμμετοχή* Ενα 
εκατομμύριο δραχμές σε μετρητά 
καθώς και πολλά ακόμα πλούσια 
δώρα περιμένουν τους νικητές των 
τουρνουά που θα διεξαχθούν στο 
δΙοΓετα^ και το ΡΙΡΑ ^οιΊά Ουρ 98. 
Καθ' όλη τη διάρκεια της πρώτης 
ημέρας της έκθεσης (30 



Οκτωβρίου, από τις 11 το πρωί 
μέχρι τις 9 το βράδυ) θα μπορούν 
όσοι ενδισφέρονται να δηλώνουν 
συμμετοχή στο Οταπά Ρπχ, το 
οποίο θα διεξαχθεί πς δύο 
επόμενες ημέρες. Το πλήρες 
πρόγραμμα του προκριματικού 
γύρου του Οιχιηά Ργιχ 3 θα 
αναρτηθεί στους χώρους της 
έκθεσης νωρίς το πρωί της 31ης 
Οκτωβρίου (σπς 10ίΧ)(. Ετσι, όσοι 
έχουν δηλώσει συμμετοχή θα 
πρέπει να παρευρίσκονται εκεί την 
προαναφερθείσα ώρα 
προκειμένου να ενημερωθούν για 
το πότε θα δώσουν τσν πρώτο 
αγώνα τους. Ακολουθουν οι 
γενικοί κανονισμοί του ΟγοιχΙ Ργιχ 
3, ενώ οι ειδικοί κανονισμοί και για 
τα δύο παιχνίδια θα βρίσκονται 
αναρτημένοι στους χώρους της 
έκθεσης οπό την πρώτη ημέρα της 
λειτουργίας της. 




ΓΕΝΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ 

1 * Οι παίκτες θα διαγωνιστούν 
σε γύρους, σε καδέναν από τους 
οποίους ο αριθμός των 
συμμετεχόντων θα αποτελεί 
ακέραια δύναμη του 2, πλην του 
προκρψαπκού γύρου, εάν 
παραστεί ανάγκη* 

2* Εφόσον ο συνολικός αριθμός 
συμμετεχόντων σε κάθε παιχνίδι 
δεν αποτελεί ακέραια δύναμη του 
2 , Θα διεξαχθεί προκριματικός 
γύρος όσων αγώνων χρειάζονται, 
προκειμένου να απομείνουν τόσοι 
παίκτες όσοι αντιστοιχούν στην 
πλησιέστερη στους αριθμούς 
συμμετοχών δύναμη του 2 (π*χ* αν 
σε ένα παιχνίδι έχουν δηλώσει 
συμμετοχή 200 παίκτες, για να 
φθάσουμε στην πλησιέστερη στο 
200 δύναμη του 2 που είναι το 
128, δα πρέπει να αποκλειστούν 
72 παίκτες από τον προκριματικό 
γύρο)* Τα μέλη του Οαπτιοι^ €1υά 
θα περνούν κατευθείαν στο 
δεύτερο γύρο του Οταπά Ργιχ 3 
[δηλαδή τον πρώτο μετά τον 
προκριματικό), εάν βεβαίως αυτό 
είναι εφικτό. Σε περίπτωση που για 
τη μετάβαση στον δεύτερο γύρο 
απαιτηθεί η συμμετοχή στον 
προκριματικό και κάποιων μελών 
του ΟαιηβΓ$' Ουά, αυτή θα 
καθοριστεί έπειτα από κλήρωση* 

3. Τα παιχνίδια στα οποία Θα 
διεξαχθεί το Οταηά Ρπχ 3 είναι τα 
δίατειού και ΡΙΡΑ νΥοΗά Ουρ 98. Το 
ποιος θα ορίζεται νικητής σε 
καδένα από αυτά τα παιχνίδια, 
καθώς και οποιεσδήποτε άλλες 
πληροφορίες χρειάζεται να 
γνωρίζουν οι παίκτες που 
λαμβάνουν μέρος στα αντίστοιχα 
τουρνουά, περιγράφσντσι στους 
ειδικούς κανονισμούς που θα 
βρίσκονται αναρτημένοι στους 
χώρους διεξαγωγής του Οιαπά Ργιχ 
από τις 30 Οκτωβρίου. 

4, Δηλώσεις συμμετοχής στο 
Οταπά Ρτίχ 3 γίνονται δεκτές κατά 
τη διάρκεια της πρώτης ημέρας 
διεξαγωγής του €οπ\ρυίβΓ 5Ηαν 
(30 Οκτωβρίου) από τις 11Ό0 έως 
τις 21:00, στην ειδικά 


διαμορφωμένη περιοχή που θα 
υπάρχει για το σκοπό αυτόν στους 
χώρους της έκθεσης. 

5 . Ο πίνακας με τα ονόματα των 
παικτών που θα συμμετάσχουν στα 
Οταπά Ρτίχ δα βρίσκεται 
αναρτημένος στους χώρους της 
ΟοπΊροϊστ 3Ησν στις 1(ΗΧ), το 
Σάββατο 31 Οκτωβρίου, ενώ θα 
προηγείται του ονόματος κάθε 
παίκτη ένας κωδικός αριθμός (10), 
τον οποίο πρέπει να σημειώσει 
προκειμένου να τον θυμάται στη 
συνέχεια του τουρνουά. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: ΟΣΟΙ ΔΕΝ ΔΟΥΝ 
ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΟΥΣΠΟΝ ΠΙΝΑΚΑ 
ΑΥΤΟΝ ΕΝΩ ΕΧΟΥΝ ΔΗΛΩΣΕΙ 
ΕΤΚΑΙΡΑ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ 
ΝΑ ΑΠΕΥΘΥΝΘΟΥΝ ΑΜΕΣΩΣ 
ΣΤΗΝ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΗ ΕΠΙΤΡΟΠΗ 
ΤΩΝ ΑΓΩΝΩΝ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ Η 
ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΟΥΣ ΣΤΟ ΘΡΑΝΟ 
ΡΡΙΧ3 ΚΑΘΙΣΤΑΤΑΙ ΕΠΙΣΦΑΛΗΣ 

6 . Στις 1 (λΟΟ το Σάββατο 31 
Οκτωβρίου, θα αναρτηθεί στους 
χώρους της ΟοΓηρυίβΓ 5Ηον ο 
πίνακας με όσους θα 
συμμετάσχουν στον προκριματικό 
γύρο* 

ΠΡΟΣΟΧΗ: ΤΟ ΠΕΔΙΟ 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΖΟΜΕΝΩΝ* 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΕΙ ΣΤΟ ΙΟ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ 
ΜΕ ΤΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ I 
ΟΣΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ ΔΕΝ ΒΡΟΥΝ ΤΟΝ 
ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥΣ ΣΤΗΝ 
ΠΡΟΚΡΙΜΑΤΙΚΗ ΦΑΣΗ ΔΕΝ 
ΑΠΟΚΛΕΙΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΤΗ 
ΣΥΝΕΧΕΙΑ ΤΟΥ ΟΡΑΝΟΡΡΙΧ, 

ΑΛΛΑ ΠΡΟΚΡΙΝΟΝΤΑΙ ΧΩΡΙΣ 
ΑΓΩΝΑ ΠΗΝ ΕΠΟΜΕΝΗ ΦΑΣΗ . 
ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ 
ΚΑΠΟΙΟΣ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΔΗΛΩΣΕΙ 
ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΝΑ ΜΗΝ ΚΛΗΘΕΙ 
ΠΑΝΑ ΑΓΩΝΙΣΤΕΙ ΣΕ ΕΝΑΝ 
ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟ ΑΓΩΝΑ ΤΟΥ ΘΡΑΝΟ 
ΡΡΙΧ 

7. Από κάθε αγώνα 4 παικτών 
προκρίνεται μόνο 1 (αυτός που 
καθορίζεται από τους ειδικούς 
κανονισμούς ως νικητής για το 
συγκεκριμένο παιχνίδι). Οι νικητές 
της προκριματικής φάσης μαζ) με 
όσους ευνοήθηκαν στην κλήρωση 
και πέρασαν στην επόμενη φάση 
χωρίς αγώνα καθώς και με τα μέλη 
του ΟαΓποΓ '5 ΟυΒ συνεχίζουν με 
τον ίδιο τρόπο (αγώνες 4 παικτών 
από τους οποίους προκρίνεται 
μόνο 1) μέχρι να απομείνουν 8 


Μα5ϊ€Γ 
















συνολικά παίκτες σε κάδε παιχνίδι. 

8 . Από τη φάση των 8, αρχίζουν 
οι αγώνες 2 παικτών 
προημιτελικοί, ημιτελικοί, μικρός 
τελικός ανάμεσα στους ηττημενους 
των ημιτελικών και μεγάλος τελικός 
ανάμεσα στους νικήτες των 
ημιτελικών). Οι νικήτες και 
ηττημενοι των δύο τελικών δα 
μοιραστούν τα έπαθλα του Θταπά 
Ρτίχ 3 ανάλογα με τη σειρά 
κατάταξης τους. 

9. Ολοι οι παίκτες που θα 
δηλώσουν συμμετοχή στο Θηαπά 
Ργϊχ 3 Θα πρέπει να βρίσκονται 
στους χώρους της ΟοτηρυϊοΓ $Κσν 
το Σάββατο, 31 Οκτωβρίου, στις 

1000 προκειμένου να 
ενημερωθούν για το πρόγραμμα 
των αγώνων* 

10. Οι πίστες στις οποίες θα 
διαγωνίζονται οι παίκτες δα 
ανακοινώνονται σε αυτούς λίγο 
πριν από την έναρξη κάθε γύρου. 

11. Εάν κάποιος θελήσει να 
αγωνιστεί στο Οτσπά Ργϊχ 3 ενώ οι 
αγώνες έχουν ήδη ξεκινήσει και 
δεν έχει δηλώσει συμμετοχή, 8α 
γίνεται δεκτός ΜΟΝΟ κατά τη 
διάρκεια του προκριματικού γύρου 
και ΜΟΝΟ στην περίπτωση που 
κάποιος από όσους έχουν δηλώσει 
συμμετοχή δεν προσέλδει στην 
ώρα του για να αγωνιστεί. 

12. Η οργανωτική επιτροπή του 
Θτοπά Ρτϊχ 3 είναι υπεύθυνη σε 
κάθε περίπτωση για να κρίνει τυχόν 
ενστάσεις ή να πάρει οποιαδήποτε 
□ηοφοστ| αφορά στην ομαλή 
διεξαγωγή του Θγογκ) Ρπχ, 
δικαιούται δε ακόμα και νο 
αλλόξθ τους πορόντες 
κανονισμούς εάν το κρίνει σκόπιμο 
γ>ο την εξέλιξη της διαδικασίας. 
Κάδε απόφαση της οργανωτικής 


επιτροπής είναι τελεσίδικη και δεν 
επιδέχεται αμφισβήτησης. 

13. Παίκτες που επιδεικνύουν 
ανπαδλητική ή ανάρμοστη 
συμπεριφορά 8α αποκλείονται 
αυτόματα από το διαγωνισμό, Το 
ίδιο δα συμβαίνει με όσους δεν 
προσέρχονται στην ώρα τους για 
να αγωνιστούν, 

14. Οποιος παίκτης επιθυμεί 
μπορεί νο αγωνιστεί στο Οταπά 
Ργϊχ 3 με δικό του χειριστήριο 
(ϊογ5ΐίεΙς |ογραθ κΙΧπ.) από τον 
δεύτερο γύρο και μετά (εφόσον 
προιφιθα), θα πρέπει όμως, 
απαραίτητο στην περίπτωση αυτή, 
να προσκομίσει το χειριστήριό του 
στους χώρους διεξαγωγής του 
Οταηά Ργϊχ από τον πρώτο κιόλας 
γύρο, μαζί με τους άήνεη ή 
οτιδήποτε άλλο απαιτείται, 
προκειμένου να ελεγχθεί εάν είναι 
εφικτή η ομαλή λειτουργία του και 
να εγκατασταθεί ο,τι χρειάζεται 
στους υπολογιστές του Ογογκ) Ργϊχ. 

15. Οι παίκτες που θα 
ουμμετάσχουν στο Οιαπά Ρτίχ 3 
είναι υποχρεωμένοι να φέρουν 
αστυνομική ταυτότητα ή 
διαβατήριο, σε περίπτωση δε που 
κάποιος είναι ανήλικος και δεν έχει 
ταυτότητα, 8α πρέπει να 
παρΐοταται ο κηδεμόνας του 
φέροντας τη δική του. Από τον 
κανονισμό αυτόν εξαιρούνται τα 
μέλη του ΟαΓπβτ'δ €!υά που δα 
πρέπει να φέρουν τις ειδικές 
ταυτότητες του είυΒ. 

16. Δεν επιτρέπεται οε καν έναν 
παίκτη να φέρει μαζ του 
οποιοσδήποτε μορφής $οίτ*αΓθ 
(π.χ, δισκέτα, ΟΟ-ΚΟΜ) με σκοπό 
να το χρησιμοποιήσει πριν ή κατά 
τη διάρκεια των αγώνων, χωρίς την 
□6εια της οργανωτικής επιτροπής. 
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Σ ύμφωνα με τη γνωστή... αρχαία κινέζικη 
παροιμία; "Τα πρώτα 100 χρόνια είναι 
δύσκολα, έπειτα συνηθίζεις". Ετσι, τι 
είναι 100 τεύχη μπροστά στην αιωνιότητα; 
Αντε, βρε, να τα χιλιάσεις "Ρ€ Μο^θγ'Ί Και είδε 
πάντα να είναι αρχισυντάκτης ο πολυαγαπημένος 
και πολυλατρεμένος όλων Ευάγγελος! 

Η εταιρία παραγωγής μικροεπεξεργαστών 
ΑΜΕ) Βρίσκεται πολύ κοντά στη σύναψη 
συμφωνιών με δύο πολύ μεγάλες εταιρίες 
παραγωγής προσωπικών υπολογιστών. Η 
πρώτη είναι η Οαίσ^αγ, η οποία -σημειωτέον- ήταν 
πάντοτε ένας από τους σπουδαιότερους 
"συμμάχους" της ΙπϊοΙ. Η συμφωνία δεν είχε 
κλείσει οριστικά όταν γράφονταν αυτές οι 
γραμμές, αλλά Θεωρούνταν σχεδόν σίγουρη και δα 
οδηγήσει στην πρώτη σειρά άο&Ιεΐορ υπολογιστών 
της Οαίβνναγ με ΑΜΟ επεξεργαστές. Ιτην ίδια 
κατεύθυνση κινείται και η ΙΒΜ, η οποία βρίσκεται 
κοντά στη συνεργασία με την ΑΜΟ, με σκοπό τη 
χρήση του Κ6-2 στα ηοίοθοοίε* ευρείας χρήσης. 

Ο ι γνωστές διαφημίσεις, που εμφανίζονται 
μέσα σε πλαίσια σε διάφορα &ίΐ65 του 
Διαδικτύου και προσκαλούν για ένα 
κλικ, θα κάνουν την εμφάνισή τους και 
στις εφαρμογές που δεν έχουν σχέση με το 
Ιηίθπβί. Αυτό σημαίνει ότι κάποτε θα δούμε στο 
ν^οτά ένα άαηπθΓ με κάποια αηίηιαΐβεί 
διαφήμιση... ψυγείων ή αυτοκινήτων. Η εταιρία 
που Βρίσκεται πίσω από αυτή την ιδέα λέγεται 
ίοηάυεσπϊ και έχει δημιουργήσει ένα εργαλείο 
που θα επιτρέπει την ενσωμάτωση διαφημίσεων σε 
εφαρμογές των Μιπάονν$, οι οποίες θα 
εμφανίζονται πριν, μετά ή κατά τη διάρκεια της 
χρήσης της εφαρμογής και αν δεχθούν ένα κλικ, 
θα μεταφέρουν το χρήστη στο $ίίβ της 
διαφημιζόμενης εταιρίας. 

Οοσιραη απέλυσε 1.000 εργαζόμενους 
XX στις εγκαταστάσεις της στο Ηου$ίοη, στο 
X X πλαίσιο των προγραμματισμένων 

περικοπών οι οποίες έχουν ως τελικό 
στόχο τον περιορισμό των θέσεων εργασίας κατά 
17.000. Οι απολύσεις πραγματοποιούνται αφ' 
ενός εξαιτίας της ενσωμάτωσης της ΟίςμΐαΙ η 
οποία αύξησε σε μεγάλο Βαθμό το προσωπικό της 
ΟοΓπρση, και αφ' ετέρου στο πλαίσιο των 
προσπαθειών που καταβάλλει η εταιρία για τον 
εκσυγχρονισμό των παραγωγικών λειτουργιών της. 
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Ε υτυχώς που ο Ελληνορουμάνος 

κακοποιός Ιορίν Ματέι δεν είχε πάνω του 
καμιά δισκέτα ή ΟΟ-ΚΟΜ με το ΟίαάΙο, 
γιατί ποιος ξέρει τι δα ακούγαμε από τους 
γνωστούς "δημοσιογράφους". Ο σαρκασμός 
απευθύνεται αποκλειστικά στους αυτουργούς 
αυτού του τραγικού φιάσκου και στους 
συνεργούς τους, τους τηλεοπτικούς καπήλους, και 
όχι στα θύματα της τραγικής αυτής ιστορίας. 
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ΟηΙΐηβ! 


Το Ιιίηυχ ενισχύεται 

ημαντικές εταιρίες του χώρου της Πληροφορικής δείχνουν 
ολοένα αυξανόμενο ενδιαφέρον για το νέο φαινόμενο που 
ακούει στο όνομα ϋπυχ και έρχεται να ταράξει τα "ηλεκτρονικά 1 ' 
νερά. Η ενίοχυση του λειτουργικού αυτού συστήματος (διανέμεται δωρεάν 
μέσω Ιπίστηοή με πλήθος εφαρμογών θα καθορίσει σε μεγάλο βαθμό τη 
μετέπειτα εξέλιξή του. Η κορυφαία εταιρία ΟοτσΙ, η οποία έχει πλέον στην 
κατοχή της το ννοτάΡθτίεεΐ, ίσως τον σπουδαιότερο επεξεργαστή κειμένου 
της δεκαετίας του "80 για περιβάλλον 00$, έχει ήδη ετοιμάσει μια έκδοση 
του πετυχημένου προγράμματος για το Ιίπυχ. Σύμφωνα με τις ανακοινώσεις 
της εταιρίας, η ανάπτυξη της αγοράς και η αποδοχή του Ιίπυχ από τη 

βιομηχανία βρίσκονται σε 
τέτοια επίπεδα, ώστε οι 
συνθήκες είναι ιδανικές 
για την ανάπτυξη και τη 
βελτίωση εφαρμογών για 
τη νέα αυτή πλατφόρμα. 
Επίσης, η αμερικανική 
εταιρία $.11.51 θα κυκλοφορήσει το Ιίπυχ 
ΟΡίϊεα δυίΐσ 99, το οποίο θα είναι μια 
συλλογή χρήσιμων προγραμμάτων κατά τα 
κλασικά πρότυπα των "οΡίίεα" πακέτων. Θα 
περιέχει δηλαδή πρόγραμμα επεξεργασίας 
κειμένου, 5ρΓ€αε)5Κθ€ΐ, άαΐαδα^ε, 
δτοννδθτ και πρόγραμμα ίαχ. Μέχρι και ειδικό 
φίλτρο 9α περιέχεται για τη μετατροπή των 
κειμένων και των αρχείων αε Μ5 Οίίϊεο 97 ίοπτιαί. Το ιίπυχ έχει την 
υποστήριξη δύο κολοσσών της παγκόσμιας αγοράς Πληροφορικής, της 
Νοίδεαρα και της Ιπ1©1 (φυσικά, αυτό δεν είναι άσχετο με τις διαμάχες των 
δύο εταιριών με τη Μίσοδοίή. Για να μπορέσει το Ιίπυχ να αποκτήσει μια 
σπουδαία θέση στην αγορά και να ανταγωνιστεί επάξια τα προϊόντα της 
Μίαο5θ^ θα πρέπει να υπάρχουν προγράμματα και (ειδικά) παιχνίδια που 
θα τρέχουν κάτω από το περιβάλλον αυτό. Η ΜισοδοΡί, βέβαια, δεν θα 
κάτσει με σταυρωμένα τα χέρια, ιδιαίτερα αν το Ιίπυχ αρχίσει να αποκτά 
σημαντικό κομμάτι της πίτας. Ομως, σύμφωνα με το δημιουργό του, τον 
Φινλανδό ϋπυίίοτναΐάκ "Τι μπορούν να κάνουν; Το μόνο που μπορεί να 
κάνει η ΜίετοδοΙΐ είναι πκιΗββίίηςί· Αφήστε τους να δοκιμάσουν. Θα δούμε 
τι 9σ βρει". 

νΠηάοννδ 98 

δθΓνΐοβ ΡησΚ 




ο πρωτοχρονιάτικο 
δώρο της Μίσθιοί! 
για τους κατόχους 
των ν/ϊπάον5 98 θα είναι η 
έκδοση ενός Ββτνΐεβ ΡοεΙς, το 
οποίο 9α περιέχει τις 
απαραίτητες διορθώσεις για 
τα κλασικά πλέον όυς|5 του 
λειτουργικού. Μέσα στο καλοκαίρι 
η εταιρία είχε εκδώσει μια συλλογή 
βελτιώσεων για τηυΙίίηίθεΙία 
εφαρμογές, η οποία είχε λαθεμένα 
προβληθεί ως Ββτνϊεσ ραείε Το 
δθΓνίεε ΡαεΙς των ΜίπεΙονΉ 98 θα 
περιέχει τα εξής: 



✓ Επιπλέον 
υποστήριξη ιποείθίϊΐ 
άΐνβΓ& 

✓ Αυξημένη 
υποστήριξη των ΙΙ$Β 
ΠΊοθβΓΠ* 

✓ Επιπλέον 
υποστήριξη για τοπικά δίκτυα 

✓ 5βευι% υράαΐβδ, όπως το 
ραίεΗ για το όυςι που 
παρουσιάστηκε στα ίϊΐο 
αΗαεδπίθπίδ των β-πιαϊΙ του 
ΟυίΙοοΙί Εχρτβ$$ 

✓ ΜοΒίν υράαίβ, το οπαία 9α 
περιέχει υποστήριξη για το 


ΜκΤΟδΟίΐ 

Μ!ΐ€Γ6 ύο γου ννθηι το ίοά3γ?® 

0θΠ15ΐαΓ ρΓ09ΓΟΠ^ΓΠΪΠ9 
ρυίάε και τα νέα IV 
ϊυηατ εΜρ5θί5 
✓ Δικτυακές 
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διευθέτηση 
προβλημάτων, ενώ το 
πιυΙίϊηηΘεΙΐα υράαΐθ 
αφορούσε στην ενίσχυση 


βελτιώσεις, που 8α 
υποστηρίζουν άΐαΓυρ συνδέσεις 
σε δίκτυα ΑΤΜ 

Το πιο πιθανό είναι το δθτνίεβ 
ΡαεΙ< να μην περιέχει στοιχεία του 
ΓηυΙίΪΓΠθάία υράαίβ που 
ηροαναφέραμε, Οπως δήλωσε ο 
Κοδ Β&ηπσΙΙ (ρτοθυεί ππαηα9βΓ 
για τα λΑ/ίπεΙονν5 98): Ίο δβτνιεβ 
?οά> 9α αφορά στην υποστήριξη 
στοιχείων του ΗατεΙναΓβ και στη 


της λειτουργικότητας. 
Προσπαθούμε να διατηρήσουμε 
ξεχωριστά τα δύο πακέτα". 

Για να δούμε αν θα 
διορθωθούν τα προβλήματα αυτή 
τη φορά ή θα πρέπει να 
αγοράσετε και τρίτο πακέτο με 
μικροβελπώσεις. Οχι, εγώ ακόμη 
δεν τα αγόρασα. Διαβάζω τα 
άρθρο του Πατρικού για να μην 
τρώω τη "φόλα"! 



Διακίνηση ανθρώπινων 
οργάνων μέσω ΙηΙβΓηθΙ 

τις 8 Οκτωβρίου, οι αρχές της Ρώμης συνέλαβαν έναν 
Αμερικανό με την κατηγορία ότι διακινούσε ανθρώπινα 
όργανα μέσω ΙηίθΓΠ&Κ Η είδηση είναι πολύ σοβαρή και έχει 
συγκλονίσει την Ιταλία καθώς το κύκλωμα στο οποίο εμπλέκεται ο 
Αμερικανός φαίνεται να είναι ιδιαίτερα εξαπλωμένο και επικίνδυνο. Το 
κύκλωμα πουλούσε νεφρά, πάγκρεας, καρδιές και άλλα όργανα από τις 
Ινδίες, την Κίνα και τη Λατινική Αμερική. Σύμφωνα με τις πληροφορίες 
από την αστυνομία, ο ηλικίας 49 ετών Αμερικανός συνελήφθη σε 
ξενοδοχείο της Ρώμης, όταν αστυνομικοί εμφανίστηκαν ως αγοραστές 
ενός νεφρού για 20.000 δολάρια. Η σύλληψη ήταν αποτέλεσμα 
ερευνών και παρακολούθησης που διήρκεσαν περισσότερους από έξι 
μήνες. Οι αρχές αναζητούν και τα υπόλοιπα μέλη του κυκλώματος, το 
οποίο φαίνεται να εδρεύει στις Η.ΠΙΑ Η αύξηση της δυνατότητας 
μεταμόσχευσης το τελευταία χρόνια και οι ελάχιστες πιθανότητες 
αποτυχίας της επέμβασης έχουν σώσει πολλούς ανθρώπους από 
βέβαιο θάνατο. Επειδή, όμως, οι δότες οργάνων συνήθως δεν επαρκούν 
για να καλύψουν τις ανάγκες των ασθενών, πολλοί είναι αυτοί που 
βασίζονται στην απελπισία και την απόγνωση του ανθρώπου για να 
πλουτίσουν. Σε ένα απέραντο δούναι και λαβείν, άνθρωποι από πολύ 
φτωχές χώρες αναγκάζονται να πουλήσουν τα όργανά τους (αν και 
υπάρχουν περιπτώσεις που η αφαίρεση των οργάνων γίνεται με τη βία 
και χωρίς συγκατάθεση του δότη ή αμοιβή) για ένα κομμάτι ψωμί σε 
αδίστακτους εμπόρους του ανθρώπινου πόνου. 

ΟΡυ στα Ι.ΟΟΟΜΗζ 



επόμενη γενιά 
επεξεργαστών της ΙπίαΙ, 
η οποία δα είναι έτοιμη 
στις αρχές του επόμενου αιώνα, 
θα προσεγγίζει την ταχύτητα των 
Ι.ΟΟΟΜΗζί Η νέα αυτή γενιά, που 
προς το παρόν φέρει την κωδική 
ονομασία Ρο$ϊθγ, θα στηρίζεται σε 


μια νεα μικρσσρχιτεκτσνική και η 
σχεδίαση της θα είναι 32-δίΙ Ο 
επεξεργαστής Ρο$Ιβτ 9ο 
παρουσιάζει σημαντικές 
ομοιότητες με ένα αντίστοιχο εΚίρ 
ονόματι ν/ϊΙΙαπιαΝσ, το οποίο 
απευθύνεται κυρίως σε άβίΐάορ 
συστήματα. Αντίθετα, η προοπτική 


[5Ρ€ Μα$ΙβΓ 




































Εντυπωσιακό θέαμα ♦./Ετσι δεν είναι; 

Κι όμως ... Αυτό που κάνει τη διαφορά δεν φαίνεται με το μάτι. Ο λόγος είναι η 
τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων χρώματος, ΡΗοΙοΚΕί II. Η προηγμένη τεχνολογία 
της Η6ν/ΐ€ΐΐ-Ρβ€ΐ<3Γά που μπορεί και τοποθετεί ως και 16 σταγονίδια έγχρωμης 
μελάνης πάνω σε κάθε κουκίδα! Έτσι τ σας εξασφαλίζει κάθε φορά, εκθαμβωτικές 
εικόνες, φωτογραφικής ποιότητας,» Κι ακόμα είναι η επαναστατική μέθοδος της ΗΡ 
για τη μεταφορά πληροφοριών στην κεφαλή εκτύπωσης. Μία μέθοδος που σας 
επιτρέπει να τυπώνετε με τον ταχύτερο δυνατό τρόπο! Ανεξάρτητα από το είδος του 
χαρτιού που χρησιμοποιείτε... Γιατί, λοιπόν, να συμβιβαστείτε με οτιδήποτε 
λιγότερο; Με την τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων χρώματος ΗΡ ΡΗοΙοΡΕΐ Π, οι 
ασυναγώνιστες εκτυπώσεις φωτογραφικής ποιότητας, είναι ένα θέμα που το 
παίζετε στα δάχτυλα! 

ΗΡ ΡππΙεγϊ ΓΖν/ϊ ΗΕ\Λ/1_ΕΤΤ 

%ί*ΚΛ ΡΑΟΚΑΡΟ 






[ Εχράπ·άϊπιςρ Ρο^ϊΝΙίίίβ* ] 


Με την τεχνολογία πολλαπλών στρώσεων 
χρώματος, ΗΡ ΡΗοΙοΚΕΐ II, 
το πραγματικά ωραίο είναι 
στη λεπτομέρεια! 
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της ΙπϊθΙ είναι ο Ρο5ϊογ να 
χρησιμοποιείται σε 50Γν6Γ5 για την 
αποτελεσματικότερη χρήση των 
υπολογιστών σε "βαριές* 
εργασίες, όπως απαιτητικό ΟΑθ 
και ΕΟΑ (Εΐοείτοπϊε Ρβ^π 
ΑυίοππαΗοη). Η διάθεση της νέας 
αυτής γενιάς μικροεπεξεργαστών 
στην παγκόσμια αγορά εξυπηρετεί 
την πρόθεση της ΙπίβΙ να 
απευθυνθεί έγκυρα και έγκαιρα 
σε όσους έχουν ανάγκη ισχυρών 
υπολογιστικών συστημάτων, αφού 
οι ό4~άίί επεξεργαστές της (ο 
Μβιεβά και ο ΜεΚίπΙβγ) δεν έχουν 
ολοκληρωθεί ακόμη κοι 
παρουσιάζουν προβλήματα 


σταθερότητας και αξιοπιστίας, 
γεγονός που αποτρέπει την εταιρία 
από την κυκλοφορία τους» Οσον 
αφορά στις τεχνικές 
ιδιαιτερότητες του Ρο5ϊθτ, η ΙπίβΙ 
ανακοίνωσε ότι ο νέος 
επεξεργαστής θα διαθέτει 
μακρύτερη ρϊρβίίπβ (επιτρέπει τις 
υψηλές ταχύτητες] και ίη5ίΓυείίοπ 
ίταεβ εαεΗβ, ένα νέο τύπο εαοΗθ 
μνήμης που μειώνει τις δυσχέρειες 
στην απόδοση των εδιρί. Σύμφωνα 
με το ιστορικό των επεξεργαστών 
της ΙπίβΙ, οι Ρα$ίβΓ και ΝίΙΙαπιβίίβ 
αποτελούν την Ρ7 γενιά ΟΡΙΙ μετά 
τους Ρθπίίυπι II (Ρό, το 1995) και 
Ρ*σίίυπι(Ρ5,το 1993), 


Ηλεκτρονικοί φίλοι 
για μοναχικά παιδιά 



ν ΤΟ παιδί οας ή ο μικρός αδελφός σας δεν μπορεί να βρει έναν 
φίλο της προκοπής, μην κάνετε το λάθος να του πάρετε ένα 
ζωντανό κατοικίδιο, αλλά προτιμήστε το ηλεκτρονικό ζωάκι της 
γνωστής εταιρίας κατασκευής παιχνιδιών Ηα$όιο. Τουλάχιστον αυτά θα 
πρότειναν οι υπεύθυνοι της εταιρίας» Μάλιστα, όπως δήλωσε η υπεύθυνη 
δημόσιων σχέσεων της εταιρίας, το ζωάκι είναι: "ό/π πιο κοντινό σε 
ζωντανό πλάσμα μπορείτε να βρείτε"! Και τότε γιατί να μην προτιμήσετε 
ένα γατάκι ή ένα σκύλο; Μάλλον η ηλεκτρονική μας εποχή δεν θα το 
επέτρεπε. Από τεχνολογική σκοπιά, το "παιχνίδι" είναι -ομολσγουμένως- 
εντυπωσιακό. Ο Ευτόγ (όπως ονομάζεται το μαλλιαρό κατοικίδιο) έχει 
αυξημένη τεχνητή νοημοσύνη και μπορεί να αντιδρά πολύ καλύτερα οπό 
έναν σκύλο. Το "ζωάκι" έρχεται με ένα λεξιλόγιο 160 αγγλικών και 
"ίυίίϊ-ικών" λέξεων και ήχων, αι συνδυασμοί των οποίων μπορούν να 
φτάσουν τις 1.000 φράσεις, ακουγονται δε ως αντιδράσεις σε 

καταστάσεις όπου Βρίσκεται ο Ευιίτγ 
(διαθέτει αισθητήρες για να 

-"καταλαβαίνει" το άγγιγμα και το 

γαργαλητό και για να ξέρει σε τι θέση 
βρίσκεται)» Σύμφωνα με την εταιρία, το 
κατοικίδιο στην αρχή γνωρίζει μόνο "ίυώ- 
ικά" και στη συνέχεια "μαθαίνει" και 

Μ~ Α αγγλικά (υπάρχει αγγλο-ΕυΗο-ικό λεξικό για 

^Α να καταλαβαίνει το παιδί τι λέει ο ΡυΓ0γ 

στην αρχή). Μπορείτε νσ του μάθετε 



διάφορα κάλπα, να επιβραβεύσετε μια συμπεριφορά του (χαϊδεύοντας 
τον), ενώ αν δεν παίζετε για κάποιο διάστημα μαζί του, θα θυμώσει και Θα 
σας το δείξει με όλες τις κινήσεις του. Μάλιστα, αν δύο Ρυώγ βρεθούν 
στον ίδιο χώρο, 8α επικοινωνήσουν μεταξύ τους μέσω ενός "Ρυώγ 
εοπΊΓηυπίεαίίοπ ρτοίσεοΙ", καθώς οι κινήσεις του ενός 8α επηρεάζουν τις 
αντιδράσεις του άλλου. Αυτό που μένει πλέον να δούμε είναι ένα 
ανθρωποειδές, για να μην αισθανόμαστε πια μόνοι και για να μην 
ψάχνουμε για φίλους (σπάνιο είδος στηγ εποχή μας) ή για συντρόφους... 

5.2χ ϋνϋ-ΚΟΜ 
από την ϋνδ 

υψηλής τεχνολογίας 0ν5". Το νέο 
ϋνό 5.2χ θα προσφέρει πολλές 
καινοτομίες στο χρήστη, όπως 
είναι η υψηλή ταχύτητα, η 
διόρθωση λαθών και η χρήση της 
μεθόδου ΙΙΙίτα Οπκι 33, η οποία 
δίνει τη δυνατότητα για μεταφορά 
δεδομένων με διπλάσια ταχύτητα 
από ό,τι η μέθοδος ΕΙΟΕ, η οποία 
χρησιμοποιείται από τα 
περισσότερα ΟνΟ της αγοράς. 
Μάλιστα το 0Υ5 5.2χ μπορεί να 
διαβάσει ^^ΊΐΟΜ με 32πλάσια 
ταχύτητα, χωρίς να αντιμετωπίζει 
προβλήματα από γρατζουνιές ή 
σκόνη κΑπ. Σύμφωνα με τα 
δεδομένα της βιομηχανίας, η 
ζήτηση των ΟνΡ-ΚΟΜδ 
παγκοσμίως αναμένεται να 
τετραπλασιαστεί το 1999 σε 
περισσότερο από 20 
εκατομμύρια μονάδες και να 
ξεπερόσει τα 40 εκατομμύρια 
μέσα στο 2000. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να απευθυνθείτε στην 
εταιρία Αμυ (τηλ: 6133000). 

ϋθδίτίορ οαιτιβιτα 
από την Ιηίεΐ 

ο Ιηίβτηβί συνεχή εμτίλουτίζεται με χαρακτηριστικά και ιδιότητες 
που το καταστούν ακόμη πιο ενδιαφέρον. Μια ιδιαίτερη πτυχή του 
Δικτύου, η οποία αποκτά ολοένα περισσότερους θιασώτες, είναι 
το γνωστό νίάβοεοπίβΓβοαηί}, μια ξεχωριστή μορφή επικοινωνίας μέσω 
Δικτύου που κάνει την αλληλεπίδραση μεταξύ των χρηστών ακόμη πια 
ζωντανή. Η ΙπίβΙ έχει ετοιμάσει τη δική της άβδίςίορ εατηβια, η οποία είναι 
ιδανική για νΐ0ΘαεοηίβΓβηαη9 και φέρει τον τίτλο Οβαΐβ & 5ΚαΓβ ΟαπιβΓα 
βχΑ, περέχοντας το κατάλληλο λογισμικό για τη νίτΐυαΙ δικτύωσή οας. Το 
συνοδευτικό Μ^ναΓΟ της κάμερας περέχει προγράμματα για τη σύνδεση 
νίάβο ςΐίρδ, στιγμιαίων φωτογραφιών και "τίτλων", για να δημιουργήσετε 
επαγγελματικές παρουσιάσεις ή διαφημισπκές κάρτες. Η κάμερα διαθέτει 
δπαρδΗο! όυίΐοη για να τραβάτε στιγμιαίες φωτογραφίες, τις οποίες και 
αποθηκεύει σε 1ΡΟ ίοιτηαϊ, ενώ μπορείτε να ρυθμίσετε την εστίασή της και 



ο ΟνΟ-ΚΟΜ έχει από 
καιρό εισέλθει με 
αξιώσεις στην αγορά 
Πληροφορικής και αρχίζει να 
γίνεται ολοένα πιο προσιτό στο 
μέσο χρήστη. Η Ρί^ίΐαΙ νΐάβο 
$γ5ί6ΐη5 παρουσίασε, στις αρχές 
του Οκτώβρη, τη δική της 
πρόταση στο χώρο του ΪΜ), η 
οποία έχει ως βασικό 
χαρακτηριστικό την ταχύτητα. Το 
άπνβ της Ό\ψ\ν\ Υ\ά&ο 5γ5ίβΓΐ»5 
τρέχει με 5,2 φορές μεγαλύτερη 
ταχύτητα ανάγνωσης, 
στοχεύοντας να καλύψει την 
αυξανόμενη ζήτηση στην αγορά 
για γρήγορα και ποιοτικά Ρνϊ>- 
ΚΟΜδ. Οπως δήλωσε ο ίάψατά 
ΜίΙΙβτ (εΗίβί βχβευίίνβ ρΓοάυεβΓ 
της εταιρίας): "Αυτό το προϊόν 
είναι το πρώτο άπνβ που 
κατασκευάστηκε πραγματικό από 
την Ρν$, γεγονός που αποδεικνυει 
τη σκληρή δουλειά της ιδιαίτερα 
προικισμένης ομάδας τεχνικών. Το 
θν$ ΟνΟ-ΚΟΜ 5.2χ είναι απλώς 
ένα ακόμη παράδειγμα της 
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το €πίη€&ο φωτισμού. Τα νϊεΙοο5 
αποθηκεύονται σε ανάλυση 320x240 
και σε ΑΥΙ ίοπτναί και μπορείτε να τα 
ουμπιεσετε και να μειώσετε τψ ανάλυσή 
τους (επομένως και τον όγκο τους], ώστε 
να μπορείτε να τα στείλετε ως ο-πιαϊ! 
αΗοεΗιτιβηί5, Μάλιστα, το πρόγραμμα 
δημιουργεί ένα εκτελέσιμο αρχείο και ο 
παραλήπτης δεν χρειάζεται νίβννοτ για να το δει. 
Με το 320 ΟβαΙ© & δΚατΘ, Βέβαια, δεν θα 
μπορείτε νο επεξεργαστείτε τα νϊάβοί όπως με 
το ΑάοΒβ Ρτοϊπίοτβ. Παρ' όλα αυτά είναι ένα 
πολύ καλό εργαλείο για την ενασχόληση σας με 
το ΙπΙοτπεί και η σχετικά χαμηλή τιμή του (γύρω 
στις 30.000 δραχμές) το κάνει αρκετά προσιτό στο μέσο χρήστη. 




νΤΐη^Μαχι ΙηΙβΓΟβρΙΟΓ 

από τη ΙιΟξρΐβοΙι 



γνωστή εταιρία 
πρόσθεσε ακόμη ένα 
μέλος στην πολύ 
επιτυχημένη οικογένεια (ογδίκία 
που διαθέτει στην αγορά κάτω από 
τη γενική ονομασία ΐΥίηοΜαη. Η 
Ιθ0ίΐ6εΗ καθιστά την επικοινωνία 
με τον υπολογιστή ιδιαίτερα 
ευχάριστη και εύκολη ιδιαίτερα 
στην ευαίσθητη κατηγορία των 
εοπιριΛοΓ 9αππσ5, όπου τα πάντα 
εξαρτώνται από την ποιότητα της 
συσκευής. Το νέο |ογ$ΗΑ 
φέρει τον τίτλο ΜΪΓ^Μαη 
ΙηΙοτεβρΙοΓ και είναι ιδανικό 
για την πλοήγηση του 
αγαπημένου σας εξομοιωτή 
πτήσης αλλά και για όλες 
τις κατηγορίες 
παιχνιδιων. Το 
ΙηίβΓεβρϊοΓ 
χρησιμοποιεί τψ 
τεχνολογία ΝΕΤ-2 πτοείτε 



θΐκοάίη^ της Ι^ΗβεΙτ, για να 
επιτύχει τψ ομαλή κίνηαη και την 
άψογη ακρίβεια (ιδιαίτερα για τους 
β\φ\ δϊππυΙαΙΟΓί), χωρίς την 
απόκλιση; που μπορεί να 
παρατηρείταΐ στα |0γ5ΗεΙ& με 
ποντεσιόμετρα. Το χειριστήριο 
διαθέτει εννιά κουμπιά και τρεις 
οί^ίΛΥαγ Ηαί $*ΗεΗ&$ ( Τόσο τα 
κουμπιά όσο και οι διακόπτες 
μπορούν να προγραμματιστούν 
πλήρως με τη Βοήθεια του Ιχ^ϊίβεΗ 
ΜποΜαπ ΡΓοίίΙοΓ, ώστε να 
αποκτήσουν μια πληθώρα 
χαρακτηριστικών, εντολών και 
ππαειθ5 για να γίνεται ακόμη πιο 
εύκολο το παιχνίδι. Το 
λνίποΜαπ Ιηΐβτεβρίοτ θα 
κοστίζει γύρω στις 1 δ 
χιλιάδες δραχμές και θα 
διατίθεται μαζί με δύο 
δίιπυΙαϊΟΓ^ το ΜαΓδίΓάδ της 
Ι-Μα^ΐε και το Ε-22 Α0Ρ της 0ΐ6. 


Αποτελέσματα διαγωνισμού 
Χ-Οοπι: ΙηΙβΓοβρίΟΓ 



ροτού περάσουμε στα αποτελέσματα του διαγωνισμού μας για 
το Χ-Οογπ: ΙηΙβτεερΙοΓ, τον οποίο είχαμε προκηρύξει τον 
Σεπτέμβριο, σας χρωστάμε μια διόρθωση: Τον προηγούμενο 
μήνα, λοιπόν, η Αθηνά από το τμήμα Μάταιης, που επεξεργάζεται το 
δελτίο συμμετοχών οας, απέδειξε πως... ελάχιστη σχέοη έχει με τη 
συνώνυμη της 8εά της σοφίας (αν την έλεγαν Αφροδίτη πάντως θα ήταν 
συζητήσιμο το δέμα), δίνοντας κατά λάδος στον εκλεκτό αρχισυντάκτη 
του περιοδικού τα ονόματα των «κητών παλαιότερου διαγωνισμού, αντί 
για τα σωστά ονόματα των νικητών του ϋη'ΓβοΙ. Ας δούμε λοιπόν ποιοι 
ήταν αυτοί που κέρδισαν τελικά στο Κπτβαί: 


ΝΙΚΗΤΕΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΙΙΝΚΕΑΙ 

1) ΜΠΛΑΖΑΚΗΣ ΗΛΙΑΣ, ΧΑΝΙΑ 

2) ΤΣΩΛΗΣ ΗΛΙΑΣ, ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ 

3) ΚΑΡΑΓΈΩΡΓΟΣ ΑΡΙΣΤΟΤΈΛΗΣ, ΑΘΗΝΑ 

4) ΠΛΑΪΤΑΚΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

5) ΛΕΥΚΑΔΙΤΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

6) ΠΟΛΙΤΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΒΡΙΛΗΣΣΙΑ 

7) ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΔΡΑΜΑ 

8) ΠΑΠΑΪΩΑΝΝΟΥ ΑΡΗΣ, ΣΑΜΟΣ 

9) ΚΟΥΠΑΡΟΥΣΟΣ ΝΙΚΟΣ, ΑΝΩ ΠΑΤΗΣΙΑ 

10) ΣΥΚΑΛΙΑΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΑΠΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΙΙΝΚΕΑΙ 

1) ΚΑΚΟΥΡΗΣ ΣΠΥΡΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

2) ΤΖΙΩΚΑΣ ΦΩΤΗΣ, ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

3) ΠΑΝΤΑΖΗΣ ΣΩΤΗΡΗΣ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

4) ΜΗΤΣΟΠΟΥΛΟΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

5) ΔΑΦΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΒΥΡΩΝΑΣ 

6) ΝΤΑΛΙΑΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΕΥΒΟΙΑ 

7) ΔΡΟΥΓΓΟΣ ΜΙΧΑΛΗΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

8 ) ΒΑΘΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ, ΠΑΛΛΗΝΗ 

9) ΣΠΑΘΑΡΗΣ ΕΥΣΤΡΑΤΙΟΣ, ΑΜΦΙΑΛΗ 

10) ΠΑΠΑΖΟΓΛΟΥ ΤΑΣΟΣ, Π. ΦΑΛΗΡΟ 


Ας περάσουμε όμως τώρα στους νικητές και τους επιλαχάντες του 
διαγωνισμού μας για το τεύχος Σεπτεμβρίου, που αφορούσε στο Χ-Οογπ: 
ΙπίβΓεβρίοΓ. 

ΝΙΚΗΤΕΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ Χ-ΟΟΜ: ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 

1) ΓΓΟΥΓΙΑΝΝΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

2) ΖΟΥΛΙΑΤΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

3) ΠΡΑΣΙΝΗΣ ΦΩΤΗΣ, ΔΙΟΝΥΣΟΣ 

4) ΤΡΥΦΩΝ ΓΕΩΡΓΙΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

5) ΚΑΝΤΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ, ΑΘΗΝΑ 

6) ΜΑΥΡΑΚΗΣ ΣΤΥΛΙΑΝΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

7) ΤΙΑΜΟΓΛΟΥ ΟΝΟΥΦΡΙΟΣ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

8) ΚΩΤΙΗΡΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

9) ΟΥΛΚΕΡΟΓΛΟΥ ΑΠΟΠΟΛΟΣ, ΒΕΡΟΙΑ 

10) ΜΕΤΑΙΑΣ ΑΓΓΕΛΟΣ, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΕΠΙΛΑΧΟΝΤΕΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ Χ-€ΟΜ: ΙΝΤΕΚΟΕΡΙΟΚ 

1) ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, ΧΑΝΙΑ 

2) ΙΤΣΙΟΣ ΒΛΑΔΙΜΗΡΟΣ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

3) ΣΤΕΡΓΙΟΠΟΥΛΟΣ ΠΩΡΓΟΣ, ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

4) ΠΑΠΑΪΩΑΝΝΟΥ ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ, ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

5) ΠΟΥΡΤΙΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΛΑΡΙΣΑ 

6) ΡΟΔΙΤΗΣ ΣΩΤΗΡΗΣ, ΡΟΔΟΣ 

7) ΠΑΠΑΚΩΣΓΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΚΟΖΑΝΗ 

8) ΝΙΚΟΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, ΑΘΗΝΑ 

9) ΜΑΜΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΒΟΛΟΣ 

10) ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΚΩΝ/ΝΟΣ, ΚΑΜΑΤΕΡΟ 

Οι σωστές απαντήσεις «ναι οι εξής: 

1. Το Χ-Οοτπ: ΙπΙοΓεβρίοτ διαδραματίζεται το σωτήριον έτος 2067, 

2. Κάθε Ηογ^ογ χωρά τρία ίπΤειεβρΙοΓί. 

3. Ναι, το Χ-Οοπν ΙπΤβταβρΤοΓ ενσωματώνει πτυΐΐίρίσγετ δυνατότητες. 

Οι νικητές θα πρέπει να παραλάθουν τα δώρα τους από τα γραφεία του 

περιοδικού (Λ Συγγρού 44,τηλ: 9245910) μέχρι και τις 20 Νοεμβρίου. 
Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα δα σταλούν ταχυδρομικώς. Σε 
περίπτωση που κάποιος από τους νικητές δεν παραλόΒει το δώρο του 
μέχρι την προκαθορισμένη ημερομηνία, τότε αυτό θα δοθεί στον 
αντίστοιχο επιλαχάντα. Μην ξεχόσετε νο δηλώσετε συμμετοχή στο 
διαγωνισμό αυτού του τεύχους με έπαθλο δέκα αντίτυπα του πρωτότυπου 
5ϊΓσ1©9Υ ΕπιεΓ96ηεγ: Ρίξετε Γογ ίϊίβ. 03 
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ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΜΠΑΣΚΕΤ 

ΝΙία μοναδική πιυΙΐΙηΐθάΐ3 
παραγωγή 

για «ο ελληνικό μηάοκει 
ΐ.ΐοο φωτογραφίες, 30 
3 ηΐΓΠ 3 ΐΐοη$, ηχητικά εφε και 
νίσβον 

Ολοι οι αγώνες των ελληνικών 
ομάδων στα ευρωπαϊκά κύπελλα. 

Ρι αγώνες και το ιστορικό 
της Εθνικής ομάδας. 

✓ Οι αγώνες της αι κατηγορίας 
από το 1986 μέχρι σήμερα, 

✓το κύπελλο Ελλάδας. 

¥ Βιο γραφικά σημειώματα και 
στατιστικά στοιχεία για 
περισσότερους από 300 παίκτες. 

ΏίρροιΐΜ &ν Μ§6 €0 Τβεήηοΐθ9γ 


Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ 
ΤΟΝ ΑΘΗΝΩΝ 

Ιίο πρωτοποριακή νηυΐΗπτεαίε 
εφαρμογή σε πέντε γλώσσες 
ία τα σπουδαιότερο ελληνικό 
μνημείο με: 

ι/ 30 επίϋίετίοπ του 
Παρθενώνα. 

V ίο ΐηΐβΓ3€«¥θ νίΓΐυΒί 
πιυςειιπγ. 

✓ Περισσότερες από 330 
φωτογραφίες των μνημείων 
της Ακρόπολης. 
Αναλυτική ιστσρικπ- 
αρχαιολογικπ περιγραφή 
των μνημείων και των 
ιστορικών 
προσωπικοτήτων που 
σχετίζονται με την Ακρόπολη των 
Αθηνών. 


ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ 

Μία πλήρης ιηϋΐτίπηάϋ εφαρμογή σε πέντε γλώσσες με: 

Αναλυτικές πληροφορίες γηΐ45 ελληνικά νησιά, που αφορούν στα φυσικά τοπίο, ιστορία, τη λαογραφία, τα ήθη και τα 
έθιμα των κατοίκων, τις παραλίες, τα μνημεία και τα αξιοθέατα κάθε νησιού. 

λ 4.000 καταλύματα και δρομολόγια πλοίων. 

: 1.000 φωτογραφίες και γκραβούρες, 16 ία απίπιατίοηε, αίαΐταί νΜεο και παραδοσιακή μουσική. 

I Αναλυτικούς χάρτες. 


ΓΡΑΜΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΠΕΛΑΤΩΝ 2710922 



Ιμ 


ΚΕΝΤΡΙΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ: 14ο χλμ, Αθηνών-Λαμίας & Σπηλιάς 2 144 52 Μεταμόρφωση. Τηλ.: 2851351-6. Ρ3Χ: 2851357 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ: ΕΤΟΥΡΝΑΡΗ: ΪΤΟυρνάρη 16. Τηλ.: 3504278-9, 3304151, ΠΑΛΙΟΥ: ϋα&ίοα 10. Τηλ.: 3215971, ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΛαΟΧΟβίδΟυ 112. ΤΠΛ: 
9565383, 9565683. ΚΗΦΙΣΙΑ: Κασοαρέτη 9, Τηλ.: 6233254, 6234077, ΚΥΨΕΛΗ: Φωχ. Νέγρη 9Α & Αγαθού πάλίως 1, ΤηΡΙ.: 8561361-7, 8561866, ΧΑΛΑΝΔΡΙ: Βαα. 
Κων/νου 39, ΤηΛ.: 6800640-2, ΑΓ, ΒΑΡΒΑΡΑ: Πατησίων 376, Τηλ.: 2250564, ΓΛΥΦΑΔΑ: I ΜείαξΔ 10, Τηλ,: 8946792, Π. ΦΑΛΗΡΟ: Αγ. Αλεξάνδρου 3, Τηλ,: 9882100, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Τθρθκπ 137 8 Δσγκλή, Τηλ.: 10311 234519 

ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ: Ν. ΣΜΥΡΝΗ, ΟΜΟΝΟΙΑ (Θεμιστοκλέους), ΜΑΡΟΥΣΙ, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ φΕν&Αθυ) 

ΜΕΣΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚβΤΣΟΒΟΑΟΣ: ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ: ΜίΟΟΥΕ^ 505. Τηλ.: 6003146. ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ: Ταξιαρχών 44, Τπά; 4943538, ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ: Πελαογίάς 16 & 
θηβών, Τηλ,: 5774505, ΓΛΥΦΑΔΑ: Ααζαράκη 11, Τηλ.: 2891000. ΚΑΛΛΙΘΕΑ: Ελ. ΒενβέλΟϋ 256, ΤηΛ: 9419255, ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Ηρ. Πολυτεχνείου 46 & ΠΛόΐωνος 5, Τηλ.: 
4118101, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: Λ. Δημοκρσίίας 266, ΤπΛ.: 2310070, ΟΜΟΝΟΙΑ (ΜΙΝΙΟΝ): Γ ΣετττεμΒρίου 10, ΤΠΒ.: 5232690, ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ: ΧΟβ, ΤρΡΚΟΟηη 135, Τηλ.: 
6251118, ΘΟΛΟΣ: Ιάΰονος 58 & Ιωλχού, Τηλ,: (0421) 36873, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: Καλοκαιρινού 151-153, Τηλ.: (081) 342220, ΧΑΝΙΑ: Γκαλίδη 24, Τηλ.: (0821) 87800 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ: ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (Τούμηοί. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ (ΠουρούπΟλη), ΛΑΡΙΣΑ, ΣΕΡΡΕΣ, ΚΑΒΑΛΑ, ΚΟΜΟΤΗΝΗ, ΚΑΛΑΜΑΤΑ. ΑΓΡΙΝΙΟ, ΙΩΑΝΝΙΝΑ 








Ρϋ 6ΑΜΕ8 


Ολα τα νεότΐρα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρ0$ 



Επιμέλεια: ίάννης Βογιατζής 


δρββά Βιΐ8ΐβΓ8: 
Εντυπωσιακό! 



ΙΙΒΙ δοβ εχει επανειλημμένως αποδείξει την αξία της στο χώρο 
της παραγωγής εαιηρυίθΓ 90™^ Οι τίτλοι της χαρακτηρίζονται 
από έντονη καλαισθησία και υψηλή ποιότητα. Οι πρώτος 
πληροφορίες για το παιχνίδι που ετοιμάζει είναι κάτι παραπάνω από 
αισιόδοξες, όπως μπορείτε να διαπιστώσετε και από τις πρώτες κγθοπ- 
$Ιίοϊ5 που έχουμε* Μετά το πολύ καλό ΡΟΟ και το επιτυχημένο [στο 
εξωτερικό, τουλάχιστον) Π Βααπ^ δίτηυΐαίϊοη, η εταιρία ετοιμάζει ακόμη 
ένα ΓααΐΜ} ςρνηθ, το οποίο θα φέρει τον τίτλο 5ρο^ά Βυ5^Γ5. Το παιχνίδι 
προσεγγίζει το θέμα του με έναν διαφορετικό τρόπο σε σχέση με τις 
προηγούμενες κυκλοφορίες της ΙΙΒΙ $οίτ, καθώς συνδυάζει ΟΓεαάθ 

δράση με ίϊιπυΙαΝοη 
στοιχεία. Μία πρώτη 
σημαντική καινοτομία 
του τίτλου είναι το 
γεγονός ότι διαθέτει 
σενάριο! Ναι, καλά 
ακούσατε. Ενας 
αστυνομικός κερδίζει 
ένα εκατομμύριο 
δολάρια και για κάποιο 
ανεξήγητο λόγο 
αποφασίζει να τα 
διαθέσει στο 


γρηγορότερο 

αυτοκίνητο που θα συναντήσει. (Εντάξει, δεν είναι σενάριο αλά Ταραντίνο, 
αλλά κάτι είναι κι αυτό!) Οι καινοτομίες, όμως, δεν σταματούν εκεί* 

Βασικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι το ϊπίθταείινθ περιβάλλον* Ενώ, 
λοιπόν, στα άλλα του είδους τα διάφορα στοιχεία του περιβάλλοντος 
(όπως διερχόμενο αεροπλάνα) υπάρχουν μόνο για να σπάνε τη 
μονοτονία, στο δροσά Βυ$ίβτ$ επιδρούν ουσιαστικά στην εξέλιξη του 
παιχνιδιού και την τελική έκβασή του* ίια παράδειγμα, μπορεί να σας 
παρασύρει ένα διερχόμενο τρένο, να σας πατήσει ένας δεινόσαυρος ή να 
σας "κοπανήσει" μια τεράστια αρκούδα. Οσον αφορά στα γραφικά, αυτά 
θα υποστηρίζουν νόοάοο 2 και κάρτες ΑΟΡ, ενώ η ποιότητά τους (όπως 
μπορείτε να διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι) θα αγγίζει το τέλειο. Δεν θα σας 
αποκαλύψουμε περισσότερες λεπτομέρειες, τα πρώτα νέα όμως ήδη μας 
έχουν προδιαθέσει άκρως θετικά για το δροσά Βυ^ίοτ** 



Εμφύλιος μεταξύ 
αγγέλων; 



υννεφακια, φτερά, 
λευκοί χιτώνες, 
άρπες και μια 
γλυκιό ηρεμία μάς έρχεται 
στο νου όταν ακούμε για 
αγγέλους* Η ΟγεΙοηο δΐυάιο* 
έχει εντελώς διαφορετική 
άποψη όμως. Στο δεύτερο 
παιχνίδι της (το πρώτο ήταν το 
ϋρπδίηε)), το οποίο 
ονομάζεται Εθρυίθπι: 




Ανοπ9ίπ9 Απ9βΙ, λαμβάνει χώρα ο 


δεύτερος εμφύλιος πόλεμος 
μεταξύ των αγγελικών δυνάμεων. 
Μπορεί ο γνωστός πρώτος 
εμφύλιος, ο οποίος κστέληξε στην 
αποπομπή του Ιυάίστ και των 
συνεργατών του, να μην είχε 
φοβερές συνέπειες, α δεύτερος 
όμως αναμένεται δραματικός. 
Τούτο δε διότι οι ΡαΙΙοπ (οι 
"σατανικοί" άγγελοι} έχουν κστέβει 
στη Δημιουργία (το δικό μας 
κόσμο) και απειλούν να 
καταοτρέψσυν την ανθρωπότητα* 
Στα Βάθη του διαστήματος υπάρχει 
ένα αεροσκάφος που ονομάζεται 
ΙονιαίΚαπ και οι ΡοΙΙθπ 
προσπαθούν να το θέσουν σε 


λειτουργία, χρησιμοποιώντας 
τις ψυχές των ανθρώπων* 
Ανακαλύπτοντας τα βρώμικα 
σχέδια των κακών, οι καλοί 
άγγελοι ονόματι ΟΚοδοπ 
στέλνουν εσένα, τον άγγελο 
ΜαΙαεδϊ, να τους 
σταματήσεις* Πράγματι 
εντυπωσιακό σενάριο, από 
τα πλέον πρωτότυπα τον 
τελευταίο καιρό! Χωρίς αμφιβολία 
και μόνο το οενάριο (και κάποιες 
άλλες σχετικές λεπτομέρειες τις 
οποίες δεν σας αποκαλύπτουμε 
ακόμη) μας έχει κάνει να 
αδημονούμε για την κυκλοφορία 
αυτού του παιχνιδιού. Το Ρθηυίοηπ 
θα είναι ένα αεΚοη 90^0 πρώτου 
προσώπου, ωστόσο όλα τα 
προαναφερθέντα δείχνουν ότι θα 
είναι κάτι πολύ περισσότερο, με 
αάνβηίυΓΘ στοιχεία να εμπλέκονται 
στις πολλαπλές αγγελικές 
ικανότητες σας. Σας αφήνουμε να 
απολαύσετε τις φωτογραφίες* Είναι 
βέβαια ότι θα.** γλυκαθείτε και θα 
περιμένετε με αδημονία την 
κυκλοφορία του! 


Εξομοιωτές και 
οη-ϋιιβ πεδία μάχης 

□ ο πρόβλημα που πάντα υπήρχε με τους εξομοιωτές πτήσης είναι 
ότι όσο μεγαλύτερος είναι ο ρεαλισμός τόσο δυσκολότερο είναι 
το παιχνίδι, ειδικά για το νέο και άπειρο χρήστη* Το συγκεκριμένα 
πρόβλημα αντιμετωπίζουν όλες οι εταιρίες παραγωγής εξομοιωτών, καθώς 
αν θέλουν να μείνουν πιστές στον "σκληροπυρηνικό" παίκτη, θα 
αναγκαστούν να απολέσουν ένα σημαντικό μερίδιο της αγοράς δηλαδή 
τους αρχάριους χρήστες. Η εταιρία Νονα^ε έχει κατηγορηθεί κατά το 
παρελθόν ότι οι εξομοιωτές της προβάλλουν την εύκολη δράση εις βάρος 


% 


[|Ρ€ Μα$ίβΓ 





















ΑΟνΕΝΤυΚΕ 

ΐυΡΟΑΤΕ 


Θα ξεκινήσω με ένα θέμα στα 
οποίο αναφέρομαι συχνά τελευ¬ 
ταία: Το αμερικανικό Ρ^ ΘΑΜΕΚ 
δημοσίευσε στο τελευταίο τεύχος του μία λί¬ 
στα με τα 50 καλύτερα παιχνίδια όλων των 
εποχών. Κανένα πρόβλημα μέχρι εδώ. Τη διά¬ 
βασα με προσοχή και χάρηκα που μεταξύ αυ¬ 
τών περιλαμβάνονταν μερικά οπό τα πιο αγα¬ 
πημένα μου παιχνίδια όπως το 5Υ5ΤΕΜ 
5ΗΟΟΚ και τα δύο ϋΙΤΙΜΑ υΝΟΕΙΜΟβΙΟ, 
Ψάχνοντας όμως να βρω κάπου και το ΜΥ$Τ, 
απογοητεύτηκα. Καλά, για το ΚίνΕΝ δεν είχα 
καμιά απαίτηση, μια και είναι γνωστή η θέση 
του περιοδικού απέναντι του. Το ΜΥ5Τ, όμως, 
γιατί: Πρόκειται για το παιχνίδι με τις περισσό¬ 
τερες πωλήσεις σε όλο τον κόσμο, που σάρω¬ 
σε τα βραβεία και σχεδόν άλα τα περιοδικά 
το ανέδειξαν παιχνίδι της χρονιάς. Για έναν τίτ¬ 
λο που δημιούργησε μία νέα γενιά παιχνιδιών, 
διαθέτοντας τον πιο τέλεια ίσως κόσμο που 
έχει εμφανιστεί σε εοίπρυΙόΓ 9^ΓΠβ. Πιστεύω 
ότι μόνα από καθαρή εμπάθεια μπορεί να το 
αποκλείσει κάποιος, έστω και αν δεν του αρέ¬ 
σει καθόλου. 

Επ' ευκαιρία του εκατοστού τεύ¬ 
χους του περιοδικού, δημοσιεύω 
μία λίστα με όλα τα αάνοπίυΐΌ 
9απΐ6ΐ που περιμένουμε. Λίγα ή πολλά, καλό ή 
μέτρια, ο χρόνος θα δείξει, Η απουσία μερικών 
εντυπωσιακών τίτλων από τη λίστα οφείλεται 
στο ότι τα παιχνίδια αυτό έχουν μεν κυκλοφορή¬ 
σει στην Αμερική, αλλά το πότε θα έρθουν εδώ 
παραμένει άγνωστο. 

Για δύΟ'ΐρία από αυτά αμφιβάλλω αν είναι 
πραγματικά αάνοπίυτ©*, αλλά οι εταιρίες τους 
επιμένουν, οπότε Βπ τη πούμε καλύτερα όταν 
κυκλοφορήσουν. 

1,26,0)0 «Α6ΜΚ: 

ΤΉΕ ΑΟνίΝΤυΚΙ €ΟΝΠΝϋΕ5 

5ουώΡθαί( ΙπΙ&ταάΐνθ/Οώίϊαί Βίυάΐοζ 

θα κυκλοφορήσει το φθινόπωρο του 1999. 

ΡΓθνιβ^ν περιλαμβάνεται στο παρόν τεύχος. 

2.ΜΟΒΚΟΤΗΒΚ 

Μ&άία X 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Πόσο τρομερό μπορεί να είναι το ότι, 
γυρνώντας σπίτι σου έπειτα από πάρα πολύ 


καιρό, διαπιστώνεις πως ο κόσμος έχει γίνει 
παρόμοιος με αυτόν που περιγράφει ο ΟπνοΙΙ 
στο φοβερό βιβλίο του "1984". Κάθε κίνηση 
σου παρακσλουθείτσι, ενώ ακόμη και αυτή η 
ελευθερία της σκέψης και της έκφρασης 
θεωρείται έγκλημα. 


πιπννπ 


ΟΚΙΜ ΡΑΝΟΑΝΟΟ 


Εσύ μέσα σε έναν τέτοιο κόσμο πρέπει να 
βρεις την αρραβωνιαστικιά σου και να 
κατορθώσεις να δραπετεύσεις. Το πρόβλημα 
είναι ότι δεν ξέρεις ποιον να εμπιστευτείς και όπ 
σε παρακολουθούν. Αργά ή γρήγορα θα 
διαπιστώσεις ότι η μόνη διέξοδός σου είναι να 
ενώσεις τις δυνάμεις σου με όσους 
αντιστέκονται και να ανατρέψεις τον Β19 
ΒτοίΙιβΓ καί την τρομερή ΤΙιου9Ηί ΡοΙϊεο. Το 
παιχνίδι υπόσχεται εξαιρετικό πλούσιο κόσμο 
χαρακτήρων και αλληλεπίδρασης σε 
πραγματικό χρόνο, 

3. ΤΗΕ ΒΙΜΚ5ΤΟΝΙΟΗΚΟΝΚΙΒ 

ΜίηώααρϋΑοοΘπβ ΕηΐΘίΙαΙηπίθηϊ 

Θα κυκλοφορήσει στις 5 Νοεμβρίου 1998. 

ϋβνϊβν/ του παιχνιδιού περιλαμβάνεται στο 
παρόν τεύχος. 

4* Μ1Κ £ΙΟΕ 0Ρ ΤΗΕ ΜΟΟΝ 

ΖουϊΗΡβαΙί ΙηίβΓαύινβ 

Θα κυκλοφορήσει στις 7 Νοεμβρίου 1998. 

Σε κάποιο μακρινό τμήμα του γαλαξία, σε 
ένα φεγγάρι γνωστό ως Ιυπα Οιγδία, ο 
αγαπημένος σου θείος πεθαίνει κάτω από 
μυστηριώδεις συνθήκες και σου κληροδοτεί 
τα προβλήματα που έχει με την εταιρία 
εξόρυξης. Σε έναν κόσμο γεμάτο μυστήριο, 
ίντριγκες και φόνους, με ΓΜΥ βασισμένο στη 
Υϊάβο ΚοαΙϊίγ τεχνολογία της εταιρίας, η 
δουίΗΡβαΙί υπόσχεται μεγαλύτερη ελευθερία 


κίνησης απ' ό,τι στο Τσπτϋμη και χαρακτήρες 
των οποίων η αλληλεπίδραση θα επηρεάσει 
την πλοκή του παιχνιδιού. 

5, ΟΙΚννΌΚΙΟ ΝΟΙΚ 

07 ΙηϊβΓα&ίνο/ΡβΓί&ί Εηίβιίαίηπιεηϊ 

Θα κυκλοφορήσει την άνοιξη του 1999. 

Επιτέλους, το τρίτο παιχνίδι της τρομερής 
αυτής σειράς είναι πολύ κοντά στο τέλος της 
παραγωγής του. Στο εν λόγω αάνοπΙυΓβ θα 
χειρίζεσαι έναν τελείως νέο χαρακτήρα, τον 
ίβ\4οπ, που είναι ιδιωτικός ντετέκτιΒ! Η 
εταιρία μάς υπόσχεται ότι το ανεπανάληπτο 
χιούμορ που χαρακτήριζε τη σειρά θα 
κυριαρχεί και σε αυτό το επεισόδιο. 

6. ΟΟΟΟΑΥII: ΟΙΕβΟΑΈ ΚΕΥΕΝ&Ε 

Ιηιραό Ιηΐ&αάίνθ ΡοΕ>Ιί5Εΐη^/Εγ5ί Ρίγ ίίώ 

Θα κυκλοφορήσει το καλοκαίρι του 1999. 



7. ΕΙΟΕΚ ΚΒ0115 ΑθνΕΝΐυΚΕ$ι 
ΚΕΟΟϋΑΚΡ 

βοΛοίάσ 5οΑνο/&5 
Αναμένεται εντός του Οκτωβρίου. 

Χειρίζεσαι τον έναν Γο09 υαΓ ^ έμπορο, 
που επιστρέφει στη γενέτειρά του αναζητώντας 
τη χαμένη αδελφή του. Πρόκειται για ένα 
κλασικό αείίσπ αάνοηΐυτο που εξελίσσεται στη 
γνωστή γη ταυ ΤατηπθΙ, όπου επιζεί μόνο όποιος 
χειρίζεται άριστα το σπαθί, 

8. ΕΙΥ»υΜ 

€ανεάο$ Εηΐ&ΓίαΙηωβηί 
Θα κυκλοφορήσει το καλοκαίρι του 1999, 
Ενα επαναστατικό αάνοπΙυΓβ από την 
0 ανβάθ9 που θέλει να ταράξει τα νερά του 
χώρου. Είναι βασισμένο σε μία νουβέλα, της 
οποίας κάθε κεφάλαιο είναι μία αυτοτελής 
μικρή ιστορία. Η δράση θα εξελίσσεται σε 
έναν κόσμο πέρα από κάθε όνειρο, ο οποίος 
έχει επηρεάσει τη ζωή στη Γη, Η πλοκή θα 
ακολουθεί την πορεία εννέα χαρακτήρων (1) 
και θα λαμβάνει χώρα σε μέρη όπου τα πάντα 
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Ρϋ 6ΑΗΕ8 
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πΐίδή στη χώρα μας οι 
φανατικοί οπαδοί των 
ννΟΓ 5ΐΓαΤθ0Υ 9 αηΐ6£ 
(ειδικά των ΓβαΙ Ηπιβ] αυ¬ 
ξάνουν συνεχώς, ενώ πα¬ 
ράλληλα αυξάνουν και οι 
αρχαρίο» σε αυτά το είδος, 
αποφασίσαμε στο παράν 
τεύχος να παραθέσουμε τα 
αναμενόμενα παιχνίδια των 
προσεχών μηνών και τις 
ημερομηνίες κυκλοφορίας 
τους, οι οποίες βέβαια είναι 
αρκετά ρευστες εξαιτίας 
των διάφορων καθυστερή¬ 
σεων και της σχετικής ανα¬ 
μονής ώσπου να έρθουν 
και στη χώρα μας. 

Τ ον Νοέμβριο αναμένο¬ 
νται σπουδαίες κυκλο¬ 
φορίες. Ειδικά κάποιες 
συνέχειες γνωστών τίτλων 
αποτελούν διακαή πόθο 
πολλών £<»ηθΤ5. Πιο συγκε¬ 
κριμένα, θα κυκλοφορή¬ 
σουν: το αάά-οπ Αςε οΐ Επκ 
ΡΙΓ05Ϊ ΚΪ5© οί Κοπιβ (Μι- 
ανβοΑ), το ΠΟΛΥΑΝΑ- 
ΜΕΝΟΜΕΝΟ €οιιυηοπά & 
ζοπηυοΓ: ΤίΒβπαπ $υπ 
(^©$ί»νοο<1), η συνέχεια του 
πολύ καλού ΜγίΗ, το ΜγΐΗ 
II: $ουΙΘΙΐ9ΚΐθΓ (Βυι^ίο), κα¬ 
θώς και τσ αάά-οπ του 5 ϊογ* 
εταθ: Βτοοά \Α/ογ 5. Επίσης, 
αξιοσημείωτα άναι αρκετά 
ακόμη παιχνίδια, όπως το 
δίατ ννσΓ&: Γοκο ζοπιπιαη- 
άοτ (ίυεα5 ΑΗί) και το 5 !ογ 
ΤΓ βΙε: ΒϊγΗι οί ΐΗο Ρβά^τοίιοη 
(υβ! 5οθ), τα ονόματα των 
οποίων φτάνουν και περισ¬ 
σεύουν για να μας κινήσουν 
το ενδιαφέρον, Η Υίΐφίη θα 
παρουσιάσει δύο τίτλους, το 
ΟυβΙ: ΤΗβ Μα9£ \Λ/αΓ5 (θα 
μοιάζει στο ΜγΐΗ, έχοντας 
στοιχάα και από Χ-€ΟΜ) και 
τσ Ρανη οί 1Λ/οι\ Τέλος, και 
6Τ ΙπΙθΓαεΤινο θα έχει τη 
ική της πρόταση στο χώρο 
του Γβοί Τιπισ ίΐταίθ^γ, ονό- 
ματι Τίόβ* οί Μογ. 

ο 1998 θα μας απο- 
ναιρετήσει με τρεις πο¬ 
λύ δυνατούς τίτλους. 
Για τον Δεκέμβριο, λοιπόν, 
έχουμε και λέμε: Πρώτον, η 
συνέχεια του σπουδαίου 
ΤοίαΙ ΑππίΚϋαίίοη, το οποίο 
θα ονομάζεται ΤοίαΙ Αηπί- 


(ιϊΐαίίοη: ΚΙηςέοηΐΐ (€ανβ- 
άθ9). Δεύτερον, το τρίτο 
μέρος της επιτυχηυένης 
σειράς ΙυΓη-θαεοά παιχνι- 
διών Ηογο€ 5 οί Μΐ9λΐ & 
Μαςκ (300). Τέλος, οπό 
την ίδια εταιρία θα δούμε 
το ϊοηυοΙ του ϋρΐΊ5ΐη9, το 
οποίο θα προσπαθήσει να 
κάνει καλύτερη αίσθηση 
από τον προκάτοχό του. 

Α γνωστες μέχρι στιγ¬ 
μής, αν και τοποθε¬ 
τούνται εντός του 
1999 (μέχρι νεστέρας πά¬ 
ντα!), άναι οι ημερομηνίες 
κυκλοφορίας και των τίτλων 
που ακολουθούν, οι οποίοι 
άναι σίγουρο ότι θα αηοτε- 
λέοουν σημαντικούς διεκδι¬ 
κητές των θέσεων στα διά¬ 
φορα ΤΟΡ της επόμενης 
χρονιάς. Τίτλοι όπως το 
ΟνίΙίιαίιοπ (III) που ετοιυά- 
ζει η Αείίνίϊίοπ και το ΑίρΚα 
έβηίαυπ του "πατριάρχη" 
Βιά Μοιογ, από την ΕΙβείτοη- 
ιε Ατί5, αναμένεται να προ- 
καλεσουν αίσθηση, καθώς 
και οι δύο εμφανίζονται ως 
συνέχειες του κλασικού και 
φυσικά εκπληκτικού 
ΟνίΙίζαίκοπ της Μκη>ρΐΌ5β 
(του διά Μοιογ βέβαια). Από 
την άλλη πλευρά, εντύπωση 
θα προκαλέσει σίγουρα το 
ΡορυΙουε: ΤΝβ Βσςμηπίη*) 
(ΕΙοείΓοπίε ΑΗί), αφού πρό¬ 



κειται για ένα οπό τα καλύ¬ 
τερα 9θά-9αηΐ6£ που έχουν 
εμφανιστεί ποτέ και η τρίτη 
συνέχεια του απστελά μεγά¬ 
λη πρόκληση. Οι φανατικοί 
θα πρέπει να κάνουν αρκετή 
υπομονή για το Α90 οί Ιπι- 
ρΐΓ05 II (ΜιεΓο$οίί) και το 
ΚΚπΟ 2: ΚτοεείΐΓ* (Ββαπι 
δοίίνναΓο). Μην ποραλάψετε 
να σημειώσετε και το X- 
ΟΟΜ: ΑΐΙίαπεο, το οποίο θα 
συνεχίσει τη λαμπρή παρά¬ 
δοση των Χ<ΟΜΙ 




του ρεαλισμού. Με τους δύο 
νέους %ίιί 5ίιπυΙοίοΓ5 που 
ετοιμάζει, ελπίζει ότι δα 
μπορέσει να προσεγγίσει τόσο 
τους έμπειρους χρήστες όσο και 
εκείνους που τώρα κάνουν τα 
πρώτα βήματά τους στο χοίρο. 
Οι δυο εξομοιωτές είναι ο ΐ- 16 
ΜυΙίϊωΙε Η^Ιβγ και ο ΜίΟ-29, 


οι οποίοι εξομοιώνουν τα 
αντίστοιχα αεροσκάφη. Η 
ΝοναΙο^ε στοχεύει να κερδίσει 
ακόμη ένα στοίχημα, εκτάγοντσς 
ένα στοιχείο που θα μεταφέρει 
την ενασχόληση με εξομοιωτές 
σε ένα τελείως διαφορετικό 
επίπεδο. Παρ' όλο που οι δυο 
εξομοιωτές βασίζονται σε 
διαφορετικά αεροσκάφη, 
εντούτοις μοιράζονται κοινά χαρακτηριστικά, τα οποίο τους καθιστούν 
συμβατούς. Και αν αυτό δεν σας λέει πολλά, π Θα λέγατε αν μπορούσατε 
να πετάξετε με αεροσκάφη από διαφορετικά παιχνίδια στον ίδκ> χώρο, 
αντιμετωπίζοντας παίκτες από όλον τον κόσμο; Φυσικά, αναφερόμαστε σε 
μία διαφορετική προσέγγιση αυτού που ονομάζεται οπ-Ιίπσ 9αιπίη9< Η 
Νσναίθ9ίε δα έχει έτοιμο το ΙπΙ^ίαΙαεΙ ΒαΚίβ 5ραα* όταν δα έχουν 
κυκλοφορήσει οι δύο εξομοιωτές και δα μπορεί ο καθένας να συμμετάσχει 
αε αυτό το ηλεκτρονικό πεδίο μάχης, το οποίο θα υποστηρίζει μέχρι 120 
παίκτες ταυτόχρονα. Παρόμοια ιδέα είχε εκφράσει και η ΜίσοΡτοδβ, αλλά 
όπως φαίνεται εκείνη που θα τα καταφέρει πρώτη είναι η Νοναίοεμε. 




Στρατηγική στους 
δρόμους της πόλης 


Ν α και ένα θέμα 
που δεν τυγχάνει 
και ιδιαίτερης 
προσοχής από τις εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών. 

Μέχρι τώρα τα παιχνίδια 
στρατηγικής πραγματικού 
χρόνου αντλούσαν τα 
δέματα, το σενάριο και 
επομένως το γενικότερο στήσιμό 
τους είτε από πραγματικά γεγονότα 
(πολέμους) είτε από φανταστικές 
καταστάσεις. Το νέο παιχνίδι της 
Καο^ΚοπίτοΙ Ρτοάυείϊοη$ θα 
ονομάζεται ΒΙοείΜατ και δα μας 
τοποθετεί σε μία μεγαλούπολη ίου 
μέλλοντος, όπου, όπως σε κάθε 
αξιοσέθαστη μεγαλούπολη του 
μέλλοντος, η τάξη και η ηρεμία θα 
είναι έννοιες άγνωστες. Αυτή την 
πόλη κυβερνούσαν διάφοροι - 
μικροί και μεγάλοι- "καπεταναίαι", 
εγκληματίες και γκάνγκστερ, μέχρι 
τη στιγμή που η Αστυνομία (μα 




καλά, λείπει ο Μάης από τη 
Σαρακοστή;) απέκτησε αρκετή 
δύναμη για να τους χαλάει τα 
σχέδια. Στην απόγνωσή τους πάνω 
θα αναγκαστούν να ζητήσουν τη 
βοήθεια σας, αφού στο παιχνίδι 
αυτά πρέπει να υποδυθείτε τους 
μισθοφόρους. Το ΒίοεΙςΜατ είναι 
καθαρά ΓβαΙ-ΤίΓπβ \νατ ίίταίθ^γ, στο 
οποίο η δράση λαμβάνει χώρα 
μέσα στους δρόμους μιας 
ζωντανής πόλης με τα κτίριά της, 
τους κατοίκους της την Αστυνομία 
της κΛπ. (Οχι, δημοτικές εκλογές 
δεν γίνονται!) 


3Ρ0 Μαίΐβτ 
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υΡΠΑΤΕ 
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μπορεί να συμβούν. Μία ακόμη καινοτομία του 
παιχνιδιού εντοπίζεται στο ότι στη διάπλαση 
των χαρακτήρων 8α υπάρχουν και στοιχεία 
από ΚΡΘ$!!! 

9 .ΡΟΜΙΜΜΝ ΟΤΥ 

€ιγο Ιηϊβταοϋνβ 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Ργθυιθ* του παιχνιδιού περιλαμβάνεται στο 
παρόν τεύχος. 

ΐαΟΑΒΗΙΙ ΚΝΙΟΚΓ3 

Βιθγγο ΟηΊίηε 

Θα κυκλοφορήσει στις 2 Ιανουάριου 1999. 

Το τρίτο μέρος της σειράς 8α είναι εξ 
ολοκλήρου 3Θ και φυσικά θα φέρει τη 
σφραγίδα της βραβευμένης ϋΘΠίβη. Θα 
χειρίζεσαι τον θαόπεΙ στην πόλη Ββηπβ^Ιθ- 
(ΖΓιαΐοαυ της επαρχία Ιαπ^εάοε της Νότιας 
Γαλλίας, η οποία είναι επίκεντρο τελετουργιών. 
Ενας ιερωμένος, που έχει σχέοη με τις 
τελετουργίες αυτές, βρίσκει κάποιους 
θρυλικούς παπύρους που του φέρνουν πλούτη 
αλλά και έναν γρήγορο θάνατο. Εού και η 
Θταεο θα προσπαθήσετε να λύσετε το αίνιγμα 
που κρύβεται πίσω από τον μυστηριώδη αυτό 
θησαυρό, Η απαγωγή ενός νεαρού πρίγκιπα 
φέρνει στο προσκήνιο και έναν παλιό φίλα σου, 
τον ΜοδοΙγ, Χρησιμοποιώντας την τεχνική των 
διαφορετικών και ξαφνικών οπτικών γωνιών 
κινηματογραφικού χαρακτήρα που πρώτο το 
Αίοπο Ιπ ΤΗσ ΟογΙκ δοκίμασε, το παιχνίδι 
αναμένεται με ενδιαφέρον. Προσωπική 
εκτίμηση; Ενα άοπτισ που είδα, δεν μου άρεσε 
καθόλου. (Αναζητώ ακόμη το εκπληκτικό πρώτο 
επεισόδιο της σειράς). 

11. ΟΙΙΒΕΚΤ ΟΟΟΟΜΜΙ ΑΝΟΤΗΕ 
Μυ$Η«ΟΟΜ Οί ΡΗϋΝΟΟΚΙΑ 

€τγ5ΐαΙ ΒοΗψοΓβ/ΡίβΙυ^οη 

Δεν έχει ανακοινωθεί η ημερομηνία 
κυκλοφορίας του. 

Δισπρσγματευόμενο ένα πρωτότυπο θέμα, 
όπου ένα γιγάντιο μανιτάρι βρίσκεται στο 
επίκεντρο της ιστορίας, το παιχνίδι μοιάζει να 
είναι τελείως διαφορετικό από τα 
συνηθισμένα. Πολλά χρόνια πριν από την 
εποχή κατά την οποία διαδραματίζεται η 
ιστορία μας, ένα ήρωας σώζει την περιοχή από 


θανάσιμο κίνδυνο με τη βοήθεια του 
προαναφερθέντος μυστικιστικού μανιταριού, 
Εκτοτε το μανιτάρι αυτό φυλάγεται ως ιερό 
αντικείμενο. Στο παιχνίδι ο παππούς σου 
απειλείται με εκτέλεση, αφού θεωρείται 
υπεύθυνος της εξαφάνισης/κλοπής του. Εσύ 
πρέπει όχι μόνο να σώσεις αυτόν αλλά και όλη 
την περιοχή από τον θανάσιμο κίνδυνο που την 
απειλεί. 



12 . ΟΚΙΜ ΜΝΜΝ 60 

Ιυοα$Αιΐ5 

Κυκλοφορεί τον Οκτώβριο. 

Ενας από τους πιο αναμενόμενους τίτλους 
της χρονιάς, Μεξικανικές δοξασίες, απίστευτοι 
χαρακτήρες, εκπληκτικοί διάλογοι και ίσως οι 
καλύτερες φωνές που έχουμε δει σε περιπέτεια 
του είδους συνθέτουν ένα μοναδικό κοκτέιλ, 
που θυμίζει έντονα ταινίες όπως οι "ΟιίπαΙονη", 
"ΟαιαΒίαηεα" και 51ββρ", 

Αυτά τα αγγλο-ισηανικό των χαρακτήρων με 
ξετρελαίνουν.,. 

IX <ΐυΚΑ 55 Ι€ ΜΗ 6 ΤΚΕ$ 5 Μ 55 ΕΚ 

ϋίβαηηΜοάΒ ΙηΙβΓαάίνβ 

Κυκλοφορεί τον Οκτώβριο, 

Βασισμένο στην ομώνυμη κινηματογραφική 
ταινία, υπόσχεται το απόλυτο. Δηλώνοντας οι 
δημιουργοί ότι δεν είναι ικανοποιημένοι με το 
παραδοσιακό αάναπϊυΓΘ 9 αΗηίη$, 
προσπάθησαν να φτιάξουν ένα απίστευτο 
παιχνίδι. Η ταχύτητα στη σκέψη είναι 
ουσιώδης, αφού τον περισσότερο χρόνο δεν 
θα κουβαλάς κανένα όπλο. Κάθε κατάσταση 
και γρίφος έχουν παραπάνω από μία λύση, η 
οποία εξαρτάτσι από το πώς αντιδράς. Η 
ιστορία είναι πάρα πολύ απλή. Πέφτεις με το 
αεροπλάνο σου και βρίσκεσαι πάνω στο 
]υια£&ί£ ΡατΙί 'ιύαηά. Σκοπός σου είναι να 
φύγεις όσο τσ δυνατόν συντομότερα από το 


νησί. Προσθέτοντας άλλη μία έκπληξη ατσ 
παιχνίδι, ο ήρωας είναι γυναίκα, κανονική και 
όχι υπερ-αισθησιακή όπως η Ιατα Οοθ (τη 
φωνή της δανείζεται από τη Μιππιθ Οπνβΐ'), 

IX Κ 1 Ν 6 ' 5 θυΐ$Τ: 

ΤΗΕ ΜΑ 5 Κ Οί ΕΓΕΧΝΠΥ 

5/ε/τσ Οη-ΙίΠβ 

Θα κυκλοφορήσει τον Νοέμβριο, 

Η θρυλική, και μαγική συγχρόνως, περιοχή του 
Οανεπίτγ σε γνήσια 30 απόδοση. Χειρίζεσαι τον 
Οοπποτ, έναν νεαρό από ένα μικρό χωριό που 
μυοτηριωδώς γλίτωσε, όταν ο υπόλοιπος κόσμος 
έγινε "πέτρα* τη στιγμή που η περίφημη Μα$Κ οί 
ΕίθΓπίίγ θρυμματίστηκε. Πρέπει να επανενώσεις 
τα κομμάτια αυτά σε μία συγκεκριμένη σειρά. 
Αυτήν τη φορά θα υπάρχει και αείίοη δράση υπό 
τη μορφή μαχών. Τι άλλο έχουμε να δούμε,,. 

1 ΧΙΙΑΤΗ 

ΒΙαεΙ( Ματ/Ρτοίθοί 2 ίηΙ&κκΙτνΒ 

Θα κυκλοφορήσει προς το τέλος του 1998, 

Ενα αάνσπίυΓΟ βασισμένο στο μυθικό και 
μαγικό κόσμο του ΑζοτθΙυ*, δημισυργημένο από 


* ; . ,1 ί Π 

1 Γ., ατ 


ΟΑΒΒΙίΙ ΚΝΙ6ΗΤ 3 


τη θεά ΑάοΙΙα. Εσύ θα βρεθείς στη δίνη της 
σύγκρουσης ανάμεσα σε μία διαβολική θεά, 
έναν μάγο και μία κοινή (Θνητή) κοπέλα, 

IX ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΕυουΚΝΕΥ 

Ρυη€οω 

Θα κυκλοφορήσει τσ πρώτο μισό του 1999. 

Υπάρχουν δύο κόσμοι, αυτός της τεχνολογίας, 
που κυριαρχείται από την επιστήμη, τη λογική και 
τήν τάξη, και ένα άλλος που κυριαρχείται από τη 
μαγεία, το μυστήριο και το χάος. Εσύ είσαι η ΑρπΙ, 
μία δεκαοχτάχρονη φοιτήτρια των Καλών Τεχνών, 
που ξαφνικά διαπιστώνεις έντρομη ότι έχεις τη 
δυνατότητα να πηγαινοέρχεσαι ανάμεσα στους 
δύο αυτούς κόσμους και πρέπει να κατορθώσεις 
να αποκαταστήσεις την ισορροπία ανάμεσα τους. 
Το παιχνίδι θα περιέχει περίπου 100 τελείως 
πρωτότυπες τοποθεσίες, περισσότερους από 50 
χαρακτήρες (!) και όλα αυτό σε ένα 30 
περιβάλλον με γραφικά υψηλής ανάλυσης. Επειδή 
ο χώρος δυστυχώς 6εν επαρκεΐ 9α συνεχίοουμε 
με τις νέες κυκλοφορές στο επόμενο τεύχος. 

του Αντρέα-Παρασκευά Τσουρινσκη 


Ρ€ Μο5Τθγ 





Από την παρούσα στήλη παρουσιάζονται 
κάθε μήνα ρκνϊεν§ των σημαντικότερων 
παιχνιδιών που αναμένεται να 
κυκλοφορήσουν τους επόμενους μήνες 
για ΡΟβ. 


ΤΗβ ΚΪΠ9 

από την Ογ/ο 

Γ α τη δημιουργία του ΤΗβ Κίπ 9 η €ιγο είχε τρεις πράγματι εξαιρετικές 
ιδέες* Πρώτα από όλα, να στηριχτεί στην εκπληκτική όπερα ΤΗο Κίπ 9 
οί ίΗβ ΝΐόβΙυπ^π του ϋιεΠατε! Υ^ηβΓ (1813*1883). Πρόκειται για μια 
τετραλογία Βασισμένη στους κόσμους της ηρωικής φαντασίας* Αλλα πε¬ 
ρίφημα έργα του βίεΗατά ν^ 9 ηθΓ είναι τα Τιΐϊΐαη από ΙδοΙάβ {1859), ΤΗβ 
Μο$Ιθγ 5ίπ9βΓ$ οί ΝυΓβηηΒβ>9 11807) και Ρατ^ΐίαΙ [1882)* Νομίζω ότι είναι 
περιττό να τονίσουμε το μεγαλείο της μουσικής αυτής* 

Δεύτερον, να συνεργαστεί με τον Ηυόβτί ΟΗαιάοί, σεναριογράφο και 
παραγωγό της Ιηίθ9ΓαπΊβ5 για πολλά χρόνια, ο οποίος είναι γνωστός κυ¬ 
ρίως από τη δουλειά του στην επαναστατική σειρά "ΑΙοηβ ίπ ίΗβ Οαιΐ\ 
που έχει κερδίσει πλήθος Βραβείων* Τώρα πια δραστηριοποιείται στη δική 
του εταιρία (ΟαηηοδηυαεΙ) μαζί με τον ΙαυΓβπί δαΙηιβΓοη [ΑάθΙίηβ 
δοίΐναΓβ)* Ο ΗυΒβιΐ ΟΗαίάοΙ είναι σ επικεφαλής του λεγάμενου 9 απτιβ 
άθ5ί9π για το ΤΗθ Βίπ9, το οποίο αφορά κυρίως στο 9 αππβρ!ογ, τα πά- 
άΐο/ρυζζίοϊ κοι το άβ^π, δηλαδή σε ΟΛΟ το παιχνίδι. 

Τρίτον, να απευθυνθεί στον "πολύ" ΡΗίΙίρρβ ΟπυΙΙεί για τα γραφικά 
του παιχνιδιού. Ο ΡΗίΙίρρ© ΟΓυίΙΙβΐ είναι πασίγνωστος για τα εαιΐοοη$ του 
(“ΒαΙαπιΒο", "ΤΗβ ίοπβ 5Ιοαπβ $ 090 " κ.ά.) αλλά και τη δουλειά του σε 
διάφορες ταινίες ("ΤΗθ Ναπιβ οί ίΗβ Κθ 5 β\ "ΤΗβ Υ/ατ οί Ευβ" κΛ). Η 
δουλειά του όσον αφορά στη δημιουργία του κόσμου του παιχνιδιού (πε¬ 
ριβαλλόντων χώρων κΑπ.) είναι κάτι περισσότερο από εκπληκτική. Οι ει¬ 
κόνες που έχω δει [σε ανάλυση 640x384 με 65.000 χρώματα) είναι πέ¬ 
ρα από κάθε φαντασία, με απίστευτα σχέδια και χρωματισμούς που 
πράγματι ζαλίζουν. 

Το ΤΗβ Κίπ 9 οί ΝίδβΙυη 9 βπ Βασίζεται στη λειτουργία της εξερεύνησης 
ενός κόσμου που απστελείται από 6 διαφορετικούς γαλαξίες, γεμάτους 
από ξεχωριστούς χαρακτήρες και απίστευτες ίντριγκες. Η δράση του στη¬ 




ρίζεται στις δύο πρώτες μέρες της τετραλογίας του μύθου των ΝίΒβΙυπ- 
9 βπ και περιλαμβάνει τέσσερα κεφάλαια, τα: ΤΗβ Κΐίβ οί ΑΙΒβπεΗ, ΤΤιβ 
τηίδ&ίοπ οί Ι 096 , ΗυτΙίπ 9 νπΐΗ νΥοΙνβ* και ΤΗβ ναΙΙςγπβ αηά ίΗβ ΟβαίΗ* Στη¬ 
ρίζεται στην πράγματι πρωτότυπη ιδέα ο χρήστης να χειρίζεται τέσσερις 
διαφορετικούς χαρακτήρες, που στην πραγματικότητα είναι οι τέσσερις 
πλευρές ενός και μόνα άνδρα, του ήρωα μας του Ι5Η, ενός κοινού Θνη¬ 
τού που έγινε..* θεός!!! 

Στο παιχνίδι έχετε την οπ-Ιίπβ Βοήθεια από τον ΕΚΡΑ, που λειτουργεί ως 
οδηγός σας, προσφέροντας συνεχώς συμβουλές και Ηιπΐδ για τις καταστά¬ 
σεις που αντιμετωπίζετε. Πολύ θετικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι το γε¬ 
γονός ότι η δράση του δεν είναι μια υποχρεωτική "ευθεία", αλλά επιτρέπει 
στο χρήστη να παίξει όποιο κόσμο θέλει και με οποιαδήποτε σειρά* Καθέ¬ 
νας από τους τέσσερις πρωταγωνιστές έχει την ιδιαίτερη φιλοσοφία του, 
ξεχωριστή δύναμη και μαγεία και, φυσικά, τις δικές του αδυναμίες* 

Το σύστημα χειρισμού του παιχνιδιού έχει σχεδιαστεί πολύ έξυπνα, 
ώστε να είναι αναπόσπαστο τμήμα του γενικότερου 9 αυιβρΙαγ. Ετσι, η 
πρόοδός σας στο παιχνίδι, σι πληροφορίες για κάθε χαρακτήρα αλλά 
και οι διαφορετικές 9 απιβ ζοηβδ, όλες Βρίσκονται στο Βασικό περιβάλ¬ 
λον του αστεροειδή που αποτελεί το επίκεντρο της δράσης σας* Σε αυ¬ 
τόν υπάρχουν ο κύκλος των αγαλμάτων, το πηγάδι και οι τρεις Νοτηβ^ 
(στους γερμανικούς μύθους είναι ισοδύναμες με τις δικές μας Μοίρες), 
που παίζουν καθοριστικό ρόλο στην περιπέτεια και την εξέλιξη της ιστο- 
ρίας* 

Η αλληλεπίδραση με τον περιβάλλοντα χώρο γίνεται μέσω ροίπί & 
ςΙίεΙί ή άτα 9 & 0Γσρ λειτουργιών* Μεγάλο μέρος της δράσης εξελίσσε¬ 
ται σε γθοΙ ΙΪΓΤΙβ, 



Μθ5ίθΓ 





















Η δράση ξεκινά με την προσπάθεια του ΑίΒβπεΗ (ενός τυραννικού 
άναιί, που φθονεί τη δύναμη των θεών) να αποκτήσει το περίφημο Κΐπρ 
αί Βο^ογ, που θα του επιτρέψει να ξαναδωσει στο ΝίββΙΗβΪΓη τη χαμένη 
δόξα του, και τελειώνει με την ΒΓυηπΗίΙάβ (μια ΥαΙΙ<γπβ, πολεμική θεότητα) 
να μάχεται εναντίον του πατέρα της, του τρομερού θεού Μοϊαπ. Το φινά¬ 
λε του παιχνιδιού είναι από το καλύτερα που έχω δει: μυθικό, θρυλικό, 
όπως πράγματι αξίζει σε ένα επικό αάνβπίυΓβ. 

Το παιχνίδι περιέχει 6 διαφορετικούς κόσμους και πάνω από 20 30 χα¬ 
ρακτήρες, Ο κόσμος του είναι ολοκληρωτικά 30, με πλήρη περιστροφή 
3ό0 μοιρών και πολλαπλές απόψεις κινηματογραφικής λήψης, Η τελική 

έκδοση θα περιέχει 30 απί- 
πτισίοά $βηυβπεβ$ διάρκει¬ 
ας 70 λεπτών, δημιουργη- 
μένα από 501 9 ΓορΗίο. 
Φυσικά ενσωματώνεται η 
ανεπανάληπτη μουσική του 
ΡιεΗοπά Υ^πβτ, περιλαμ¬ 
βάνοντας τα κυριότερα θέ¬ 
ματα της όπερας ΤΚθ Κΐπρ 
οί ίΗβ ΝίόθΙυπ^οπ, εκτελε- 
σμένης από τον περίφημο 
μαέστρο 5 ίτ Ο&οτρ 5οίΚ και 
τη Φιλαρμονική της Βιέν¬ 
νης! Λέγεται ότι στην τελική 
έκδοση του παιχνιδιού θα 
σιιμπεριληφθεί ένα ξεχωρι¬ 
στά αυάϊο 00 , που θα πε¬ 
ριέχει όλα τα Ν 9 ΗΙ 19 ΗΙ 5 αυ- 
τής της εγγραφής* και μό¬ 
νο για αυτό πρέπει να αγο¬ 
ράσει κάποιος το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι. ΟυβΒί 5ΐατ 


του παιχνιδιού είναι η ΟΗατ- 
ΙοΜβ ΒαπιρΙϊη^ που έχει δα¬ 
νείσει τη φωνή της στην Εγ- 
άα, στην αγγλική και τη γαλ¬ 
λική έκδοση του παιχνιδιού. 

Ιο παιχνίδι θα απαιτεί 
\νϊπεΙο^5 95, ΒθηϊίυΓΠ 133, 
ΙόΜΒ ΕΑΜ, δχΟΟ-ΚΟΜ, 
$νΘΑ κάρτα γραφικών και 
κάρτα ήχου με άπνοια Οί- 
ιβοίΧ 5 συμβατούς. 

του Αντρέα-ΓΙαρασκευά 
Τσουρινάκη 




υΐΐίιτια ΟηΙίηβ: 

ΤΗβ 5βοοη<1 Α 96 

από την Οπρΐπ 

Φ ανταζόσασταν ποτέ αάά-οη για ένα οπ-Ιϊπθ παιχνίδι όπως το ΙΙΙΐϊ- 
ηια ΟηΙίηβ; Σίγουρα όχι! Ομως η Οπ^ αποφάσισε να πρωτοτυπή¬ 
σει και να δώσει στους συνδρομητές αυτού του τεράστιου οπ-Ιιπβ κόσμου 
κάτι περισσότερο από τα απλό ηηϊηί-υράαίβ 5 που προσφέρει σχεδόν κά¬ 
θε δύο ή τρεις εβδομάδες. 

Το υΐίϊπια ΟπΙίπβ: ΤΗβ δβεοπά Α 0 σ είναι, με λίγες λέξεις, μια αναβαθμι¬ 
σμένη έκδοση του Ιϊΐϋπια ΟηΙίηβ, Η ΓβΙαϊΙ έκδοσή του ΤΗβ δβεοπά Α§β 
θα διατεθεί στα καταστήματα μαζί με το ΙΙΙίιπια ΟηΙίηβ. Το κουτί θα περι¬ 
λαμβάνει το κανονικό παιχνίδι συν το ΤΗβ 5βεοηό Αρβ, συνοδευόμενο 
αυτή τη φορά από πλήρες πιαπυαΙ, κάτι που είχε ξεφύγει της προσοχής 
των υπευθύνων στο αυθεντικό ϋΐΐίπηα ΟπΙϊπβ. 

Βεβαίως, αν έχετε ήδη αγοράσει (και προφανώς χαίρεστε) την κανονι¬ 
κή έκδοση του ΙΙΐΗηπα και θέλετε μόνο να την αναβαθμίσετε, δεν έχετε 




παρά νσ περάσετε την πιστωτική κάρτα σας από άλλη μία "δοκιμασία". 

Οι κάτοχοι και συνδρομητές (προσέξτε, το τελευταίο έχει σημασία!) του 
υΐίτηα ΟπΙίπβ πρέπει να παραγγείλουν το ΤΗβ δβεοηό Α^β μέσω της οπ- 
Ιΐπβ σελίδας της Οπ 9 ίη, όπου θα κληθούν να πιστοποιήσουν την ύπαρξη 
του σεεουπ! τους, με το να εισαγάγουν το αεεουπΐ ηαΓΠβ και το ρα$$*οτά 
Με αυτή τη διαδικασία εξασφαλίζουν τη μειωμένη τιμή του ΤΗβ 5 βεοπό 
Α 9 Ε, το οποίο θα διατεθεί στην τιμή των $19,95, εξαιρώντας τα πρόσθε¬ 
τα έξοδα αποστολής, που κυμαίνονται από $ 10 , αν σταλεί μέσω του αμε¬ 
ρικανικού ταχυδρομείου, 
έως περίπου $ 20 , αν απο¬ 
φασίσετε να σταλεί μέ¬ 
σω εουπβΓ για γρηγορό¬ 
τερη παράδοση. 

Το ΤΗβ δβεοπά Α 0 β 
δα εισαγάγει στον κό¬ 
σμο του υΙίΪΓΠα ΟπΙίπβ 
ένα καινούριο μέρος 
ονόματι ΤΗβ Ιο$ί 1απ05, 



ΡΟ Μα^ίετ ίΠ 





























Μυστηριώδη και εγκαταλελειμμένα 
τοπία περιμένουν να εξερευνη- 
θσύν. Νέα (και πελασμένα] τέ¬ 
ρατα καραδοκούν και, βεβαί¬ 
ως, μυΒικοί θησαυροί περιμέ¬ 
νουν κάποιον να τους κατακτή¬ 
σει! Προσωπικά έχω ήδη αρχί¬ 
σει να διψάω για αίμα - των τε¬ 
ράτων φυσικά! 

Πέραν τούτου, ο χρήστης 8α 
έχει στη διάθεσή του αρκετά αλλαγ¬ 
μένο ίηΐβτίαεο και τρόπο επικοινωνίας με άλλους χρήστες. Το εν λόγω ϊη- 
ίθΐΐαοθ 8α διαφέρει από το προηγούμενο και 9α επιτρέπει στο χρήστη να 
μικρύνει το παράθυρο του παιχνιδιού, ώστε να μην είναι ίυ!1 50 Γββπ ρ κυ¬ 
ρίως για να μην ανακατεύονται τα απαραίτητα εικονίδια (ΒαεΙκραεΙκ, 5ΐαΙυ& 
Μπάσν κΛπ.) με την περιοχή του παιχνιδιού (οαπιβ αΓβα). Παράλληλα, το 
καινούριο σύστημα συνομιλίας 8α περιλαμβάνει την επιλογή συνδιάλεξης 
δύο ή περισσότερων χρηστών μέσα από ρπναΐσ νππάονν καθώς και την 
ελευθερία αποστολής ανεξάρτητων μηνυμάτων σε οποιονδήποτε χρήστη! 

Το αάά-οπ επί του παρόντος πέρνα από εξαντλητικά θεία ϊσ$ί5 όχι μόνο 
από τους παραγωγούς της ΟγΪ 9 ϊπ αλλά και από περιορισμένο αριθμό 
χρηστών του ϋΐΐίττια ΟπΙϊπε, ώστε να είναι διαθέσιμο αυτό το φθινόπωρο. 
Το μόνο στοιχείο που δεν δα υποστεί αλλαγή θα είναι η μηνιαίο συνδρο¬ 
μή, η οποία δα παραμείνει η ίδια για αρκετό καιρό ακόμα. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε στη σελίδα της Οπ^π, στα 
Ηηρ://^ν^ονο.εοτη/ί2α. 

Καταλήγοντας, οπό ό,τι φαίνεται, το ΤΗε $θεοπά Αε)σ θσ είναι ένα επά¬ 
ξιο αάά-οη για ένα καταπληκτικό παιχνίδι. Οσοι δεν έχετε βάλει ακόμα το 
χέρι στην τσέπη καλύτερα να ενεργοποιηθείτε, διότι σας δίνεται μια δεύ¬ 
τερη ευκαιρία να γίνετε κι εσείς μέρος αυτού του φανταστικού κόσμου! 
Αγθ γου νϊΐδ υ$? (I Ηορε 50„.) 

του Γιώργου Κυριάκού 


ΟΗίηα: ΤΗβ Ροι-ΒίίΜβη Οΐϊγ 

από την Οιγο 

ηάβηϊ «ϊδάοιη 5θγ$: "Ττυδί ηοοηβ". 

Οχι, δεν πρόκειται για κάποιο επεισόδιο των "Χ-ΡίΙθί" με θέμα το πασί¬ 
γνωστο μοτίβο της σειράς, αλλά για ένα νέο σάνοπίυΓβ της Ογ/ο, που εξε¬ 
λίσσεται στην Απαγορευμένη Πόλη της Κίνας. 

Η Ογσ ΙπΙοΓαείινο ΕηίοτίαίηΓτιβηϊ εξελίσσεται αργά αλλά σταθερά στην 
κορυφαία ευρωπαϊκή εταιρία παραγωγής αάνθπίυτθδ και όχι μόνο. Η €ψ> 
μας έχει δώσει μέχρι τώρα τα Ουπε, Ιο$ΐ Εάεπ, Οιαοοη Ιογθ, ΑίΙαηίίϊ, νοτ- 
5 αϊϋθ 5 1685 και Εργρί 115ό Β£., ενώ ήδη ετοιμάζει τα ΟΗιηα: ΤΚβ ΡοΓάίά- 
άβη Οίγ και ΤΗ© Κίπ9 (γι αυτό διαβάσατε ήδη) καθώς και την κυκλοφορία 
του ΑίΙαπΐβ σε ΟΥΟ-βΟΜ* 

Βασισμένο σε έναν γραφικό 
κόσμο που κόβει την ανάσα, 
με επίκεντρο την εκπληκτική 
ανακατασκευή του θρυλικού 
Κόκκινου Παλατιού του Πεκί¬ 
νου, το παιχνίδι σας μεταφέ¬ 
ρει πίσω στα 1775, στον κο- 
λοφώνα της αυτοκρατορικής 
δύναμης και εξουσίας, Η δρά¬ 
ση εξελίσσεται μέσα στον ιε¬ 





ρό τόπο κατοικίας των αυτοκρατό- 
ρων της Κίνας, την περίφημη Απαγο¬ 
ρευμένη Πόλη, ένα μοναδικό κέντρο 
εξουσίας αλλά και δολοπλοκιών. 

Μόλις σας τοποθέτησαν επιτηρη¬ 
τή των αυτοκρατορικών ανακτόρων, 
μία από τις σημαντικότερες θέσεις 
στη χώρα. Ενώ όμως καλά καλά δεν 
έχετε προλάβει να δραστηριοποιη¬ 
θείτε στη νέα δέση σας, ένα τρομε¬ 
ρό και πέρα από κάθε φαντασία 
έγκλημα διαπράττεται από ένα μυ¬ 
στηριώδη άτομο που 6ρα μόνο του, 
γνωστά σχεδόν σε όλους ως "ο δαί¬ 
μονας με τα κόκκινα μάτια". Οπως εί¬ 
ναι φυσικό, ο συτοκράτορας σας αναθέ¬ 
τει να λύσετε το μυστήριο. Στην πορεία σάς περιμένουν ανακαλύψεις που προ- 
καλούν τρόμο, καθώς παλεύετε για να αποκαλύψετε μια κυριολεκτικό μακια¬ 
βελική πλεκτάνη, με επίκεντρο μια προδοσία που απειλεί τη ζωή εκατοντάδων. 
Το Γοώίάάσπ Οίν είναι ένα παιγνίδι όπου μερικοί άνθρωποι δα κάνουν τα 



πάντα για να πετύχουν το στόχο τους βασισμένοι σε μια σειρά μυστηριω¬ 
δών φόνων, που διαδραματίζονται σε ένα 
εξωτικό περιβάλλον. 

Θα εκστασιαστείτε με τα ΚιΙί- 
50 ΓΘΘΠ γραφικά του παιχνιδιού, 8ημι- 
ουργημένα με την περίφημη Ογππι30 
τεχνολογία της €τγο. Με τη συγκεκρι¬ 
μένη τεχνολογία θα μπορέσετε να 
εξερευνήσετε την εκπληκτική πολυτέ¬ 
λεια των εσωτερικών χώρων και των 
κήπων, την πονηριά των δικαστικών 
υπαλλήλων και την οικειότητα των 
αυτοκρατορικών ερωμένων, σαν να 
ήσαστε πράγματι εκεί τότε. Τη δράση 
του παιχνιδιού παρακολουθείτε σε 
προοπτική τρίτου προσώπου. 

Το παιχνίδι θα σας προσφέρει περισ¬ 
σότερες από 20 ώρες συνολικού 9 απιορΙαγ, περίπου 30 διαφορετικούς 
χαρακτήρες, τοποθεσίες και σκηνές από την καθημερινή ζωή της αυτο¬ 
κρατορικής Κίνας, ανακατασκευασμένες χρησιμοποιώντας ποϊΐοη οαρ- 
ίυτε και την ειδική τεχνολογία ηχογράφησης Οπιπϊδγηε. 

Για να εξασφαλίσει την ιστορική ακρίβεια, η Οτγο ανέθεσε σε έναν 
Κινέζο ιστορικό τέχνης την ιστορική έρευνα, την ανάπλαση της εποχής 
και τη συλλογή όλου του πλήθους των στοιχείων που υπάρχουν στην 
επιλογή βοίθΓβηεβ. 



31 


5Ρ0 Μθ5ΐθΓ 



































ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


την αρχή 


\ · ν’ 


πληροφορικής στην 

ΤΑ ΝΕΑ Η 


συνέχεια ήρθε το πρώτο ελληνικό παιχνίδι 


Μας αγκαλιάσατε με την 


σας 


για να ταράξει τα ήρεμα νερά της 


και εμείς συνεχίσαμε. Όλα τα ΜΜΕ 


αλλά και μεγάλες εφημερίδες του εξωτερικού ϋΤΠβηίε ασχολήθηκαν με μας. Πανεπιστήμια ταυ 
εξωτερικού '· έχουν την εταιρεία μας υπόδειγμα στους φοιτητές τους. Τολμήσαμε να ανταγωνιστούμε 


Οε Μομττοητ 
υΝΐν£Η 3 ΐΤΥ 
Ε-ΕιαΕ3ττΗ 


με μεγάλες εταιρείες του εξωτερικού 


κληρονομιά 


πάντα την εθνική μας παράδοση και 


χρησιμοποιούνται σε εκατοντάδες σχολεία της 


Ε - γ»* Η 


Κερδίζουμε πρώτα βραβεία σε 


διεθνείς διαγωνισμούς 
νειες σε όλο τον 


ΗΤΙΒΓΟνν 


Τα παιχνίδια μας 


τα χαίρονται χιλιάδες οικογέ- 


Συνεχίσαμε για να σας προσφέρουμε ακόμα καλύτερους 
και πιο πρωτοποριακούς τίτλους με βελτιωμένα γραφικά 


καλύτερο 93ΐτιβρί3γ και τεχνολογία 30 


ακριβώς όπως ζητήσ 


Προσθέσαμε και άλλους 


καθώς και μια ακόμα ολόκληρη κατηγορία τίτλων 


« I 


Συνεργαζόμαστε και προσφέρουμε π λέον τεχνογν ωσία σε πολλές γνωστές εταιρείες του εξωτερικού ®ι_α 
Οι πιο πρωτοποριακοί παιδικοί τίτλοι γ&η οτον τώρα και στην με τη δική μας φροντίδα 

1 1 ΡΒΗΠΛΜ5® 


δίκτυο 


ΑΘΗ 


Πρωτοστατούμε στην προσπάθεια των ελληνικών εταιρειών 


να επεκταθοΰν στο διεθνή χώρο 


Δημιουργούμε διαρκώς νέα τεχνολογία ^ Δουλεύουμε 


Συμμετέχουμε σε ελληνικές και διεθνείς εκθέσεις 

οι 

-ξόβ/ 


©ΕΝ-ίΟΟΚ 


και 


των 


στον 


Καταφέραμε να δημιουργήσουμε 25 νέους τίτλους 


με πίστη στις ικανότητες 


και την ελληνική έκδοση των καλύτερων 


βιβλίων πληροφορικής 


ΜιιίΜνα» μίινικ; μι>*ι 

τα ^ίί**Λ** 9Η 


σε] 2 μ ή- ζ / 


Είμαστε πια ένας από τους μεγαλύτερους δημιουργούς 


Ολα αυτά με δικές μας δυνάμεις και τη δική σας 

υ αοιος είναι ο ορωιοαόρος άκοϊουθήοιε ιον.’ί 


ΕΚΑΟΣΕΙΣ ΓΕΝΝΑΑΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 

Πρωτοπορία στην τεχνολογία της γνώσης 

Λ. ΕΙΡΗΝΗΣ 7, 163 45 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΤΗΛ.: 993764 5-6 ΡΑΧ: 9937211 ΐ¥ΕΒ.: ν^ν^.96η 3{ϋο5.6ϋυ. 9 Γ Ε-γμΙΙ: Γη3ίΙ @9βη3<ϋθ5.θ{1υ.9Γ 

































































Η ΚθίθΓβτκβ είναι προσδάσιμη κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και της λει¬ 
τουργίας περιήγησης μεσω του εικονιδίου του ερωτηματικού, όταν αυτό είναι 
ενεργοποιημένο. Διαλέγοντας την όμως ως ανεξάρτητη επιλογή από το αρχι¬ 
κό/κεντρικό μενού, μπορείτε να την εξερευνήσετε κατά δέμα, χρησιμοποιώ¬ 
ντας το αλφαβητικό ευρετήριο (εικονίδιο αστεριού στην κάτω δεξιά πλευρά 
της οθόνης), μέσω των ΗγρβτϊθχΙί (ενεργών λέξεων μέσα οε κάθε σελίδα) ή 
"ξεφυλλίζοντας" τις σελίδες που αφορούν αε συγκεκριμένο δέμα (ενεργά 
βέλη στη Βάση κάθε σελίδας). Οι πληροφορίες που περιέχονται στη Ζώνη 
Τεκμηρίωσης είναι κυριολεκτικά ανεκτίμητες, καθώς παρουσιάζουν όλο το 
ιστορικά, πολιτιστικό, κοινωνικά και οικονομικό υπόβαθρο της εποχής και του 
θέματος που εξετάζουν. Ετσι, μέσω του παιχνιδιού ο καδένας μπορεί να μά¬ 
θει σχεδόν τα πάντα για την αυτοκρατορική Κίνα, τη μυθική Απαγορευμένη 
Πόλη, τις συνήθειες της εποχής αλλά και το περιβόητο Κόκκινο Παλάτι. 

Η δεύτερη δυνατότητα ονομάζεται ΕχρΙοταΐιοη και είναι επίσης προσβάσι- 
μη από το αρχικό/κεντρικό μενού. Ιο ιδιαίτερο χαρακτηριστικό της είναι ότι 
μέσω αυτής μπορείτε από τη μία να επισκεφθείτε ΟΛΕΣ τις τοποθεσίες του 
παιχνιδιού, χωρίς να υπάρχει κάποια δράση σε αυτές (με αυτό τον τρόπο 
εξοικειώνεστε με το συνολικό περιβάλλον του παιχνιδιού), και σπό την άλλη 
να έχετε πρόσβαση σε διάφορες πληροφορίες, από τη στιγμή που ο κέρσο- 
ρας μετατρέπεται σε ερωτηματικό. Οταν δεν εμφανίζεται το εικονίδιο του 
ερωτηματικού, δεν υπάρχουν διαθέσιμες πληροφορίες. Για να επιστρεψετε 
στο μενού υποδοχής, κάνετε κλικ στο εικονίδιο της σπείρας στην κάτω αρι¬ 
στερή γωνία της οθόνης. 

Η τρίτη και φυσικά πληρέστερη δυνατότητα είναι να παίξετε το αάνβπΚίΓΟ 
μέσω του Θάπτε. Οποιαδήποτε στιγμή μπορείτε να έχετε πρόσβαση στο υλι¬ 
κό που υπάρχει για κάθε τοποθεσία όπου βρίσκεστε, κάνοντας κλικ είτε στο 
εικονίδιο που υπάρχει στα δεξιά του ίπνεπίοτγ σας είτε στον κέρσορα-ερωτη- 
μαπκό, όπου αυτός εμφανίζεται. 

Το παιχνίδι 9α απαπει Ρβπίίυπι 133, Υ/ίπάαν5 95/98,16ΜΒ ΚΑΜ, ΟίτοείΧ 
συμβατή κάρτα γραφικών με 2ΜΒ μνήμη (05.000 χρώματα), 4χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
κάρτα ήχου με ϋίιεείΧ συμβατούς άπνετδ και τπου5β. 

του Αντρέα-Παραοκευό Τσουρινόκη 


20,000 Ιθαςυβκ: 

ΤΗβ Α<ΙνθΐιϊυΓβ ΟοηΙΐπυβί 

από τη 5ουώΡθαίϊ 

Β ρισκόμαστε στο έτος 2010 και στη Γη παρατηρούνται διάφορες ελ¬ 
λείψεις αε Βασικά είδη διατροφής. Εσείς χειρίζεστε τον Μ1Ι $ί€Μ3ΐ1, 
έναν βιολόγο του οποίου αποστολή είναι να αναπτύξει μία σειρά θαλάσ¬ 
σιων προϊόντων στο ΘυΘο της θάλασσας, με σκοπό αυτά να θρέψουν 
τους ανθρώπους στη Γη. 

Στην πορεία των υποθαλάσσιων ερευνών σας ανακαλύπτετε τον περίφημο 
Ναυτίλο του μοναδικού ΟαρΙαϊπ Νβτπο, ναυαγισμένο μεν αλλά ικανό να ταξι¬ 
δέψει. Σύντομα Θα διαπιστώσετε ότι στο σκάφος υπάρχει και το φάντασμα 
του Οαρίαίπ Νθγπο, το οποίο θα σας βοηθά στην αποστολή σας δίνοντάς 

σας διάφορες πληροφορίες, 
Μισ μυστηριώδης δύναμη 
θα σας μεταφέρει από τα 
νησιά Ρΐάμ στην Ατλαντίδα, 
στο Νότιο Πόλο. 

Ο Ιοσ δΚεΙάοπ, δημι- 
ί ουργός και σεναριογρά¬ 
φος, μας εξηγεί ότι επέλε- 
ξε να δώσει ιδιαίτερα με¬ 
γάλο βάρος στους χαρα¬ 





κτήρες και τις συζητήσεις τους, γιατί μό¬ 
νο έτσι η δράση μπορεί να έχει πραγ¬ 
ματικά ενδιαφέρον. 

Το άθΓπο του παιχνιδιού δείχνει πά¬ 
ρα πολύ εντυπωσιακό. Οι χώροι μοιά¬ 
ζουν τέλειοι, ενώ οι χαρακτήρες είναι 
εξαιρετικά ενδιαφέροντες. Το υ5στ ίη- 
Ιβτίαεε μέσω του οποίου χειρίζεστε 
την περιπέτεια έχει σχεδιαστεί από την 
αρχή και είναι πολύ πιο φιλικό προς το χρήστη. Αυτό όμως δεν σημαίνει 
ότι και πάλι δεν υπάρχουν μερικά προβλήματα σε αυτά. Από τα πολύ ση¬ 
μαντικά στοιχεία του άοιτιο είναι το ότι μπορείτε να παίζετε τον τίτλο είτε 
σε παράθυρο, οπότε στην οθόνη εμφανίζεται όλο το υκβτ ίηίβτίαεβ με το 
ίηνβηίοΓγ κΛπ., είτε και σε ίυΐί 5σβεη γραφικά, οπότε Βλέπετε σε αυτά μό¬ 
νο την οθόνη δράσης. Η διπλή αυτή εναλλαγή γίνεται με τα ΙΙρ και 
Ρα 90 Οσννπ, ενώ για να κάνετε Ουίί κάνετε κλικ στο ίεοπ πάνω αριστερό, 
όταν φυσικά δεν βρίσκεστε οε ίυΙΙ δετοσπ γραφικά. 

Το 20,000 Ι€θ 9 υ 05 : ΤΗβ Αάνεπίυτβ θοπίίηυο* φιλοδοξεί να είναι ένα 
9 ταρΗίε αάνβηίυτθ 9 απτιβ πρώτης γραμμής. Αρχικά η ΟτθιίαΙ 5ΐυάίο$, που 
σχεδίασε το παιχνίδι, είχε συμφωνήσει με τη δαπςίυαιγ ^οοάδ. Οταν 
όμως η ΒαπεΓυαιγ αποφάσισε να ασχοληθεί μόνο με το καθαρώς 
εκπαιδευτικά προγράμματα, η ΟγΕμΙοΙ $ίυάίθ5 πούλησε το ρΓ 0 |βεϊ στη 
δουΐδΡεαΙς Ιπίοτσείινβ. 

Δουλεύοντας στενά με τη 5οιΛΡβα1ί Ιπίοταείίνβ, ο δημιουργός Θατγ 
ΜϊππιεΙς προσάρμοσε τη σχεδίαση του παιχνιδιού έτσι ώστε αυτό να χρησι¬ 
μοποιεί τη νέα τεχνολογία της 5ουίΗΓ^αΙζ, Νεν Υίάβο ΚοαΙίΙγ ΙβεΓιποΙοογ. 

Το 20,0001βα9 υβκ Αάνβπίυτβ €οπϊΐηυθ$ θα είναι ο τρίτος τίτλος 
της εταιρίας που θα χρησιμοποιεί αυτή την τεχνική. Ο δεύτερος τίτλος, 
□οτΙς δίεΙο οί ΐΗβ Μοοπ, χρησιμοποιεί προσχεδιασμένα Ιχκ^ΓουΠίΙί Υ Ρ°~ 
φικά. Το 20,000 Ιβαρυβδ χρησιμοποιεί έναν συνδυασμό προσχεδιασμέ- 
νων βαε^Γουπάι γραφικών και ΡΜΥ 

Το ΡΜΥ θεωρείται η τεχνολογία του αύριο. Δυστυχώς όμως μια σειρά 
προβληματικών παιχν&ών, τα περισσότερα από τα οποία περιλάμβαναν 
κακή ηθοποιία και όχι καλής ποιότητας νίάβο, έκαναν πολύ κόσμο να γυρί¬ 
σει την πλάτη στην τεχνολογία αυτή, Η $ουίΗΡοαΙ< Ιηίθταείίνθ όμως εξακο¬ 
λουθεί να επιμένει στην τεχνολογία της, και ο λόγος είναι σχετικά απλός: Η 
εταιρία αποτελεί το τμήμα που σαχολείται με τα εοπτρυΐοτ 0απΊβ5 του πο¬ 
λύ μεγάλου κολοσσού 5Α5, Η 5Α$ δραστηριοποιείται στην παραγωγή ίπ- 
ίοπτπαίίοπ ρτοεβ55ΐΠ9 ίοοΗ καθώς και σε βιομηχανικά και εμπορικά εκπαι¬ 
δευτικά προγράμματα. 

Η εταιρία μελέτησε προσεκτικά το πρώτο της αάνοπίυτβ, το Τθτηίφπ, και 
τα συμπεράσματα της έχουν ως εξής: *Το ΤβΓπϋμπ ήταν ένα κράμα θεπκών 
και αρνητικών στοιχείων. Παρ' ότι ήταν εντυπωσιακό ως προς τα γραφικά, 
από πλευρά ενδιαφέροντος δεν μπόρεσε να ξεπεράσει άλλα ροίπί & οΙίεΙς 
αάνθπΤυΓβϊ" 

Το παιχνίδι θα απαιτεί Ι^ηΙϊυπη και Υάηάον/5 95/98. 

του Αντρέα-Παραοκευό Τσουρινόκη 


ιΚΙ Μα$ΐ0Γ 













Αποκτήστε την απόλυτη ποιότητα σε νεες τψες! 


ΟτειηιΙ Ρτίχ Β^ειης 
Οοη^οΙρ 


ΤΟΡΟϋΝ 

ΡΙίςΚΐ ΟοηίΓοΙ δγ^ΐριη 
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Αυίο Ρ^αιης ΟοπΐτοΙ^ 
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Φίλοι μας, σε αυτές τις σελίδες 8α βρίσκετε κάθε μήνα το ΤΟΡ ΤΕΝ τον αγαπημένων σας 
παιχνιδιών, το οποίο διαμορφώνετε εσείς οι ίδιοι σύμφωνα με τις δικές σας προτιμήσεις. 
Συμπληρώστε λοιπόν κι εσείς το κουπόνι που 8α βρείτε στη σελίδα 203 του περιοδικού, 
συμβάλλοντας στη διαμόρφωση του εγκυρότερου ΤΟΡ ΤΕΝ για Ρ0 Οαπίθί που προέρχεται 

από εσάς, τους αναγνώστες του Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ! 


Τα 5 Καλύτερα Οαιηββ αι*α κατηγορία 
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ΤΟΡ 5 Καταστήματα 


1 Νθβςΐ ίοΓ $ρβ8ε] III 

(ΕΐβοίΓοηίε Αιϊί) 

2 ΟοΓηΓηαη^οδ 

(ΕίχΙοδ) 

3 ϋυηβ 2000 

(ννβδίννοοςΙ 5ίυ<ϋο5) 

4 υητθαΙ 

(Ακίαΐηη) 

5 £ίαΐΓΓαΐΐ 

[ΒΠζζακΙ) 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜυΙΐίταιπα, ΥβιΊ^ο, Μέτρον, Βί§ €ίΐγ και €οπτρυΐ 0 Γ 

Οαπτβ5 €1υά για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού του ΤΟΡ 5, 


Ρ€ Μο5ϊόγ 
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ΑΓΟΡΑΣ 


ΑΝΤΩΝΗΣ ΚΟΥΦΑΚΗΣ 

“Η ΟοπιρυίβΓ Μα έχει εδραιωθεί στην ελληνική αγορά 
και τη συνείδηση του αγοραστικού κοινού.” 



Ε μείς ας κατάστημα 
είμαστε έτοιμοι να 
βοηθήσουμε και να 
συμβουλέψουμε τους 
πελάτες μας για την 
αναβάθμιση που θέλουν 
να κάνουν, είτε έχουν 
αγοράσει το μηχάνημα από 
εμάς είτε όχι, δίνοντάς τους 
αυτό που έχουν ζητήσει 
χάρις να τους χρεώσουμε 
κόστος εργασίας, κάτι που 
θα το βρουν μόνο στα 
ΟοηιρυίβΓ ΑΙία. 


Η αλυσίδα καταστημάτων 
ΟοΓηρυίθΓ ΑΙία δραστηριοποιείται 
στην ελληνική αγορά Πληροφορι¬ 
κής εδώ και δέκα χρόνια. Θελή¬ 
σαμε λοιπόν να μάθουμε τι ήταν 
αυτό που έκανε τη συγκεκριμένη 
αλυσίδα απαραίτητο κομμάτι στη 
ζωή των φίλων των υπολογιστών, 
Ο συντάκτης μας Γιάννης Κωστό- 
κης είχει την ευκαιρία να μιλήσει 
με τον διευθύνοντα σύμβουλο 
της αλυσίδας κ. Κουφά κη. 


Ρ€ Μαίίθί : Κύριε Κουφάκη , 
πείτε μας λίγα λόγια για την αλυ¬ 
σίδα καταστημάτων €οτπρυΐ€Γ ΑΙ¬ 
ία. 

Αντώνης Κουφάκης: Η 

εοΓπρυίβΓ ΑΙία κλείνει φέτος δέ¬ 
κα χρόνια ζωής, με έτος ίδρυσης 
το 1988. Ως αλυσίδα έχει εδραι¬ 
ωθεί στην ελληνική αγορά και στη 
συνείδηση του αγοραστικού κοι¬ 
νού για πολλούς λόγους. Μπο¬ 
ρούμε να πούμε πως η γρήγορη 
εξυπηρέτηση των πελατών μας, η 
αξιοπιστία μας και το πλήθος των 
καταστημάτων [αυτή τη στιγμή εί¬ 
ναι επτά) είναι χαρακτηριστικά που μας έχουν 
κάνει να ξεχωρίσουμε, Η μεγάλη ποικιλία των 
προσφερόμενων ειδών, οι πολύ καλές τιμές και 
οι δυνατότητες ευκολιών πληρωμής που έχουν 
οι πελάτες μας αποτελούν μερικούς ακόμη βα¬ 
σικούς λόγους για τους οποίους έχουν αναδει- 
χτεί τα καταστήματά μας. 


ΚΜ: Τι αας ώθησε να ξεκινήσετε μια αλυ¬ 
σίδα τέτοιων καταστημάτων; 

Α.Κ>: Νομίζω ήταν μια ανάγκη της εποχής. 
Οταν ξεκινήσαμε, δεν υπήρχαν παρόμοιες αλυ¬ 
σίδες παρά μόνο κάποιες μικρές κατά τόπους 
επιχειρήσεις. Ξέραμε το αντικείμενο καλά και 
θελήσαμε να προσφέρουμε στον κόσμο ένα 
μέρος όπου 8α μπορούσε πάνω απ' όλα να 
εξυπηρετηθεί, και εκείνος με τη σειρά του μας 
προτίμησε και μας έφτασε εδώ που είμαστε. 


Ρ€Μ: Υπάρχει ανταγωνισμός , 
και αν ναι, τι κάνετε εσείς για να 
αντιμετωπίσετε αυτό το φαινόμενο; 

Α.Κ.: Ανταγωνισμός υπάρχει 
μέσα αε υγιή πλαίσια θέλω να πι¬ 
στεύω, Ως κατάστημα είναι αδύ¬ 
νατον να εθελοτυφλούμε λέγο¬ 
ντας ότι δεν είμαστε στη μάχη 
του ανταγωνισμού. Αυτό που κά¬ 
νουμε είναι να υπάρχουμε στην 
ογορά με τις πιο συμφέρουσες 
για τους πελάτες μας τιμές και 
πάντα με τη μεγαλύτερη ποικιλία 
σε προϊόντα. 


ΚΜ: Το φαινόμενο της πειρα¬ 
τείας είναι γνωστό. Πείτε μας λί¬ 
γα λόγια για το θέμα , 

Α*Κ·: Είναι ένα δέμα που, 
εμάς τουλάχιστον, δεν μας απα¬ 
σχολεί καθόλου γιατί ό,τι υπάρχει 
στο μαγαζί μας από πλευράς λο¬ 
γισμικού είναι αυθεντικό. Τασσό¬ 
μαστε υπέρ αυτών που διώκουν 
την πειρατεία και κατακρίνουμε 
αυτούς που κλέβουν την πνευμα¬ 
τική ιδιοκτησία ανθρώπων που 
έχουν κοπιάσει. Υπερήφανα μπο¬ 
ρούμε εδώ να αναφέρουμε πως είμαστε μία 
από τις δέκα εταιρίες ΟοΙά ΡαιΙηοΉ της Μί- 
σο$οβ στην Ελλάδα. 


Ρ€Μ: Ιήμερο οι κάτοχοι Η/Υ αναβαθμί¬ 
ζουν σε τακτά χρονικά διαστήματα τους υπο¬ 
λογιστές τους . Πώς αντιμετωπίζετε αυτήν την 
κατάσταση; 

Α.Κ.: Εμείς ως κατάστημα είμαστε έτοιμοι 
να βοηθήσουμε και να συμβουλέψουμε τους 
πελάτες μας για την αναβάθμιση που θέλουν 
να κάνουν, είτε έχουν αγοράσει το μηχάνημα 
από εμάς είτε όχι, δίνοντάς τους αυτό που 
έχουν ζητήσει χωρίς να τους χρεώσουμε κό¬ 
στος εργασίας, κάτι που θα το βρουν μόνο 
στα ΟτπηρυΐβΓ ΑΙία. Τώρα για τις αναβαθμί¬ 
σεις, αυτό που έχω να πω είναι πως πρόκειται 
για αναγκαίο κακό. Αν κάποιος θέλει να είναι 




^ΡΟ Μθ5ίΘΓ 
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ΑΓΟΡΑΣ 



στην πρώτη γραμμή, παντα ενημερωμένος και 
στην αιχμή της τελολογίας, αναγκαστικά 9α 
καταφύγει σε αυτή τη λύση, 

Ρ€Μί Πείτε μας τι είναι αυτό που κατά τη 
γνώμη σας ξεχωρίζει στα μαγαζιά της αλυσίδας; 

Α*Κ*: Ιτα καταστήματα μας οι χρήστες 9α 
8 ρουν περί τα 8,000 διαφορετικά προϊόντα με 
πολύ καλές τιμές και εγγύηση, ενώ δεν 9α 
χρειαστούν ποτέ να καταφύγουν στις αντιπρο- 
σωπίες σε περίπτωση βλάβης, γιατί εκτός των 
άλλων παρέχουμε εξουσιοδοτημένο σέρβις. 
Κάτι σημαντικό που 9έλω να αναφέρω είναι 
ότι έχουμε δημιουργήσει μια άμεση σχέση με 
τους πελάτες μέσα από τον βογυογ μας στο Ιπ- 
ίθτποί Συγκεκριμένα, μπορεί ο καθένας να επι- 
σκεφθεί την ηλεκτρονική μας σελίδα, η οποία 



Ε6ά Βρίσκεται το κεντρικό κατάστημα 
της "άοπιρσϊοΓ Αΐία" στον Πειραιά, 


βρίσκεται στη διεύθυνση: Ηϊΐρ://νννν^.αοοιπ*9 Γ / 
και εκτός από τα προϊόντα που μπορεί να δει, 
μπορεί να φτιάξει κομμάτι-κομμάτι μόνος του 
τον υπολογιστή του και να υπολογίσει την τιμή, 
κάτι εντελώς πρωτοποριακό για τα ελληνικά 
δεδομένα. 

Ρ€Μ: Εχετε ασχοληθεί καθόλου με τα παι¬ 
χνίδια; Ποια είναι η γνώμη σας γι'αυτά; 

Α,Κ.: Καταρχήν, στα καταστήμοτά μος 
έχουμε μια μεγάλη ποικιλία από παιχνίδια, νο¬ 
μίζω δε ότι, όπως όλα τα προγράμματα, έτσι 
και αυτά έχουν το κοινό τους. Υπάρχει μια φο¬ 
βερή ανάπτυξη σε αυτόν τον τομέα και δεν 
χρειάζεται να το κρύψω πως ανήκω και εγώ 
στους φίλους κάποιων παιχνιδιών. 

Ρ€Μ: Ποιες είναι οι ηλικίες που επισκέπτο¬ 
νται τα καταστήματα σας; 

Α,Κ*: Απευθυνόμαστε σε ένα ευρύ φάσμα 
ηλικιών και απαιτήσεων. Οι ηλικίες των πελα¬ 
τών μας ξεκινάνε από οκτώ ή δέκα ετών και 


φτάνουν μέχρι και ανθρώπους εξήντα πέντε 
ετών. Καλύπτουμε όλες τις απαιτήσεις του κοι¬ 
νού, είτε αυτές αφορούν στους Ηοηιβ υ$βΓ$ είτε 
στους επαγγελματίες, ταυτόχρονα δε, παρέ¬ 
χουμε υπηρεσίες που δύσκολα μπορούν να αρ- 
νηθούν. 

ΡζΜ; θα θέλαμε να μοιραστείτε μαζί μας 
τα μελλοντικά σχέδια της εταιρίας. 

Α,Κ,; Πρώτο μέλημά μας είναι να αναπτύ¬ 
ξουμε το δίκτυο των καταστημάτων ΟοπΊρυϊβΓ 
ΑΙία ακόμα περισσότερο, ει δυνατόν να βρε¬ 
θούμε σε κάθε γειτονιά της Αθήνας και σε κά¬ 
θε μεγάλη επαρχιακή πόλη της Ελλάδας. Μελε¬ 
τάμε την εκδοχή να χρησιμοποιήσουμε το σύ¬ 
στημα ΕγοποΙίι5ιπ 9 βκτός Αθηνών, ενώ για την 


Αττική θα αναπτυχθούμε με δικά μας καταστή¬ 
ματα. Εχουμε ήδη το πρώτο μας κατάστημα με 
το προαναφερόμενο σύστημα στην Πάτρα, το 
οποίο πηγαίνει πάρα πολύ καλά. Αλλος ένας 
από τους στόχους που έχουμε ως εταιρία είναι 
να γίνουμε ακόμα πιο ποιοτικοί και ανταγωνι¬ 
στικοί, προσφέροντας τις καλύτερες υπηρεσίες 
και τα καλύτερα προϊόντα. 

Μ 

Στη στήλη αυτή θα βρίσκετε 
μίνι - συνεντεύξεις από στελέχη του χώρου 
της ελλην/κής αγοράς Πληροφορικής, οι 
απόψεις των οποίων σίγουρα παρουσιάζουν 
ξεχωριστό ενδιαφέρον. 



Ρ€ Μθ5ΐβΓ 
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Νέο προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


πάντα διαθέσιμη να σας δώσει λύση σε αυτό 
που ψάχνετε. Ενημερωθείτε για θέματα που 
δεν μπορεί να Βάλει ο νους σας, έχοντας στη 
διάθεσή σας περισσότερα από 30.000 άρθρα, 
εμπλουτισμένα με εικόνες και ανεπανάληπτα 
τπυΐίίηπθόϊα χαρακτηριστικά, που κάνουν και τις 
δυσκολότερες έννοιες εύκολες στην κατανόη¬ 
ση. Ανακαλύψτε μόνοι σας τόπους που δεν 
έχετε επισκεφτεί με το γεωγραφικό άτλαντα 
από όλες τις χώρες του κόσμου. Μάθετε τα 
ήθη και τα έθιμα κάθε χώρας, ακούστε την το¬ 
πική μουσική της και κάνετε συγκρίσεις πάνω 
σε θέματα οικονομίας, κλίματος ή πληθυσμού. 
Αλλο ένα από τα χαρακτηριστικά που μας 
έκανε μεγάλη εντύπωση είναι το ότι η ΕπεαΓία 
δεν μένει ποτέ στάσιμη, αφού ο χρήστης έχει 
τη δυνατότητα, επιλέγοντας τον Βγο^ογ της 
προτίμησής του και με σύνδεση στο ΙπΐσΓπσί, 
να επισκεφτεί περισσότερα από 5.000 ΙίπΙεδ 
που έχει διαλέξει η συντακτική ομάδα του 
προγράμματος. Επίσης μπορεί να επιλέξει το 
κείμενο που τον ενδιαφέρει και να το δουλέ¬ 
ψει σε κάποιον επεξεργαστή κειμένου ή να 


τοποριακα εργαΛεια ανεύρε¬ 
σης πληροφοριών και η ευκο¬ 
λία στη χρήση την καθιστούν 
απαραίτητη για τον καθένα. 

Ολοι μπορούν να Βρουν αυτό 
που τους ενδιαφέρει άμεσα 
και γρήγορα μέσα από μεγάλη 
γκάμα θεμάτων, είτε αναζη¬ 
τούν κάτι συγκεκριμένο είτε 
προσεγγίζουν τη γνώση πιο 
σφαιρικά. Περιέχει περισσότε* 
ρες πληροφορίες από ό,τι μια 
παραδοσιακή εγκυκλοπαίδεια 
τριάντα τόμων και είναι σίγου¬ 
ρα πιο ελκυστική. Ετσι έχετε 
μια βιβλιοδήκη στο σπίτι σας, ^ «ξ,βόκι οτο ηαρΟ&άν. 


ίίηά αηή νίςνν απίςίκζ 

Ρϊρ/οτί ίηΐετχΐίνε ιτιι/Ιτάηηϋ* 

Οη*ΪΠΘ ίθ3ΪΙΙΓβ5 

-ϋτ ίλόπΜ ο/ Όηΐίηε· ιηΐοΓτπΛίίοη 

□ ΪΓΐϊΟΠαΓγ 

ΙοόΜ υρ άνϊϊηίϋοηί οΐ ντοπϊί 

Ον^τνίενν 

ίΐίϊΓΠ ηι&Γθ ύΡουί απ€3η3 εηςγΐίαρ&ϋύ 

Ενοακτα 

ο π ε ν ε Ιορεάίβ 


Το αρχικό μενού του προγράμματος. 





ΕΝΟΑΚΤΑ 99 

Το παγκόσμιο πρότυπο 
στις €γκυκλοπαίδ€ΐες 
ξαναχτυπά! 

του Γάννη Κωστάκη 
αοΙ&γη@€θΐπρυΙιηίς'$Γ 

εγκυκλοπαίδεια Εικατία της Μι- 
□Ό5θίϊ αποτελεί σήμερα, χάρη σε 
αυτά που προσφέρει, μία εφαρμο¬ 
γή διεθνώς αναγνωρισμένη. Πλού¬ 
σια σε ύλη, φωτογραφικό υλικό και πληροφο¬ 
ρίες, είναι ίσως ένα από τα καλύτερα ξενό¬ 
γλωσσα εκπαιδευτικά προγράμματα που κυ¬ 
κλοφορούν. 

Η καινούρια έκδοσή της, με τίτλο ΕπεαΓία 
99, συνεχίζει στο ίδιο μοντέλο με τις προγενέ¬ 
στερες κυκλοφορίες, συνδυάζοντας εμπερι¬ 
στατωμένα άρθρα με την τελευταία λέξη της 
τεχνολογίας στο χώρο του ΓπυΙίΐΓηοάίο. Τα πρω- 



επεξεργαστεί ακόμα και τις εικόνες που συνο¬ 
δεύουν τα άρθρα. Οι ανωτέρω επιλογές είναι 
ιδανικές για φοιτητές ξενόγλωσσων πανεπι¬ 
στημίων, γιατί κατ' αυτό τον τρόπο οι εργα¬ 
σίες τους αποκτούν την απαραίτητη επαγγελ¬ 
ματική όψη. 

Από άποψη δεδομένων και οε σχέση με πα¬ 
ρόμοια προγράμματα, διαπιστώσαμε ότι οι συγ¬ 
γραφείς των λημμάτων κουράστηκαν αρκετά, 
προκειμένου να παρουσιάσουν ένα σύνολο 
που δεν περιέχει ανακρίβειες ή λανθασμένες 
πληροφορίες. Αν και δεν εξετάσαμε όλα τα 
λήμματα, καθώς ο όγκος τους είναι τεράστιος, 
αυτά που είδαμε ήταν επιστημονικά ορθά. Ιδι¬ 
αίτερη σημασία δώσαμε στα γνωστό πρόβλημα 
της ονομασίας των Βόρειων γειτόνων μας, και 
με χαρά διαπιστώσαμε άτι αυτοί που χρειάζεται 
έχουν μάθει το μάθημά τους. Μη Βιαστείτε να 
μας κατακρίνετε ως εθνικιοτές αλλά πάντα, σε 
όλες τις εγκυκλοπαίδειες που παίρνουμε για 
παρουσίαση, το πρώτο που κοιτάμε είναι αυτό. 
Ο λόγος είναι γνωατός. Τέτοια προγράμματα 
μπαίνουν σε πολλά σπίτια και βλέπονται από 
εξίσου πολλά άτομα. Φανταστείτε λοιπόν τι 
συμβαίνει σε περίπτωση ύπαρξης λανθασμέ¬ 
νων ή ανακριβών πληροφοριών. 

Δεν απογοητευτήκαμε καθόλου από το γρα¬ 
φικό περιβάλλον της ΕπεαΓία, το οποίο είναι 
ευχάριστο και δεν κουράζει το χρήστη χρησι¬ 
μοποιώντας έντονο χρώματα. Εντούτοις ακόμα 
κοι αν δεν σας αρέσει, υπάρχουν επιλογές για 
να το προσαρμόσετε σύμφωνο με τις απαιτή¬ 
σεις της δουλειάς σας. 

Το πρόγραμμα κυκλοφορεί σε δυο πακέτα. Η 
πρώτη -απλή* έκδοση αποτελείται από δύο 
ενώ κυκλοφορεί και η έκδοση ΟθΙυχβ με 
περισσότερα άρθρα σε τρία €0$, Αυτό που 
μας απογοήτευσε λίγο είναι το ότι το πρόγραμ¬ 
μα είναι στα αγγλικά και ο χρήστης πρέπει να 
γνωρίζει καλά τη γλώσσα. Αν και πιστεύουμε 
ότι σήμερα το επίπεδο των Ελλήνων όσον αφο¬ 
ρά οτη γνώση της αγγλικής είναι αρκετά υψη¬ 
λά, ωστόσο το προαναφερθεν σημείο δεν παύ¬ 
ει να αποτελεί πρόβλημα για μερικούς. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μϊσο5θίί 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 4860Χ/50ΜΗζ ή 
ανώτερο, λειτουργικό ούστημα \Λ/ϊπ 
95/98/ΝΤ, 8ΜΒ ΚΑΜ (ννίπ95)/16ΜΒ 
ΚΑΜ (ννίπ98/ΝΤ), 30ΜΒ ελεύθερα 
στο σκληρό δίσκο, διπλής ταχύτητας 
^I>βΟΜ, δυρΘΓνΌΑ ικανή για 
τουλάχιστον 256 χρώματα και 
μικρότερη ανάλυση 640x480, 
ΜϊεΓθ5θίί Γπου5€ ή συμβατό, κάρτα 
ήχου με ηχεία ή ακουστικά 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜίετσεσΕί Ελλάς, 

Λ. Κηφισίας 64, τηλ.: 6806775-9 
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ΜΙΟΚΟδΟΓΤ 
ΓΚΕΕ5ΤΎΙ.Ε ΡΗΟ 

Ο καινούριος φίλος 
του ςαηιβΓ 

του Σωτήρη Μαέλλου 

□ ο νέο της Μίοο$οβ, το 

ΡΓΟΟίίγΙθ Ργο, φιλοδοξεί να συνεχί¬ 
σει την επιτυχημένη παράδοση της 
σειράς $ίάθ\νϊπάβΓ, που έχει επά¬ 
ξιο δημιουργήσει ένα πολύ καλό όνομα, χάρη 
κυρίως στην εργονομία της αλλά και τις πολλές 
δυνατότητες που δίνει στον παίκτη. 

Το ΡτσοδίγΙσ Ργο, ακολουθώντας ανάλογη 
πολιτική, ενσωματώνει την τελευταία λέξη της 
9 απΊοραά εργονομίας. Δεν νομίζω η σειρά των 
δίεΙοννίπεΙοΓ να έχει αφήσει κανέναν παραπονε¬ 
μένο σε αυτά τον τομέα, κάτι που δεν 8α συμ¬ 
βεί ούτε στην περίπτωση του ΡτββδίγΙο Ργο. Εί- 
ναι σχεδιασμένο κατά τέτοιο τρόπο ώστε επι¬ 
τρέπει την άνετη χρήση όποιου συνδυασμού 
πλήκτρων θέλετε, ενώ σε καμία περίπτωση δεν 
πρόκειται να σας κουράσει, ακόμα και μετά 
από 9 σππίη 9 μέχρι τελικής πτώσεως. Αρκετά 
ελαφρύ, χωρίς όμως να του λείπει ο απαραίτη' 
τος για την εργονομία όγκος, περιέχει δύο αρ¬ 
κετά μεγάλες χειρολαβές (μία για κάδε παλά¬ 
μη), η χρήση των οποίων είναι πολύ άνετη, και 
συνολικά 13 πλήκτρα. Ο τυπικός σταυρός δεν 
υπάρχει, αφού στη δέση του φιγουράρει εντυ¬ 
πωσιακά ένα είδος Ο-ραά, ένα σχεδόν κυκλικό 
πλήκτρο που ευδύνέτοι για την κίνηση. Λίγο πά¬ 
νω από αυτό τοποθετείται το πλήκτρο $σπ50Γ, 
που όταν ενεργοποιηθεί 
(το ΙΕ Ο του 9 αιπβραά γίνε¬ 
ται πράσινο) μετατρέπει το 
9 απΐ 6 ρΰά οε ένα οπαίος 
5ίγΙβ χειριστήριο, ενώ όταν 
είναι απενεργοποιημένο 
(το ΙΕΟ είναι κόκκινο) το 
Ρτσβ$ΐγΙβ Ργο λειτουργεί 
βάσει της ψηφιακής ακρί¬ 
βειας ενός κανονικού 
9 απΐΘραά. Συγκεκριμένα, 
στην πρώτη περίπτωση το 
Ο-ραά καθορίζει το οπτικό 
πεδίο σας - αν δηλαδή πιέ¬ 
σετε το "Πάνω", δα δείτε 
τον ήρωα που ελέγχετε να 
κοιτά προς τα πάνω (δοκι¬ 
μάστηκε στο συνοδευτικό 
Μοίοετο55 Μαάπα55)! Στη 
δεύτερη περίπτωση απλώς... 
κινείτε αυτά που ελέγχετε 
κατά τα γνωστά (πάνω, κά¬ 
τω, διαγώνια κΑπ.), Τα υπό¬ 


λοιπα πλήκτρα περιλαμβάνουν ό ίίτβ Βυίϊοη* 
(το Α, Β, Ο και X, Υ, Ζ) στο επίπεδο του Ο-ραά, 
δύο ίπ99 βΓ5 στο πίσω μέρος του 9 αΐΌ6 Ρ α °Ι> 
ένα πλήκτρο ΤΗγοΜΙθ, ένα πλήκτρο δίαιΐ κσι 
ένα πλήκτρο 5Ηίθ. Τα πλήκτρα είναι πρόγραμ¬ 
μα τιζόμενα, δηλαδή μπορείτε να θέσετε π.χ. 
την κίνηση "διαγώνια και κάτω αριστερά" να 
αντιπροσωπεύεται από τα πλήκτρο "Ζ". Μην 
ανησυχείτε για το αν θα μπορέσετε να προ¬ 
γραμματίσετε όλες τις κινήσεις που θα βάλετε 
στο νου σας, και αυτό διότι υπάρχουν μέχρι και 
32 διαθέσιμες. Το δΗιθ είναι ένα επίσης χρησι¬ 
μότατο πλήκτρο. Αν παίζετε, για παράδειγμα, 
κάποιο αείίοπ $Ηοο^γ πρώτου προσώπου και 
δεν σας έχουν μείνει πλήκτρα ελεύθερα, πρό¬ 
κα μενού να μη χρησιμοποιήσετε το πληκτρολό¬ 
γιο για το γνωστό σας "εγείο νοαροπί" προ¬ 
γραμματίζετε τη συγκεκριμένη λειτουργία να 
εκτελείται π.χ. από το 5Ηίθ και το ίϊτο ΒυΗοπ 
X. Ετσι η χρήση του πληκτρολόγιου περιορίζε¬ 
ται αισθητό (οπότε γνωρίζετε τι πρέπει να κά¬ 
νετε: πολυθρόνα, ποπ κορν, φραπέ κΑπ.). 

Συνολικά το Ργοο5^0 Ργο μου έκανε άριστη 
εντύπωση, όχι μόνο ως 9 σ^θραεΙ, που πιστεύω 
ότι είναι ιδανική επιλογή για τον απαιτητικό 
9 αηπεΓ και όχι μόνο, αλλά κσι ως πακέτα. Εκτός 
από το πιαπυαΙ (μεταξύ μας, δεν γράφει σχε¬ 
δόν τίποτε για το 9 αητοραά, αφού είναι γεμάτο 
από τις ατέλειωτες νομικές αράδες της Μι- 
σοδοίΐ σε... 40 γλώσσες], περιλαμβάνει έναν 
αάαρίοΓ γιο ϋ$Β ροΓΐ και ένα συνοδευτικό 00 
με το απαραίτητο δοθναΓΟ καθώς και ολόκλη¬ 
ρη την έκδοση του Μοϊοογοή Μαάπβ$$! Με το 
εν λόγω παιχνίδι το ΡΓ6θ5ίγΙθ Ργο συνεργάστη¬ 
κε άψογα, αλλά ως λίγο καχύποπτσι (αυτό έλει¬ 
πε, να μη δούλευε σωστά το 9 απιεραά της Μί- 


σοδοθ με παιχνίδι της ίδιας), κρίναμε αναγκαίο 
το ϊ€ 5 ί άπνσ (ή μάλλον ϊσ$ί ρίσγ) και στα γρή¬ 
γορα αντανακλαστικά που απαιτεί ένα παιχνίδι 
ξύλου (51γ6€^ Ρ^ΗΙθγ ΑίρΗα). Το ΡΓβββϊγΙβ Ργο 
τα έβγαλε εις πέρας και εκεί, κάνοντας τις ψη¬ 
φιακές γροθιές ένα είδος απόλαυσης (μη σχο- 
λιάσετε.»). 

ΙΌ Μ0ΙΌςΚ0$5 ΜΑΟΝΕ55 

Αν είστε φίλοι των σο $5 μηχανών και δεν 
έχετε δει το παιχνίδι, τότε τι να σας πω... είστε 
απαράδεκτοι! Πρόκειται για ένα πολύ γρήγορο, 
30 αεεσΙοΓαίβά 90 ^ 10 , που εξομοιώνει τη 
ΓτιοΙσεΓοοχ δράση με εντυπωσιακά 30 γραφικά 
και υψηλές ταχύτητες. Ρεαλισμός αλλά και γέ¬ 
λιο, με τις ατέλειωτες βουτιές του αναβάτη στο 
χώμα! Αν μια τέτοια κατάσταση σας κινεί το εν¬ 
διαφέρον και διαθέτετε 30 επιτάχυνση, τότε 
μην τα χάσετε με τίποτα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μϊσοδοίΐ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙ!; Ρ-90, ν/95/98, 
5ουηάΒΙα5ί0Γ ή συμβατή, 16ΜΒ ΡΑΜ, 
25ΜΒ στο σκληρό, 4χ ΟΟ-ΒΟΜ, 5νθΑ, 

250 ΟΟΙΟΓ ΓΠΟΠΪίΟΓ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Μϊοό5οΙι ΗθΙΙο^, 

Λ. Κηφισίας 04, τηλ.: 0807775-9 


ΣΤΑΘΜΟΣ 
ΤΗΣ ΤΕΧΝΗΣ 

Μια πινακοθήκη 
οτο οπίτι οας 

του Γιάννη Κωστόκη 
€θΙ\νγη@σοίΏρυΙϊπΙζ^Γ 

άντα ήμουν φίλος της τέχνης. Κά- 
ποιο φεγγάρι μάλιατα υπήρξα 
σπουδαστής σχολής που είχε να 
κάνει με γραφικές τέχνες. Είναι 
ωραίο να ξέρεις πέντε πράγματα για κάποιους 
ανθρώπους που με τα πινέλα, τα λάδια και τις 
ακουαρέλες τους σχημάτιζαν τις απόψεις τους 
στον καμβά. Φανταστείτε λοιπόν τη χαρά μου 
όταν πήρα στα χέρια μου το 00 "Σταθμός της 
Τέχνης" των εκδόσεων Καστανιώτης για μια 
ανάλυση. 

Το 00 φιλοξενεί πέντε ζωγράφους που με τη 
δουλειά τους σφράγισαν τη ζωγραφική του 
20 ού αιώνια, σε μια αναλυτική ίπΙοΓαεΗνε πα¬ 
ρουσίαση του έργου και των εργαστηρίων 
τους. Οδηγός στο πρόγραμμα είναι μια φαντα¬ 
στική καρικατούρα, ένα πάρα πολύ επιτυχημέ¬ 
νο δημιούργημα των κατασκευαστών του τίτ¬ 
λου, ο κύριος Πινέλος. Ενα πινέλο με γαλλικό 
μπερέ, υπογένειο, κάπα και παπιγιόν είναι ό,τι 




Ρ€ ΜαδϊβίίΗ 













ΡΟ ΡΙΑ3Η 

Α 



Καλώς ήρθατε στον σταθμό της τέχνης. 


πιο ευχάριστο και διασκεδαστώ 
κό μπορεί να σας ξεναγήσει σε 
ένα τέτοιο πρόγραμμα. 

Αν και το πρόγραμμα απευ¬ 
θύνεται αρχικά σε παιδιά, μπο¬ 
ρεί άνετα να παρσκολουθηθεί 
και οπό μεγαλύτερους, αφού η 
τέχνη είναι κάτι που "μιλά" σε 
όλους μας. Η όλη δομή της ξε¬ 
νάγησης ξεκινά με εμάς, τους 
τελικούς αποδέκτες των γνώσε¬ 
ων, να φτάνουμε σε έναν σιδη¬ 
ροδρομικό σταθμό. Εκεί βγά¬ 
ζουμε εισιτήρια από μια περίερ¬ 
γη εκδοτική μηχανή, αφήνουμε 
τη λάμψη του Ιαδοτ να μας υπο¬ 
δείξει σε ποιο τούνελ να κατευ- 



ΠάξΐΕ με τα παιχνίδια του κ. Πινέλου. 


δυνθούμε, ενώ αμέσως μετά επιβιβαζόμαστε 
στο παράξενο τρένο που δα μας ταξιδέψει πί¬ 
σω στο χρόνο. Πέντε σταθμοί μάς περιμένουν: 
Αυτοί που οδηγούν στα εργαστήρια όπου δού¬ 
λεψαν οι Πικάσο, Μαγκρίτ, ΜάλεΒιτς, Γουόρ- 
χολ και ο δικός μας Τσαρούχης. 

Το ταξίδι δεν κρατά παρά ελάχιστα δευτερό¬ 
λεπτα, αφού για να μπορέσει μια τέτοια μηχανή 
να ταξιδέψει στο χρόνο μόνο με τεράστιες τα¬ 
χύτητες το καταφέρνει. Προτού καλά καλά 
προλάβουμε να ολοκληρώσουμε το όνομα του 


ζωγράφου που επιλέξαμε να επισκεφτούμε, 
φτάνουμε στο εργαστήριό του. Εκεί ο ίδιος μας 
περιμένει ως καλός οικοδεσπότης, για να μας 
μιλήσει για την μπσέμικη ζωή του ως ζωγρά¬ 
φος, να μας βοηθήσει να κατανοήσουμε το έρ¬ 
γο του και να γνωρίσουμε τα μυστικά της τέ¬ 
χνης του. θα δούμε τους γνωστότερους από 
τους πίνακες του, ενώ με έναν μυστηριώδη και 
συνάμα μαγικό τρόπο αυτοί θα ζωντανέψουν, 
θα αρχίσουν να κινούνται και να μας μιλούν, 
εξηγώντας μας τα πάντα γύρω από τα μυστικά 


της εικόνας και των χρωμάτων. Αφού ευχαρι¬ 
στήσουμε τον ευγενικά οικοδεσπότη, μπορούμε 
να ασχοληθούμε με τα παιχνίδια που υπάρχουν 
στο πακέτο, αφού η γνώση που συνοδεύεται 
από τη διασκέδαση είναι ο καλύτερος συνδυα¬ 
σμός. 0 καλός μας φίλος κύριας Πινέλος θα 
μας κάνει ερωτήσεις γνώσεων γύρω από όσα 
μάθαμε ή ξέρουμε ήδη, μας επιφυλάσσει δε 
πολλές εκπλήξεις όταν απαντάμε σωστά. Η 
διασκέδαση δεν σταματά εδώ, καθώς στο πα¬ 
κέτο υπάρχει επίσης πρόγραμμα δημιουργίας 
δικών μας ζωγραφικών έργων, τα οποία μπο¬ 
ρούμε να σώσουμε στον υπολογιστή μας, να τα 
εκτυπώσουμε ή ακόμα και να τα τελειοποιή¬ 
σουμε με τις μπογιές και τα πινέλα μας. Επιπλέ¬ 
ον έχουμε τη δυνατότητα να τα στείλουμε στην 
ηλεκτρονική διεύθυνση του προγράμματος: 
αΓί5ΐαίιοη@ΐία^αηϊοίι&χοη, για να εκτεθούν 
στην Παιδική Πινακοθήκη του Σταθμού της Τέ¬ 
χνης. Σε περίπτωση που διαθέτουμε δική μας 
σύνδεση στο Ιπϊβτηθΐ, μπορούμε να επιοκε- 
φτούμε την ηλεκτρονική σελίδα του προγράμ¬ 
ματος ατη διεύθυνση: Η Ηρ ;//***. Ιία$ Ια- 
πίοίΪ5.εοπΊ/αιΐ5*αΙίοη. 

Συνοψίζοντας το πακέτο αποτελεί μια εξαι¬ 
ρετική δουλειά και αξίζει την προσοχή σας, 
ακόμα και αν δεν ανήκετε στην τρυφερή ηλικία 
στην οποία απευθύνεται, γιατί η γνώση σε θέ¬ 
ματα που αφορούν στην τέχνη είναι δικαίωμα 
όλων. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Καστανιώτης 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρ€ 48ό/όόΜΗζ ή 
ανώτερο, λειτουργικό σύστημα νΥίηε1ο*5 
95,12Μ8ΚΑΜ, ΟΟ-ΕΟΜ διπλής 
ταχύτητας, οθόνη 5νθΑ 256 χρωμάτων 
με χαμηλότερη ανάλυση 040x480, κάρτα 
ήχου 16-θϊΐ, ΟυϊεΙΟΊπΐθ έκδοση 2.1,2 ή 
νεότερη 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις Κόστα νιώτη ΑΙ„ 
Ζαλόγγου 11,10678 Αθήνα, 
τηλ: 3301208 


ΚΕνΕΝΟΕ 
ΟΓ ΑΚΟΑΡΕ 

Αχ! Πού πήγαν 
οι καλές εποχές; 

του Γόννη Κωστάκη 
€θΙ*γη@€θΓΤ}ρυΙϊπΙζ.9Γ 

I ι παλιές, καλές εποχές των ηλε¬ 
κτρονικών με ψυχή και ερηίθρίαγ 
δυστυχώς έχουν περάσει ανεπι- 
! στρεπτί. Σήμερα, αν κάνει κάποιος 
μια Βόλτα στις αίθουσες ατεαάο, αυτό που θα 
δει σίγουρα είναι ηλεκτρονικά με έξοχο τρισ- 



Μθ5ίθΓ 
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ΡΟ ΡΙΑδΗ 

Λ 



Το κλασικό ανοι πάπα το καλύτερο. 


ότι πρόκειται για 
τη δεύτερη ανά¬ 
λογη προσπάθεια 
της εταιρίας, κα- 
Βώς παλαιότερα 
είχε κυκλοφορή¬ 
σει το ββίυτπ οί 
τΗβ Αίεαάβ, βασι¬ 
σμένο ακριβώς 
στα ίδια πρότυπα, 
Η περιβόητη 
συλλογή περιλαμ¬ 
βάνει τα εξής παι¬ 
χνίδια: Μ$ Ραε- 
Γπαπ, ΡαΙΙγ-Χ, Χβ- 
νίου$, Μαρργ και 
Μσίο$, που είναι 
πιστή εξομοίωση 
των ύτοαάβ της 
Ναπιεο. Με άλ¬ 
λες λέξεις, η εται¬ 
ρία ανακατα¬ 
σκεύασε τις ΡΟΜ 
των ηλεκτρονικών 
σε μορφή αρχεί¬ 
ου και, με έναν 



Ολα τα παιχνίδια της συλλογής. 


διάστατα γραφικά και 
υπέροχο ήχο (αν καταφέ¬ 
ρει να τον ακούσει, με 
τόση βαβουρα που επι¬ 
κρατεί σε τέτοιες αίδου- 
σες), που όμως δυστυχώς 
δεν έχουν αυτό το "κάτι" 
που είχαν κάποτε παιχνί¬ 
δια όπως το Μβ Ραεπηαπ 
ή το Μαρργ, Το ίδιο ισχύ¬ 
ει στην περίπτωση πολ¬ 
λών σημερινών παιχνι- 
διών για το Ρ€, 

Δεν είναι λοιπόν πε¬ 
ρίεργη η ανάγκη που πα¬ 
ρουσιάζεται τον τελευ¬ 
ταίο καιρό για αναβίωση 
αυτών των παιχνίδι ών με 
τον ένα ή τον άλλο τρό¬ 
πο, Ετσι, υπάρχουν οι πι¬ 
στές εξομοιώσεις μέσω 
εππυΙαϊΟΓ* ή σι ανακατα- 
σκευές τους για όλες τις 
γνωστές πλατφόρμες. Η 
ΜΐετοίοΗ, σε μια προ¬ 
σπάθεια εξιλέωσης για την ταλαιπωρία στην 
οποία μας υποβάλλει καθημερινά με τα προ¬ 
βλήματα των λειτουργικών της, και βλέποντας 
πόσο πολλή απήχηση έχει στον κόσμο η μανία 
των βιηυΐαίοπ, αποφάσισε να ξαναφερει στις 
οθόνες μας σε μια συλλογή πέντε ατεσάο παι¬ 
χνίδια από τη δεκαετία του '80, Ομολογώ πως 
είμαι νοσταλγός του παρελθόντος, μου αρέ¬ 
σουν τα παιχνίδια ταυ είδους και πράγματι εν¬ 
θουσιάστηκα με αυτό το πακέτο. Σημειώστε δε 


εξομοιωτή δικής της κατασκευής, μας επιτρέπει 
να τα τρέξουμε και να ξαναζήσουμε τις εποχές 
κατά τις οποίες τα αδηφάγα μηχανήματα κατά¬ 
πιναν σαν τρελά τα κέρματά μας. Θα δείτε 
ακόμα και το $β!ί ίβ5ϊ που έκανε το μηχάνημα 
όταν άνοιγε, ενώ για να παίξετε θα χρειαστεί 
να Βάλετε και πάλι νομίσματα, μόνο που αυτή 
τη φορά είναι πλασματικά και δεν θα σας τε¬ 
λειώσουν ποτέ. Για όοους δεν γνωρίζουν τα 
ανωτέρω παιχνίδια (αν και δεν νομίζω να υπάρ¬ 


χουν τέτοια άτομα), αναφέρουμε ότι πρόκειται 
για αιεαείθ παιχνιδάκια απλά στη σύλληψη και 
το 9 αΓησρΙαγ, που δεν απαιτούν τίποτα περισ¬ 
σότερο από λίγη ταχύτητα. 

Στο Μδ Ραεππαη θα κατευθύνετε τη σύντρο¬ 
φο του γνωστού χαρακτήρα σε δυσκολότε¬ 
ρους λαβυρίνθους, με περισσότερους εχθρούς 
και Βοηυ^ο», 

Το ΡαΙΙγ-Χ είναι ένας πρόγονος των σημερι¬ 
νών ταΙΙγ 5 ΪΓΤΤ 5 , Οδηγήστε το αυτοκίνητό σας σε 
διάφορες πίστες, συλλέξτε όσες περισσότερες 
σημαιούλες μπορείτε και αποφύγετε τους αντί¬ 
παλους οδηγούς, που τρέχουν γρηγορότερα 
από εσάς. 

Το Χανιού» θα ενθουσιάσει τους φίλους των 
5 Ηοοί"θπι υρ, καθώς εντάσσεται στη συγκεκρι¬ 
μένη κατηγορία, 

Ο Μαρργ είναι ο μόνος ποντικός που,,, κυνη¬ 
γά γάτες! Βοηθήστε το γλυκούλη φίλο μας, σ 
οποίος ως αστυνομικός έχει αναλάβει το Βαρύ 
χρέος νσ συλλάΒει όλες τις γάτες-ληστές. 

Το Μοίο$ αποτελεί ένα σπάνιο συλλεκτικό 
παιχνίδι. Σε μια φουτουριστική Βάση, οδηγήστε 
το διαστημόπλοιό σας στο αχανές διάστημα 
εμβολίζοντας τους αντιπάλους σας. 

Σε όλα τα παιχνίδια μπορείτε να επέμβετε 
στα επίπεδο δυσκολίας, να αυξήσετε τις ζω¬ 
ές και να αλλάξετε τα πλήκτρα χειρισμού. Το 
περιλαμβάνει επίσης ρίαγαθία άβττΊ05 
από πολλά άλλα γνωστό παιχνίδια της Μί- 
ετο 5 θίί, όπως το Ας)β οί Επ\ρϊίο& ή το 
Μοίοετο55 Μαάηβ55. 

Μπορεί σι νεότεροι από εσάς να θεωρείτε 
τελείως άσκοπο το να ασχοληθείτε με ένα τέ¬ 
τοιου είδους πακέτο ή, ακόμα, βλέποντας τα 
οκτώ (!) χρώματα του Μ$ Ράεπιαη να παθετε 
ένα είδος αναφυλαξίας. Τότε, πιστέψτε με, το 
πακέτα δεν είναι για σας. Αν πάλι θέλετε να 
δείτε ποιοι ήταν οι πρόγονοι των παιχν ιδιών 
που παίζετε σήμερα, τότε αξίζει να του ρίξετε 
έστω και μια κλεφτή ματιά. Είμαι σίγουρος 
πως θα ενθουσιαστείτε. Για τους μεγαλύτε¬ 
ρους τώρα, και μάλιστα για όσους μεγάλω¬ 
σαν με τέτοια παιχνίδια, δεν έχω να γράψω 
τίποτα άλλο. Σίγουρα το πακέτο συνιστά μια 
καλή πρόταση για ένα μικρό ταξιδάκι στο πα¬ 
ρελθόν. Η διασκέδαση είναι εγγυημένη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μιετο^οίΐ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡθαίιυΓΠ 90 ή ανώτερο, 
λειτουργικό σύστημα νΥίπ 95/98/ΝΤ, 
ΊόΜΒ ΡΑΜ, 36ΜΘ ελεύθερα στο σκληρό 
δίσκο, ΟιτβείΧ 5.2 συμβατή κάρτα 
γραφικών και ήχου, διπλής ταχύτητας 
ΟΟ-ΡΟΜ, Μιογο5οΗ ηηουϊσ 
ή συμβατό, προαιρετικά (ογ5ίϊε(ί 
ή (ογραό 

ΔΙΑΘΕΣΗ: Μίσο5θίΐ Ελλάς, 

Λ. Κηφισίας 64, τηλ,: 6800775-9 


Ε0ΡΟ Μα^ΙβΓ 
































Παίξε πρώτος! 

Νέα ϋϋ-ΚΟΜ ^αηιβΒ που δεν έχουν παιχτεί ακόμα ούτε στην Αμερική! 







ύΰΠ0ΡΚ: ύίψιΐΒύ (ίϊπΐθ 

ψ'* !* 



Το πιο κοντινό σσς Βιβλιοπωλείο 


νΐ/ίννν- ρ3ρΒ50ΪΊΓΪ0υ,9Γ 


Παηασωτπρΐου 

ΕϊΕI Δ IΚΕΥΜΕΝΑ ΒΙΒΛΙΑ - Μ υ I Τ I Μ Ε Ρ I Α 


ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΑΘΗΝΑ: 

ΚΗΦΙΣΙΑ: 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

ΠΑΤΡΑ: 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ: 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 35 & 

τζωρτζ, 

ΤΗ Λ*: 380 9&21 

ΡΑΧ: 334 3254 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 23, 
ΤΗΛ.: 180 9821 

ΡΑΧ: 384 8254 

ΓΓΟΥΡΝΑΡΗ 49Α 8 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ, 

ΤΗΛ,: 380 9821 

ΡΑΧ: 384 8254 

Π ΟΛΥΤΕΧ Ν ΕΙΟ ΥΠ ΟΛΗ 
, ΖΩΓΡΑΦΟΥ 
{ΕΝΤΟΣ Ε.Μ.Π.) 

ΤΗΑ„: 380 9821 

ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 10, 

ΕΜΠ, ΚΕΝΤΡΟ ΚΕΡΑΣΙΕΣ, 
ΤΗΛ.: 623 1854 

ΕΘΝ. ΑΜΥΝΗΣ 40, 
ΤΗΛ.: 031-243 660 
ΡΑΧ: 031-263 153 

ΜΑΙΖΩΝΟΣ 58, 

ΤΗΛ.: 061-624 918 
ΡΑΧ: 061-624 917 

Μ IX* ΑΓΓΕΛΟΥ 6. 
ΤΗΛ,: 0651-64 000 
ΡΑΧ: 0651-64 001 

Καί ο ύ 

ν χ ο μ α κ 

I 0 V χ ά ο α 

ς 0 χ η Γ Α 

υ φ ά 6 ο κ α 

1 0 X 0 Η 

ρ ά κ Α ε ι ο 

Κρήτης 




























































ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 


Ολα όσα 
αφορούν στις 
νας αγορές σας 


Επιμέλεια: Ιασσνας Δούζας 


... ΚΑΡΤΑ 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Τα "μάτια" του ΡΟ σας! 




ΑΤΙ παρουσίασε τη νέα σειρά 
καρτών γραφικών της που βασί¬ 
ζεται στον πανίσχυρο επεξεργα¬ 
στή Κα9β 1 28. Το εν λόγω εΚίρ 
διαθέτει εξαιρετικές δυνατότητες στην επιτά¬ 
χυνση ψηφιακού νίάβο ΜΡΕ02 (ϋνΡ), χάρη σε 
μία υποστηριζόμενη τεχνική που εφαρμόζεται 
για πρώτη φορά σε ολοκληρωμένο του είδους. 
Η καλύτερη πρόταση της ΑΤΙ ακούει στο όνομα 
βα 9 β Ρυιγ, περιλαμβάνει 32ΜΒ 50ΚΑΜ και 
υποστηρίζει το ΑΟΡ 2Χ όυ$. Η κάρτα δέχεται 
ως επέκταση το Τν-Ιυπβτ ΑΤΙ-Τν, ενώ περι¬ 
λαμβάνει έξοδο τηλεοπτικού σήματος, Η 
δεύτερη πρόταση της εταιρίας ονομάζε¬ 
ται βαε)6 Μαε|ηυππ, περιλαμβάνει επίσης 
32ΜΒ 50ΚΑΜ και προορίζεται για επαγ¬ 
γελματική χρήση. Τρίτη στη σειρά η 
ΧΡΕΚΤ 128, διαθέτει μόνο 16ΜΒ 
5ΰβΑΜ(!), ενώ δεν υπολείπεται κανενός 
άλλου χαρακτηριστικού. 



Στο "Πριν αγοράσετε" αυτού του 
μήνα γίνεται αναφορά στις 
νεότερες κάρτες γραφικών που 
ήδη υπάρχουν ή 8α εμφανιστούν 
λίαν σύντομος στην ελληνική 
αγορά. Ολοι οι κατασκευαστές 
έχουν στρέψει την προσοχή τους 
στο 30, ενώ, όπως 8α 
διαπιστώσετε αν κάνετε μια βόλτα 
στα καταστήματα, οι τεράστιες 
ποσότητες μνήμης που διαθέτουν 
τα νέα προϊόντα δεν 
συνοδεύονται από αυξημένο 
κόστος. 


Η Οσπρρυδ παρουσίασε τη 
5ΡΕΟΓΪΪΑ 2500 που Βασίζε¬ 
ται στο πολυαναμενόμενο 
ολοκληρωμένο Κίνα ΤΜΤ της πνίάία. Η κάρτα 
υποστηρίζει το ΑΟΡ 2Χ Βυ$, περιλαμβάνει 
1όΜΒ 50ΚΑΜ και διαθέτει το καλύτερο Τν-ουί 
από τις ανταγωνιστικές κάρτες που, σημειω¬ 
τέος προσφέρει ταυτόχρονη απεικόνιση στο 
γποπϊΙογ και την τηλεόραση. Επίσης, 8α δέχεται 
το 5ΡΕΟΤΚΑ νίάοσΡΟβΤ 600, ένα εξάρτημα 
που αναλαμβάνει ψηφιοποίηοη κινούμενης ει¬ 
κόνας χρησιμοποιώντας συμπίεση ΜϋΡΕΟ. Εφό¬ 
σον διαθέτετε μία από τις κάρτες της ^αηορυ5 
με το νοοάοο ή το νοοάοο2, μπορείτε να επι¬ 
τύχετε εσωτερική διασύνδεση [χάρη στις ειδι¬ 
κές υποδοχές) και άρα ανώτερη ποιότητα εικό¬ 
νας από το εξωτερικό ρα$$-ίΗΓου9Η καλώδιο. Η 
Ρυτθ30 II είναι η καλύτερη υλοποίηση της 
€απορυδ με το Ϋοοάοο2 και αντίθετα με τον 
ανταγωνισμό δεν στηρίζεται στο σχέδιο ανα¬ 
φοράς της 30ίχ, αφού η εταιρία αποφάσισε να 
ακολουθήσει το δικό της, πιο πρωτοποριακό 
σχέδιο, με αποτέλεσμα η κάρτα να εμφανίζει 
μικρότερες διαστάσεις. Επίσης, είναι η μοναδι¬ 
κή νοοάοο2 κάρτα που διαθέτει ψύκτρα με 
ανεμιστήρα στον κεντρικό επεξεργαστή για κα¬ 


λύτερο ονβΓείοεΙαηε)! Η Ρυτ©30 IIIX είναι η 
δεύτερη πρόταση της εταιρίας στις κάρτες με 
το νοοάοο 2. Οι διαφορές της εντοπίζονται 
στην απουσία του ανεμιστήρα και του άριστσυ 
Τν-ουΐ για μείωση του κόστους, ενώ η μνήμη 
παραμένει η ίδια (12ΜΒ). Σημειώνουμε τέλος 
πως και οι δύο κάρτες συνοδεύονται από οχΙτα 
πίστες του ΟυαΙ<ο II. 


Η Οτοαίινο Ιαό$ έχει μπει για τα 
καλά στο παιχνίδι των καρτών γρα- 
■ φικών και ως εκ τούτου δεν θα 
μπορούσε να μείνει αμέτοχη στις προσταγές 
της νέας τεχνολογίας, Η πρώτη κάρτα που πα¬ 
ρουσίασε, ονάματι ΟΓαρΚίο ΒΙα$ΙβΓ Κίνα ΙΝΙ, 
διαθέτει τον επεξεργαστή πνίάία Κίνα ΤΝΤ και 
συνοδεύεται από 1 όΜΒ 5ΠΚΑΜ μνήμης. Διατί¬ 
θεται δε τόαο σε έκδοση ΡΟ όσο και σε ΑΟΡ. 



Κ. 30 ΒΙβδΙβΓ 

1 ΒβηβΙτββ 



αΐΈρΙτΐ€£ 8ΐ3δίβΤ 

1 ΚΙνβΤΝΤ 


Στη συσκευασία θα Βρείτε τα παιχνίδια ΡθΓ5αΙς- 
©π και ΪΓκσπιίη^ καθώς και την εφαρμογή 
5εαΙα ΜυΙϊϊΜβάία ΜΜ2Ο0 $Ε. Η δεύτερη κάρ¬ 
τα ονομάζεται 30 ΒΙαδίοτ Βαπ^Ηββ και Βασίζε¬ 
ται στο νέο ολοκληρωμένο νοοάοο Βαπ^Η©© 
της 30ίχ ΙπίΘΓαείίν©. Περιλαμβάνει επίσης 
1 όΜΒ 50ί?ΑΜ μνήμης και προορίζεται για το 
Ρ€Ι Θυ 5 . Στη συσκευασία θα συναντήσετε το 
παιχνίδι Ιπεοπίπα καθώς και τις εφαρμογές 
ΟοΙοτίίϊε και 3ΠΕΕΡ, 



Η ΡίαΓποηά ΜυΐΗπΊβάϊα παρουσία- 
σε τις κάρτες Μοη&ΙβΓ Ρυδίοη και 
* νίροτ ν550 που βασίζονται στους 
επεξεργαστές 30ίχ ΙηΙοΓαεϋνβ νοοάοο Βαπ- 
ίΐιβθ και ηνίάία Ρίνα ΤΝΤ αντίστοιχα, Η Μοη- 
5 ίβΓ Ευ&ίοη διατίθεται σε εκδόσεις ΡΟ και ΑΟΡ 
με μνήμη μεγέθους 1 όΜΒ και τύπου δϋίΐΑΜ. Η 
ΓβίαίΙ έκδοση περιλαμβάνει τα παιχνίδια 
ΜοΐοεΐΌ55 Μαάπθ55 και ϋπΓθαΙ. Η 
νίρβΓ Υ550 διαθέτει επί¬ 
σης 1 όΜΒ 
50ΙΪΑΜ μνήμη 
και παράγεται 
σε εκδόσεις 
ΡΟ και ΑΘΡ, Η 
ΓβίαίΙ έκδοση πε¬ 
ριλαμβάνει ΤΥ-ουΤ 










καθώς 
και ειδική 

υποδοχή για την το¬ 
ποθέτηση του θΤν 2000, 
ενός εξαρτήματος για νιάοο εαρίυΓΟ 
με ενσωματωμένο Τν-ϊυπθΓ. Η κάρτα 
διαθέτει πλούσιο συνοδευτικό 
δοίϊνκίΓα, ανάμεσα στο οποίο συναντάμε και το 
παιχνίδι ΜοΙοι^σαά. 



Η ΕΒΰ παράγει το μοντέλο νίεϊοΓ/ 

II που χρησιμοποιεί το εΐιϊρ 30ίχ Ιπ- 
^€Γαείϊνβ Υοσάοο Βαπ^Κοβ και έρ¬ 



χεται με 1 όΜΒ μνήμη 50ΡΑΜ. Η εταιρία ανα¬ 
κοίνωσε επίσης τη διάθεση της Εταιοτ II που 
βασίζεται στο πολυσυζητημένο εΗϊρ Κίνα ΤΝΤ 
της πνίεΐΐα. Η εν λόγω κάρτα συνοδεύεται από 
1 όΜΒ 50ΡΑΜ, οπότε δεν ξεφεύγει από τα τε¬ 
τριμμένα. 


Η ΗθΓευΙο^ προσφέρει τΓ|ν Τοππί- 
παίΟΓ Βσα^ί για όσους αναζητούν 
* υψηλή ισχύ με χαμηλό κόστος. Η 
κάρτα χρησιμοποιεί τον ταχύτατο επεξεργαστή 
5 ανα 9 β 3 Ρ της 53, ο οποίος υποστηρίζεται από 
8ΜΒ μνήμη 50ΡΑΜ. Η επικοινωνία με τον υπο¬ 
λογιστή επιτυγχάνεται μέσω του ΑΘΡ Βυ$. Η 
ακριβότερη λύση στις ολοκληρωμένες κάρτες 
γραφικών της εταιρίας ονομάζεται Ογηα γπιΙο 
ΤΝΤ και βασίζεται [μα οε πιο άλλο;) στο πολύ- 



κληρωμένο πνίάία Ρίνα 
ΤΝΤ. Η κάρτα παραγεται σε έκδοση ΑΘΡ με 
ΙόΜΒ μνήμη 50ΡΑΜ. Η πρόταση της ΗβΓευΙοχ, 
τέλος, στις κάρτες με το νοοάοο2 ονομάζεται 
5 ΐ 1 π 9 Γαγ /2 και περιλαμβάνει δύο μοντέλα για 
το ΡΟ Βυ&. Το πρώτο έρχεται με 12ΜΒ μνήμη, 
ενώ το δεύτερο με 24ΜΒ, αφού συνδυάζει 6ύο 
κάρτες σε μία μέσω της τεχνικής 5111 



Η ΜαίΓΟΧ προσφέρει πέντε κάρτες 
με το νεότερο ολοκληρωμένο της 
1 ΜΘΑΘ200. Η ΜγίΙφθ Θ200 
διαθέτει 8ΜΒ μνήμη 50ΡΑΜ, έξοδο τηλεοπτι¬ 
κού σήματος (με δυνατότητα απόδοσης 
1.024x708 ρΐχθίξ) και ΒΑΜ ΡΑ0 των 230ΜΗι. 
Η ΜίΙΙθΠΠίυηη 0200 διαθέτει την ίδια ποσότητα 
μνήμης, η οποία όμως ακολουθεί την ανώτερη 
τεχνολογία 5ΘΡΑΜ, το ΡΑΜ 0Α0 της τρέχει με 
τη συχνότητα των 250ΜΗζ, ενώ δεν περιλαμ¬ 
βάνει έξοδο τηλεοπτικού σήματος. Η ΜίΙΙαππί- 
υ™ 0200 5Ε έχει ό,τι και το προαναφερθέν μο¬ 
ντέλο, αλλά το ΡΑΜ 0Α0 λειτουργεί στα 
320ΜΗζ, με αποτέλεσμα νο προσφέρει κορυ¬ 
φαία ΓβίΓΟδΗ Γαΐ65 σε κάθε ανάλυση και βάθος 
χρώματος αλλά και ασυναγώνιστα πεντακάθα¬ 
ρη ποιότητα απεικόνισης, ιδιαίτερα στις υψηλές 
αναλύσεις. Επίσης, η εταιρία παράγει τα προϊό¬ 
ντα ΜατνεΙ 0200 και ΜαινσΙ Θ 20 (Ην που 


αποτελούν ολοκληρωμένες λύσεις για νιάθο 
οάίίίπρ (χρησιμοποιούν Καιάν/αΓ© συμπίεση 
ΜΜΘ), με το δεύτερο να περιλαμβάνει επι¬ 
πλέον και Τν-ίυπβΓ. Ολες οι κάρτες γραφικών 
της Μαίτοχ παραγονται προς το παρόν για το 
ΑΟΡ Βυ 5 , τον Νοέμβριο όμως αναμένεται να 
κάνουν την εμφάνισή τους και οι ανάλογες εκ- 
δόσεις για το Ρ0Ι Βυ$ [η ΜίΙΙεπηίυιπ για το ΡΟ 
θα περιλαμβάνει αποκλειστικά μνήμη 50ΡΑΜ). 
Επίσης, αξίζει να σημειωθεί πως όλες οι κάρτες 
αναβαθμίζονται στα 1 όΜΒ. Οι κάρτες που δεν 


διαθέτουν ΤΥ-ουί έχουν τη δυνατότητα προ¬ 
σθήκης ξεχωριστού εξαρτήματος, ενώ όλα τα 
προϊόντα έχουν τη δυνατότητα τοποθέτησης 
ΟνΟ πποείυΐο για Ηα Γίνατε αναπαραγωγή 
ΜΡΕΘ2 νίάθο. Οι σειρές Μγδϊίηυβ και ΜϊΙΙεππι- 
υππ δέχονται επιπλέον το προϊόν Καίηθονν 
ΡυπηεΓ 0-$βΓΪ€5 για επεξεργασία ψηφια¬ 
κού νίάβο. Σημειώνουμε τέλος πως η Μγ^ίηυβ 
0200 συνοδεύεται από τα παιχνίδια Μοίοτ- 
Ηοαά, Ιηεοππίη9 και Τοπιε ΊϊουΒΙο. 


Η γερμανική πήγο παράγει τη γπιγο- 
>9Κ, Ηί$€θΓθ2 30, που αποτελεί τη δική 
της πρόταση στην υλοποίηση του 
νοοάοο2. Η κάρτα συνοδεύεται από 12ΜΒ 
μνήμη ΕΟΟ ΟΚΑΜ και περιλαμβάνει έξοδο τη¬ 
λεοπτικού σήματος. Η ΓΠίΓοΟιγδίαΙ 0Υ0 είναι 
μία ειδικού τύπου κάρτα γραφικών από τη γπιγο 
που βασίζεται στο ολοκληρωμένο 5ΐ5 632ό, το 
οποίο, εκτός των άλλων, αναλαμβάνει πλήρως 
την αποκωδικοποίηση ΜΡΕ02 (ΟνΟ) νίάβα Η 
κάρτα προορίζεται για το ΡΟ Βυ$, διαθέτει 
4ΜΒ μνήμη ΕΙΧ) ΟΡΑΜ και περιλαμβάνει έξο¬ 
δο τηλεοπτικού σήυατοε. 



Η ΝυηΒβΓ Νίηο παρουσίασε την 
3Κ, τέταρτη γενεά της σειράς Κσνο- 
^ Ιυϊϊοη με την ονομασία ΚονσΙυίίοη 
Η κάρτα Βασίζεται στον επεξεργαστή ΤίεΙίβΙ 
βιάβ IV, υποστηρίζεται από I ό ή 32ΜΒ μνή- 
50ΡΑΜ (ανάλογα με την έκδοση), ενώ διατί- 
ται αποκλειστικά 


Η 5ΤΒ παρουσίασε τη νβΙοείίγ 
4400 που περιλαμβάνει τον επε¬ 
ξεργαστή Ρίνα ΤΝΤ της πνίάία, συ¬ 
νοδεύεται από ΙόΜΒ 50ΡΑΜ μνήμης και διατί¬ 
θεται για το ΑΘΡ και το ΡΟ όυ5. Η κάρτα δίνει 
έξοδο τηλεοπτικού σήματος, χωρίς όμως να εί¬ 
ναι δυνατή η ταυτόχρονη απεικόνιση σε ηποπ- 
ίϊοΓ και τηλεόραση. Ενα άλλο αναμενόμενο μο¬ 
ντέλο από την 5ΤΒ είναι η Νίίτο 3200 30, η 
οποία διαθέτει το ολοκληρωμένο 53 5αν- 
α9θ30 που υποστηρίζει το ΑΘΡ 2Χ Βυ$. Η εν 
λόγω κάρτα συνοδεύεται από 8ΜΒ μνήμη 
50ΡΑΜ και περιλαμβάνει ΤΥ-ουΙ για σύνδεση 
με τηλεόραση. Φυσικά, δεν θα μπορούσε να 
λείπει η υλοποίηση του νοοάοο2 που ακούει 
στο όνομα ΒΙαεΙίΜα9Ϊε 30 και η οποία παράγε- 
ται σε έκδοση των 12ΜΒ για το ΡΟ Βυ$. 33 
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ΒΙαοΙαηοΓβ 

ξανά 

Ορισμένοι αναγνώστες 
ενοχλήθηκαν από το άρθρο 
για τον ΒΙ&σΙαηΟΓβ του 
προηγούμενου τεύχους. Περί 
ορέξεως... 


π 

ΧΛι 


κάμα δεν είχε κυκλοφορήσει καλσ- 
καλά το "ΡΩ Μα$Ιβτ" Οκτωβρίου, 
και ο φίλτατος δ/ντής σύνταξης 
αξιότιμος κ. Πατρικός (αλίμονο μου, ον δεν δείξω 
τον πρέποντα σεβασμό!) μου έστειλε πεσκέσι την 
εκτύπωση ενός μηνύματος από το "ΡΩ Μαχίοτ" 
Εοπιγπ που υπάρχει στην ΩοιηρυΙιηΚ Το μήνυμα 
αυτό ήταν από έναν αναγνώστη, ο οποίος 
έσπευσε να δηλώσει τη διαφωνία του με τα 
γραφόμενα μου μέσω του Ιηίβτηθί. Με τη γνώμη 
του συγκεκριμένου αναγνώστη άλλοι 
συμφώνησαν, άλλοι (οπ-ίίπβ πάντα)* Το κείμενο 
που εμφανίζεται στη συνέχεια είναι μια απόδοση 
του μηνύματος του αναγνώστη, καθώς το 
αυθεντικό μήνυμα πρέπει να είχε κάποιο 
πρόβλημα με τη γραμματοσειρά ή το εοάορα^ 
Αν υπάρχει κάποιο λάθος στην απόδοση, ας μου 
τα επισημάνει ο αναγνώστης και θα σπεύσω να 
το διορθώσω. Αν έχει γίνει κάποιο λάθος, δεν 
έχει γίνει επίτηδες. Λοιπόν: 


"Διάβασα σήμερα το πρωί το καινούριο Κ 
Μσεϊβτ' και τη στήλη 'Μεταξύμας '' Επεσε το μάτι 
μου δεξιό στο όνομα Κϊώΐε ΒίαεΙσποτθ και είπα 
να το διαβάσω, Ε, λοιπόν, δεν μου άρεσαν αυτά 
που διάβασα.» Οποιος πήγε στη συναυλία τους 
(εγώ δεν πήγα) έπρεπε να ξέρα ότι έχει κάνει 
στροφή προς την αναγεννησιακή μουσική εδώ 
κσι κάτι χρόνια, άλλωστε έχει βγάλει και έναν 
δίσκο και ετοιμάζει και δεύτερο. Οσο για την 
τραγουδίστρια, δεν τον κατάντησε αυτή έτσι. Ο 
ΒΐσεΙυποΐΌ είχε αποφασίσει να ασχοληθεί με 
αυτή τη μουσική όταν γνώρισε αυτή τψ πώς-τη* 
λένε (όαπάίεθ ΝΙφϊ τη λένε) και επειδή του 
άρεσε η φωνή της την πήρε, ίσα-ίσα που η 
€απάΐοο τον πιέζει να ξανα-ροκάρει. 4 κσι κάτι 
άλλο , Στη συνέντευξη που του πήραν οι 
χοντρούληδες του Ίαπττηίπ', ο ΒΙαεΙσηοτο είπε 
ότι στο μέλλον (όχι στο άμεσσ) 8α ασχοληθεί 
ξανά με τη πχλ. Αυτό για κάποιους... 
αδιάβαστους. 

Φιλικά 

Οί$€ίθαίοτ" 


Δεν μου άρεσε* να γίνομαι πομπώδης και 
δακρύβρεχτος, διότι μου θυμίζω τη "Λάμψη" του 
Φώσκολου. Ομως αυτά που θίγει ο φίλος 


αναγνώστης είναι θέματα ψυχής και καρδιάς. Για 
αυτό θα πρέπει νο με υποστείτε για λίγες 
αράδες. 

Φίλε ΡίκτοαΙοΓ, ορισμένα πράγματα στη ζωή δεν 
μπορείς να τα μάθεις από τα βιβλίο και με το 
διάβασμα (σε αυτό εντάσσονται και τα 
"πράγματα" που ονομάζουμε εμπειρίες). Δεν 
μπορείς να μάθεις για τον ΒΙαείηποΓβ, αν δεν τον 
έχει νιώσει η ψυχή σου, αν το σάλο του δεν το 
έχει μάθει ο ρυθμός της καρδιάς σου, κι ας έχεις 
διαβάσει άλα τα βιβλίο κσι περιοδικά του 
κόσμου. Δεν είναι εοπφυίθΓ ο ΒΙαείυποτο, να 
τρέξει σήμερα εφαρμογή πτυΙίιΠΊθάιο και αύρα 
δρτΘαάίΗθβϊ ή βάση δεδομένων. Ο ΒΙαεΙυποτο 
είναι (ήταν;) ο ένας, ο παμμέγιστος, ο 
ανυπέρβλητος, ο ασύγκριτος. Ακούσε -ή μάλλον 
όχι: ΝΙΩΣΕ- το παιχνίδι του ΒΙαεΙυτποΓβ με τον 
ΟίΙΙαπ στο κομμάτι "$ίΓαπ9ε Κίπά οί ννόπταπ" 
από το κλασικό άλμπουμ "Μα 00 ίπ Λοραη" των 
Οοορ ΡυφΙβ (ένα τυχαίο παράδειγμα ανάμεσα 
σε αναρίθμητα άλλα) και έλα πες μου μετά αν 
ένας τέτοιος κιθαρίστας -αν μη τι άλλο- πάει 
χαμένος σε μια κατηγορία μουσικής όπως η 
αναγεννησιακή. 

Οσον αφορά στην πώς-τη-λένε, φυσικά και ξέρω 
πώς τη λένε, αφού εγώ τουλάχιστον πήγα στη 
συναυλία, αλλά να σου πω την αλήθεια λίγο με 
ενδιαφέρει. Είναι κομπάρσος μπροστά στον 
ΒΙαεΙοποτβ. Και το ότι τάχα τον πιέζει να ξανα- 
ροκάρει δεν το πολυπιστεύω. Ποιος δα 
τραγουδήσει σε μια τέτοια περίπτωση, η ίδια; Δεν 
το βλέπω. 

Ας σου πω και κάτι άλλο: Μας είχαν 
προειδοποιήσει ότι έχει πάρει τέτοια στροφή, 
απλά δεν μπορούσα να το πιστέψω. Είπαμε, σε 
αυτά τα θέματα δεν χωρά η λογική.,. 


κατασκευαστικές εταιρίες ηλεκτρονικών 
κυκλωμάτων έχουν εδώ και πολλά χρόνια 
στραφεί στη χρήση αλουμινίου, το οποίο μπορεί 
να μην είναι τόσο καλός αγωγός, 
συμπεριφέρεται φως σωστό. Εδώ έρχεται νο 
δώσει λύση η ΙΒΜ, η οποία βρήκε μια τεχνική που 
επιτρέπει τη χρήση καλωδιώσεων χαλκού μέσα 
στα ολοκληρωμένα κυκλώματα. Μάλιστα το 
πρώτο ώίρ με καλώδια χαλκού θα βγει μέσα 
στο 1988." 

Πράγματι, τον Σεπτέμβριο παρουσιάστη καν τα 
πρώτα ολοκληρωμένα κυκλώματα που 
βασίζονται στη συγκεκριμένη τεχνολογία. 
Ανάμεσα σε συτά είναι και οι επεξεργαστές 
Ρο^θγΡΩ 740/750, που λειτουργούν στα 
400ΜΗζ και έχουν σχεδιαστεί έτσι ώστε νο 
μπορούν νο χρησιμοποιηθούν τόσο σε άθ&ΙίΙορ 
συστήματα όσο και αε ποίοΙχ>οΙ<$. Περιττό να 
επισημάνουμε ότι η εν λόγω ανακοίνωση θα 
αλλάξει το πρόσωπο της Πληροφορικής τους 
επόμενους μήνες. 

Δεν θα μείνουμε βέβαια μόνο στο Ρά^βι-ΡΩ, Κάτι 
φοβερές κινήσεις ετοιμάζεται να κάνει και η 
ΙπίοΙ, η οποία μόνο στις δάφνες της δεν 
επαναπαύεται και καλά κάνει. Μην απορήσετε 
λοιπόν αν στο τέλος αυτής της χιλιετίας ή την 
αρχή της επόμενης (2000 προς 2001) 
συναντήσετε τυχαία στο δρόμο σας κάποιο οΗίρ 
που θα τρέχει στο 1 ΘίςιαδβΓίζ! 


Συνειδητό 

ποιημένος 

χρήστης 


Είδες η ΙΒΜ; 

Σας τα 'λεγα, δεν σας ία 
'λεγα; Να που ο χαλκός 
μπαίνει πια στη ζωή μας. 



ον Μάρτιο του 1998 μέσα από 
αυτή εδώ τη στήλη είχα επιστήσει 
την προσοχή σας σε μια νέα 
τεχνολογία που ανέπτυξε η ΙΒΜ, η οποία θα είχε 
ως αποτέλεσμα τη δημιουργία πιο γρήγορων 
ολοκληρωμένων κυκλωμάτων και επεξεργαστών. 
Οπως έγραφα λοιπόν τότε: "Ο χαλκός, ο οποίος 
είναι το κατεξοχήν μέταλλο για καλωδιώσεις 
χάρη στην πολύ καλή αγωγιμότητά του , δεν 
συμπεριφέρεται καλά όταν το καλώδιο γίνει 
πολύ λεπτό, δηλαδή όπως συτά που βρίσκουμε 
μέσα στα ώιρ$. Μπορεί να οδηγήσει στην 
καταστροφή του ώίρ. ίια αυτό οι 


Ενας χρήστης που ξέρει τι 
Θέλει, δεν ανησυχεί ούτε 
παρασύρει αι. Ετσι; Ετσι! 



έτοιες επιστολές μπορώ, 
παρακαλώ, νο διαβάζω κάθε 
μήνα; Αντε, βρε παιδιά, γιατί όλα 
είναι μια ιδέα. Ο φίλος και αναγνώστης από 
την Κοζάνη έχει καταλάβει ότι η 
υπερκατανάλωση και η συνεχής αναβάθμιση 
δεν είναι λύση και πιστεύω ότι έχει δίκιο. 
Διαβάστε και θα του δώσετε δίκιο κι εσείς: 


"Αφορμή για αυτό το θ-τπαίΐ είναι το γράμμα του 
Π. ΤΖίΤΖΙΑΗ στο τεύχος Μάιου. 

Ψυχραιμία, παιδιά, δεν χρειάζεται να 
πανικοΒάλλεστε με την επιθετική πολιτική των 
αναβαθμίσεων που ακολουθούν οι πολυεθνικές 
και μη εταιρίες του χώρου. Αντί να αμυνόμαστε 
παθητικά, υποκύπτοπας λίγο-πολύ στις πιέσεις 


£9 ΡΩ Μα5ίβΓ 









τους, ή να κηρύττουμε υποχώρηση, όπως ο Παναγιώτης, εγώ θα 
πρότεινα να περάσουμε σε ολομέτωπη αντεπίθεση! 

Καταρχήν 9α πρέπει ο καθένας να ξέρει τι θέλει. Αν το μόνο που με 
ενδιαφέρει είναι τα παιχνίδια, τότε σαφώς θα πάρω παιχνιδομηχανή (αν 
και ακριΒούτσικα, τα ατιμούλικα}, αν όμως θέλω παράλληλα να κάνω τη 
δουλειά μου πιο εύκολη και την ενασχόλησή μου πιο ενδιαφέρουσα, θα 
πάρω Κ, γιατί και την ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια μου μπορώ να 
μελετήσω και τα μουσικό €0-άκια μου να ακούαω και στο Διαδίκτυο να 
κάνω τις Βόλτες μου και,., και... και.„ 

Ολα αυτά Βεβαίως απαιτούν χρήμα, όμως τι είναι τζάμπα σήμερα; Τίποτα 
απολύτως. Ο υπολογιστής εκτός από χόμπι είναι εργαλείο, το οποίο 
φθείρεται με τη χρήση και απαιτεί τη συντήρησή του. Χρήμα Βάζει ο 
καθένας κάθε τόσο στη μηχανή του ή στο αυτοκίνητό του, γιατί όχι λοιπόν 
και στον υπολογιστή του; Σε λογικό πλαίσια, εννοείται. Οσο για την 
αναβάθμιση, αυτή 8ο πρέπει να γίνεται μόνο όταν είναι απολύτως 
απαραίτητη. Προσωπικά άΑλσξα τον 486 ΟΧ 1 ΟΟαρη μου πέρυσι το 
καλοκαίρι με Ρ&ιϊίυπι 200άρη, αφού προηγουμένως του άλλαξα τα φώτα, 
του έβγαλα το λάδι, τον έκανα Βίδες τον συμβατό, πώς το λένε; Αφού 
τερμάτισα το ΰίοθίο τουλάχιστον 10 φορές, τη στιγμή που υποτίθεται ότι 
απαιτούσε Ρθπϊιυτπ για να παιχτεί, ίια αυτό επιμένω: αυτά που μας πουλάνε 
δεν χρειάζεται να τα αγοράζουμε τοις μετρητοίς. Στη χειρότερη περίπτωση, 
καλύτερα να αγνοήσουμε ή και να περιφρονήσουμε ένα παιχνίδι το οποίο 
θέλουμε μεν, το σύστημά μας δεν καλύπτει τις απαιτήσεις του δε. Θυμάμαι, 
το Πάσχα του '90 έπαιζα με πώρωση το ΡίταΙβζ σε ΧΤμε €ΘΑ Αχρωμη 
οθόνη (ίδοΒθ ψόγο Λβ ροΐώπ όαγ$ οίφιγ...}, αλλά φέτος δεν αγοράζω 
ούτε με σφαίρες το Ονθώοατά! που χρειάζεται 30 αεε&ΙβίΌίοΓ, άσχετα αν 
είναι το Ρίταίθ5 του '98... 

Επίσης η κάρτα γραφικών που έχω είναι ίδια με του Παναγιώτη Οίστηοπά 
ΒίθοΙίΗ 302000, από την οποία είμαι πολύ ευχαριστημένος και δεν την 
αλλάζω με καμιά. Το ΘυαΙεβ 2 παίζεται χωρίς υποστήριξη ΟρβπΟί και τα 
ρέστα, αλλά παίζεται, άσχετο αν προστύπικά δεν δίνω δεκάρα για τα 
συγκεκριμένο πσιχνιδάκι. Μου αρκεί που έχω στην οθόνη μου τα 
καταπληκτικά γραφικά του €υΓ5β οί Μοπίαβγ Ι$Ιαπβ, το ραπιερίσγ του 
Ουηρεοπ Κβορβτ, την ατμόσφαιρα του Οαά Εαάδ κλπ. Και ρωτώ: Είναι λίγα; 

Γοτ/ Λοι/τόν να πάρω 30 αεεθίθταίοΓ; 

Γο ίδιο ισχύει γιο τα προγράμματα. Τι με νοιάζει εμένα για τα εικονίδια και τα 
γραφικσκια που χορεύουν και στροβιλίζονται στην οθόνη γεμάτα χάρη και 
τσαχπινιά, π με νοάζει για τα Ιοπρ ίίΙεπατη&Β, τη στιγμή που υπάρχει ο Νοτίοπ 
Θαντπαπά&τ 5 για 005, με τον οποίο έχω απόλυτο έλεγχο στο σύστημά μου! 
Εχοντας εμπειρία και στο λειτουργικό τωνΜΑΟφων, σας πληροφορώ πύ>ς το 
τι μπάχαλο γίνεται στο ίοΐάετ των γραμματοσειρών με τα (απεγ πολύχρωμα 
εικονίδια, ειλικρινά ευχαριστώ το Θεό με την προσευχή κάδε π/ατού 005-ά: 
Πάτερ ημών [„] και 005 ημίν σήμερον. 

η με νοιάζει αν η ΟοιέΙ την είδε' και βγάζει κάθε χρόνο νέο έκδοση του Οτανς 
Εγώ το 5 δεν το αλλάζω με κανένα, κι ας είναι 1ό-ϊ>Η, κι ας έχει τα Οιαν 8 χίλια 
εφέ, τη δουλειά μου την κάνω με το 5, αυτό μετράει, ίι' αυτό λοιπόν καταλήγω 
ότι άλλο παιχνιδομηχανή και άλλο υπολογιστής άλλο απλός χρηστης και άλλο 
ροννθΓ υίθΓ, άλλο κορόιδο και άλλο έξυπνος καταναλωτής - άλλο Μαε και άλλο 
Ρ€; 

Να ξέρουμε τι θέλουμε και να το διεκδικούμε. Κανένας δεν πρόκειται να μας 
χαρίσει τίποτα, όλα για το παραδόκιμας κόπτονται... 

Επιφυλάσσομαι για τον ΒιΙΙ, τα παράθυρό του και τα παντζούρια τους... 

Αυτά. 

Φιλικό 

ίηαεθάοηθΦεοΓηρυΙίηΚφ" 

Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε μαφ μας μη διστάσετε 
να μας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού ή να στείλετε 
θ*ωαιΙ (πτα 5 ί€Γ@εοιηρυΚηΙε.$ή' 
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Τόση ανάγκη έχει; 

Αμάν αυτά τα ροζ τηλέφωνα! 
Βλέπουμε που βλέπουμε τις 
διαφημίσεις τους σης εφημερίδες, 
τώρα και στο Ιηίεπτβί! 
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έρετε τώρα για ποιο πράγμα μιλάμε, 
γτ^; « μην κάνετε τους ανήξερους. Λέω για 
ϊρ εκείνα τα τηλέφωνα που αρχίζουν 

>>7, από 00 και συνεχίζουν με ένα συνήθως μακρύ 
* + -’♦ νούμερο. Ναι, ναι, αυτά που κάνετε πως δεν τα 
ξέρετε κιόλας, οσίες! 

Το ξέρω ότι 8α με πείτε ψευτοπουριτσνό και 
οπισθοδρομικό, αλλά η απροκάλυπτη 
. διαφήμιση αυτών των ροζ τηλεφώνων μού την 
■Λ, έχει δώσει οτα νεύρα. Φαίνεται ότι δεν είμαι ο 
μονος, γιατί τώρα τελευταία οι εφημερίδες 
&7 που φιλοξενούν τέτοιες διαφημίσεις τις 

βάζουν κάπου ώστε να μην πολυφαίνονται 
57 .\ συγκεντρωμένες όλες μαζί και να μπορεί 
£7ρ κάποιος να τις*., προσπερασει εύκολα. 

Προχωρώντας όμως στη βασική σελίδα της 
τ*Ρ ΟΤΕποί στο ΙηίθΓΠθί μιαν ωραίαν πρωίαν, τι 
£;■ βλέπω; Πρώτη μούρη στα όαηποΓ5 οι "έξι 
ϊ£Ρ γραμμές της ζωντανής απόλαυσης". Βρε, να 
ΐ/77; πάρει! Κι εδώ; Αμέσως οκέφτηκα να 
ίί,/; κατηγορήσω την ΟΤΕποί, που βάζει τέτοια 
όαηπβΓ 5 στη αελί&α της: Μα καλά, τόοη 
5^7 ανάγκη για χρήματα έχει πια, που βάζει και 
£++·. διαφημίσεις ροζ τηλεφώνων; Δεν μιλάμε για 
τον πόσα ένα, μιλάμε για την ΟΤΕποί. 

Υστερα από ωριμότερη σκέψη αποφάνθηκα 
Ϊ&7; βεβαίως ότι δεν φταίει η ΟΤΕπβί, αφού ο 
Ρρ διαφημιζόμενος αυτός λειτουργεί 

νομιμότατα και τόσο οτο ΒαπηθΓ του όσο 
ήΡ*. και στην ίδια τη σελίδα του δεν "προκαλεί 
γ** ·' το κοινό αίσθημα 1 (εν αλίγοις δεν 
3/Ρ υπάρχουν άσεμνες φωτογραφίες, οπότε μη 
1*7; Βιαστείτε να προλάβετε). Βέβαια ένα 
"τίρ*; μερίδιο ευθυνης έχει και η ΟΤΕπθϊ - μπορεί 
Ρρ* να ελέγχει το ποιόν των διαφημίσεων που 
βάζει. 

?Ρ*. Μη μπορώντας λοιπόν να ξεσπάσω στην 
ΟΤΕπθϊ, με επιαοαν τα συνήθη υπαρξιακά 
57; μου. Διότι τα ροζ τηλέφωνα, όσο αθώα κι 
αν φαίνονται, έχουν κλείσει σπίτια. Πόσες 
ί&Ρ και πόσες φορές δεν βρέθηκε άναυδος ο 
ΗΪ; δύσμοιρος μπαμπάς να περιεργάζεται 
Ρ+ν το λογαριασμό του ΟΤΕ, που ούτε λίγο 
Τ*-' ούτε πολύ έφτανε το ενάμιση 
Ι?Ρ εκατομμύριο δραχμές; Και μη με 
3 /;^ ρωτήσετε ποιος τον "φούσκωσε" έτσι το 
Ϊ5Γ λογαριασμό, Ο κανακάρης του κατά 
33ρ κανόνα. Οχι ότι οι πατεράδες πάνε πίσω, 
5 Ρ*, αλλα, τέλος πάντων, αυτοί πληρώνουν, 
χΣ* * . δικαίωμά τους. 

3/7; Μα να μην υπάρχει ενα νομοθετικό 
£7; πλαίσιο, ένας περιορισμός γιο αυτές τις 
ί*:: χαζομάρες; 
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Για αΙ®^ μια φορά το ΡΕ ΜΑ 


σας προ(σ)καλε 


ετδυκέρί άσετε την τύχη καττις γνώσεις σα^ στο 
ιαγωνισμό που διοργανώνει για εσάς! Γιατί... 

...ΤΟ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ "ΕΠΙΜΕΝΕΙ" ΝΑ ΚΕΡΔΙΣΕΤΕ! 


ΟΡΟί ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Νοεμβρίου. Ολα τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτά 8α γίνονται μόνο τα πρωτότυπα δελ¬ 
τία συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό] με τις σωστές απαντήσεις δα λάβουν μέρος στην κλήρωση που δα γίνει στα γρα¬ 
φεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ στις 16 Δεκεμβρίου, από την οποία θα αναδειχθούν 10 νικήτες* Οι σωστές απαντήσεις έχουν 
κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ. Μσυσογιάννη. Δεκτοί θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 14η 
Δεκεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται οε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. Τα ονόματα 
των νικητών Θα δημοσιευθούν στο τεύχος Ιανουάριου. Οι νικητές θα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 22! 
Ιανουάριου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Θα αποσταλοϋν ταχυδρομικώς. Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσο¬ 
νται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία, αυτό Θα 
δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχόντα από τους 10 επιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωμα μετα¬ 
βολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειμε¬ 
νικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι οτην 0οΓηρυρτβ55 Α,Ε, και τη ΕΟ-ΜΕ0ΙΑ. 




































σα κεροισουν απο ενα 
€0-ΚΟΜ του εκπληκτικού 
5ΪΓαίβ9Υ 9 αΓΠΘ 


ΤΑ ΔΩΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 

Στο δελτίο συμμετοχής σάς δίνονται ορισμένες απλές ερωτήσεις, στις οποίες καλεί¬ 
στε να απαντήσετε. Απαντώντας σωστά, συμμετέχετε σε κλήρωση που θα αναδείξει 
τους νικητές. Στείλτε τα δελτία σας μέχρι τις 14 Δεκεμβρίου. 


Ρ 1 995 ΒΡ Κϋ ΐ Ηί μψίΐ, μυί, ΤΓ7ΠΓ0ΠΤΓ 

ίαμα της τομής που επέφεραν τα Ή\ηάαν$ 
ρα οποία αναλαμβάνουν τη διαχείριση του 
λογιστή γιο λογαριασμό του άπειρου χρή- 
ο οποίος πλέον είναι οε δέση να χρήσιμο¬ 
ί τα προγράμματα που επιθυμεί χωρίς να 
ρζεται να λαμβάνει ειδική εκπαίδευση. Η 
ρφή της Μίσο$οί! και προς το Ιπίοτηοί από 
αρχές του 1990 αποτέλεσε σαφές δείγμα 
[επιδιώξεων της εταιρίας, καθώς το αυξανό- 
ενδιαφέρον του κοινού και η ανάπτυξη του 
1 του Δικτύου αποτελούν μία νέα αγορά εν 
ρνέσει της, ο δε ΒίΙΙ 0α1β$ δεν θα ήθελε να 
ι την ευκαιρία της κατάκτησης και αυτού του 
; ατιού της πίτας. Ο σαφής προσανατολισμός 
Αίετοίοί προς το ΙηΙθΓηοΙ αποδεικνύεται και 
τη γενικότερη φιλοσοφία και στο στήσιμο 
ΙΜπάσν^ 98. 

I Ο ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΣ; 

ια μπορούσαμε να κατηγορήσουμε τον ΒίΙΙ 
ρ επειδή αξιοποίησε στο έπακρο τις συν- 


γων ι σμος ΗΒΠ προς οφεΑος του κα τ αναλωτή, 

αφού δημιουργεί εκείνες τις συνθήκες που επι¬ 
τρέπουν την πτώση των τιμών σε συνδυασμό με 
την αύξηση της ποιότητας [υποτίθεται, πάντα 1). 
Η δυνατότητα επιλογής Βοηθά τον καταναλωτή 
να διαλέξει εκείνο το προϊόν που ικανοποιεί τις 
ανάγκες του, είτε αυτές ακούν στο όνομα ^χα¬ 
μηλή τιμή" είτε στο όνομα "υψηλή ποιότητα". Τι 
συμβαίνει, όμως, όταν ο ανταγωνισμός δεν λει¬ 
τουργεί, όχι γιατί δεν μπορεί να λειτουργήσει 
αλλά γιατί μια εταιρία δουλεύει συστηματικά 
προκειμένου να τον αποτρεψει; Μπορούμε να 
φέρουμε τουλάχιστον δύο απτά παραδείγματα, 
τα οποία σε συνδυασμό με την υπόθεση ΑρρΙο 
δεινούν μία εικόνα της κατάστασης. 

Πρώτον, στη διάρκεια της δεκαετίας του '80 
η ΜίεΐΌ5ϋβ, προκειμένου να εξασφαλίσει την 
κυκλοφορία των προϊόντων της, απαιτεί από 
κάθε εταιρία που παράγει ή πουλά υπολογι¬ 
στές και θέλει να χρησιμοποιεί το Μ$-ΙΧ)$, να 
πληρώνει χρήματα στην ίδια για κάθε υπολογι¬ 
στή που πουλά, είτε διαθέτει το Μ5-0Ο5 είτε 


κ^ματΠη^τίταςΠηϊανει^πενδυε^^σοϋς 
ακόμη δεν έχουν αγοράσει υπολογιστή ή δεν 
έχουν μπει στο ΙπίοτηοΙ Ενσωματώνει τον ΙηίβΓ- 
ηεί ΕχρΙοτθΓ (τον δικό της Υ/οό Βγο^ογ] στα 
Υ/ίπεΙσ^ 95, γεγονός που καθιστά χωρίς νόη¬ 
μα την προμήθεια του Ναν^αίοτ, ο οποίος μέ¬ 
χρι πριν από ένα διάστημα πουλιόταν κανονικά, 
ενώ ο ΕχρΙοΓθΓ από την αρχή δινόταν δωρεάν. 
Το ίδιο -ακόμη πιο δυναμικά και απροκάλυπτα- 
θα συμβεί και με τα νΥϊηάθΝ5 98 [όπως δα 
έχετε διαβάσει σε προηγούμενα τεύχη]. Το 
αποτέλεσμα; Από εκεί που η Νε^εαρσ όσον 
αφορά στις πωλήσεις βρισκόταν μπροστά με 
μεγάλη διαφορά (περίπου 70 προς 30), τώρα 
πια οι δύο Βγονϊθιέ βρίσκονται δίπλα-δίπλα σε 
χρήση. Φυσικά, όπως θα γνωρίζετε, η Νβί$- 
εαρσ δεν κάθισε με τα χέρια σταυρωμένα αλ¬ 
λά αντέδρασε πολύ δυναμικά, φέρνοντας την 
υπόθεση (με τη συνδρομή του Υπουργείου Δι¬ 
καιοσύνης και είκοσι πολιτειακών εισαγγελιών] 
στα δικαστήρια. Υπάρχει ακόμη ένα σημαντικό 
στοιχείο όοσν αφορά στον ανταγωνισμό, στο 


Ρ€ ΜαίϊΟΓ 



























ΡΟ ΕΧΡΕΒΤ 


Για να γίνετε 
"εξπερ" στη χρήση 
των ΡΟί 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιστζής 
!ο$ΐ@οί&πθΐ.@ί 


ΜΙΟΚΟδΟΓΤ 

Ότ ϋβΙεγΙ ή Μγ ΗγεΙβ; 


"Η ζήτηση για σπουδαίο 
5 θίίν/αΓ€, το οποίο βοηθό τους 
ανθρώπους να δουλεύουν, να 
€πικοινανούν και να μαθαίνουν, 
είναι πιο δυνατή από ποτέ. Τα 
προϊόντα μας πηγαίνουν καλά 
€π€ΐδή ικανοποιούν αυτές τις 
ανάγκες," 
ΒΐΗΟαίθΜ 



0 α λόγια αυτά του ιδιοκτήτη της 
Μισο^σίΐ -και πλουσιότερου αν¬ 
θρώπου στον πλανήτη- εκφρά¬ 
ζουν με φωτεινά χρώματα την ιδε¬ 
ολογία της εταιρίας όσον αφορά στην εν γενει 
παρουσία της στο χώρο της παγκόσμιας αγο¬ 
ράς Πληροφορικής. Τι μας λέει, λοιπόν, ο Βασι- 
λάκης; Μα, φυσικά, ότι οι ανάγκες των χρη¬ 
στών έχουν αυξηθεί και συνεχίζουν να αυξάνο¬ 
νται δραματικά, και ότι η εταιρία του φροντίζει 
νο τις ικανοποιεί. Πόσο όμορφα και αθώα φα¬ 
ντάζουν όλα αυτά! Ιο ερώτημα που τίθεται 
αμέσως είναι το κλασικό: "Η κότα έκανε το αυ¬ 
γό ή το αυγό την κότα"; Με άλλα λόγια, οι ανά¬ 
γκες υπάρχουν και η Μισοδοθ τις ικανοποιεί ή 
κάποιος δημιουργεί αυτές τις ανάγκες -με τε¬ 
χνητό τρόπο κυρίως-, ούτως ώστε να βρει πρό¬ 
σφορο έδαφος (δηλαδή ένα έτοιμο να αγορά¬ 
σει ευρύ κοινό) για να πουλήσει τα προϊόντα 
του; 

Με δεδομένες τις συνθήκες που επικρατούν 
στην παγκόσμια οικονομία και τις τεχνικές πίογ- 
Ι(θίίπ9 που ισχύουν σε όλους τους κλάδους της 
βιομηχανίας, τείνουμε να πιστέψουμε τη δεύτε¬ 
ρη εκδοχή. Ολοι, νομίζω, μπορούμε να κατα¬ 
νοήσουμε πώς μία εταιρία του επιπέδου και της 
επιρροής της Μϊσοίοθ είναι σε θέση να επιβά¬ 
λει τις "ανάγκες" που "πρέπει" να έχουν οι άν¬ 


θρωποι. Δεν χρειάζεται να γράψουμε άλλη μία 
έκθεση ιδεών για τις συνέπειες της διαφήμισης, 
αφού μάλλον θα επαναλάβουμε τα χιλιοειπω¬ 
μένα, Ωστόσο, στα ανωτέρω λόγια το κυρίου 
Οσί 65 θα μπορούσαμε να αντιτάξουμε πολλά, 
όπως τα επιχείρημα-ερώτημα κατά πόσο οι 
"ανάγκες" που η ΜιαοκΛ πιστεύει ότι έχουμε 
καλύπτονται από τα προγράμματα της. Οι πε¬ 
ρισσότεροι μάλλον θα απαντούσαν αρνητικά ή 
τουλάχιστον θα έδιναν μία ουδέτερη απάντη¬ 
ση. Σκεφτείτε μόνο ότι μετά την κυκλοφορία 
των 98 κυκλοφόρησαν άλλα δύο 

"διορθωτικό" πακέτα, ένα ππυΐίίηηβάία υράαίβ 
και ένα ΒβΓνϊεο ραείς τα οποία διορθώνουν 
ατέλειες και Βυς^ του νέου λειτουργικού. Με 
άλλα λόγια, κάποιος είναι υποχρεωμένος να 
αγοράσει τρία (ή έστω δύο) πακέτα για να κά¬ 
νει τη δουλειά του, ενώ θα έπρεπε να είναι σε 
θέση να την κάνει με την αγορά ενός. 

ΕΝ ΑΡΧΗ ΗΝ ΤΟ„, Ρ€ 

Οταν το 1980 η ΙΒΜ ήταν έτοιμη να κυκλο¬ 
φορήσει στην αγορά το μεγάλο δημιούργημά 
της, τον πρώτο Ρβγ50ΠοΙ ΟοππρυίβΓ, χρειαζόταν 
ένα λειτουργικό σύστημα για το νέο Ιό-Βίί μηχά¬ 
νημα. Μεγάλη ανεκδοτολογία καλύπτει εκείνες 
τις στιγμές σχετικά με την τελική προτίμηση της 
ΙΒΜ στη Μιογο$οΗ, γεγονός που σήμανε την 
απαρχή της κατάκτησης του κόσμου από την 
αμερικανική εταιρία. Εξαρχής το όραμα της Μί- 
εΓθ 5 θ8 ήταν να φτάσει ο κόσμος στο σημείο νσ 
υπάρχει "ένας υπολογιστής σε κάθε γραφείο, σε 
κάθε σπίτι". Σήμερα, στο τέλος του 20ού αιώνα, 
όλα τα στοιχεία δείχνουν ότι πλησιάζουμε ολοέ¬ 
να περισσότερο σε αυτόν τον στόχο, από τον 
οποίο Βέβαια εκ των πραγμάτων αποκλείονται ο 
Τρίτος Κόσμος και το 1/3 του πληθυσμού όλων 


ΜίΙΙ 


:ιας. 


.ΤΟ Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ 


ΟΡΟ! ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Νοεμβρίου. Ολο το συμπληρωμένο δελτίο {δεκτά 8α γίνονται μόνο το πρωτρική 
τίο συμμετοχής που εσωκλείονται στο περιοδικό) με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γιν '-γικά 
φεία του περιοδικού Ρ€ ΜΑδΤΕΚ στις Ιό Δεκεμβρίου, από την οποία δα ανοδειχδούν 10 νικητές. Οι σωστές απαντπ ϋαΐΊ - 
κοτατεδεί στο συμβολαιογράφο Αδηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί 8α γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής ιμ γ, α 
Δεκεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζομένων. ^4ση 
των νικητών 8α δημοσιευθούν στο τεύχος Ιανουάριου* Οι νικητές 8α μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους να 
Ιανουάριου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα 8α αποσταλούν ταχυδρομικώς, Τα δώρα είναι προσωπικά και δεν αν 
ντο, με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι την καθορισμένη ημερομηνία 
δοθεί στον αντίστοιχο επιλοχόντα από τους 10 επιλαχόνιες που θα έχουν ήδη κληρωθεί* Το περιοδικό διατηρεί το δικά 
Βολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριδεί αναγκαίο για λόγους 
νίκης δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην ΟοιπρυρΓΟ» Α*Ε* και τη <ΙΕ>-ΜΙ 















ΑρρΙβ εκδίδοντας τα ΜβηςΙον$ 1.0, τα οποία 
είχαν σημαντικές ομοιότητες με το περιβάλλον 
της ΑρρΙβ, καθώς περιείχαν πραγματικά στοι¬ 
χεία εκείνου του λειτουργικού* Εκείνο που συ¬ 
νέβη ήταν ότι, με την απειλή ότι 8α σταματήσει 
να παράγει εφαρμογές για τους Μααπίο^Ιι (γε¬ 
γονός που 8α αποδυνάμωνε την κυκλοφορία 
τους), η Μΐακοθ ανάγκασε την ΑρρΙβ να της 
διαθέσει στοιχεία του λειτουργικού της. Η έκ¬ 
δοση των ν7ΐηε)ο^5 3,0, η οποία αποτέλεοε το¬ 
μή στην ιστορία των Ρ€5 και εν μέρει ευθύνεται 
για την εικόνα που παρουσιάζει η αγορά υπο¬ 
λογιστών στις ημέρες μας, έγινε το 1990 και 
προκάλεσε τη μήνιν της ΑρρΙβ, καθώς -όπως 
υποστήριζε η τελευταία- η ΜίεΓΟδοΒ δεν σεβά¬ 
στηκε τις συμφωνίες τους και ουσιαστικά έκλε¬ 
ψε στοιχεία του Μαε 05, τα 
οποία αποτελούσαν πνευμα¬ 
τική ιδιοκτησία της κατασκευ- 
άστριας των Μαε. Η υπόθεση 
πήρε το δρόμο της δικαιοσύ¬ 
νης και η ΑρρΙβ έχασε την 
υπόθεση. Ετσι η ΜίεΓΟϊο^ ξε- 
πέρασε αλώβητη τη δικαστι¬ 
κή αντιπαράθεση και συνέχι- ι 

σε την πορεία της προς την 
κυριαρχία. 

Το 1995 η Μίσο5θθ κατέ- 
κτησε ολόκληρο τον κόσμο με 
την κυκλοφορία των Υ/ίπάοψ* 

95, τα οποία μπορεί να ήταν 
γεμάτα Βυςμ και να παρου¬ 
σίαζαν σημαντικά προβλήμα¬ 
τα σταθερότητας, προέκτειναν όμως τα επίπεδα 
της φιλικότητας και της ευχρησπας των υπολογι¬ 
στών σε μεγάλο βαθμό. Η ραγδαία στροφή των 
ανθρώπων προς τους προσωπικούς υπολογιστές 
από το 1995 μέχρι και τις μέρες μας είναι απο¬ 
τέλεσμα της τομής που επέφεραν τα \Υϊ ηάο^ 
95, τα οποία αναλαμβάνουν τη διαχείριση του 
υπολογιστή για λογαριασμό του άπειρου χρή¬ 
στη, σ οποίος πλέον είναι οε θέση να χρησιμο¬ 
ποιεί τα προγράμματα που επιθυμεί χωρίς να 
χρειάζεται νο λαμβάνει ειδική εκπαίδευση. Η 
στροφή της ΜϊεΓθ$οίϊ κρι προς το ΙπΙβτηβί από 
τις αρχές του 1996 αποτέλεοε σαφές δείγμα 
των επιδιώξεων της εταιρίας, καθώς το αυξανό¬ 
μενο ενδιαφέρον του κοινού και η ανάπτυξη του 
ίδιου του Δικτύου αποτελούν μία νέα αγορά εν 
τη γενέσει της, ο δε ΒίΙΙ Οαΐβ£ δεν θα ήθελε να 
χάσει την ευκαιρία της κατάκτησης και αυτού του 
κομματιού της πίτας* Ο σαφής προσανατολισμός 
της ΜίεΓθ5θβ προς το ΙπΙβιτιβΙ αποδεικνύεται και 
από τη γενικότερη φιλοσοφία και στο στήσιμο 
των ννίπάσν* 98, 

ΚΑΙ Ο ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΣ; 

Θα μπορούσαμε να κατηγορήσουμε τον ΒίΙΙ 
Οαίβϊ επειδή αξιοποίησε στο έπακρο τις συν¬ 


θήκες της εποχής και τις δυνα¬ 
τότητες που του έδινε το πα¬ 
γκόσμιο πολιτικό, οικονομικό 
κσι νομικό σύστημα; Δεν θα 
ήταν σαν να κατηγορούμε τον 
ΛοτεΙαη, για παράδειγμα, επει¬ 
δή -όντας τάχα ατομι στής και 
εξαιρετικός στο να βάζει τρί¬ 
ποντα- καταφέρνει να οδηγεί 
τους ΒυΙΙδ ατη νίκη; Οπως οι 
αντίπαλοι του 3οτείαη θα έπρε¬ 
πε να παίζουν καλύτερη άμυ¬ 
να, έτσι και οι αντίπαλοι της 
ΜιοόεοΘ θα έπρεπε να κατα¬ 
σκευάζουν καλύτερα προϊό¬ 
ντα. Είναι, όμως, τα πράγματα 




ακριβώς έτσι; 

Ιτην κοινωνία μας, όταν αναφερόμαστε στο 
εμπόριο, η έννοια που κυριαρχεί είναι αυτή του 
ανταγωνισμού. Υποτίθεται, λοιπόν, ότι ο αντα¬ 
γωνισμός είναι προς όφελος του καταναλωτή, 
αφού δημιουργεί εκείνες τις συνθήκες που επι¬ 
τρέπουν την πτώση των τιμών σε συνδυασμό με 
την αύξηση της ποιότητας (υποτίθεται, πάντα!)* 
Η δυνατότητα επιλογής βοηθά τον καταναλωτή 
να διαλέξει εκείνο το προϊόν που ικανοποιεί τις 
ανάγκες του, είτε αυτές ακσύν στα όνομα "χα¬ 
μηλή τιμή" είτε στο όνομα "υψηλή ποιότητα". Τι 
συμβαίνει, όμως, όταν ο ανταγωνισμός 6εν λει¬ 
τουργεί, όχι γιατί δεν μπορεί να λειτουργήσει 
αλλά γιατί μια εταιρία δουλεύει συστηματικά 
προκειμένου να τον αποτρέψει; Μπορούμε να 
φέρουμε τουλάχιστον δύο απτά παραδείγματα, 
τα οποία σε συνδυασμό με την υπόθεση ΑρρΙβ 
δεινούν μία εικόνα της κατάστασης. 

Πρώτον, στη διάρκεια της δεκαετίας του ΈΟ 
η ΜίεταδοΙΐ, προκειμένου να εξασφαλίσει την 
κυκλοφορία των προϊόντων της, απαιτεί από 
κάθε εταιρία που παράγει ή πουλά υπολογι¬ 
στές και θέλει να χρησιμοποιεί το Μ5-0Ο5, να 
πληρώνει χρήματα στην ίδια για κάθε υπολογι¬ 
στή που πουλά, είτε διαθέτει το Μ5-Π05 είτε 


όχι* Επειδή η διαφημιστική εκστρατεία της Μι- 
σοδοθ αλλά και η καλή ποιότητα του ίδιου του 
λειτουργικού για τα Ρ^5 είχαν αποδώσει καρ¬ 
πούς, οι περισσότεροι χρήστες ζητούσαν το εν 
λόγω λειτουργικό και οι ίδιοι οι κατασκευαστές 
υπολογιστών ήθελαν να το διαθέτουν μαζί με 
τα €οπρυϊβΓ5 τους* Αν, λοιπόν, ήθελαν να βά¬ 
λουν σε έναν υπολογιστή ένα άλλο λειτουργι¬ 
κό, θα έπρεπε να πληρώσουν για δύο (την εται¬ 
ρία του άλλου προγράμματος και τη Μίσο&οβ). 
Επομένως, αυτό που συνέβη ήταν να μην υπάρ¬ 
χουν πολλοί υπολογιστές με διαφορετικό λει¬ 
τουργικό στο δίσκο τους* 

Δεύτερον, στα τέλη του 1995 η Μίετοδοθ 
συνειδητοποιεί (ομσλογσυμένως, καθυστερημέ¬ 
να) τη μεγάλη αγορά που ανοίγεται με το ΙπίθΓ- 
πβΐ και τις τεράστιες δυνατότητες ανάπτυξης* 
Εχει χάσει όμως πολύ δρόμο, αφού το Μοδαϊε 
(αρχικά) και η μετεξέλιξή του, ο Ναν^αίοΓ της 
Νβίίεαρβ, έχουν αποσπάσει το μεγαλύτερο 
κομμάτι της πίτας. Τι κάνει; Επενδύει σε όσους 
ακόμη δεν έχουν αγοράσει υπολογιστή ή δεν 
έχουν μπει στο ΙηίβΓΠβΙ. Ενσωματώνει τον ΙπΙβΓ 
πβί ΕχρΙοΓβΓ (τον δικό της \ΥβΒ όΐΌΨ5βΓ) στο 
\Υίηάονν$ 95, γεγονός που καθιστά χωρίς νόη¬ 
μα την προμήθεια του Ναν^αϊϋΓ, ο οποίος μέ¬ 
χρι πριν από ένα διάστημα πουλιόταν κανονικά, 
ενώ ο ΕχρΙοΓβΓ από την αρχή δινόταν δωρεάν. 
Το ίδιο -ακόμη πιο δυναμικά και απροκαλυπτα- 
θα συμβεί και με τα Υ/ίπάον^ 98 (όπως θα 
έχετε διαβάσει σε προηγούμενα τεύχη). Το 
αποτέλεσμα; Από εκεί που η Νβ^εαρβ όσον 
αφορά στις πωλήσεις βρισκόταν μπροστά με 
μεγάλη διαφορά (περίπου 70 προς 30), τώρα 
πια οι δύο Βγο*5ογ 5 βρίσκονται δίπλα-δίπλα σε 
χρήση. Φυσικά, όπως θα γνωρίζετε, η Νβΐ5- 
εαρβ δεν κάθισε με τα χέρια σταυρωμένα αλ¬ 
λά αντέδρασε πολύ δυναμικά, φέρνοντας την 
υπόθεση (με τη συνδρομή του Υπουργείου Δι¬ 
καιοσύνης και είκοσι πολιτειακών εισαγγελιών) 
στα δικαστήρια. Υπάρχει ακόμη ένα σημαντικό 
στοιχείο όσον αφορά στον ανταγωνισμό, στο 


Ρ€ Μα$ίβΓ 
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οποίο 8α πρέπει να αναφερθούμε. Εί¬ 
ναι γνωστό το επιχείρημα των υποστη- 
ρικτών της Μϊσσ^σίϊ το οποίο μας κα- 
λεί, σε περίπτωση που δεν μας αρέ¬ 
σουν τα προϊόντα της, να μην τα χρησι¬ 
μοποιούμε, Απαντώντας σε αυτό το επι¬ 
χείρημα, πρέπει αρχικά να τονίσουμε 
ότι το σημαντικότερο δεν είναι το αν 
μας αρέσουν τα προϊόντα της εταιρίας 
ούτε το αν είναι καλά ή άσχημα. Εκείνο 
που 8α έπρεπε να μας προβληματίζει 
είναι οι συνθήκες μονοπωλίου που έχει 
εγκαταστήσει η Μίσο$οΙΐ στην παγκό¬ 
σμια αγορά Πληροφορικής και η συνε¬ 
χής προσπάθεια επέκτασής του, γεγο¬ 
νός που δίνει σχεδόν απόλυτη δύναμη 
στην εταιρία να καθορίζει το παρόν και 
το μέλλον των προσωπικών υπολογι¬ 
στών, χωρίς φυσικά να ρωτά κανέναν. 

Αν μάλιστα αυτό θυμίζει "θεωρίες συ¬ 
νωμοσίας", καμία πρόθεση δεν έχω να 
πέσω σε αυτή τη γραφική παγίδα. Ομως, η Μί- 
αο^ϋίΐ έχει έναν και μοναδικό στόχο (και καλά 
κάνει, από τη μεριά της): τη μεγιστοποίηση των 
κερδών της με οποιοδήποτε κόστος. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι ο χρήστης βρίσκεται σε μία κατάστα- 
ση παθητικής αποδοχής κάθε "καινοτομίας" 
(αγαπημένη λέξη του κ, Οαϊβ*) που 8α εισάγει 
η ΜίεΐΌ50&, χωρίς ουσιαστικά μεγάλες δυνατό¬ 
τητες διαφυγής. 


Ας δούμε όμως ξανά το επιχείρημα της Μί- 
σσίκΛ "Φίλε, αν δεν σ' αρέσει, μην το αγορά¬ 
σεις"! Πόσο εύκολο είναι να κάνουμε κάτι τέ¬ 
τοιο; Προσφέρονται άραγε άλλα προϊόντα, αν 
δεν θέλουμε αυτά της Μϊετσ^οίί; Η απάντηση εί¬ 
ναι αρνητική. Διότι, αν η δουλειά ή η διασκέδα¬ 
ση κάποιου απαιτεί γραφικό περιβάλλον, δυνα¬ 
τότητες ΓπυΙΐιΙα5!<ίη9 και ίτυθ ίγρε ίοπΗ για σω¬ 
στές και όμορφες εκτυπώσεις, τότε μόνο τα 


ν/ϊπαίοννΐ μπορούν να την κσλύψουν - 
και οι εταιρίες παραγωγής 5 σίΐ\νατβ ακο¬ 
λουθούν τη Μίετοδοθ. Χαρακτηριστικό 
παράδειγμα είναι τα παιχνίδια. Στην αρ¬ 
χή, όταν τα ΪΜίηάσν^ 95 ξεκινούσαν την 
πορεία τους προς την κορυφή, τα περισ¬ 
σότερα παιχνίδια έρχονταν με δύο εκ¬ 
δοχές στο ίδιο πακέτο, δίνοντας τη δυ¬ 
νατότητα στον εκάστοτε χρήστη να τα 
τρέξει τόσο κάτω από 005 όσο και κά¬ 
τω από ννίπάονν^ 95, Σήμερα Βλέπετε 
κανένα παιχνίδι να παρέχει ανάλογη δυ¬ 
νατότητα; Μϊπάαν$ και πάλι Μπάσν^! 
Μπορείς να μην παίξεις ποτέ το Οΐαδίο, 
απλά και μόνο για να απσφύγεις τα Μ/ϊιτ 
Οι περισσότεροι θα απαντήσουν 
αρνητικά - το ΟίαθΙο ήταν μόνο ένα πα¬ 
ράδειγμα, βάλτε στη θέση του όποιο άλ¬ 
λο παιχνίδι θέλετε. Κάποτε, αν ήθελες, 
μπορούσες να διαλέξεις διαφορετικά 
λειτουργικό για τον υπολογιστή σου σε 
επίπεδο 005, Προσωπικά στον 3865Χ που διέ¬ 
θετα είχα βάλει το Νονθίί ΙΧ)5 7, το οποίο ήταν 
πολύ καλό, με επιπρόσθετα στοιχεία που το κα¬ 
θιστούσαν άκρως λειτουργικό και χρήσιμο 
(άψογο αηίίνίτυ 5 , πολύ καλό ΒαεΙωρ κσι διαχεέ 
ριση μνήμης κ,σ). Μπορεί να τρέξει κάποιος τα 
ννίπΰΙίοννΒ 95 με διαφορετικό λειτουργικό από το 
Μ5-0Ο5; Σύμφωνα με ορισμένους, όπως η εται¬ 
ρία ΟαΙάοτα που διαθέτει τα ΟΙΐ-ΟΟδ, όχι. Είναι 
αναγκασμένος να έχει το Μ5-0Ο5 για να λει¬ 
τουργεί σωστά το σύστημά του, 

ΑΠΟΦΑΓΙΑ 

Δεν εξετάζουμε εδώ αν τα προϊόντα της Μί- 
σο 5 θίΐ είναι καλά. Υπάρχουν εφαρμογές που εί¬ 
ναι όντως εξαιρετικές. Το αν είναι καλά τα Μπ- 
(95 ή 98) το ξέρουμε όλοι και ο καθένας 
μπορεί να δώσει διαφορετικές απαντήσεις, ανά¬ 
λογα με τις προσδοκίες που έχει από ένα λει¬ 
τουργικό και το πώς θέλει να το αξιοποιήσει. Εκεί¬ 
νο που μας απασχόλησε και θα συνεχίσει να μας 
απασχολεί όσο θα βρισκόμαστε στη γνωστή οι¬ 
κογένεια των εοπηρυίθΓ-άδων είναι η εγκαθίδρυ¬ 
ση του μονοπωλίου της Μίσο5θίΐ. Ελπίζω να βρε¬ 
θεί σύντομα κάποιος ανταγωνιστής της Μίετο5θ(ί 
(το Ιϊπυχ φαίνεται να είναι μια καλή ευκαιρία), ο 
οποίος θα διαθέτει όχι μόνο την ποιότητα αλλά 
και τη σοβαρότητα που χρειάζεται για να κερδί¬ 
σει ένα μέρος των χρηστών, και ίσως αναγκάσει 
και τη Μίαο^οί! να σοβαρευτεί. Διότι αυτή η 
απουσία αντίλογου (με τη μορφή του οικονομικού 
αντίλογου, δηλαδή της οικονομικής απειλής στα 
συμφέροντα της Μιετοίοίή επιτρέπει στην εταίρα 
του κ. Οσΐβ$ να κάνει 6,τι θέλει, αντιμετωπίζοντας 
τους χρήστες ως πληβείους και την παγκόσμια 
αγορά Πληροφορικής ως χωράφι της. Οσο μάλι¬ 
στα συνεχίζεται αυτή η κατάσταση, θα μας σερβί¬ 
ρει αποφάγια για φιλέτο και, όταν εμείς αγανα¬ 
κτούμε, θα μας πουλάει σάλτσες και μουστάρδες 
για να έχουν καλύτερη γεύση*** Η3 


ΑΝΤΙ-Μ5 ΟΝ-11ΝΕ 


ν £ μία "πρόχειρη" περιήγηση στο Διαδίκτυο, διαπιστώσαμε ότι οι αφιερωμένες στην πολε- 
2 μική εναντίον της Μϊετοίοίτ σελίδες ίσως είναι χιλιάδες. Ακολουθούν οι διευθύνσεις με¬ 
ρικών, για να ξεκινήσετε τη δική σας αναζήτηση κσι να διαμορφώσετε καλύτερη γνώμη, 

✓ Υσπιοο* Δηλαδή: Υβΐ ΑποίΗβτ απΙΐ-Μίετο^οίΐ Οιϊοπίοά Οταείε. Στο στιλ του ΥαΚοο! πε¬ 
ριέχει σε κατηγορίες μία πλειάδα από δϊΐοδ εναντίον της Μιαο^οίΐ και άλλων εταιριών, όπως 
η Ιπίβί ΗΗρ://ϊ-\ναηΙ^-α-^ββ5ΪίσχθΓη/αΙχ)υί-πιίσο$οθ/γαπποο.ΗίΓηΙ 

ι/ 1 Καί© ΜΚΓ050&! Μκγο βοΗ πιυίϊ «Ιίβ: Ο τίτλος τα λέει άλα χωρίς περιστροφές* 
Αυτή η σελίδα περιέχει ένα αρχείο 1 ,όΜΒ για να κατεβάσετε, τσ οποίο είναι γεμάτο αντι Μϊ- 
ετθ5θθ εικόνες, αστεία γιο την εταιρία και τον ΟαΙ©5 και πολλά άλλα καλούδια, 

Ηίίρ://ν^^συηβεϊΙγ,εοΓπ/ΓηίΙΙ©ηίυτη/εΘΐ05ΐ€νίΙΐ0/14/αηίιΠΊ5.ΚΤπιΙ 

ι/ ΤΗ© Μκγο&οΗ Ηαί© Ρ&9® : Αν πράγματι μισείτε τη Μίσο$ο&, τότε αυτό το 5ΪΙ© είναι 
ά,τι πρέπει για εσάς, ΠΡΟΣΟΧΗ! Το είναι δυνατόν να περιέχει άσεμνο και προσβλητικό 
υλικό (κυρίως σκίτσα). ΗΗρ://νπν\ν.βπ©η^*0Γ9/ 

✓ ΤΗ© ΙηίβΓπαΙισηαΙ ΑηΗ-ΜκΓΟϊοίΐ ΝβίννοιΉ: Το Διεθνές Δίκτυο κατά της Μΐ- 
ςΓθ 5 οΙΤ αποτελείται από σελίδες, οι οποίες είναι σσνδεδεμένες μεταξύ τους και έχουν 
ως στόχο την ενημέρωση του κοινού πάνω στο θέμα. ΗΗ κ ρ://ϊ-ινοηΙ-α-^ββ5ίίο.εοπη/αβουΙ'- 
γπ ί ΕΓθ 5 θίΐ/α Γη 5 ΐτ^ 1 τη! 

*/ ΤΗ© Μ5Β0 5υρβΓΐ»5ί οί Αηΐί-Μίΐκκοίί 1ΑΓ&Η 5ίϊβ$: Ο,τι λέει και ο τίτλος. Μία 
τεράστια συλλογή από ιστοσελίδες γεμάτες "χολή" εναντίον της εταιρίας. Περιέχει και αντί¬ 
στοιχα ΙιΗρ*//ιπδβε.ίίπιρΙβπβί,εοπι/δυρβΓ/ 

✓ ΒσγεοΗ Μκγο$οΗ: Τα χειρότερο 5 Ϊί© στο Ιηίετησί για τον ΒίΙΙ Οαϊθ$ και την παρέα 
του! Γεμάτο χρήσιμες πληροφορίες και πραγματικά στοιχεία για την εταιρία και τα προϊόντα 
της. Αν έχετε αμφιβολίες, γρήγορα στο Δίκτυο* Ηίίρ^/νπνν,νεηθίχοπη/Ηπΐ5/ 

✓ I Ηαΐ© ΒιΙΙ 0αΙ©5: Τα σχόλια περιττεύουν, όταν διαβάζει κανείς αυτόν τον τίτλο* Ο,τι 
χρειάζεται να ξέρει όποιος ΜΙΣΕΙ τον δϊΙΙ Οαί©& ΙτΗρ://^ΑΛ^^Κοΐ©!!ΒίΙΐ9αί&5χοπΓΐ/ 


^ Μα$ίβΓ 

















ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΛΝΕΤ 

ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ 

Σακλαμπανακης Γιώρνος 
Μηαλιατζης Αλέξανδρος 


ΠΛΗΡΗΣ ΟΛΗΓΟΣ 

Πελέκης Γιάννης 


Ενας αναλυτικός οδηγός που 
περιγράφει με λεπτομέρεια όλες τις 
νέες δυνατότητες και θα σας 
; δώάξει μ£θο6ικά πώς να τις 
αξιοποιήσετε πλήρως, θα σας θοηθήαι 
να εξοικειωθείτε με τα εργαλεία και τα 
χαρακτηριστικά του νέου λειτουργικού: 

• Από το Αοιίνθ α@$Κΐορ ως 
το τν νίεννθΓ 

• δίσκος αρχεία, εφαρμογές 

• τα πάντα για τις ρυθμίσεις 
και τη βελτιστοποίηση 

Ενα βιβλίο ιδανικό για χρήστες 
που τα θέλουν όλα. 


; Ενα βιβλίο που αποτελεί την ι6α 
} νική λύση για κάθε χρήστη που 
: θέλει να μάθει τα πάντα γύρω αη: 
[ την πλήρη αξιοποίηση του ΙΝΤΕΕ 
ΝΕΤ γ ώστε να έχει το καλύτερο 
δυνατό αποτέλεσμα. 

• Αναλυτική παρουσίαση όλων τω^ 
σημερινών δυνατοτήτων 

• Πρακτικός οδηγός χρήσης 

• Αξιοποίηση των δημοφιλέστερων 
προγραμμάτων 

Ενα μοναδικό εργαλείο για το ιαξίδ 
στο κυβερνοδιάστημα 


ωΒΛΪΟ ΓίΑ Μ 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ «ΠΝΟσΐ 
ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ! 

Γιώργος Μουραφέτης 


Γιάννης Μ ^ακο^αννης 


τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία 
εβδομάδα άλα όσα είναι αναγκαία για 
να χρησιμοποιήσετε αποδοτικά το περί 


Περιέχει κάθε τι που 
χρειάζεται να γνωρίζετε, όπως: 




' ΜΟΝΑΛΙΚΟ 
ΧΜίΑΐΤΐίΤ! ί 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΠΛΗΡΗΣ ΟΛΗΓΟΣ 


ΑναΑΜ,ι 


•·Ό€ μια 

ί Βδομάδα! 


βάλλον εργασίας των Μηάοννε 98. 

•βήμα προς βήμα οδηγίες 
• Συνοπτική προσέγγιση για... βιαστικούς 
•Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο σας, ακόμη και σε 
άγνωστες περιοχές. 

Ενας ηολύαμος οδηγός για αρχάριους και προχωρημένους. 


•προσαρμογή του προγράμματος στις προτιμήσεις σας. 

• Προηγμένα χαρακτηριστικά για τη δημιουργία γραφικών και ίιηαθε 
ΓΠ3Ρ5 για τον ννοά 

• Εισαγωγή κσι εξαγωγή πολλαπλών αρχείων αηό/σε άλλες εφαρμογε: 

• Σελιδοποίηση εντύπων μέχρι 999 σελίδων. 

•τα νέα παράθυρο εντολών του ςοΓοίΟΒΑνν. 

• Εκτυπώσεις, διαχωρισμοί κοι εφέ χωρίς κονένα μυστικό. 


ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝΙΙΒΙ8: ΜΙρ://ντνν.ο^ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ, Σουλτάνη 17, 106 82, Εξόρχεια, τηΧ.: 5801487, ίίχ: 3841095, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Αρκττοτέλους 7, τηλ.: 284864, 287610, ίαι; 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΟΟΜΡΙΠΈΚ 5011ΓΠ0Ν5, Λ,Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωοώ, ΤηΧ.: 317471, Ρβχ: 317470 













ΗΑΚϋνΤΑΚΕ 

ΤΕ8Τ 


ΗΟΜΕΡΟ 

Λίγο πριν από το 1999 


Αυτό τον επετειακό μήνα το "Ρε ΜαίΙβι·" 
εγκαινιάζει μια νέα στήλη. Μέσα από αυτή θα 
σας παρουσιάζουμε ολοκληρωμένους 
υπολογιστές και μεμονωμένα εξαρτήματα που 
σας ενδιαφέρουν. Η αρχή γίνεται με τέσσερα 
πλήρη συστήματα, που φιλοδοξούν να 
αποκτήσουν μια θέση στο γραφείο όσων 
ψάχνουν για έναν καινούριο υπολογιστή. 

Των Σπόρου Ποράοχη 
& Αντώνη Μαρίνου 



Η ΜΕΘΟΔΟΣ 

Αξιολογώντας τα συστήματα 
δεν θελήσαμε να σας κουράσουμε 
με μετρήσεις, ΒθηεΚηαΓίςδ και νού¬ 
μερα. Οχι Βέβαια ότι δεν καταφύ- 
γάμε σε αυτά. Απλώς προτιμήσαμε 
μια πιο προσωπική και ' παιχνιδά- 
δικη" προσέγγιση στο ζήτημα. 

Πιο συγκεκριμένα, εκτελέααμε 
τα παραδοσιακό όοπεΚηπαΓ^ 

(Μίηδΐοπθ 98), άλλο τρέξαμε 
πολλά σύγχρονα παιχνίδια με ιδιαίτερες υπολογι¬ 
στικές απαιτήσεις, όπως τα Νί^ΗίππαΓθ (ΐΓέαίυΓβδ, 
ν^οτΙό (Ιυρ 98, Νθθά ίοτ δροσά (II, ϋπεβαΙ και 
ΘυαΙεο II, με σκοπό να δούμε την απόδοση των 
προς δοκιμή συστημάτων σε αυτά. Ακόμα δουλέ¬ 


ψαμε με τους υπολογιστές του τεστ, ώστε να δού¬ 
με τη συμπεριφορά τους σε πραγματικές αυνθή- 
κες εργασίες. Αφού άντεξαν στις δοκιμασίες στις 
οποίες υποβάλλουμε τα δικά μας συστήματα στα 
γραφεία του "ΡΟ Μα^Ιατ", τότε πάλι καλά! Ακό¬ 


μα, για να εχουμε σαφέστε¬ 
ρη εικόνα, υποβάλαμε τα 
εοηπρυίθΓδ της δοκιμής και 
σε μερικές άλλες δοκιμές, 
όπως ΜΡ3 βησοάίης και 
30 ΓθπεΙθΓίη 9 (ε Ρ η αλήθεια 
είναι ότι είδαμε και μία-6ύο 
ταινίες σε θν&„) + Με βάση 
όλα αυτά, κρίναμε την απόδοση των συστημάτων 
(τα μετρήσιμα αποτελέσματα των δοκιμών είναι 
στη διάθεση των αναγνωστών μας) και την εκτιμή¬ 
σαμε σε σχέση με το κόστος των υπολογιστών. Η 
όλη προσπάθεια μας απο σκοπού σε στο να σας 
δώσει με ευσύνοπτο τρόπο μια συνολική εικόνα 
της αξίας των υπολογιστών που σας παρουσία- 
ζουμε. 
































ΗΑΚϋνΤΑΗΕ 


ΤΕδΤ 






ΕΠ€ 


ΜοίΙ 


5ογο 5ΕΗΜ 


ΙιΕΑΌΕΚ Κ6 3ϋ 300 


ο σύστημα που προτείνει η Ιεσάστ €οππρυΙβΓ$ εί¬ 
ναι συναρμολογημένο με βασικά κριτήρια το χα¬ 
μηλό κόστος και την επαρκή απόδοση στα σημε¬ 
ρινά παιχνίδια. Ας δούμε τα χαρακτηριστικό του. 

Στη δέση του επεξεργαστή έχει επιλεγεί ο καινούριος Κό 30 
της ΑΜΟ, χρονισμένος στα 300 ΜΗζ. Πρόκειται για μια ΟΡϋ 
ευδέως ανταγωνιστική των Ρ2 σε επιδόσεις, με χαμηλότερο 
όμως κόστος. Σύμφωνα με την ΑΜΟ ο επεξεργαστής της προ¬ 
σφέρει αυξημένη απόδοση σε τρισδιάστατα παιχνίδια, ιδίως 

σε όσα αξιοποιούν 

ΑΜΟ Κό II 3ϋ 300ΜΗχ ΜΜΧ την τεχνολογία 

3Οπόν/! που έχει ανα¬ 
πτύξει η εταιρία. Ακό¬ 
μη όμως κι αν δεν 
υπάρχει εξειδικευμένη 
υποστήριξη για τον 
επεξεργαστή, το νέο 
ΟίτοείΧ ό της Μι- 
ετοδοίΐ αξιοποιεϊ τα 
νέα χαρακτηριστικά 
του Κό 30 και προ¬ 
σφέρει υψηλές επιδό¬ 
σεις, Αντίθετα τα παι¬ 
χνίδια που χρησιμο¬ 
ποιούν παλαιότερες 
εκδόσεις του ΟίτβείΧ 
δεν 8α ωφεληδούν 
σχεδόν καδόλου από 
το νέο επεξεργαστή της ΑΜΟ Ακόμα και αυτά πάντως δα επω- 
φεληδούν σημαντικά από τη Μοπ5ϊθγ 30, που καταλαμβάνει 
μία δέση ΡΟ και επιτρέπει στην πλειονότητα των σύγχρονων 


Μνήμη 64ΜΒ 5ΡΒΑΜ 

Δίσκος ΟιιαπΙυιτι Γιι^ίαΙΙ ΕΧ 3,20Β 


€Ρ-Κ0Μ ΗιΐαεΗί 8335 24Χ 

Κάρτα γραφικών ΟιοπιογκΙ δϊεαΙίΗ 30 2240 

- , Γ.Ι.^ί_· _ ϋιι _4ίΐ - 


30 αεεείθΓαίοΓ ΡίοΓΠοηά Μοη^Ιετ 30 

Κουτί Μίηί Τοτνοτ 
ΟΒόν η ΑΧΙΟΝ €11 566,15" 

Πληκτρολόγιο Μη 95 104 πλ ή κτρων _ 

Πον τίκι ΟυίεΙΐ 5Ηο ΐ 0563 101*52 

Κάρτα ήχου 5ουηάΒ)α5ΐ6Γ νίΙϊΓα 16 ΡπΡ 

Ηχεία 200 VI ΡΜΡΟ (2x10 Μ ΚΜ5) 

Τιμή: 240.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ 
Σχέση τιμής αρος απόδοση: 9/10 


παιχνιδιών να δείξουν τον καλύτερο εαυτό τους στον ΙβαάβΓ. 

Κατά ία άλλα, οι υπόλοιπες επιλογές εξαρτημάτων έχουν 
υπαγορευτεί από το χαμηλό κόστος τους. Για παράδειγμα, τη 
δέση της ΓποίΗοΓΒοαΓά καταλαμβάνει η 5ογο 5ΕΗΜ με 1ΜΒ 
ΒυΓ$Ι εαεδσ και ΕΤΕΟ εΗιρ^θί (ίσως προβληματίσει όσους εμπι¬ 
στεύονται τα ΙπϊσΙ εΗιρ$Θί5), ενώ τα αποθηκευτικά καδήκοντά 
έχει αναλάβει ο γνωστός δίσκος Ουαπίυππ ΡίΓαδαΙΙ 3,23 Β (λί¬ 
γη παραπάνω χωρητικότητα δεν δα έβλαπτε). Επίσης τα υπό¬ 
λοιπα εξαρτήματα (κουτί, πληκτρολόγιο, ποντίκι) είναι απλά και 
φδηνά. Τέλος, η οθόνη 15" της ΑΧΙΟΝ έχει πρακτικά χειριστή¬ 
ρια, αλλά η ευκρίνειά της δεν εντυπωσιάζει. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Γενικώς, ο ίοαάβΓ Κό 30 300 αποδίδει μια χαρά, λαμβάνο- 
ντσς υπόψη την τιμή του, Η κύρια κάρτα γραφικών (Οϊαππσηά 
5ίοαΙΐΗ 302240) δεν είναι ό,τι καλύτερο υπάρχει, αλλά στα 
ννίηάο ^5 η ταχύτητά της είναι σχετικά ικανοποιητική. Στα παι¬ 
χνίδια που δοκιμάσαμε (Νί^ίπιαΓσ Οβαίυτβδ, ΙΙηΓθαΙ, ΟυαΚθ 
II κΛπ.) η Μοπ^βί 30 έφερε εις πέρας τα καθήκοντα της και 
απέδωσε τα αναμενόμενα. Γενικά ο υπολογιστής ανταποκρίδη- 
κε στα τεστ μας με προθυμία. Τα 30 Γθηάβπηεβ, ΜΡ3 απεοά- 
ιη 9 $ και ΒβηεΙτΓηαΓίκδ που δοκιμάσαμε έδωσαν καλές τιμές. Το 
μόνο πρόβλημα που αντιμετωπίσαμε ήταν ότι μερικές φορές 
το ΟΟ-ΡΟΜ της Ηίΐαεήί δεν αναγνώριζε κάποια 305 γραμμένα 
με το ΟϊΓθεί 30 της Αάαρΐθε, ενώ σε μια περίπτωση το σύστη¬ 
μα κόλλησε κατά την εκτέλεση του νΥίη5ίοηε. Γενικώς η συνο¬ 
λική εντύπωση που μας άφησε ο υπολογιστής της ΙβαάεΓ 
ΟοιπρυίεΓδ ήταν θετική, ιδίως αν λάβουμε υπόψη την πολύ κα¬ 
λή τιμή του. Αν θέλετε κάτι καλύτερο, η συμβουλή μας δα 
ήταν να διαλέξετε διαφορετική κάρτα γραφικών, 00-ΚΟΜ και 
οθόνη, με την ανάλογη αύξηση του κόστους. 

Ιπύρος Παράσχης 
αί)γ5$@εοωρυΙίηΙϊ.$Γ 


5^ 


3 Ρ 0 Μο$Ιθγ 












































ΗΑΚΤΜΑΚΕ 


ΤΕ8Τ 



Π 


αρ' ότι οι υπολογιστές γίνονται ολοένα ευκολότε- 
ροι στο χειρισμό, εντούτοις δεν έχουν καταφέρει 
να υλοποιήσουν το αξίωμα του "ΡΙυ^πΤΙαγ"* 
Ενας υπολογιστής ο οποίος 8α μπορεί να δουλέ¬ 
ψει οπό την πρώτη στιγμή της εγκατάστασής του χωρίς επεμ¬ 
βάσεις που να απαιτούν έστω και τις ελάχιστες τεχνικές γνώ¬ 
σεις από τη μεριά του χρήστη είναι ακόμη μακρινό όνειρο. 

Η ΡαεΙ<ακΙ ΒβΙΙ έχει προσπαθήσει με τη σειρά των υπολογι¬ 
στών ΡυΙδας που παρουσιάσαμε στο τεύχος Φεβρουάριου 
1998, να προσεγγίσει το "ΡΙυ 9 'η?Ιαγ", να φτιάξει δηλαδή συ¬ 
στήματα ολοκληρωμένα, σύγχρονα τεχνολογικά αλλά και, κα¬ 
τά το δυνατόν, εύχρηστα. Το ΡαεΙ^αΓά ΒβΙΙ Ρυΐ5ατ 350/Μ που 
κατέφθασε στα εργαστήρια του περιοδικού για παρουσίαση 
ακολουθεί ακριβώς την ίδια φιλοσοφία* 

Το πρώτο που παρατηρεί κάποιος είναι το εξαιρετικό άα- 
519 η, τόσο του ίδιου του υπολογιστή όσο και της εξοπλισμένης 
με ηχεία οθόνης 17 ιντσών* Ακόμα και το πληκτρολόγιο, που 
στους περισσότερους υπολογιστές θεωρείται απλώς αναγκαίο 
συμπλήρωμα, στον ΒχΙ<αΓε! ΒβΙΙ ξεχωρίζει με την εμφάνιση και 
τη λειτουργικότητά του (π*χ* πατώντας ένα πλήκτρο ο χρήστης 
μπορεί να λάβει το ηηαϋ και τα ίαχ του). 

Οπως θα δείτε και στη λίστα με τα τεχνικά χαρακτηριστικά 
του ΡυΙδΟΓ 350/Μ, όλα τα τμήματά του είναι από τα πλέον σύγ¬ 
χρονα τεχνολογικά* Ο δίσκος έχει χωρητικότητα 6.40Β, η κάρτα 
ήχου καταλαμβάνει μια θέση ΡΟΙ και διαθέτει νανοΐαόΐο, τη θέ¬ 
ση του κλασικού €0 έχει πάρει ένα 0Υ0 της ΤοδΗϊΒα, ενώ το γτίο- 
άοπι υποστηρίζει το πρωτόκολλο ν90. Το μόνο εξάρτημα που 
δεν μας ικανοποίησε ιδιαίτερα με την απόδοσή του ήταν η κάρτα 
γραφικών της ΑΤΙ, η οποία, παρ' ότι ήταν αρκετά γρήγορη, δεν 
συμβάδιζε με τις επιδόσεις του υπόλοιπου συστήματος. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Ο ΡυΙδαΓ 350/Μ τα πήγε πολύ καλά στις μετρήσεις και τις 
υπόλοιπες δοκιμασίες στις οποίες τον υποβάλαμε* Αν μάλιστα 


Μνήμη 64ΜΒ 5ΡΚΑΜ 


Δίσκος Ρυ|ίϊ$υ 6,40Β 


ΟΥΟ-ΚΟΜ Τά3»6α$0ΜΪ2δ2 


ΡΑΟΚΑΚϋ ΒΕΕΙι 350/Μ 


προσθέσετε έναν εξειδικευμένο 30 αεεβΙβΓαΙΟΓ (μια νοοάοο 2 
θα ταίριαζε γάντι), τότε θα έχετε ένα καθ' όλα ταχύτατο σύ¬ 
στημα* Αυτό όμως που βασικά μας εντυπώσιασε ήταν η ευκο¬ 
λία χρήσης ταυ συστήματος και τα προγράμματα που το συνό¬ 
δευαν (εννοείται πρωτότυπα). Ετσι, το μηχάνημα ερχόταν με 
προεγκστσστημένα τα 

ν/ίπάον/5 98, το Οί- Επεξεργαστής ΙπίβΙ Ρεπίίυιτι II 350ΜΗζ 

(κβ 97, το ΝοιΙοη Αη- ΜοΜοαπ] ΙηϊβΙ 440ΒΧ Α6Ρ 

Ιΐνίτυ^, μια σειρά παι- — 

χνιδιών (ΤοΙαΙ ΑηηίΗί- — 

Ιαϋοη, ΒθάΙίηθ Βαείπ^ — 

κΑπ.], διάφορο υΚΙΚ- Κάρτα γρα«·κόν ΑΤΙ Χρβ* 98 8ΜΒ 

ί'« και πολλα αλλο - - Κουτί ΜΐίΙί Τοννβτ 

Επίσης, υπήρχαν προ- Οθόνη ΡοΛακΙ ΒαΙΙ 7480 

γραμματα της ίδιας Πληκτρολόγιο Ραζακί ΒβΙΙ 

της ΡαοΚατυ ΒβΙΙ, - Ποντίκι ΡαΜ ΒβΙΙ 

όπως το Ναν^αίοτ, κάρτα ήχου Υοτ+βχ ΚΙ 338 Α30 

που απλουστευαν κα- ν¥ανβίαΒΙβ 

τά πολύ τη χρήση του - ΜοεΙβιη Αχ»«1ι ΜΠΡ 3858 Υ9€ 

ολου συστήματος* -—- 

Προσωπική μου εκτί- Τιμ ή. 804 .000 8ρχ. χάρις ΦΠΑ 

μηοη ε,νο, οτ, ο ΡυΙ^Γ Σχεοη τιμής προς απόόοοη: 9/10 

350/Μ, παρά το φαι- α ι γ η 1 

νομενικά υψηλό κό¬ 
στος του, είναι ένα εξαιρετικό σύστημα που αξίζει τα λεφτά 
του, χάρη τόσο στις επιδόσεις του όσο και στη γενικότερη 
προσπάθεια που έχει καταβληθεί ώστε να είναι εύχρηστο. 


Ιπυρας Παρόσχης 
αί>γ$Β@£οσ}ρυΙίηΙ<>ρΓ 


Ρ€ Μα$ϊ©Γ 
























ΗΑΚΕΜΑΚΕ 



ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ δΤΑΝϋΑΚϋ 
ΡΕΝΤΙΙΙΜII300 3ϋ 




πρόταση των καταστημάτων ΜϊεΓοεΗίρ είναι ο 
υπολογιστής δΙαπάαιχΙ. Στην "καρδιά" του βρί¬ 
σκεται μία ΓΠϋϊΐΊβώϋαΓά 5ογσ 5ΕΗΜ με 1ΜΒ 
εαεΗβ που περιβάλλει τον ΛΜΟ Κ6 30 στα 
300ΜΗζ, ο οποίος φυσικά -λόγω συχνότητας αλλά κσι τεχνο¬ 
λογίας- προσφέρει στον υπολογιστή πολύ καλές επιδόσεις. 
Τον επεξεργαστή υποστηρίζουν 64ΜΒ μνήμης 0ΙΜΜ$ στα 
ΙΟΟΜΗς, τα οποία είναι αρκετά για την πλειονότητα των σημε¬ 
ρινών εφαρμογών (αν 


Επεξεργαστής ΑΜΡ Κ6/2 3Ρ 300ΜΗι 


ΜοίΙ 


5ογο 5ΕΗΜ 


Μνήμη 64ΜΒ 5ΡΚΑΜ 

Δίσκος Ουαπτυπ ΡΪΓβΒαΙΙ 3,20Β 

ΡΥΡ-ΚΟΜ € Γ εοΙΐνΘΡνΡ-ΙΐΟΜ ΡΧΚ-2 

Κάρτα γραφικών Ρία τηοπό ΥΙΡΕΚ 550 16ΜΙ 

ήγου 5ουπάΒΙα5ί·0Γ 128 όίί ΡΟΙ 


Κάρτα ήχ' 

Μοάε 


και δεν μπορώ να πω 
το ίδιο για όλα τα και¬ 
νούρια παιχνίδια). 

Στον τομέα των γρα¬ 
φικών ο υπολογιστής 
της ΜίσοεΗίρ σημειώ¬ 
νει άριστες επιδόσεις, 
χάρη κυρίως στην τε¬ 
ρατώδη Ρίαπισηά 
νίροΓ 550 με ΙόΜΒ, η 
οποία Βρίσκεται στο 
ΑΘΡ ϊοείίοΐ της Γποΐίν 
ΟΓόοαίά. Η κάρτα αυ¬ 
τή είναι με διαφορά η 
ταχύτερη και καλύτερη 
που έχω 6ει μέχρι σήμερα, αφού τόσο στον τομέα των Μπάσ^ί 
όσο κσι στο 30 αεεθίΘταΙίοη σημειώνει εκπληκτικά νούμερα. Το 
αποτέλεσμα της κάρτας βλέπετε σε ένα ΝοΙαα 449Χα Ρ1υ$ ηποπ- 
ϊΙοτ, ένα από τα καλύτερα ιηοηίίΌΓ 5 15 ιντσών που μπορείτε να 
βρείτε στην αγορά. Η περιφερειακή μνήμη του μηχανήματος πε¬ 
ριλαμβάνει ένα άπνβ 3,5", έναν σκληρό δίσκο Ουαηϊυιτι Ρίτε- 


θπί Μκι-οηβί 
30 ααεΙοΓαίΟΓ ΥοοΡοοΜαπία 

ΟοΙοΓΜσίίοΓ 3ΡΡΧ 

Τιμή: 455.000 δρχ. χωρίς ΦΠΑ 
Σχέση τιμής προς απόδοση: 8/10 


ΒαΙΙ 3,2ΘΒ, αλλά και ένα Οοαΐινε ΟνΟ-βΟΜ άπνβ, το οποίο 
μαζί με το Νατά^αΓβ βηεοάετ/άθεοάθΓ που περιλαμβάνεται στη 
σύνδεση του υπολογιστή σάς δίνει τη δυνατότητα να παρακο¬ 
λουθήσετε όλες τις αγαπημένες σας ταινίες σε ΡΥΟ. 

Τα υπόλοιπα στοιχεία που ολοκληρώνουν τη σύνθεση του 
δίαπάαΓά είναι μια δσυπάΒία^οτ 128Βίί ΡΟ, ένα πκχίσππ 50.000 
της Μίσοπθί, ποντίκι, ηχείο, αλλά και τα Υ/ίπάονκ 98 05Ρ. 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Οπως προαναφέραμε, το πρώτο που εντυπωσιάζει είναι η 
κάρτα γραφικών, Η νίροτ, λόγω τόσο των επεξεργαστών που 
διαθέτει όσο και της αρκετά μεγάλης μνήμης της, "πετάει" σε 
οποιοδήποτε και αν υποβληθεί. Εμείς εντυπωσιαστήκαμε 
με τις επιδόσεις της σε οποιοδήποτε περιβάλλον, είτε αυτό 
ήταν \νίπάο^5 98 είτε οποιοδήποτε παιχνίδι - με αρκετά αυξη¬ 
μένες απαιτήσεις σε 30 αεεεΙθΓαΗοπ φυσικά. Χαρακτηριστικό 
είναι το γεγονός ότι η νίρεΓ μπορεί άνετα να ξεπεράσει σε 
Ιταπίθ γοϊθ 5 όλες τις 30 κάρτες τελευταίας εσοδείας, δίνοντας 
πολύ καλύτερη αίσθηση σε όλα τα τελευταία "βαριά" 3Ρ παι¬ 
χνίδια. Αλλά και σε οποιαδήποτε ανάλυση και αν κληθεί να 
εργαστεί σε περιβάλλον ννίηάο^5 δεν θα συναντήσετε το πα¬ 
ραμικρό πρόβλημα, αφού οι πολλές ενσωματωμένες Υι/ΐπάοιν 
(υΐΚ&ΧΚ αλλά και η αχανής μνήμη βεβαιώνουν την άμεση με¬ 
ταφορά της εικόνας στην οθόνη. 

Κάτι που επίσης μας άρεσε ήταν το πολύ καλό, αξιόπιστο 
και γρήγορο ΟνΟ-βΟΜ της Οθαίινε, το οποίο δεν αντιμετώ¬ 
πισε κανένα πρόβλημα τόσο σε ΟνΟ αναπαραγωγή όσο και 
σε παιχνίδια που είχαν εγκατασταθεί με τπίηίΓηυπι ίπ^ίαΙΙαίιση 
από 00. 

Συνολικά το δίαηάατά είναι ένα αρκετά καλό σύστημα, το 
οποίο μπορεί άνετα να καλύψει τις ανάγκες τόσο του επαγγελ- 
ματία όσο και του ερασιτέχνη ή χομπίστα. Μπορεί να αντεπε- 
ξέλθει το ίδιο εύκολα σε απαιτήσεις εργασίας όσο σε απαιτή¬ 
σεις διασκέδασης. Τα Βασικά "κομμάτια" του είναι πολύ γρή¬ 
γορα και ποιοτικά, ενώ τα περιφερειακά ολοκληρώνουν την 
πολύ καλή εικόνα. 

Αντώνης Μαρίνος 


3Ρ€ Μο^θγ 





























ΗΑΚΌΜΑΚΕ 


ΤΕ8Τ 



Α 


υτό που προσέχει κάποιος όταν δει για πρώτη 
φορά ένα Ουσ^Ι Μ/ίππθΓ είναι σίγουρα η εμφάνι¬ 
σή του, αφού ακριβώς αυτό (δηλαδή η εμφάνιση 
και η ομοιογένεια) αποτελεί έναν από τους βασι¬ 
κούς στόχους της ΙπίοΟυβίΙ. Γι' αυτόν το λόγο η εταιρία έχει 
προΒεί σε αρκετές συμφωνίες με διάφορους κατασκευαστές 
(και ιδιαίτερα με τη $οηγ), ώστε οι υπολογιστές Ου 8^ να 
έχουν μία όσο το δυνατόν πιο "συμπαγή" αίσθηση και όψη. 

Στην "καρδιά" του συστήματος Βρίσκονται μία πίοΙΗογ- 
ΒοαΓεΙ ΙπϊθΙ δθαηΐβ και ένας Ρ^ηΙιυηη II στα 333ΜΗζ, συνδυα¬ 
σμός που μπορεί να αντεπεξέλδει σε οηοιοδήποτε "πρόβλη¬ 
μα" και αν του θέσετε. Τα 32ΜΒ μνήμης που διαθέτει πάντως 
ενδέχεται να μην αποδειχθούν επαρκή σε αρκετές περιπτώ¬ 
σεις. 

Το γραφικό μέρος αναλαμβάνει να διεκπεραιώσει μια ΑΤΙ 
ΧΡΕβΤ ΡΙαγ με 4ΜΒ μνήμης, που μπορούν να επεκταθούν μέ¬ 
χρι τα 8ΜΒ. Η ΑΤΙ είναι μια κάρτα που τα πάει αρκετά καλά 
στο ννίηάο*$, ενώ δεν μένει πίσω και στον τομέα του 30 αε- 
εβΙβΓαίίοπ, αφού διαθέτει οπ-Βαστά μια Κα^οΡΚΟ, η οποία 
κάνει ό,τι είναι δυνατόν για να μη μείνουν οι 9^™^ παραπο¬ 
νεμένοι. Πάντως, της λείπουν αρκετά χαρακτηριστικά για να 
μπορέσει να συγκριθεί με μια εξειδικευμένη κάρτα γραφικών 
- για παράδειγμα δεν κάνει Ζ-ΒυΗβτίπ^* Στα θετικά της συγκα¬ 
ταλέγεται το συνοδευτικό 5 οθναΓβ. 

Το σύστημα συμπληρώνουν ένας σκληρός δίσκος Μ/βΐίβΓΠ 
ΟίςμίαΙ 4,30Β, μια ΒουπόΒΙα^βτ Α\ΥΕ64, ενώ για τα μάτια 
σας φροντίζει ένα ΓηοπίίοΓ Ουβ$ϊ (οι συμφωνίες που λέγαμε 
νωρίτερα), το οποίο στην ουσία είναι δοπγ. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Αυτό που εντυπωσιάζει είναι η ομοιογένεια του συστήματος, 
αφού φαίνεται σαν να έχει φτιαχτεί "με τη μία" και δεν αποτε- 
λείται από διάφορα κομμάτια. Ακόμη πιο σημαντικό όμως είναι 
η εγγύηση που δίνει κάθε υπολογιστής Ουβ5ΐ, την οποία δεν 
νομίζω ότι θα βρείτε πουθενά αλλού: 1 μήνας οπ-5Ϊ^6 δΟΓνίεο 
και 3 χρόνια εγγύηση (ο πρώτος χρόνος καλύπτει ανταλλακτι¬ 
κά και εργασία]. 


ΟϋΕδΤ ΑνίΝΝΕΚ ϋΐ 


Επεξεργαστής ΙπΐβΙ Ροηίίυπι 333ΜΗι 

Μνήμη ΚΑΜ 32ΜΙ ΡΙΜΜ 
Η ατά &Ϊ5ΐε ΜθδΙθτη θιαίΐαΤ4 30Β 


_ _ Ν 91 Ι 

νΟΑ ΑΤΙ ΧΡΕΚΤ Ρΐαγ 4ΜΒ 

ΡνΡ-ΚΟΜ ΗιΚκΗι ΡΥΡ-ΚΟΜ 

Βουτιά Οατά 5συπάΒί σ*?8Γ Α\¥Ε64 

Μοπίίοτ Ο Τ 564 


Κατά τ' άλλα, το Μποογ πήγε αρκετά καλά σε όλα τα Ϊ85Ϊ5 
στα οποία το υποβάλαμε, τόσο σε περιβάλλον Μικ1ο*5 όσο 
και σε παιχνίδια. Μπορεί η Ι^οΡΡΟ να μην είναι ό,τι πιο σύγ¬ 
χρονο και γρήγορο, όμως είναι υπεραρκετή για την πλειονότη¬ 
τα των σημερινών παι- 

χνιδιών, Εξάλλου το ΜοίΚετΒοοκΙ ΙπίθΙ 5 «.ΗΙθ ΑΟΡ 

ΓηοηιΐΌΓ είναι πολύ κα¬ 
λής ποιότητας, ικανό 
να ανεβάσει υψηλές 
αναλύσεις με πολύ 
Καλό ΓθίΓβ^Κ ιόΙθ*. 

Μπορεί να μην είναι 
τόσο καλό όσο το 
ΝοΙάα 449, αλλά πα¬ 
ραμένει κορυφαίο 
ΓΠοηϋοΓ στη συγκεκρι¬ 
μένη διάσταση. 

Συνολικά το μηχά¬ 
νημα μάλλον αδικεί¬ 
ται από τα μόλις 
32ΜΒ μνήμης, αφού 
θα μπορούσε να πάει 
πολύ καλύτερα. Αυτό 
όμως το πρόβλημα 

διορθώνεται τόσο εύκολα -και πλέον τόσο...φθηνά- που παύει 
να θεωρείται πρόβλημα. Αν λοιπόν σας ενδιαφέρουν οι επιδό¬ 
σεις αλλά και η καλύτερη δυνατή κάλυψη από πλευράς εγγύη¬ 
σης, το Ουοίί \Μΐππ 0 Γ 01 είναι σίγουρα μια πολύ καλή επιλογή. 


3 Ρ€ογ 0 Βα^ΡΒΟ 


Κάρτα Δικτύου Ιπίοί 


Τιμή Βασικής μονάδας: 294,000 δρχ. 4 18% ΦΠΑ 
ΤΙΜΗ ΜΟΝΙΤΟΚ 
1564:55,000 δρχ, + 18% ΦΠΑ 
δσπγ 15" Τ: 83,000 δρχ. 4 18% ΦΠΑ 
1770 Τ: 150.000 δρχ. 4 18% ΦΠΑ 
Σχέση τιμής προς απόδοση: 8/10 


Αντώνης Μαρίνος 


Ρ€ Μα^βτίΗ 




























ΗΑΚΟ\νΑΚΕ 


ΤΕδΤ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 



Είναι σαφές ότι αηό ένα δείγμα τεσσάρων υπολογιστών δεν 
μπορεί κάποιος να βγάλει συνολικά συμπεράσματα για τον τρό¬ 
πο με τον οποίο κινείται η αγορά του Ηακ]*αΓΘ. Ακόμα κι έτσι 
πάντως, είναι δυνατόν να ανιχνευθούν ορισμένες τάσεις και να 
γίνουν μερικές χρήσιμες εκτιμήσεις. 

Μια πρώτη παρατήρηση έχει να κάνει με την επιθυμία κά¬ 
ποιων εταιριών να μην προτείνουν απλώς μερικούς αυναρμολσ- 
γημένους υπολογιστές, αλλά να φτιάχνουν ολοκληρωμένα συ¬ 
στήματα, που να αφήνουν ενιαία αίσθηση τόσο σχεδιαστικά 
όσο και λειτουργικά* Σίγουρα πρωτοπόρος σε αυτό τον τομέα 
είναι η ΡαεΙςατά ΒθΙΙ με τη σειρά των ΡυΙίατ, που πρεσβεύει μια 
νέα ιδέα για το πώς πρέπει να είναι οι Ηοπιβ υπολογιστές. 

Κατά τα άλλα, όπως φαίνεται, η ΑΜΟ έχει καταφέρει με τον 
Κό II 30 να βγάλει έναν επεξεργαστή ευθέως 
ανταγωνιστικό του Ρβπίίυπι II και μάλιστα σε 
ιή. Παρ' ότι η ΙπίοΙ έχει 
το 5οεΙ<θΐ 7 (την υποδοχή 
δηλαδή στην οποία τοποθετούνταν 
οι Ρέπίίυηπ, Ρεηίίυηη ΜΜΧ καθώς 
και οι κλώνοι τους) και έχει υι¬ 
οθετήσει διαφορετικό τρό¬ 
πο σύνδεσης για τους Ρβπ- 
ίίυτπ II, η ΑΜΟ επιμένει 
στο δοελοί 7, κάτι που 
ίσως να συμφέρει όσους 
χρήστες διαθέτουν 
ήδη μια καλή 
ιποίΗβτΒοαά 
αυτού του 
τύπου και 
δεν θέλουν 
να την αλλά¬ 
ξουν. Γενικό 
ο ΑΜΟ Κό II 
30 είναι ένας πολύ κα¬ 
λός επεξεργαστής και, αν συνυπο¬ 
λογίσουμε την υποστήριξή του από το Οίτβε- 
ϊΧ 6, ουνιστά καλή λύση για τους 9απΐθΓ5. Αν μάλιστα η 
τεχνολογία 30 Νονν! που έχει αναπτύξει η ΑΜΟ υποστηριχθεί 
από τις κατασκευάστριες εταιρίες παιχνιδιών, τότε το μέλλον 
της δεύτερης γενιάς των Κό δείχνει ακόμα πιο ευοίωνο. 

Πέραν αυτών, σε επίπεδο των υπόλοιπων μεμονωμένων περι¬ 
φερειακών, Βλέπουμε ότι σταδιακά -όπως είχε άλλωστε προβλε- 
φθεί- το ΟνΟ παίρνει τη θέση του ΟΟΡΟΜ ως το κυρίαρχο 
δευτερεύον αποθηκευτικό μέσο. Με τη δεδομένη πτώση των τι¬ 
μών, οε λίγους μήνες νομίζουμε ότι δεν θα παραδίδεται κανέ¬ 
νας καινούριος υπολογιστής με Επίσης γνωρίσαμε ορισμέ¬ 
νες νέες τάσεις σε έναν τομέα που, σε πείσμα των εξελίξεων, 
παρέμενε σταθερός. Αναφερόμαστε Βέβαια σπς κάρτες ήχου, 
οι οποίες είχαν μείνει στο δίαηθατά της συμβατότητας με τη 
5ουπάΒΙθ5ίβΓ Ι ό, ανακουφίζοντας τους κουρασμένους από τις 
συνεχείς αναβαθμίσεις χρήστες. Ια περισσότερα από τα μηχα¬ 
νήματα της δοκιμής μας είχαν κάρτες με ννανοΤαθΙε (καιρός 
ήταν, αφού το να ακούς ιπϊεΐί αρχεία σε κάρτα με ΓΜ $γπίΐΊβ5ί5 
είναι ένα ακουστικό μαρτύριο), ενώ δύο από αυτές δεν τοποθε¬ 
τούνταν στον παραδοσιακό !5Α δίαυλο αλλά στον πιο καινού¬ 
ριο ΡΟ. 

Τέλος, μια γενικότερη εντύπωση που σχηματίσαμε κατά τη 
διάρκεια της δοκιμής ήταν το ότι η αγορά των παιχνιδιών, άρα 



και η απόδοση των καινούριων υπολογιστών σε αυτά, αποτελεί 
σημαντικό κριτήρια για πολλές εταιρίες κατά τη συναρμολόγη¬ 
ση των συστημάτων τους. Ετσι, πολλοί κατασκευαστές προσθέ¬ 
τουν 30 αεεεΙθταίσΓ 5 , νσγθίαάΐε κάρτες και ΟΥΟ, αναγνωρίζο¬ 
ντας ότι το κοινό που παίζει παιχνίδια στο Ρ^ είναι ίσως το απαι¬ 
τητικότερο από πλευράς Κατάρατο. Δεν ξέρουμε Βέβαια κατά 
πόσο είναι και το πιο εύρωστο οικονομικά, ώστε να μπορεί να 
αγοράσει όλα αυτά τα θαυμαστά καλούδια.,. 

ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Ως γνωστόν, η ενασχόληση με τον προσωπικό υπολογιστή 
μας δεν είναι ό,τι πιο ξεκούραστο μπορεί να συμβεί στα μάτια 
μας. Ετσι, λοιπόν, κανείς δεν θα πρέπει να παραβλέπει τη με¬ 
γάλη σημασία που έχει για το χρήστη, ειδικά για εκείνον που 
περνά πολλές ώρες την ημέρα μπροστά στο Ρ€ του, η επιλογή 
της σωστής οθόνης. Σίγουρα πρόκειται για ένα περιφερειακό 
ξεχωριστό από τα άλλα, αφού δύσκολα μπορούν νο γίνουν 
οποιοσδήποτε μορφής "συμβιβασμοί": Μια μέτρια οθόνη θα 
πρακαλεί συνεχώς προβλήματα στο χρήστη, ενώ μια οθόνη 
καλής ποιότητας θα τον βοηθά να γίνει πιο αποδοτικός, είτε 
χρησιμοποιεί το Ρ€ για δουλειά είτε για την προσωπική του ψυ¬ 
χαγωγία και διασκέδαση. 

Τα ΓΠοπίίΟΓϊ, λοιπόν, θα αποτελούν το θέμα του επόμενου 
"ΗαϊεΙψαΓβ Τβ 5 ί", που θα διαβάσετε στο τεύχος Δεκεμβρίου 
του "Ρ€ Μαδίοτ", Ηδη ξεκινήσαμε τη συλλογή των τελευταίων 
μοντέλων που υπάρχουν στην αγορά και ελπίζουμε να έχουμε 
για σας ένα αντιπροσωπευτικό δείγμα των οθονών παυ μπορεί¬ 
τε να βρείτε σήμερα και προορίζονται για Ηογπ© χρήση. Ραντε¬ 
βού τον επόμενο μήνα! 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Ευχαριστούμε τις ακόλουθες εταιρίες και καταστήματα που 
μας πρόσφεραν τους υπολογιστές της δοκιμής. 

* ΙβαάοΓ (^οτηρυ1σΓ5, Ιπ. Τρικούπη 44, Εξάρχεια, 
τηλ: 8210327 

• ΕνοτίσεΗ, £λ. Βενιζέλου 184, Καλλιθέα, τηλ_: 9574233 

• ΜϊετοεΙιίρ, Αργυρουπόλεως 42, Αργυρούπολη, 
τηλ: 9901945 

* ΙπίοΩυβ^Ι, Αλ Πόντου 25, Καλλιθέα, 
τηλ; 9299400 


ΜαΕΪ&Γ 










Ρ^ΙΧΥΠΗΡΕ*»** 




ΕΚΛΑΜΒΑΝΕΙ: 

Το Ροννβτ Οϋ-ΡΟΜ με όλες τις 
ρυθμίοεις και αυτόματη εγκατάσταση 
των απαραίτητων εφαρμογών (Ι-ιηαϊΙ, ννννΐ Ν, 
Νθ«ί 9 Γ 0 ΐαρ$, ΡΤΡ κ.λπ.)- Παρέχει: ΙηϊΟΓηβΙ 
ΕχρΙοΓβΓ 4.0 και τα δημοφιλέστερα προγράμματα 
για το Ιηίβτηβί, νΥΙΝ 3.11 & 95. 

Αυτόματη εγγραφή και σύνδεση στο ΙηΙβΓηβΐ 
μέσω του δικτύου της ΟοηιρυΙΙηλ και πλήρες 
πηαηυαΙ χρήσης. 

ία·Μ ΗΜ|Μ (0Μβ!β Υϋί 


Φρί ΤΒΓΥΙΚΙί βΙΙββΤΜί'ϊ- 
,ιέώίΐίΐ πρόοΙβίΓ» μ* «δτιεί 


ϋπκ» ϊ3·«ώί 


3βΙ Κ0ΛΚΙΝΗΣΗ ΒΡΙΣΚΕΣΤΕ 
ΣΤΟ 1ΝΤΕΚΝΙΤΙ 

Το ΡοννοΓ Ραολ είναι τόσο εύχρηστο που σας συνδέει με 
μοναδική ευκολία, μέσα σε λίγα λεπτά. 

Σας προσφέρει όλα τα απαραίτητα προγράμματα σε ΟΟ-ΡΟΜ, 
τα εγκαθιστά αυτόματα και σας δίνει οδηγίες Βήμα-Βήμα. 

Με λίγα λόγια, το ΡοννοΓ ΡαοΚ σάς παρέχει όλες τις δυνα¬ 
τότητες για να απολαύσετε μία συναρπαστική και ιδιαίτε¬ 
ρα φιλική σύνδεση με τον κυβερνοχώρο. 

Λεν έχετε παρά να διαλέξετε το χρώμα συνδρομής που 
σας ταιριάζει: κόκκινο για τη 12μηνη, γαλάζιο για την 
δμηνη, πράσινο για την 3μηνη. 

Μαζί τους ΔΩΡΕΑΝ η πρόσβαση στην ΒΒ5 της ΟοιηρυϋηΙΐ! 


ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗ!: 9249761-8, υπεύθυνος κ. Παλάντζας 

κ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ3ΗΟΡ (Σουλτανη 17, Επαρχεία, τηλ,: 3801487). 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΩΛΗΣΗΣ : ΠΛΑΙΣΙΟ (Στουρναρη 24, Εξάρχεια). ΟΟΜΡυΤΕΒ δϋΡΡΟΠΤ (Τζωρτζ 20-22. Εξορχεια). ΝΕΥΥ ΟΒΕΑΠΟΝ (Στουρναρπ 27Γ, 
Εζαρχεια). 005Μ03 ςθΜΡυϊΕΒ$ (Στουρναρη 21, Εξαρχεια), νΥΜΜΟ ΟΟΜΡυΤΕΠε (Σολωμσυ 24, Εξαρχε ια), ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΠ (Σολωμου 34, Εξαρχειο), ΜΙΟΒΟΡΟϋΒ (Στουρναρη 
45. Επαρχείο). «ΝΕΟΚΟΠΟ) (Βεικου 62-64, Γσλαται. Μετσόβου 26. Εξορχεια). ΜίΟΗΟΡΟϋδ 2 (Μπουμπουλινας 24. Πειραιάς), ΟΟΡΥ ΒΕΒνίΟΕ (Κολοκοτρωνη 101, Πειραιάς), Ι*Ι€ΗΟ€ΗΙΡ 2 
{Αποστολή 47-49, Πειραιάς), ΡΕΝΤΑ 5Υ8ΤΕΜ3 (Τοαμαδου 67, Πειραιάς), ΠΑΤΑ ΡΙΗ5Τ (Δεληγιωργη 120, Πειραιάς), ΜΙΟΗΟΟΗΙΡ 6 {Πέτρου Ραλλη 114, Νίκαια), ΟΟΜΡϋΤΕΒ Ι.ΑΝ0 (Αγ, 
Γιοννΰυρη 9. Κεραταινι), ΚΙΟΝΕΤ (Σχολείου 2, Αγ. Παρασκευή), ΝΕΤΥΥΑίΚΕΒ ΟΟΜΡυΤΕΒδ (Αγ. Ιωαννου 18-20, Αγ. Παρασκευή), ϋΝΙΟΑ (Μεσογείων 206, Χολσργός), ΟΟΜΡυΤΕΒ ΡΟνΥΕΠ 
Αμσλιαδος 8 Αμπελόκηποι), (Μιλτιαδου 2. Αιγάλεω), ΙΝΤΒΑ5Ε0 ΗΕΙΧΑ5 (Νικολάου Πλσστηρα 87. Αιγάλεω). ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 5 (Ιερά Ο6ος 289, Αιγάλεω), ΜΙΟΒΟ ΑΟΥΙΟΕ (Αιμ, Βεάκη 23, 
Περιστέρι), ΡΟ ΟΕΝΤΕΗ (Αιμ. Βεακη 49. Περιστέρι). ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 11 (Μεσογείων 245. Ν. Ψυχικά). ΟΝΕ 1Λ/ΑΥ (Κασοαβετη 9. Κηφισία). ΑδΤΗΑ ΕίΕΟΤΗΟΝίΟδ (Τατοισυ 122, Νεα Ερυθραία), 
5ΜΜ (Λεωφ. Βουλιαγμένης 401. Ηλιούπολη). Μ10ΗΟΟΗΙΡ 4 (Πρωτοπαππο 59, Ηλιούπολη), δΥδΤΕΜδ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ (Βιαντος 16, Νεα Σμύρνη), ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 3 (Βιοντος 14. Νεα Σμύρνη), 
ΜΕΡΙΑ 5ΤΟΗΕ (Λυκούργου 97. Καλλιθέα), ΜΙΟΠΟΟΗΙΡ 1 (Αργυρουπόλεως 42. Αργυρούπολη), ΜΙΟΠΟΟΗΙΡ 7 (Χαμοστερνας 4. Πετρ-αλωνα), ΡΙΙ,Ε 64 (Ηρωων Πολυτεχνείου 64, Ζωγράφου), 
ΑΥΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 0ΕΝΤΕΗ (Αλεκσυ Ποναγουλη 37. Νεα Ιωνία). ΜίΟΒΟόΗΤΡ 10 (Λ. Ηράκλειου 389, Ν. Ηράκλειο), ίΝΤΕΒΟΒΑΟΕ (Εθνάρχου Μακαρίου 29-31, Δάφνη), ΜΜΕΤΙΜΕΟΙΑ 0ΕΝΤΕΠ 
Βσα, Κωνσταντίνου 7. Πύγκρατι), ΚΟΣΜΟΝ ΕΠΕ (Περγάμου 9 Ν, Φιλαδέλφεια). Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (Βασ. Πουλού 102-104, Βούλα) 












Σεπτέμβριος 1989 “ Νοέμβριος 1998 

Επί εννέα κρανία και εκατό τεύχη το Μ Ρ€ Μβδίετ” ακολουθεί πιστά το σφυγμό των ΡΟ Ιί 8 θΓ$ με¬ 
γαλώνοντας μαζί τους: Από τον ΡΟ/ΧΤ με τα ό 4 θΚΒ ΚΑΜ, τα τέσσερα χρώματα της €0Α (ή και τα 
δύο της ΗΜίΙββ) και το "μηλιπ-μπλιπ” μέχρι τον Ρβηΐίυηι II στα 400 ΜΗ 1 , τα εκατομμύρια 
χρώματα, τη $Ό επιτάχυνση των σύγχρονων καρτών γραφικών και το στερεοφωνικό υψηλής 
πιστότητας ήχο. 

Γιορτάζοντας τα ίσο τεύχη του, στις επόμενες σελίδες το Μ Ρ€ Μβετοϊ" θα αας ταξιδέψει οε εννέα 
χρόνια εξέλιξης στο εοίΐωιτε και το Ιΐδτάννβϊβ και σε εννέα χρόνια οοιηρυΤβτ ^^ιηϊϊΐ^. Επιπλέ¬ 
ον, οε συνεργασία με εταιρίες της ελληνικής αγοράς Πληροφορικής, το "Ρ€ Μβεΐοτ” διοργανώ- 
νει έναν μεγάλο διαγωνισμό με πολλά και πλούσια δώρα. Δεν θέλουμε να γιορτάσουμε μόνοι 
μας. θέλουμε να γιορτάσετε κι εσείς μαζί μας. 

Αναζητήστε, λοιπόν, μόνο στις διαφημίσεις του τεύχους που κρατάτε στα χέρια σας ορισμένα 
γράμματα. Μη μας ρωτήσετε: "Ποια γράμματα;”. Με λίγη προσοχή θα καταλάβετε για ποια 
πρόκειται. Τα γράμματα αυτά, με τη σειρά που εμφανίζονται στις διαφημίσεις, σχηματίζουν 
μια φράση - ε, ίσως λείπουν και μερικά... Γράψτε μας τη φράση στο κουπόνι 
που θα βρείτε στη σελίδα που ακολουθεί και κερδίστε* / 


ΓΑΛΕ ΕΠΙΤΥΧΙΑ £ 


ΐΊΧΡΑΑΚυ» 


Τεύχη 


ΠΕΤΕΙΑΚΟΣ 


ΓΐΟΟΤΰϋΟΤί 












Ν\όνο για ίοάε 




ΕΝΑ ΤΑΙΙΔΙ ΔΥΟ ΗΜΕΡΩΝ ΣΤΟ ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ ΤΗΣ 

ΡΑΟΚΑΚϋ ΒΕΙΙ ΣΤΟ ΑΝΟΕΚ8 ΤΗΣ ΓΑΛΛΙΑΣ, ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΚΑΛΥΨΗ 
ΤΩΝ ΕΙΟΔΩΝ ΕΠΙΣΚΕΨΗΣ, ΔΙΑΜΟΝΗΣ ΚΑΙ ΠΕΡΙΗΓΗΣΗΣ. 


ί. ίϊΐ ΟΘΟΝΗ 15' ΑΟε 5 ΕΙΗ 
ΙπΛΑΙΙΙΟ) 14.000 6ρχ. 

3.1 ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΚΟΐυΟΥϊΤΑί 
6ΑΒΧ2 ΡΕΝΤίυΜ II8Χ0ΗΙΡ5ΕΤ 
Κ05Μ00ΑΤΑ) 48.0006ΡΧ. 

4. 1 ϋΟΥίΤΙΟΚ 5Ρ5 ΤΗΕΟΤΠΕ 
(ΜΕΡΙΑ ΙΝΤΙΚΑΟΤίνΐ) 

39.900 δρχ. 

β-ι*. ι νικτυΑί νΐδοκ <μο 

ΞΝΤΕΚΤΑΙΙΜΜΕΝΤ) 35.500δρχ. 

15.1 ΜΟΟΕΜ ΕΧΤβΑ 33.600 
ΕξΩΤΕΡΙΚΟ (ΟΡΥΡΤΟΙ 33.000 

16-1Τ, 1 ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΟ2Λ0-Κ0Μ (ΧΘΩΝ 20021 
33.000 δρχ. 

II. 1 ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΤΟΜΗ/ΟΟ-ΚΟΜ ΙΜ15 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ) 25.5ΟΟ60Χ. 
11. ΒΙΒΛΙΑ: 'ΜΑΟΙΓ. ΊΜΑΒ 
ΖΟΝΕ'. ΈΗΚ0Ν0Ρ1Α" ΙΚΑΕΣΑ) 
25.000 δρχ. 

20-21.1 "ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
ΜΥΘΟΛΟ ΠΑ 700-Ρ0Μ (ΧΘΩΝ 
2002) 25.000 δρχ. 

22.1 50ΑΝΝΕΚ ΜυϊΤΕΚ ΡΡ5 
300 (ΜΙΟΕΟΟΗΙΡ) 22.000 δρχ. 
23-24.1 ΤΙΜΟΝΙ νΡ51 
(ΙΕΑΟΕΚ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ) 
20.000 δρχ. 

25.1 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 2ΜΒ + 
30 ΓΥΑΛΙΑ νίΗΤυΑί ΒΕΑΙΙΤΥ 
(ΗΑΒΘΗΘΡΤ) 19.000 δρχ. 

26. 1 Ε1Μ30Μ 50ΑΕ5 
ΙΜΙ0ΒΟ5ΤΑΒ) 18.900 δρχ. 


27 . 1 ΟΡ-ΒΟΜ "ΠΡΟΣΚΥΝΗΜΑ 
ΣΤΟ ΑΠΟ ΟΡΟΙ” ΙΜ15 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ} 17.500 δρχ, 

21.100- ΡΟΜ "ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ Α' 
ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 11 <Μ15 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ} 17.500 6ρχ. 

2 % 1 ίΝΤΕΒΑΟΤίνΕ ΟΟΟΝΑΚΥ 
- ΟΜΙΛΟΝ ΙΜ15 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ) 
1^000 δρχ. 

(3ϋί 1 ΜΟΟΕΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 
ίΟΟΜΡυΤΕΗΑίΡΑ} 15,000 δρχ, 
^1,/ΙΟΟΊ?ΟΜΟΕΑΜΟΡΗΙΧ 
ΜΟΝΑΟΟ (ΜΙΟΒΟΘΪΑΒ! 

(«3ΐ ΟΟ ΡΟΜ "ΔΡΟΜΟΙ ΤΟΥ 
ΪΥΜΠΑΝΤΟΓ (Μ15 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ} 14.000 δρχ. 

13. 1 ΟΟ'ΡΟΜ "ΜΙΝΟ- ΜΑΟΙΟ“ 
ΤΜίςΡΟΒΤΑΡ) 11900 δρχ. 

14. 1 ΟΟ-ΒΟΜ "ΑΒΜΥΜΕΝ" 
ίΜΟΟΘΤΑΒ) 15,900 δρχ 

35.1 ΟΟ ΒΟΜ ”50 ΣΤΟΙΧΕΙΟ" 
(Μ005ΤΑΒ} 11900 δρχ. 

36.1 ΡΑΟΙΟ Τ7ΕΑ0Κ (ΜΕΡΙΑ 
$Τ0ΚΒ 13,0006ρχ. 

37.100- ΒΟΜ "Ρ1ΡΑ 98" 
(ΟΑΜΕ5 ΟίϋΒ) 11.900 δρχ, 
Ι8.100-Β0Μ "'ΝΒΑ '98' 
ίΟΑΜΕ$αΐΙΒ) 11900 δρχ. 

39.1 ΟΟ-ΡΟΜ “ΠΝΕ ΠΡΟΕΔΡΟΣ” 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 11.900 δρχ, 

48 * 2 ΟΟ-ΒΟΜΐ "ΜΟΥΛΑΝ-0 
ΘΡΥΛΟΣ" (ΓΕΝΝΑΔΕΪΟΒ 
11900 φχ. 


41 , ΙΟΟ-ΒΟΜ “ΜΟΥΛΑΝ 
ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ” (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ] 
ΐρΟΟδρχ. 

142)2 00-Β0Μ5 -ΣΥΜΜΟΡΙΑ 
ΤΩΝ ΑΘΗΝΩΝ” (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 
11900 δρχ. 

,43.'2 0Ο-Β0Μ5 "ΤΟ ΑΙΓΑΙΟ 
ΦΛΕΓΕΤΑΙ (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 
1-1,900 δρχ, 

44)2 ΟΟ-ΡΟΜΠ. 300 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ" (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ} 
11900 δρχ. 

45 - 49 . 1 ω-ΒΟΜ ΈΑΥΜΑΝ" 
ίΜΙΟΒΟΘΤΑΒ) 11.900 δρχ. 

50 ; 1 ΟΟ-ΒΟΜ "ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ 
ΑΙΓΑΙΟ" (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9.900 δρχ. 

51 . 1 ΟΟ-βΟΜ “ΗΡΑΚΛΗΣ" 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 9.900 δρχ. 

52 . 1 ϋΟ-ΒΟΜ ΟΔΥΣΣΕΙΑ 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 9,900 δρχ, 

53.1 ΟΟ-ΡΟΜ “ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΕΣ 
ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ" (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9.900 δρχ. 

54, 1 ΟΟ-ΒΟΜ “ΤΑ 50 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ" 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 9.900 δρχ. 

55.1 ΟΟ-ΒΟΜ "ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
ΣΤΟΝ ΑΡΗ” (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9,900 δρχ. 

Ιβ;ΐ ΟΟ-ΒΟΜ "ΜΕΤΡΟΠΟΛΗ" 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 9.900 δρχ. 

57.1 ΟΟ-ΒΟΜ ”0 ΜΙΚΡΟΣ 
ΖΩΓΡΑΦΟΣ- (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9,900 δρχ. 


58* 1 ΟΟ-ΒΟΜ “Η ΠΑΝΑΓΙΑ 
ΤΩΝ ΠΑΡΙΣΙΩΝ" (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9.900 δρχ, 

50.1 ΟΟ-ΒΟΜ "ΠΑΖΛ & 5 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ" (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9.900 δρχ. 

68.1 00 ΒΟΜ "ΠΑΝΤΟΓΡΑΦΟΣ 
& 5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ" (ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 

9.900 δρχ. 

61.1 ΒΙΒΛΙΟ “ΜΑΘΑΙΝΩ 
ΜΟΝΟΣ ΜΟΥ ΤΟΥΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΙ & ΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ" 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 8.500 δρχ. 

62.1 ΒΙΒΛΙΟ “ΜΑΘΑΙΝΩ 
ΜΟΝΟΣ ΜΟΥ ΤΑ ννΐΝ0θνΥ5"98' 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ) 8.500 δρχ. 

63* 1 ΒΙΒΛΙΟ "ΧΡΗΣΗ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ" 
(ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΣ} 8,500 δρχ. 

64.1 ΟΟ-ΒΟΜ “ΥνΑΒΟΡΑΡΓ 
Ε50ΡΠΝΑΒΕ ΟΕΝΤΕΡ) 

7.000 δρχ. 

65.1 ΟΟ-ΒΟΜ "0ΥΒΕΒ1Α" 
(50ΡΡΛΓΑΒΕ ΟΕΝΤΕΒ) 

72000 δρχ. 

66ι 1 ΟΟ-ΒΟΜ 

1Λ/ΒΕ5ΤΙΕΜΑΝΙΑ" (50ΡΤνΥΑΒΕ 
ΟΕΝΤΕΒ) 7.000 δρχ. 

67-87,1 ΜΠΛΟΥΖΑΚΙ "Ρ€ 
ΜΑ&ΤΕΒ" ΓΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ") 

3.900 δρχ. 

98-100.1 ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΜΕ 
ΒΑΤΗ & ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ (ΟΟΜΡϋΤΕβ 
ΑΙΡΑ) 2.500 δρΧ. 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος Νοεμβρίου. ΟΠσ τα συμπληρωμένα δελτία (δεκτό θα γίνονται μόνο τα πρωτότυπο δελτία συμμέτοχης που 
εσωκλείονται στο περιοδικό] με τις σωστές απαντήσεις θα λάβουν μέρος στην κλήρωση που θα γίνει στα γραφεία του περιοδικού κ ΜΑ5ΓΕΕ στις 20 
Δεκεμβρίου, από την οποία θο σνσδειχθούν ιοο νικητές, Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο Αθηνών κ, Μσυοογιόννπ. Δεχτοί 
θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνία αποστολής και την 17η Δεκεμβρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη 
στοιχεία των όιαγωνιίομένων. Κάθε διαγωνιζόμενος μπορεί να οποστείλει μόνα ένα κουπόνι. Τα ονόματα των νικητών θα δημσσιευθούν στο τεύχος 
Ιανουάριου, Οι νικητές θα μπορούν να παρα λάβουν τα δώρα τους μέχρι τις 22 Ιανουάριου. Ετους νικητές της επαρχίας τα δώρα θα αποσταλούν ταχύ- 
δράμικώς. τα δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος νικητής δεν παραλάβει το δώρο του μέχρι τπν 
καθορισμένη ημερομηνία, αυτό θα δοθεί στον αντίστοιχο επιλαχδντα από τους 100 εηιλαχόντες που θα έχουν ήδη κληρωθεί. Το περιοδικά διατηρεί το 
δικαίωμα μεταβολής των ημερομηνιών ή ακόμα και ακύρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτά κριθεί αναγκαίο γιο λόγους αντικειμενικής 
δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωμα συμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόμενοι στην ΟχηρυρτβΒ Α.Ε, και τις εταιρίες που παρέχουν τα δώρα, 

£ΐηλαδή- 
το 21,67% 
μόλις ένα 
ύως. Αξίο- 
>ισαότ€ρο( 
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ΤΕΥΧΗ 


Ο ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ 
ΤΟΥ ΡΟ ΜΑδΤΕΚ 



Η επεξεργασία των ερωτηματολόγιων 
που συμπεριλήφθηκαν στο "Ρ€ Μαν 
ϊετ" Σεπτεμβρίου δεν ήταν εύκολη 
υπόθεση, λόγω όχι μόνο του μεγέ¬ 
θους του ερωτηματολόγιου αυτού καθ' εαυτού 
(τέσσερις σελίδες γεμάτες ερωτήσεις) αλλά και 
του πλήθους των απαντήσεων που λάδαμε. Αξι¬ 
ζε όμως τον κόπο, καθώς μας έδωσε σοβαρές 
και σαφείς ενδείξεις για τις προτιμήσεις σας 
όσον αφορά στην παρούσα και τη μελλοντική 
ύλη του περιοδικού. 

Εκτός όμως από αυτές τις "ενδείξεις", τις 
οποίες δα συζητήσουμε στη συνέχεια, πήραμε 
και μια πολύ καλή άποψη του προφίλ του ανα¬ 
γνώστη του "Ρ€ ΜαδίϋΓ", έτσι όπως αυτό έχει 
διαμορφωθεί σήμερα. Η αλήθεια είναι ότι πολ¬ 
λά από τα αποτελέσματα τσ περμέναμε [ε, τι 
στο καλό, τους αναγνώστες μας δεν ξέρουμε;), 
ωστόσο ορισμένα μας άφησαν κατάπληκτους* 
Καταρχήν, για άλλη μία φορά αποδείχθηκε 
πανηγυρικά ότι η πλειονότητα των ?€ υ56Γ5 εί¬ 
ναι άνδρες. Οσον αφορά στο "ΡΟ Μα$ΙβΓ", άν- 
δρες είναι το 98,45% των αναγνωστών του, δη¬ 
λαδή σχεδόν όλοι, Ο γυναικείος πληθυσμός 
φαίνεται ότι δεν έλκεται ούτε από τους υπολο¬ 
γιστές αλλά ούτε και από τα παιχνίδια των υπο¬ 
λογιστών, τα οποία οι εταιρίες κατασκευάζουν 
έχοντας το ανδρικό μοντέλο στο μυαλό τους. 
Πρέπει να το πάρουμε απόφαση ότι έχουμε ένα 
σνδροκρατούμενο χόμπι. Κρίμα όμως*.* 

Το 75,59% των αναγνωστών μας, οι τρεις 
στους τέσσερις δηλαδή, βρίσκονται ανάμεσα 
στο 15ο και το 24ο έτος της ηλικίας τους, στην 
άνοιξη της ζωής τους. Για τον ίδιο λόγο άλλω¬ 
στε το μεγαλύτερο μέρος των αναγνωστών ανή¬ 
κει στο χώρο της σπουδάζουσσς νεολαίας - μα¬ 
θητές κσι φοιτητές* Το 42% του συνόλου των 
αναγνωστών κατοικεί στην Αθήνα (αυτή η απο¬ 
κέντρωση θα μας φάει)), το 18% στη Θεσσαλο- 
ι το άλλο 40% στην υπόλοιπη Ελλάδα, 
έκανε εντύπωση είναι η ισχύς 
που διαθέτετε στο σπίτι. Το 
διαθέτει Ρβπϊϊυτπ και μο¬ 
β ΑΜ, ενώ περισσότεροι από 
υς διαθέτουν κσι κάρτα γραφικών με 
Μιλάμε δηλαδή για την τελευ- 
της τεχνολογίας! Με κάνετε να νιώθω 
κτος. Υπάρχει βέβαια και ένα 12% 


Ιο ερωτηματολόγιο που δημοσιεύβηκε οτο τεύχος Σεπτεμβρίου 
του 'Κ Μωδβτ*, πέρα από την καταγραφή των προτιμήσεων 
σας όσον αφορά στην ύλη του περιοδικού, υπήρξε 
αποκαλυπτικό σε σχίση με το προφίλ των αναγνωστών μας. 
δείτε λοιπόν όχι μόνον *ποιοι είστε* αλλά και τι... ψηφίσατε. 

Του Γιάννη Πατρικού 
ιτιά 5+β γ@ όο ηι ρ υ I ίπ |ς*9 Γ 












που διαθέτει υπολογιστή με επεξεργαστή 486, 
ηρωικοί μαχητές, σθεναρά υπερασπιζόμενοι 
την προσωπικότητά τους απέναντι στο μικρόβιο 
της συνεχούς αναβάθμισης. 

Σε αντιστοιχία με το Πατά^αΓε του υπολογι¬ 
στή που διαθέτετε είναι το λειτουργικό σύστη¬ 
μα που χρησιμοποιείτε. Ετσι, σχεδόν όλοι (μιλά¬ 
με για ποσοστό που αγγίζει το 95%) χρησιμο¬ 
ποιείτε είτε ΜίπάονΉ 95 είτε ^ΐπάο^δ 98, 
Αξιοσημείωτη είναι η ταχύτητα με την οποία 
ανταποκριθήκατε στην έλευση των Μηάονδ 
98. Δεν έχουν περάσει καλά-καλά τρεις μήνες 
και ο ένας στους τρεις ανάμεσα σας χρησιμο¬ 
ποιεί αυτή τη βελτιωμένη έκδοση των ν/ίπάονίΐ 
95. Τα Μίπάονκ 3.1 /3.Ι1 έχουν σχεδόν εξαφα¬ 
νιστεί, όμως -από ό,τι φαίνεται- το 005 ποτέ 
δεν πεθαίνει, καθώς πολλοί από εσάς (ο ένας 
στους τέσσερις) το χρησιμοποιεί παράλληλα με 
τα \νίπάο^5 95/98, 

Παρά την υψηλή τεχνολογία των συστημάτων 
σας, μόνο το 30% από εσάς έχει πρόσβαση 
στο ΙπϊθγπθΙ. Γνωρίζοντας πόσο πολύτιμο είναι 
το ΙηίοΓηοί για τους περισσότερους, 8α μπο¬ 
ρούσα να καταλήξω σε δύο υποθέσεις για να 
δικαιολογήσω αυτή τη μικρή διείσδυση του Δια¬ 
δικτύου στους Ελληνες υ$βΓ$. Η πρώτη αφορά 
στο κόστος (είναι πολύ ακριβό το να διαθέτει 
κάποιος ΙπίοΓΠθΙ σήμερα) και η δεύτερη στο κυ¬ 
νήγι του ΙηΙσΓΠβϊ κυρίως από τα μέσα μαζικής 
ενημέρωσης - κυνήγι που πιθανόν έχει επηρεά¬ 
σει τους γονείς και τους έχει Βάλει σε σκέψεις 
για το αν το ΙπΙβΓΠβϊ είναι κάτι "καλό" ή "κακό". 

Ως αποτέλεσμα της μικρής διείσδυσης του 
ΙπίθΓπβί, χαμηλά ήταν και τα ποσοστά των ανα¬ 
γνωστών που παίζουν διπλό μέσω Δικτύου. Πιο 
συγκεκριμένα, από όσους παίζουν διπλό με τον 
ένα ή τον άλλο τρόπο, η πλειονότητα παίζει 
στον ίδιο υπολογιστή [50,88% του συνόλου), 
ενώ ο ένας στους τέσσερις (26,32%) παίζει ππο- 
άβηττ Ενα ποσοστό 27,56% δεν έχει παίξει ποτέ 
διπλό. 

Οι υπολογιστές δεν είναι Βέβαια το μοναδι¬ 
κό χόμπι σας. Πρώτο στις προτιμήσεις σας 
-εκτός υπολογιστών- είναι το σινεμά, ενώ ακο¬ 
λουθούν με μικρή απόσταση η μουσική, τα 
σπορ, τσ "ΤΗσ Χ-ΡιΙθ$" και η επιστημονική φα¬ 
ντασία. 

ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΟ "Κ ΜΑ5ΤΕΚ" 

Οι περισσότεροι από εσάς δεν διαβάζετε το 
"ΡΩ Μοδιού σποραδικά και αν τύχει... Το 71 % 
των αναγνωστών -οι δύο στους τρεις δηλαδή- 
διαβάζει το "ΡΩ Μο^θγ" ανελλιπώς, το 2) ,67% 
παίρνει 6-10 τεύχη το χρόνο, ενώ μόλις ένα 
6,67% προμηθεύεται 2-5 τεύχη ετησίως. Αξιο¬ 
σημείωτο είναι το γεγονός ότι οι περισσότεροι 
από εσάς είστε... παλιοσειρές στο χώρο των 
Ρ0δ, αφού το 60% διαβάζει "ΡΩ ΜαδίθΓ* περισ¬ 
σότερο από τρία χρόνια. Μάλιστα το 31 % του 
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I Πτυχιούχος 
[*' Σπουδαστής 
Φοιτητής 
| Μαθητής 


Λιγοτβρο από 
1 χρόνο 

1 1 -2 χρόνια 

3-4 χρόνια 

Πάνα από 
5 χρόνια 


1486 και κάτω 

ΡβηΗυπι, λιγάτ€ρα 
από 32ΜΒ 

Ρβηϋυηι, 32 ΜΒ, 
όχι 30 9 Γσ Ρ^> €5 «ακΙ 

ΡβπΙΐυηι, 32 ΜΒ, 

30 €θΓ(1 


συνόλου είναι σταθεροί αναγνώστες του περιο¬ 
δικού για περισσότερο από 5 χρόνια! Ευχαρι¬ 
στούμε, παιδιά! 

Σε ό,τι αφορά τις παρουσιάσεις των παιχνι- 
διών, για το 55% των αναγνωστών το περιοδι¬ 
κό παίζει πρωταρχικό ρόλο στην αγορά ενός 
παιχνιδιού, ενώ ένα 35,όό% λαμβάνει υπόψη 
και το περιοδικό. Δηλαδή οι περισσότεροι 
από εσάς διαβάζετε μεν τα Γονιοί του "ΡΟ 
ΜαδΙοτ", τα λαμβάνετε υπόψη, αλλά παίρνετε 
ο ι 

ίδιοι την τελική απόφαση, ανάλογο με τα γού¬ 
στα και τις προτιμήσεις σας. Από τη μεριά μας 
δεν μένει παρά να σας ευχαριστήσουμε για 
την εμπιστοσύνη που μας δείξατε και συνεχί¬ 
ζετε να μας δείχνετε. 

Οσον αφορά στην αξιολόγηση των περιε¬ 
χομένων του περιοδικού, πρώτη στήλη σε 
προτίμηση ανακηρύχθηκε πανηγυρικά η "Ρ0 
Οαπίθδ", αφού περίπου το 86% των αναγνω¬ 
στών την ψήφισε ως την καλύτερη του περιο¬ 
δικού (βαθμοί 4 και 5). Από ό,τι φαίνεται, η 
βασική απαίτησή σας από το ΤΟ ΜαδΙσΓ εί¬ 
ναι η ειδησεογραφϊα, κυρίως από το χώρο 
των 9απΐθ5. Μελετάμε ήδη την αύξηση των 
σχετικών σελίδων. Με λίγες ψήφους διαφορά 
ακολουθούν η στήλη 'Ήίπϊδ & Τιρδ" καθώς 
και η "ϋδθΓ Βονοί", η οποία επιπλέον είναι η 
πρώτη σε προτιμήσεις στήλη που δεν έχει 
άμεση σχέση με 9 ^™©$, Αμέσως μετά κατα¬ 
τάσσονται οι στήλες "ΑάνβπίυΓβ 505" (τα Ηίπ- 
ί$ & ϋρ5 του αάνσπίυΓ-ά), ΤΟ Εχροιΐ", "Μετα¬ 
ξύ μας", ΤΟ 5ργ", "Μσ*ί "Αλληλο¬ 

γραφία", "ΡΟ Νέα", "Πριν Αγοράσετε", "00- 
βΟΜ Ρα 90 δ" και "Οο ίί ΥουΐΈβΙί". Η τελευταία 
σε προτίμηση στήλη (σαν να λέμε η στήλη που 
προτείνετε να εξαφανιστεί) είναι η "Ιοοαΐ 
Μοιχοί", την οποία και... εξορίσαμε αμέσως. 

Η Βαθμολογία που δώσατε στο τμήμα του 
"Θαηε ΟΙυΒ" μας έχει μπερδέψει λίγο, με την 
έννοια άτι στις προτιμήσεις σας δεν ξεχωρίζει 
σαφώς συγκεκριμένη κατηγορία παιχνιδιών. 
Φαίνεται ότι οι αναγνώστες του περιοδικού εί¬ 
ναι εξίσου χωρισμένοι σε οπαδούς των αείΐοπ, 
σάνοηΙυΓε, γοΙθ ρίαγΐπ9, δϊππυΐαϊιοη και 5ΪΓαΐθ- 
9γ 9απΊ©$. Εν ολίγοις, μας ζητάτε να βάζουμε 
εξίσου και από όλα, και μάλιστα εις βάθος γ©- 
νίθννδ (59% του συνόλου). 

Οι περισσότεροι από εσάς είστε ευχαρι¬ 
στημένοι με την κάλυψη των παιχνιδιών στο 
περιοδικό μας, εκτός ίσως από τους οπαδούς 
των £ίΓαίβ9Υ 9 αΓηβ5 ' 01 ΟΠΟ ' ΟΪ σ€ ποσοστό 
52% ζητούν εκτενέστερη κάλυψη των αντί¬ 
στοιχων παιχνιδιών από το "Ρ€ Μο5!©γ". Οι 
ίδιοι ζητούν περισσότερους &ϊΓαί©9Υ 9 υ ·^ 05 * 
Αυτό το "παράπονο" των φίλων των παιχνι- 
διών στρατηγικής μας παραξένεψε λίγο είναι 
η αλήθεια, καθώς το "ΡΟ Μο51©γ" έχει ήδη 
εντείνει την κάλυψη των 5ίΓαΙ©9Υ παιχνιδιών. 


ΠΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΕΙΣΤΕ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗΣ ΤΟΥ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ 


ΤΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΕΧΕΤΕ; 

























Ας μην ξεχνάμε άλλωστε ότι ο αρχισυντάκτης 
του περιοδικού είναι φανατικός του είδους. 

Εντυπωσιακή ήταν επίσης η ζήτηση για πε¬ 
ρισσότερη κάλυψη θεμάτων ΚαΓεΙναΓθ [56% 
του συνόλου), έναν τομέα που το "Ρ€ Μο5ϊθγ" 
έχει αμελήσει τον τελευταίο καιρό. Υποσχόμα¬ 
στε να επανέλθουμε δριμύτεροι στο θέμα 
ΚαΓθΙ\ναΓβ μέσα στα επόμενα δύσ-τρία τεύχη - 
ίσως και στο αμέσως επόμενο. Αρκετοί μάλι¬ 
στα (συγκεκριμένα το 55,81% του συνόλου) 
ζητάτε συχνά συγκριτικά τεστ περιφερειακών, 
καθώς και μια στήλη που Θα αφορά στις εξε¬ 
λίξεις των 30 καρτών γραφικών [μα τι έρωτας 
πια με αυτές τις 30 κάρτες!). Εξίσου μεγάλο 
ποσοστό (52,7%) ζητά θέματα ή και στήλη για 
εκμάθηση δημοφιλών προγραμμάτων. Αντίθε¬ 
τα, η κάλυψη θεμάτων εκτός του χώρου της 
Πληροφορικής δεν φαίνεται να σας ενθου¬ 
σίασε ιδιαίτερα (13,95%). 

Οσον αφορά στο ΟΟ-ίϊΟΜ του περιοδικού, 
το 61,42% των αναγνωστών βρίσκει τα 0β- 
γπο 5 πολύ καλά (ίΗαπΜ). Αλλά τα 0βηιθ5 εί¬ 
ναι τα μοναδικά "πολύ καλά" του €0-ΚΟΜ, 
μαζί ίσως με τις κατηγορίες των ΡαίεδθΒ και 
των 5οΙυ1ιοπ$, όπου η "καλή" γνώμη ισοψήφη¬ 
σε με την "πολύ καλή" περίπου στο 40%. Στα 
υΐιΐίίίβ*, τα δΗατεννατΘ Θαητΐβ$ και τα ΕχΙιό* 
υπερίσχυσε κατά κράτος η απλά "καλή" γνώ¬ 
μη, που πιστεύω ότι είναι μια ευγενική παρατή¬ 
ρηση εκ μέρους σας του στιλ "είναι καλή, αλ¬ 
λά μπορεί να γίνει και καλύτερη" - ή μήπως 
κάνω λάθος; Εμείς πάντως θα προσπαθήσου¬ 
με να βελτιώσουμε τις περιοχές που μας υπο¬ 
δείξατε όσο μπορούμε. 

Επιπλέον, οι περισσότεροι από εσάς δεν 
θέλετε να υπάρχει δεύτερο €0 στο περιοδι¬ 
κό, αν συνοδεύεται από αύξηση τιμής. Αν βέ¬ 
βαια η τιμή του περιοδικού παραμείνει ως 
έχει, δεν έχετε απολύτως κανένα πρόβλημα 
να μπει όχι μόνο δεύτερο αλλά και δέκατο 
τρίτο 00.,. 

Εκτός όμως από τις "σταθερές" ερωτήσεις, 
στο τετρασέλιδο ερωτηματολόγιο είχαμε συ- 
μ περί λάβει και "δηλώσεις προσωπικών από¬ 
ψεων και παρατηρήσεων". Στα αντίστοιχα πε¬ 
δία ο αναγνώστης μπορούσε να γράψει τη 
γνώμη του και τις προτάσεις του για οποιοδή- 
ποτε Θέμα του "Ρ€ Μαδϊβτ" επιθυμούσε. Από 
μια πρώτη ματιά (η επεξεργασία αυτών των 
στοιχείων χρειάζεται αρκετό περισσότερο 
χρόνο καθώς πρόκειται για ελεύθερα πεδία) 
βγαίνει το συμπέρασμα ότι οι περισσότεροι 
τουλάχιστον εγκρίνετε τους διαγωνισμούς, 
σας αρέσει η στήλη και γενικά η ενασχόληση 
του περιοδικού με τους οπιυΙαΙοΓδ, θέλετε γε¬ 
νικά πιο αυστηρή βαθμολογία στα παιχνίδια, 
ζητάτε βελτίωση των ^ΗαΓονοΓΟ του 00, κα¬ 
θώς και περισσότερες παρουσιάσεις \\ατά- 
νναΓε. 03 


ΤΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ; 


70 ν 



I I 

ΙΛΤίπάοννϊ ννΐηϊΐοννί ννίηΗονν; Μ5 005 
98 95 3.1/3.11 


ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΟ 00 ΤΟΥ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΚ; 


Πολύ καλή. Καλή | Χρειάζεται βελτίωση 



Οαιτιοϊ 


ΠΟΣΑ ΑΠΟ ΤΑ 11 ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΡΟ ΜΑ5ΤΕΛ ΔΙΑΒΑΖΕΤΕ ΚΑΘΕ ΧΡΟΝΟ; 
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για μας 











Το εορταοτικό τεύχος μας είναι πια γεγονός. Για 
πότε πέρασε ο καιρός ούτε που το καταλάβαμε 
(ποπό ψέμα!). ϊτο πλαίσιο της γιορτινής 
ατμόσφαιρας, και επειδή θέλουμε να ξέρουμε τι 
πιστεύει ο κόσμος για εμάς, ρωτήσαμε ανθρώπους 
από το χώρο της Πληροφορικής να μας πουν τη 
γνώμη τους για τη δουλειά και το περιοδικό μας. 
Ιδού τι μας απάντησαν». 


Επιμέλεια: Γιάννης Κωατάκης 
ςόΙνγγπ@ΐθπιρυΙ ι ηΙε.0 γ 





ΡΟΔΟΛΦΟΙ ΟΝΤΟΝΙ 

[ενικός διευθυντής 
Οίυρ ΜυΙϋπι&εΙΐα $γ5Ϊθπι$ 


Στα 100 τεύχη που πέρασαν το "ΡΟ 
Μαίϊβί" κατάφερε, χάρη στην ορ¬ 
γανωμένη και συστηματική προσπά¬ 
θεια των συντελεστών του, να κα¬ 
θιερωθεί τόσο στο αναγνωστικό 
κοινό όσο και στις επιχειρήσεις του χώρου των ηυΐΐυηβώο ως 
ένα από τα κορυφαία περιοδικά του είδους του. 

Οι καλύτερες ευχές μας θα συνοδεύουν το "Ρ€ ΜαδΙθτ” και 
στα επόμενα 100 τεύχη του. Συνεχίστε το δημιουργικό έργο 
σας με τον επαγγελματισμό που οι συνθήκες απαιτούν. 



ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Γενικός διευθυντής 
'ΊΊαπασωτηρίου ' Εζαδικευμένα 
βιβλία/ΜυΙϋπι&όΐα 


Η επιτυχημένη πορεία του περιοδικού 
"Ρ€ Μα$ϊ8 γ" για περισσότερα από 
οκτώ χρόνια αποδεικνύει την πραγμα¬ 
τική συνεισφορά του στο χώρο της 
Πληροφορικής. 

Θεωρώ ότι η θεματογραφία υπήρξε πάντοτε έγκυρη και επίκαι¬ 
ρη και εύχομαι να ουνεχίσει με τον ίδιο ρυθμό και στο μέλλον. 


ΛΑΜΠΡΟΙ ΠΟΥΑΓΑΙ 

ΜυΐΓιτυβόΐα άιτθεΐοτ 
'Όπθ ν/αγ ΤβεΗηο5ίθΓθ$" 

Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές είναι ένα 
μέσο που απευθύνεται σε όλο τον κό¬ 
σμο. Επαγγελματίες και χομπίστες, 
γνώστες της Πληροφορικής και απλοί χρήστες, όλοι μπορούν 
να Βρουν μια πτυχή της χρήσης των υπολογιστών που να τους 
ενδιαφέρει. Για αυτό το λόγο ένα περιοδικό όπως το "Ρ0 Μα$- 
ίβί", που ασχολείται όχι μόνο με την ψυχαγωγική αλλά και με 
την εκπαιδευτική και τη δημιουργική πλευρά των υπολογιστών, 
επιτελεί σημαντικό ρόλο στην επαφή του κόσμου με την Πληρο¬ 
φορική και στο ομαλό πέρασμα στη νέα πραγματικότητα, που 
ήδη ανοίγεται μπροστά μας. 

Σας εύχομαι αυτά τα εκατό τεύχη να μην είναι τίποτε άλλο πα¬ 
ρά ένας απλός σταθμός στη μακρά πορεία και τη συνεχή προ¬ 
σφορά του "Ρ€ Μαδίβτ" στο χώρο της Πληροφορικής στη χώ¬ 
ρα μας. 



ΑΝΤΩΝΗΙΚΟΥΦΑΚΗΙ 

Διευθύνων σύμβουλος αλυσίδας 
καταστημάτων "ϋοωρυϊθΓ ΑΙία" 


Είστε ένα από τα παλαιότερα περιο¬ 
δικά του χώρου και ξέρετε τόσο κα¬ 
λά τη δουλειά σας. Πάντα με την 
πλούσια και αξιόλογη ύλη σας κρα¬ 
τάτε ενήμερο το αναγνωστικό κοινό 
για τα τεκταινόμενα στο χώρο της Πληροφορικής. Βέβαια οφεί¬ 
λετε να συνεχίσετε με τον ίδιο ζήλο και με συνέπεια, γιατί μπο¬ 
ρεί το να φτάσεις στην κορυφή να είναι κάτι δύσκολο, αλλά το 
να κρατήσεις αυτή τη θέση είναι ακόμα δυσκολότερο. Σας εύ¬ 
χομαι να τα χιλιάσετε. 


!%ΙΡΟ Μθ5ΪΘΓ 














ΑΛΕΣΗΣ ΠΚΗΟΝΟΤΑΡΙΟΣ 
Πρόεδρος €ΟΜθάία 
ΣΠΥΡΟΣ ΓΙΑΜΑΙ 

Αντιπρόεδρος 

& διευθύνων σύμβουλος 00 Μθάΐα 

Χαιρετίζουμε την έκδοση του 100ού 
τεύχους του περιοδικού "Ρ€ ΜαΒίβΓ" και ελπίζουμε να συνεχι¬ 
στεί με επιτυχία η προσπάθεια που καταβάλλεται από όλους 
τους συντάκτες ώστε να προσφέρουν στους αναγνώστες συνε¬ 
πείς και έγκυρες πληροφορίες σε δέματα Πληροφορικής, μιας 
επιστήμης που σήμερα έχει εισέλδει σε όλους τους τομείς της 
ζωής μας. Η έκδοση αυτή σηματοδοτεί τη μέχρι τώρα επιτυχη¬ 
μένη πορεία του και προδιαγράφει ένα λαμπρό μέλλον. 

Το περιεχόμενο του περιοδικού αποτελεί μια πράγματι ευχάριστη 
-για τα ελληνικά δεδομένα- έκπληξη, με την πλούσια και περιεκτι 
κή ύλη του. Μπορούμε να αναφέρουμε 6ε ότι συναγωνίζεται και 
ξεπερνά αντίστοιχες εκδόσεις ειδικού Τύπου του εξωτερικού. Εί¬ 
ναι ωραίο να βλέπεις τα πάντα από ψηλά, και εσείς το έχετε κα¬ 
ταφέρει. Κρατήστε αυτή τη δέση πόση θυσία. Οι αναγνώστες 
σας το χρειάζονται. Συνεχίστε με τον ίδιο ρυθμό. 




ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΜΠΟΛΑΝΗΣ 

Γενικός διευθυντής ΕνοτΤοεΗ 5.Α 

Εκείνο που κάνει το "ΡΟ Μα$ίθΓ" ξε¬ 
χωριστό είναι πλέον η εντυπωσιακή 
ωριμότητά του* Το περιοδικό έχει 
γραμμή πλεύσης και αρμονικό δέσιμο 
(επιφανειακά) διαφορετικών αντικειμένων θεματολογίας, κάτι 
που καθιστά το κοινό του "αιχμάλωτο" μιας ποιότητας και στι- 
βαρότητας που σπανίζει σε έντυπα αυτής της κατεύθυνσης. Εχει 
λοιπόν κατακτηθεί μια ηγ€τική θέση στο χώρο και εύχομαι στο 
περιοδικό από καρδιάς να τη συντηρήσει, κάτι εξίσου ή και πε¬ 
ρισσότερο δύσκολο από την αρχική κατάκτησή της. 

Ας μην ξεχνάμε ότι οι απαιτήσεις της διογκούμενης αγοράς του 
περιοδικού εξελίσσονται με ρυθμούς που δεν επιτρέπουν χαλά¬ 
ρωση - αφού αυτό από έντυπο για λίγους και ξεχωριστούς 
έφθασε να είναι υποχρεωμένο να καλύπτει τις απαιτήσεις, τα 
ερωτήματα και τις εκρήξεις φαντασίας των πολλών εκείνων που 
κινούνται πλέον στον καινούριο αστερισμό της γενικευμένης ει¬ 
σόδου στη μαγεία της Πληροφορικής! 

Οι Ρ€ υ$θΓ5 είναι παντού και περιμένουν από σας να περπατή¬ 
σετε δίπλα στο δικό τους όνειρο! Νομίζω ότι αυτή η πρόκληση 
αξίζει τον κόπο... 


ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΚΡΑΝΟΣ 
Μαάθϊίηε} νηαησρβτ "Πλαίσιο " 

Με την ευκαιρία της έκδοσης του 100ού τεύχους του περιοδι¬ 
κού "ΡΟ Μα5ί©Γ", η εταιρία μας θα ήθελε να σας συγχαρεί 
θερμά για την προσπάθεια σας ώστε το "Ρ€ ΜοβΙθτ" να περι¬ 
λαμβάνεται στη λίστα των ειδικών εντύπων της Πληροφορικής 
που είναι απολύτως αποδεκτά από το κοινό (ειδικά το κοινό των 
0απΊιΘΓ5ι) και να σας πρστρέψει να συνεχίσετε με τον ίδιο ζήλο 
και στο μέλλον για ακόμα καλύτερη παρουσία. 

Σας ευχόμαστε ό,τι καλύτερο, 


ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ ΚΥΠΡΙΟΤΗΣ 
Γενικός διευθυντής Μΐσοώίρ Οτουρ 

Ολοι εμείς στη ΜίσοεΝιρ Οτουρ σας 
ευχόμαστε να τα χιλιάσετε και να συ¬ 
νεχίσετε την καλή δουλειά που κάνε¬ 
τε. Συγχαρητήρια και για τους συνερ¬ 
γάτες σας, που με την όρεξη και την 
υπευθυνότητα τους έχουν κατατάξει 
το περιοδικό οε πολύ καλή θέση, Συ¬ 
νεχίστε την καλή δουλειά. 


ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΛΑΧΜΑΝΕΤΗΣ 

Γενικός διευθυντής αλυσίδας 
καταστημάτων "ΜυΙΐΐταπια Γερμανός* 

Με τη συμπλήρωση του 100ού τεύ¬ 
χους του "Ρ€ Μαδΐστ" θα ήθελα να 
δώσω τις θερμότερες ευχές, τις δι¬ 
κές μου και των συνεργατών μου, 
τόσο για τη δυναμική και δημιουργι¬ 
κή συνέχεια του περιοδικού όσο και για τη διατήρηση του κα¬ 
λού επιπέδου και της εικόνας του. 

Ιε έναν χώρο έντονου ανταγωνισμού το κρατά 

ένα σημαντικό κομμάτι στην αγορά του ειδικού Τύπου, κάτι που 
κατά τη γνώμη μου οφείλεται στην ενδιαφέρουσα θεματολογία 
του. Το "Ρ€ ΜοβΙθγ" κατάφερε να δημιουργήσει πιστό αναγνω¬ 
στικό κοινό και έχει βρει τη συνταγή ώστε να το διατηρήσει. 
Κρίνω τα ΓβνΐθννΒ νέων τίτλων καθώς και το πράγματι αξιόλογο 
00 ως θετικά συστατικά της επιτυχίας του. Βρίσκω επίσης καλή 
την προσπάθεια ανανέωσης των μόνιμων στηλών. 




Ρ€ Μα5ί©Γ^ 


.9 





■ΗΗΙ 

ΤΕΥΧΗ 


Κοντά δέκα χρόνια έχουν περάσει απο το πρώτο τεύχος του αγαπημένου σας 
περιοδικού. Το "ΡΟ Μαδϊθΐ·" μέσα σε αυτή τη δεκαετία δεν έφυγε ποτέ από το πλευρό 
του ςαιηβΓ, συμΒουλεύοντάς τον -όσο μπορούσε- για τις επιλογές του στον αχανή 
κόσμο του ψυχαγωγικού - με τη στενή έννοια του ςιαιτιΐη^ - δοίϊνίατθ. Στο επετειακο 
αυτό τεύχος νιώδουμε την ανάγκη να δυμηδούμε τις καλύτερες στιγμές μας/σας υπ< 
μορφή ενός δρβείαΙ αφιερώματος. Στις ακόλουδες σελίδες δα Βρείτε μια ενδιαφέρουσι 
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ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΔΕΙΛΑ ΒΗΜΑΤΑ... 


ΤΕΥΧΟΣ 1 


I Το πρώτο ιστορικό 
Γ©νϊεν που φιλοξενήθηκε στις 
σελίδες μας ήταν αυτό του Ρ -1 ό 
Οοπιόαί ΡιΙοΙ. Υποστήριζε 
ρεαλιστικά -τηρούμενων των 
αναλογιών- γραφικά για,.. ΟΟΑ και 
ΗθτευΙθί, Το εν λόγω παιχνίδι 
μάλιστα έλαβε βαθμολογία που 
άγγιζε το τέλειο (με άριστα το 10 
τότε)1 Στα αάναπΙυΓε* την ειδική 
οτήλη κόσμησε το ΡοΙϊεβ Ουβ$Ι II 


ΤΕΥΧΟΣ 2 


! Τη χρονιά εκείνη τα 
ρΙαίίοΓΓΠδ μάς πρόσφεραν το 
ΒουΙόοΓ ΟαδΚ 2 με τον 



πασίγνωστο ήρωα που κατά 
περίεργο τρόπο προσέλκυε όλα 
τα είδη βράχων. Ακόμα, 
παρουσιάσαμε το Μοαπ 18, ένα 
ρεαλιστικό ςρΙί της ΑεεοΙαόθ 
που ενσωμάτωνε και οόιίοΓ για 
πίστες, πρωτοποριακά στοιχείο 
για την εποχή. Στα αάνβηΙυΓβί, το 
δραεβ Ουθ 5 ΐ 3 της δίεττα 
απέσπασε υψηλή Βαθμολογία 
που μαρτυρούσε την ποιότητά 
ταυ. 


ΤΕΥΧΟΣ 3 


Πέρα από ορισμένα 
ενδιαφέροντα ^ΗοοΤ'βπη υρ 
(ΡΗαπία 5 ΓΤΊ, ΡΗαπίοτπ Κφύβτ), το 


νέο ήταν η ανακοίνωση του 
θηριώδους 48ό επεξεργαστή! Το 
υπολογιστικό κτήνος της ΙπΤεΙ σε 
λίγα χρόνια 8 α ωθούσε το 
9 ατπίπ 9 σε νέα επίπεδα. 


ΤΕΥΧΟΣ 4 


Εδώ δεσπόζει η 
παρουσία του Κίπ 9 Ϊ Ωυβ$ί IV, 
ενός αόνβηΙυΓΟ με μοναδική 
ατμόσφαιρα. Στα υπόλοιπα 
9αιπ65 υπήρχε το έξοχο ρΐατίοππ 
ΝεόυΙυδ με πολύ καλά 9 ΓαρΗο 
στα Ιό χρώματα και 
διασκεδαστικό 9 αππΘρΙαγ και ένα 
αρκετό καλό Ηβΐΐεορίβτ 
5 ΪπιυΙαίίοη της δίβιτα (I), 



Η ΟΟΑ ΜΑΣ ΑΦΗΝΕΙ 


ΤΕΥΧΟΣ 5 


Η χρονιά μπήκε 
εντυπωσιακά με την παρουσία των 
Μθπαεβ και Εαίεοπ, Οσο για τα 
αάνοηίυΓβ5, το δεύτερο ΜασΚυπΙετ 
της σειράς τρέλανε τον Αντρέα, 
κάτι που αποδεικνύσυν τα τέσσερα 
δεκάρια που απέσπασε! 


ΤΕΥΧΟΣ 6 


I Στα αάνβπΐυΓθ* 
παρουσιάσαμε το Ιαιτγ 3, ενώ οι 
φίλοι των εξσμοιωτών 
ενθουσιάστηκαν από το κορυφαίο 
ϋβΙ Η 9 ΗΙ 0 Γ. Στα ρΙαίίοιτπΕ η 
Ρ5γ9Γ>05Ϊ5 μας προσέφερε το ΒααΙ 
με όμορφα ΕΟΑ γραφικά και 
περισσότερα από 100 είδη 
αντιπάλων! 


ΤΕΥΧΟΣ 7 


Το Ηθγο '5 ΩυείΙ 


μαγνήτισε τους αναγνώστες. 
Απίστευτα γραφικά από τη 
διοιτα Οπ ϋπε και έξοχη 
ατμόσφαιρα ήταν αρκετά για να 
τραβήξουν την προσοχή τους. 
Εκτός των άλλων, παρουσιάσαμε 
το Κπ5ΐαΙ, ένα ατεσάε αάνβπίυΓβ 
σε υψηλή ανάλυση 16 
χρωμάτων, με δεκαέξι 
διαθέσιμες κινήσεις αλλά 
αμφιλεγόμενο 9 σ^ 6 ρΙαγ. 


ΤΕΥΧΟΣ 8 


I Στις σελίδες του 
βρήκατε, κυρίως, το μυστηριώδες 
ΟοΙοπθΙ'5 Βερυ^ της δίαιτα και το 
ΜίεΓορΓθ5Θ δοεεοτ. Το τελευταίο 
ήταν από τα πρώτα ίοοίθαΙΙ 9 αΓτιβ 5 
για τα Ρ€δ, 


ΤΕΥΧΟΣ 9 


Κυκλοφορεί το 
απολαυστικό ρυτζΙε Ρΐρβτπάηια 
(ένα πολύ έξυπνο και 
διασκεδαστικό ρυζζΐβ ο 0 ™ 6 ) και το 
τρομερό γρήγορο δίυηί Οατ ΚαεβΓ 
της μεσουρανούσης τότε ΑεεοΙαάΘ, 
Τέλος, το ΟυίΙό οί ΤΗίβνεί ήταν το 
αάναπίυΓ© του μήνα. 


ΤΕΥΧΟΣ 10 


I Το Οοάβηαηπε 
Ιεοτπαη της 5ι βτϊο ήταν ο τίτλος 
του μήνα. Ακολουθούσαν τα ΚίεΙ< 
Ράπτου* και δΚιηοόι, του οποίου 
η μεταφορά σε ?€ ίοτηηαί 
δυστυχώς δεν ικανοποίησε πς 
προσδοκίες μας. 


ΤΕΥΧΟΣ 11 


I ΤοΟοπηυε^οί 
ΟαηηθΙοί, ίσως ο κορυφαίος μέχρι τότε 
τίτλος της δϊβπα, ήταν αρκετό για 
τους αάνβηίυΓεΉ, Για τους φίλους της 
δράσης, το Βαίτηοπ ήταν μια καλή 
πρόταση. 


ΤΕΥΧΟΣ 12 


ί Κυκλοφορεί η πρώτη 
συλλογή ηαιχνιδιών σε €Ε>ί?ΟΜ 
περιλαμβάνοντας πέντε τίτλους- 
επιτυχίες. Από τψ άλλη, οι πιστοί 
αάνεπΙυΓΟΓί παίζουν μέχρι τελικής 
πτώσεως τα Ηετο '5 ΟυκΙ και 
0 οΙοπ€Γ 5 δοηυθδί. Κυκλοφορεί το 
Μαπίε Μαπ 5 Ϊοπ της -τότε- ίυεαΐ ΡιΙγπ 
που φυσικά παρουσιάζεται, ενώ στα 
αείίοπδ δεν υπήρχε κάπ το σημαντικό. 


ΤΕΥΧΟΣ 13 


I Μπορεί να ήταν το 
13ο τεύχος, αλλά δεν ήταν 
καθόλου,,, γρουσούζικο, μια και 
το αάνοπίυΓθ ]ϊπχΙογ απέδειξε ότι 
τα γραφικά -τουλάχιστον στα 
αάνοπίυΓόί- ανεβαίνουν επίπεδο. 
Στα αεϋοπ$ το Βτυοε Ιββ 0 νβ 5 (το 
θυμάστε;) φέρνει σιγά-σιγά τα 
Βεαί'οπι υρ στον.., ίσιο δρόμο. 


ΤΕΥΧΟΣ 14 


I Το 5υ-25 ήταν μια 
ευχάριστη είδηση για τους φίλους 
των 11 }φ\ δίπιυΐαΐίοηδ ενώ το 
Βσίπιαπ: Κιβ ιτιονίβ συνέχισε την 
παράδοση της Οεεαη να δημιουργεί 
ατεαάβ παιχνίδια βασισμένα σε 
κινηματογραφικές επιτυχίες κοι το 
Κπ^Η! Οιε κράτησε συντροφιά 
στους φανατικούς των αείνεηίυΓε$. 



Ρ^ ΜοϊΤθγ 
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ΤΕΥΧΟΣ 15 


I Το χιούμορ και ο 
άψογος χειρισμός του Ζαί( 
ΜοΚΓσεΐίοη καθιερώνει τη Ιυεα5 
ΡϊΙγπ στα αάνβηΐυΓβδ, ενώ τα 
ΒΡ 05 επανέρχονται δυναμικά με 
το Βατά^ ΤαΙβ 3. Παράλληλα, η 
επιτυχία ταυ μοναδικού ΒαΐΗο 
0 Ηθ 55 συνεχίζεται με το ΎΘΑ- 
Βαίίίβ 2 της 
πρωτοεμφανιζόμενης τότε 
ΕΙβείτοπιε Ατΐ 5 * Που να ξέραμε 
τότε ότι η εν λόγω εταιρία θα 
έφτανε ατο σημείο να ελέγχει 
σήμερα το μεγαλύτερο ποσοστό 
της ραητιίπρ ιηάυδίΓγ.,. 


ΤΕΥΧΟΣ 16 


I Παρουσιάζεται το 
ΙΟΟΜ της ίυεα 5 και τα δεκάρια 
πέφτουν απανωτά! Το άξζε 
άλλωστε, αφού επράκειτο -όπως 
έγραφε τότε και ο Αντρεας 
Τσουρινάκης- για την "πιο μουσική 
περιπέτεια που έχει εμφανιστεί ως 
τώρα". Πράγματι πρωτοποριακή 
στιγμή. 


ΤΕΥΧΟΣ 17 


I Οι ατεαάβ 
συλλογές κυκλοφορούν ολοένα 
πιο συχνά, αφού δείχνουν να 
αγαπιούνται από τους 9 απΐδΓ 5.0 
χώρος των Γβνιβ ^5 επεκτείνεται 
και σε αυτόν δεσπόζει το έξοχο 
ΡΓοΚίΒίΜοη ττγς Ιηίθ 9 Γαιτιβ 5 , ίσως 
το καλύτερο μέχρι τότε δΗοοΚοπη 
υρ, Ομως το "φώτα" πέφτουν 
πάνω στο ΜοηΙ^θγ ΙδίαηεΙ, ένα 
πρωτότυπο αάνβηίυτε 
διαποτιομένο με άφθαστο χιούμορ. 
Το παιχνίδι κερδίζει τη συντριπτική 
πλειονότητα των ερπηοΓδ και 
εγκωμιαστική κριτική από το 
περιοδικό μας. 


ΤΕΥΧΟΣ 18 


I Για άλλη μια φορά 
τα αείίοη*, δεν έχουν να 
παρουσιάσουν κάτι αξιόλογο. 
Είναι η εποχή των αάνβπίυΓβ$ και 
της δίαιτα, που συνεχίζει 
ακάθεκτη την κυκλοφορία 
μοναδικών παιχνιδιών. Αυτόν το 
μήνα σειρά έχει το Ωυβ5ί Γογ 


ΟΙοτγ 2. Ομως η "σιωπή" των 
αεΗοπ, ήταν σαν την ηρεμία πριν 
από την καταιγίδα γιατί στο... 


ΤΕΥΧΟΣ 19 


I Παρουσιάζεται το 
πρώτο ΥΥΪΠ 9 ΟοπιηηαηάβΓ! Η 
γνωστή μας για τα περίφημα ΙΙίΗιπα 
0 π 9 ΐπ πραγματοποιεί στροφή 360 
μοιρών και δημιουργεί ένα εοηηΒαΐ 
χΪΓπυΙαίϊοη στο διάστημα με 
επαναστατικά, για παιχνίδι του 
είδους, γραφικό. Κανείς τότε δεν 
μπορούσε να προβλέψει την 
τεράστια επιτυχία που δα είχε η - 
μετέπειτα- σειρά των Μ/ϊπ 9 
ΟοίΗπτιαπεΙβτ Εκτός από τα 
πρωτοφανή νΟΑ γραφικά, το ΥΥΟ 
πρόσφερε και εντυπωσιακά 
εκτυλισσόμενη πλοκή καθώς και 
ένα εξελιγμένο ΑΙ των εχθρών. Ιο 
παιχνίδι μάς έδωσε μια μικρή γεύση 
του τι θα επακολουθούσε. Οσον 
αφορά στα αάνεη 1 υτ© 5 , η παρουσία 
του νΥοπάετΙαπά ήταν καταλυτική. 


ΤΕΥΧΟΣ 20 


I Τα 5 ΪΓαίθ 9 γ και 
$ίπηυΙαΙίση στοιχεία του δυρΓθΓπαεγ 
της νίΓ 9 Ϊπ αποσπούν κολακευτικά 
σχόλια από τους συντάκτες μας, 
ενώ τσ πρώτο... ρΐαπβί $ίπιυΙαΙϊοη 
κάνει την εμφάνισή του (διιπσαιΐΐϊ). 
Για τους αάνθπΐυτβίί το όνομα 
Κΐπ 9 '* Ουθ$ί V ηχεί σαν μουσική 
στα αυτιά τους. 


ΤΕΥΧΟΣ 21 


I Η Μοοδοίϊ 
λανσάρει σταδιακά τα λεγάμενα 
πιυΙίιηηΘάία Ρ^ 5 ί Οι υπερβολικές 
απαιτήσεις τους (80286,30ΜΒ 
σκληρό, ΥΘΑ, νΟΑ ιηοηϊίοΓ, 00- 
ΡΟΜ] αρχικά προβληματίζουν, 
αλλά οι δυνατότητές τους στα 
παιχνίδια θα κάνουν αργότερα 
τους χρήστες να το ξανασκεφτούν. 
Παρουσιάζεται το Οαΐαείίε ΕπτρΪΓΟ, 
όπου τα πολύγωνα κάνουν δειλά- 
δειλά τα πρώτα τους βήματα, και 
το δραεε Ουο^ IV της Βΐβιτα. 


ΤΕΥΧΟΣ 22 


I Οι συλλογές 
εξακολουθούν να είναι στη μόδα 


(ΟοΙόβπ ΡαεΙκ 5 1 , 2 ), ενώ το 
αάνθπίυίβ ΚΪ50 οί ΐΗ© 0τα§οη 
προσεγγίζει τη γραφική τελειότητα. 


ΤΕΥΧΟΣ 23 


I Το πολυαναμενό- 
μενσ Τε*! Οπν© II! κάνει επιτέλους 
την εμφάνισή του και θέτε* νέα 
δΙσηάαΓάδ στους εξομοιωτές 
οδήγησης. Παράλληλα, τα Ηεαιΐ οί 
ΟΝπα συνεχίζει τη διαρκώς 
Βελτιούμενη πορεία των γραφικών 
σε ένα αάνβπϊυτθ. 


ΤΕΥΧΟΣ 24 


I Η μόνη αξιόλογη 
παρουσία (άλλη μία "κενή* 
περίοδος για τα αεΗοπί) είναι αυτή 
του περιπετειώδους δοατεΚ ίοτ ΐδε 
Κ 1 Π 9 . Ισως οι παλιότεροι από εσάς 
να θυμάστε αυτό το πρωτότυπο 
αάνθπίυΓβ της ΑεεσΙαε!©, στα 
πλαίσιο του οποίου έψαχνες να 
ανακαλύψεις τα ίχνη του "βασιλιά" 
ΕλΒις Πρίσλεϊ και να κερδίσεις το 
έπαθλο του ενός εκατομμυρίου 
δολαρίων! Τα 901 * 1 © τβνίβνί του 
τεύχους συμπληρώνουν τα 
Ιβχΐσο55 (εξομοίωση του γνωστού 
τηλεοπτικού παιχνιδιού "Τροχός 
της Τύχης") και ΒαίΙ^Θί Μαηα 9 ^Γ· 


ΤΕΥΧΟΣ 25 


I Το ΜίηάθΝ 5 3.0 
είναι πλέογ γεγονός! Το περιοδικό 
μας προβλέπει ότι προβλήματα 
και... νεύρα Θα παρουσιαστούν σε 
όσους τα εγκαταστήσσυν. Στα 
9 αιπβ 5 , το ΒαΗΐβ Οοπτιηηαηόο της 
Οεβαπ, ένα νέο πολυγωνικό και με 
5 ίΓα*β 9 γ στοιχεία ΙοοΜτΙθ ^ιππυΐαίίοπ, 
είναι ένας ενδιαφέρων τίτλος. Δεν 
ιοχύει όμως το ίδιο και για το 
μέτριο ΤΘΓΐπϊηαίοΓ 2 της ίδιας 
εταιρίας, που παρ' ότι 
πολυαναμενόμενο, εντούτοις δεν 
πείθει. Από την άλλη η 5ιθγγο 
κερδίζει συνεχώς έδαφος με την 
κυκλοφορία του πέμπτου και, κατά 
πολλούς κορυφαίου, μέρους της 
σειράς Ιογγ/, το οποίο γίνεται 
αποδεκτό με ενθουσιασμό από το 
"ΡΟΜαίΙαΛ 
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ΤΕΥΧΟΣ 26 


I Η χρονιά ξεκινά 
πολύ δυναμικό, μ€ την παρουσίαση 
του δεύτερου νΥίπξΐ €οπππηαη Θθγ 
στις σελίδες μας. Οι απαιτήσεις του 
όμως ήταν τερατώδεις. Μα πού 
ακούστηκε να χρειάζονται 2ΙΜΒ 
(αποσυμπιεσμένα) για να τρεξει ένα 
παιχνίδι! Η Οτ\φη ήταν τουλάχιστον 
παράλογη. Ιτις υπόλοιπες σελίδες 
του τεύχους βρήκατε τα τθνίον^ 
του ΡΠ17Α δΐοαΙΛ ϊ\φ&τ και του 
αξιόλογου ΡοΙϊεσ Ουβ$ί 3. 


ΤΕΥΧΟΣ 27 


I Το συγκεκριμένο 
τεύχος σημάδεψε η πρώτη επαφή 
της ΟοΓπρυίϊηΙί με το κοινά. 

Ακόμα, περισσότερο χρώμα 
έδωσε μιο πιο... χαρούμενη 
έκφραση στα τβνίβν$ μας, σε 
αντίθεση με την προηγούμενη, 
ασπρόμαυρη εικόνα τους. Το 
Γονιοί που τράβηξε την προσοχή 
σας ήταν αυτό του ΕΙϊίβ Ρίυ$. Η 
συνέχεια ενός παιχνιδιού, από τα 
λίγα που αξίζουν το χαρακτηρισμό 
"μύθος", ήταν αντάξια του 
αρχικού τίτλου και δεν μπορούσε 
να απουσιάσει από τις σελίδες 
μας. Οι σελίδες τον αάνθηΐυτβ$ 
φιλοξενούσαν το ννϊΙΙγ Βθαπιι$!\ 
ένα από τα πρώτα καρτουνίστικα 
αάνβηΗ)Γ05 [από το συγκεκριμένο 
είδος πολλά έμελλε να 
ακολουθήσουν). 


ΤΕΥΧΟΣ 28 


I Στις σελίδες των 
τονίσω φιγουραρουν τα νέα 
ΙεΓΠΠΊίηερ (Μοτα Ιοηιηιίπ^), η 
συνέχεια δηλαδή του καλύτερου 
παιχνιδιού για το 1990 (παρ' ότι 
κυκλοφόρησε... αρχές του 1991!) 
και το καταπληκτικό ΡοΙεοη 3.0. Η 
στήλη των αάνεπίυτε* περιείχε το 
μεσαιωνικής ατμόσφαιρας 
^οηρυθ 5 ί 5 οί ϊΗβ ΙοηοιΙχΜ, το 
οποίο κατάφερε να εντυπωσιάσει 
τον μαιτρ Αντρέα Τσουρινάκη με 
την "πλούσια δράση, τα πρωτότυπα 
στοιχεία, τους πνευματώδεις 
γρίφους και τα εντυπωσιακά 
γραφικά". 


ΤΕΥΧΟΣ 29 


I Ενα τεύχος γεμάτο 
από ιστορικά παιχνίδια! Τα τσνϊθνβ 
ξεκίνησαν με το μοναδικό Εγσ οί ΐΗβ 
ΒβΗοΙάβΓ II, συνεχίστηκαν με το 
καταιγιστικό ΟυπδΙιίρ 2000 και 
κορυφωθηκαν με το πσιχνίδι-σταδμό 
ΟνϊΙίζαίίοπ που, σύμφωνα με ένα 
μεγάλο μερίδιο του κοινού, είναι 
ακόμα και για σήμερα- το καλύτερο 
παιχνίδι όλων των εποχών! Ο μήνας 
των επιτυχιών έκλεισε με το ΜοπΙςογ 
Ι 5 ΐαπά 2 , που οι περισσότεροι από 
εσάς -μεταξύ σας και ο γραφών- 
αγαπήσατε όσο λίγα αάνοπίυΓΟ*. Το 
τεύχος 29 ήταν πράγματι ένα 
ιστορικό τεύχος... 


ΤΕΥΧΟΣ 30 


I Τα πιο σημαντικά 
παιχνίδια του τεύχους ήταν το δΙατ 
Τγ&Ικ 25ίΗ ΑππίνοΓίαιγ και το 
□όνβπίυΓθ Εροηυβ&ί. Το τελευταίο 
μας έκανε να νιώσουμε εθνικά 
υπερήφανοι, μια και το στοιχείο της 
ελληνικής μυθολογίας κυριαρχούσε 
σε όλο το παιχνίδι. Το 5υροΓ $ραε© 
1 πνα 06 Γ 5 πέρασε σχεδόν 
απαρατήρητο. Το κοινό δεν έδειχνε 
να συγκινείται πια με το ενδεχόμενο 
απόκτησης παρόμοιων παιχνιδιών... 


ΤΕΥΧΟΣ 31 


I Το όνομα Ουπβ 
μπορεί σήμερα να σας θυμίζει το 
πολυδιαφημισμένο 5ίταίθ9γ Ουπβ 
2000 , όμως για όσους διάβασαν 
το τεύχος 31 και απέκτησαν το 
Ουπο η λέξη αυτή παραπέμπει σε 
ρομαντικές εποχές. Πού να ξέραμε 
τότε ότι λίγο καιρό αργότερα το 
Ουπο 2 9α ξεκινούσε την ιστορία 
των ΓοαΙ ίίπΐθ 5!ι·αίβ9ίβ$... 


ΤΕΥΧΟΣ 32 


I Ακόμα ένα ιστορικό 
τεύχος. Τα τονιβν* των Αιγ νΥαττιοτ, 
του πρώτου οπ-Ιίπθ 9 σπιβ με 
γραφικά υψηλής ανάλυσης (για την 
εποχή, έτσι;), και Ιπάιαπα Λοηε$ από 
Λβ Ραίβ οί Αίίαπ!ϊ 5 ήταν αρκετά γιο 
να δικαιολογήσουν τον 
προαναφερόμενο χαρακτηρισμό. Για 
το τελευταίο, π να πρωτογρσψουμε. 
Για τα εναλλακτικά φινάλε, τσ άψογα 


γραφικά, τους άριστους γρίφους ή 
τη γεμάτη Κνωσό ατμόσφαιρα; 
Σημασία έχει πως το τέταρτο 
Ιπάϊαηα Λοηο 5 ήταν ένα 
αάνβηίυΓΟ με πολλά στοιχεία από 
το μέλλον. 


ΤΕΥΧΟΣ 33 


I Η στήλη των 
αάνοπίυτοδ από αυτό το τεύχος κοι 
έπειτα θα φιλοξενεί πλέον δύο 
παιχνίδια της αυτής κατηγορίας. Η 
αρχή έγινε με τα μοναδικά ΟατΙκ 
δοοά και Ιαυια Βο^ 2. Αλλα 
παιχνίδια που παρουσιάζονται στο 
συγκεκριμένο τεύχος είναι τα 
Αεο 5 οί ΐΗβ Ράάίίε (Η^Ηί 
5 ΪΓπυΙαίθΓ που εξομοιώνει τις 
αερομαχίες ανάμεσα στους 
Αμερικανούς και τους Ιάπωνες 
κατά τη διάρκεια του Β' 
Παγκοσμίου Πολέμου), και Α-Τταϊπ 
(παραλλαγή του ΚαΐίΓοσά Τγεοοη 
με περισσότερες παραμέτρους σε 
σχέση με τον προκάτοχό του). 


ΤΕΥΧΟΣ 34 


I Τα Ιο 9 θγκΙ οί 
Κγταηάία και όταηθ Ργϊχ ήταν τα 
"Ηϋ" του τεύχους, Ιε αυτό υπήρχε 
επίσης ένα αφιέρωμα για τον 
"πατέρα" των ΚΡΟϊ, το 0 υπ 9 βοπ 
Μα^ίοτ, στην έκδοσή του για Ρ€. 
Δεν πρέπει Βέβαια να 
παραλείψουμε και το περίφημο 
Ταιίϊθ ίοτ ο 0 οφ 5 β", ένα από τα 
καλύτερα αστυνομικά αάνβπίυΓβ* 
που έχουν κυκλοφορήσει μέχρι 
σήμερα, σχεδιασμένο από τη 
γαλλική ΟθΙρήίηβ. 


ΤΕΥΧΟΣ 35 


I Οι φίλοι των 
παιχνιδιών στρατηγικής αποκτούν 
σιγά-σιγά τη δική τους 90111109 
ταυτότητα. Σε αυτό δα τους 
βοηθήσει και το πολύ καλό 
5ΐΓα1θ9Υ Απαβπΐ Αιΐ οί νΥαΓ 3. Οι 
αόνοπίυΓέ-άδες συνεχίζουν να 
κοιμούνται ήσυχοι καθώς οι 
κυκλοφορίες δύο πολύ δυνατών 
παιχνιδιών ($ΗβΗοεΙ< ΗοΙπιοδ και 
5ρβ)Ιεα5ίιπ9 201 ) γίνονται 
αποδεκτές με ενθουσιασμό. 
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ΤΕΥΧΟΣ 36 


I Οι αλλαγές - 
προς το καλύτερο- που 9α 
ακολουθούσαν φαίνονταν από 
τον πρώτο μήνα του χρόνου και, 
φυσικά, και μέσα από το 
περιοδικό μας, Η τελειοποίηση 
των γραφικών ακούει στο όνομα 
Κιπςμ Οϋ65ί VI και στο.., επώνυμο 
δίοττα* Δεν πρέπει όμως να 
αδικήσουμε και το απίστευτα 
γραφικό του ΙίπΙς$ 38ό Ργο ΟοΙί, 
που επίσης παρουσιάστηκε, 
καθώς και την υπέροχη 
περιπέτεια του Ιυτβ οί ΙΗθ 
Ταπφίτ©55. 


ΤΕΥΧΟΣ 37 


Η επιτυχημένη 
συνταγή συνένωσης ΡΡΟ και 
□όνθπίυΓβ στοιχείων 
τελειοποιείται από τη δίεσα με 
το Ουβ5ί ίοΓ ΘΙοτγ 3, ενώ η 
επανέκδοση του ΡοΙίεσ Θυο^ί για 
νΘΑ συγκινεί τους παλαιότερους* 
Ο ερχομός της επόμενης γενιάς 
ποιχνιδιών αναγγέλλεται από τα 
εντυπωσιακά γραφικά και 
απιηπαίίοηδ του Ιηεα, το οποίο 
σαρώνει στη σχετική βαθμολογία. 
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I Το περιοδικό μας 
εκσυγχρονίζεται και τα Γβνίθψ* 
γίνονται ακόμη περισσότερα. Οι 
εξομοιωτές πτήσης καλά 
κρατούν με το Μ 5 δίτΐΐφ Εας^β 
III, ενώ το ίΌίπιυΙα Οπβ 
προκολεί αίσθηση στους φίλους 
των 0ΓΪνϊπ9 9 α™ 5 · 
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I Ισως το πιο 
ιστορικό ως τότε -από άποψη 
Γονιβ\ν£’ τεύχος* Τι, διαφωνείτε; 
Μα ολόκληρα Ρύπο 2, Χ-Μίπρ 
και δραεο Ου©5ΐ 5 
παρουσιάστηκαν, τι άλλο 
θέλετε για να πειστείτε; Με το 
Ρύπε 2 τα δίιταίο^ 5 
πλησίασαν στη σημερινή μορφή 
τους. Με το 

Χ-ν/ί Π9 σας δόθηκε για πρώτη 
φορά η ευκαιρία να 
πιλοτάρετε ένα σκάφος των 



Η ΕΚΡΗΞΗ 


θρυλικών ββάβΙ** Με το δραεβ 
Ου©^, τέλος, έγινε σαφές ότι τα 
αάνθπ1υΓβ$ βελτιώνονται 
συνεχώς. 
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I Ο "χορός* των 
9απιβ5 συνεχίζεται με τα τονίσω 
των ΟοτηαπείΐΘ (τρομερά 
γραφικά!], Ισηππιϊη^ % Ροχ 
ΝεΒυΙατ (το πρώτο αάνεηΐυτο της 
ΜΙεΓορΓΟδο) και Ουτ^ο οί 
ΕπεΗαπίία* Τα υπόλοιπα, μη 90^9 
-πού να ξέραμε- νέα, ανέγραφαν 
για τη δημιουργία ενός Ρ&πΤΐυΓπ*.. 
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I Οι 38ό, τα 4ΜΒ 
μνήμης και οι κάρτες ήχου είναι 
εδώ και αρκετό καιρό μια 
πραγματικότητα γιο τους 
περισσότερους χρήστες. Ετσι, οι 
λάτρεις των II 19(11 $ϊιπυΙαίοτ5 
μπορούν να απολαύσουν το 5ΐπΙ<β 
ΟοΓΠΓηαπάθΓ της ϋτφπ, ενώ οι 
αάνεπίυτβτ* ενθουσιάζονται με το 
μαγευτικό κλίμα του Αμαζόνιου 
στο Εηοςυβ 5 ! 2. Τέλος, οι 
παραγκωνισμένοι (στο ?€, είναι 
αλήθεια] φίλοι των ρΙαίίοΓηΉ 
βρήκαν την απαραίτητη», 
παρηγοριά στις πίστες του 
πασίγνωστου ΖοοΙ, 
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I Στα αεΗοπ 
κυριαρχεί η παρουσία του Ρτΐπεο οί 
ΡθΓδϊα 2 (καλύτερο από το πρώτο) 
και στα αάνοηΚίΓΟδ το ανατρεπτικό 
χιούμορ του Επε ΐΝε υητσαάγ 
"υποχρεώνει" τον Αντρέα να του 
χαρίοει υψηλή βαθμολογία. 


ΤΕΥΧΟΣ 43 


I Από το τεύχος 
εκείνο, το περιοδικό αποκτά χώρο 
αποκλειστικά για τα παιχνίδια με το 
όνομα Ρ€ 9 σττΐθ$. Το νέο ξεκίνημα 
6εν θα μπορούσε να γίνει πιο 
εντυπωσιακά: 7ύ\ Ουβδί (από τα 
πρώτα παιχνίδια σε ^^!), ΙΙΙίΐιπα 
VII, δγπάιεαίΘ, ίαπά* οί Ιοτο (η 
πρώτη παρουσίαση ΚΡΘ από τον 
γράφοντα .*.,δάκρυα κυλούν στο 
πληκτρολόγιο), ΤοΓπαάο, παιχνίδια 
που φέρουν τη σφραγίδα της νέας 



γενιάς, θα αλλάξουν για πάντα το 
σκηνικό στο χώρο των Ρ€ 
παιχνιδιών. 
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I Τα ΚΡ05 
επανέρχονται δυναμικά στο 
προσκήνιο, κάτι που μσρτυρά η 
απήχηση των Βθίταγα! οί Κτσηθοτ 
και υΐίιηπα ϋηάαηνοΗά 2 
(παρουσιάζονται αμφοτερα) στο 
κοινό* Στα 5ίΓαίσ9> €5 ' το ΡΐκιΙβ® 
ΘοΙά γίνεται πράγματι χρυσό, 
ενώ στα αάνβηίυτε* 
παρουσιάζεται το έξοχο Οαγ οί 
ίΗβ ΤβηίαεΙθ και το βασισμένο 
στον κόσμο των ΟΚυΙΗυ δΗαάο* 
οί Ιίιβ Οοητοί. Τέλος, για τους 
φίλους του ποδοσφαίρου, η 
κυκλοφορία του 5βη$ίΒΙβ δοοοβτ 
ήταν η καλύτερη είδηση που 
είχαν ακούσει ποτέ! 
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! Το παιχνίδι που 
επίσκιασε τίτλους όπως οι ΟοάΙιπδ, 
ννΐπ9 ΟοπππαηάβΓ Αεαάβηιγ και 
ΘαΙενναγ 2 είναι το ΡΙ^Ηί δΐηπυΙαίοΓ 
5*0 της Μίετο$οίϊ, Από τις 
ελάχιστες στιγμές που η εν λόγω 
εταιρία απέσπασε τόσο 
κολακευτικά σχόλια από τους 
συντάκτες μας (ελάτε μια μέρα στα 
γραφεία μας, όταν κολλάνε τα 
#95 και Θα καταλάβετε το γιαπί]. 
Οσο για το Α!οπο ίη ίΚσ ΟατΙί που 
παρουσιάσαμε τότε, δεν ξέρω τι να 
γράψω. Οι Θρύλοι δεν χρειάζονται 
επιπλέον εγκώμια* 
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I Τα τονίθν^ των 
Ρβίυιτη Ιο ΖοιτΙε και Μθ5ΐβτ5 οί 
Οτΐοπ αποτέλεσαν πόλο έλξης για 
τους αναγνώστες μας* Το μεν 
πρώτο αποσπά υψηλότατη 
Βαθμολογία, ενδεικτική της 
υψηλής ποιότητάς του, ενώ το 
δεύτερο θα γίνει γρήγορα σημείο 
αναφοράς για τους οπαδούς της 
ίυτπ θα&βεΙ στρατηγικής. 
Φιλοξενούνται επίσης ακόμα δύο 
έξοχα αάνβπίυτβ5, το Ιο$1 ίπ Τι πιο 
και το ατμοσφαιρικό ΡθΚιτπ οί ίΗβ 
ΡΗαπίοπτ. 


ΕίΡΟ Μο^Τεγ 






























ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 






ΤΑ ΟΟ-ΚΟΜ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΔΡΑΙΩΝΟΝΤΑΙ 
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I Η παρουσία του 
έκτου Ιαπγ στις σελί&ες του 
περιοδικού κάνει τα άλλα παιχνίδια 
που παρουσιάζονται να περνούν 
σχεδόν απαρατήρητα. Μοναδικές 
εξαιρέσεις το ΜοιίαΙ Κοητιόαϊ, τα 
βίαιο αλλά καταπληκτικό αυτό 
όβαΡβΓΠ υρ, και το όμορφο βΡΘ 
€Ισυά$ οί Χ&βπ. Στις υπόλοιπες 
σελίδες του ΡΟ $απ\β$ το 
ενδιαφέρον επικεντρώθηκε στη 
σύγκριση τριών ΕΙίΤο εΐοπβ 
παιχνιδιών. Ο νικητής; Μα φυσικά 
το υπέροχο ΡγοπΙιθγ (ΕΙίίσ II)* 
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I Κυρίες και κύριοι 
(αιμοσταγείς, πολεμοχαρείς και 
οπαδοί της βίας γενικότερα), 
υποδεχθείτε την αυτού 
μεγαλειότητα, το μοναδικό ΟΟΟΜ! 
Οι φίλοι της δράσης, τώρα (ή 
μάλλον τότε) δικαιώνονται. Πολύ 
καλό το Ιικα 2 , εκπληκτική 
ατμόσφαιρα νοοάοο στο ΟαόπθΙ 
Κπί 0 ^; αλλά για εκείνον το μήνα 
και για πάρα πολλούς επόμενους 
Οοογπ και πάλι Οοοιϊι! 
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I Μπορεί ο θόρυβος 
του Οοογπ να μην είχε κοπάσει, 
αλλά το παιχνίδι του μήνα ήταν 
δίχως αμφιβολία το $ιγπ Οίγ 2000 . 
Τα $ΐταίθ 9 ί θ5 αποκτούσαν σιγά- 
σιγά την αίγλη που τους έλειπε, ενώ 
η Θεματολογία τους άρχιζε να 
αποκτά σημαντική ποικιλία* Η 
βαθμολογία του ΡαιίΓοαά Τγεοοπ 
ΟοΙυχβ απέδειξε ότι -τουλάχιστον 
για τους συντάκτες μας- οι 
προαναφερθείσες προσπάθειες 
ήταν όντως αξιόλογες. 

Παράλληλα, το Ιπάγ €ογ Ρααπ 9 
έφερνε πιο κοντά από ποτέ την 
ταχύτητα μιας ΡοτιταυΙσ 1. Δεν 
πρέπει όμως να ξεχνάμε και το 
άριστο Ουο$ί ίοτ ΟΙοτγ 4,„ 
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I Η μαγεία των 
γραφικών, του αηίππαϊϊοη και του 
ψηφιακού ήχου τύλιξε όσους 
ασχολήθηκαν με το Ρβί>βΙ Α 5 $αυΙί. 


Η ΙυεαίΑίΙδ κάνει το επόμενο βήμα 
κυκλοφορώντας ένα αεΗοπ 
παιχνίδι αποκλειστικά για €0-ΚΟΜ! 
Οσο για τα αάνσηίυΓΟδ, πήγαν 
εξίσου καλά* Κγταπάία 2 και $απι 
σπά Μαχ Ηίί Ροαά 
εντυπωσιάζουν με το έξυπνο 
χιούμορ τους* Οι απαιτήσεις των 
9 αηπβΓ$ ανσφέρονται σε ακόμα 
καλύτερα γραφικά, περισσότερο 
ψηφιακό ήχο και περισσότερους 
τίτλους. Η έκρηξη έχει προ πολλού 
γίνει, ηαρασύροντας σχεδόν όλες 
τις εταιρίες* 
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Παιχνίδια, 
παιχνίδια, παιχνίδια. Ο Πατρικός 
"τα είδε όλο" με το Ια*ηΜο\νβτ 
Μαη, ο Τσουρινάκης ενθουσιάζεται 
με το Ραοαπ ενώ ο γραφών χάνει 
-κυριολεκτικά- τον ύπνο του με τα 
δίπποη ίΗβ δοτεοτοΓ και 
0 Γθ 9 οη 5 ρΗβΓθ. Οσο για το ϋ,ί.Ο* 
τα σχόλια μάλλον είναι περιττά* 
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I Σε αυτό το τεύχος 
κυριαρχούν τα ΙαόγπηϊΗ οί Τίηο 
και ΥΥογΙΘ οί Χοση (αάνοηϊυΓΟ και 
ΡΡΟ αντίστοιχα). Οι φίλοι των 
αιθέρων εντυπωσιάζονται από το 
ρεαλισμό του Βσαίϊε $ϊπΙί 6 , ενώ 
αυτοί των δΗοοΙ'επι υρ από τα 
γραφικά του Μαά Ο 09 ΜεΟοο* 
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I Τα γραφικό που 
λίγα χρόνιο πριν συνόδευαν τα 
όνειρά μας είναι γεγονός. Ο 
κόσμος του Μγ$! ισορροπεί 
επικίνδυνα μεταξύ φαντασίας και 
ψηφιακής πραγματικότητας. Τα 
ΡΡΟ& εξακολουθούν να μαγεύουν, 
αυτήν τη φορά με το εκπληκτικό 
βανοπΙοίί. Τέλος, ο πόλεμος 
παρουσιάζει μια διαφορετική πτυχή 
του, αυτή του*., γέλιου, μέσα από το 
απολαυστικό ^αηηοπ ΡοάάοΓ, Τα 
ΟΡ-ΚΟΜ παιχνίδια έχουν γίνει 
σχεδόν 5 ίαηάαΓ 0 και το ένα μετά 
το άλλο τα γνωστά 9 αητο 5 
επανεκδίδονται σε 0Ρ, Σημεία των 
καιρών ή ψηφιακή επανάσταση; 
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Το σκοτεινό 


πνεύμα των συνεχών 
αναβαθμίσεων αρχίζει σταδιακά 
να τρομοκρατεί τους 90 ^ 1 ^ 5 * Η 
κυκλοφορία του ΡταευΙα 
ϋηΙθα&Ηοά που παρουσιάσαμε 
είναι και το σημαντικότερο γεγονός 
του μήνα. Πολύ καλό όμως ήταν 
και το 5ίατ ΙτσΙί ,Ιυ^σπποηΙ Ρίίθ 5 
της ΙπίθΓρΙαγ, ενώ ενδιαφέρουσα 
ήταν η εκτενής παρουσίαση του 
οπ-Ιϊπθ ΡθάθΓαΙίοπ II, 
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I ΤΙΕ ΡΙΘΗΤΕΚ! 
Περάστε στη σκοτεινή όχθη της 
δύναμης και κάνετε τους ΡβάβΙ* να 
υποταχθούν στην οργή της. 

Στα σημαντικά Ριαρραπίη95 του 
τεύχους ανήκουν επίσης οι 
παρουσιάσεις των ΥΥγοΠι οί ίΗβ 
Θοάδ [Βασισμένο εξ ολοκλήρου 
στην ελληνική μυθολογία!), ΑΙοπβ 
ίη Λθ ΟογΙ< 2 και ΡαρίΟΓ (ίΗοοΡβηι 
υρ φοβερής δράσης). 
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I Αναμένοντας τα 
Οοογπ 2 και ΡΚαηία&π^οπα, 
μεταξύ άλλων παρουσιάσαμε το 
διασκεδαστικό 5ΐΓαί69Υ ΤΗβπ>© 
και το πρώτο Ριία 
ΙηίοΓηαΗοηαΙ δοεεοη Για τους 
ΚΡΘ-άδες το δύσκολο ΟατΙ< 5υη 
ήταν ά,τι καλύτερο* 
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Η χρονιά έκλεισε 
με "καυτά" 9 σΓη65 · Σημειώστε; 
Οοογπ 2, ίΙηθοΓ α ΚίΙΙίπ 9 Μοοπ, 
ΟοΙοπϊζαίίοπ, \νίη 9 ΟοπίΓηαηάεΓ 
Αππαθα. Τα επαναστατικά 
δεδομένα του ϋηόθΓ α ΚίΙΙίπ 0 
Μοοπ ωθούν τα αάνβηΐυτβί σε 
ρεαλιστικότερα επίπεδα, το κλίμα 
τρόμου και η ασταμάτητη δράση 
του Οοογπ 2 εδραιώνουν μια νέα 
κατηγορία παιχνιδιών (Οοογπ 
εΙοπ 0 $), ενώ το ταπεινά 
€οΙοπϊζαίιοπ του 5ΐά ΜβίβΓ 
δείχνει πως δεν χρειάζεται ΡΜΥ, 
υψηλές αναλύσεις και πολλά ΜΒ 
για να γίνει ένα παιχνίδι 
επιτυχημένο. 
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Το φοβερό ννϊη 9 
ΟοπηπιαπάβΓ III υπόσχεται 
απίστευτες συγκινήσεις και,,, τις 
πραγματοποιεί* Μία από τις 
υψηλότερες βαθμολογίες που 
έχουμε βάλει ποτέ [99%] "μιλά" 
για τις επιδόσεις του* Στις 
υπόλοιπες σελίδες του τεύχους 
φιλοξενούνται το εξοχο Τταπ^ροιΓ 
Τγεοοπ και το υπέροχο Κγταπάία 
3. Οσο για το Κίπς^ Ουβ$ί VII, τα 
υπέροχα γραφικά και ο φοβερός 
ήχος του δεν πείθουν (δείτε το 
χειρισμό και τα Θυ95 του και θα 
συμφωνήσετε)* Αντίθετα το 115 
Νανγ Ρ^ΗίβΓδ αφήνει τις 
καλύτερες των εντυπώσεων 

(96%)* 


ΤΕΥΧΟΣ 59 


Ξεχωρίζουν τα 
ΟοαίΙι Οαϊθ στα αάνβπίυΓ €5 και 
Οα^π ΡοΙγοΙ στους εξομοιωτές 
πτήσης* Ειδικά το πρώτο είναι ένα 
από τα κλασικά αάνβηίυτ85 της 
εποχής, αφού η Ιβί^ηά 
καταφέρνει να αναπαραατήσει 
έναν ίαηία^γ κόσμο με εξαιρετική 
πειστικότητα, πρασφέροντας 
μοναδικούς γρίφους και 
εντυπωσιακά γραφικά* 

Οι φίλοι των ΡΡ 0 $ στέκονται στο 
Γονίθ\ν του ΜοηζοΒθΓΓσπζαπ. 
Ακόμα παρουσιάζονται τα 
Ζορροΐίη (5ίΓαίβ9Υΐ Ι η ^ Γ 'ϊ 
ΕατίΗ (αάνβηίυΓο) και ΡτβπηίβΓ 
Μαηα 0 βΓ 3 (5ροίί 5 ΪηιυΙαίίοη). 
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I Παρ' ότι οι 
παρουσίες των ΝοείΓοροΙί$, 
ΟβΐβιΓ 5ίπββ και Ραηζθτ Θβηβία! 
είναι σημαντικές, το παιχνίδι του 
μήνα είναι το Να^εατ Ραείπ 9 * 
Πράγματι έδειξε το δρόμο στα 
καταπληκτικά ταείπ 9 9 απιβ5 που 
Βλέπουμε σήμερα. 
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I Τα παιχνίδια που 
παρουσιάζονται σε αυτό το 
τεύχος είναι εκπληκτικά: θαιΤί 
Ρογοοϊ, ΜοιΙαΙ Κοιτιόαί II, 
θο^εοπί, 0τθ9οη Ιογο, Τϋη9^ 


δΐτιββ και πολλά ακόμα αποκτούν 
ξεχωριστή θέση στη Βιβλιοθήκη 
σας. Βέβαια, αν θέλαμε να 
σταθούμε σε ένα από αυτά, 
σίγουρα θα επρόκειτο για το Οαάς 
Ροτεεί, ένα ΟοοΓΠ-εΙοηβ βασισμένο 
στον κόσμο του 5Ρατ νΥατ 5 , το 
οποίο προερχόταν από την εταιρία 
που ήταν και η πιο κατάλληλη να 
το δημιουργήσει, τη ΙυεαδΑτί** 
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I Το αναλυτικό 
αφιέρωμα στο πασίγνωστο -πλέον- 
Αϊγ νΥαΓΓίοΓ είχε τον πρώτο λόγο 
στο περιοδικό. Επίσης, 
φιλοξενήθηκαν τα Χ-€οπι 2 
(προσωπικό το κατατάσσω στα 
πέντε κορυφαία 90^105 όλων των 
εποχών!), Αίοηο Ιπ Τήο ΟστΙί 3, 
ΝΒΑ Ονο 95 και ΟίδενοτΙεΙ 
(υπέροχο αλλά με πολλά Βυ 9 5 
αάνβηΐυιο)* 


ΤΕΥΧΟΣ 63 


I Τα "Ρ€ Μα$ίθΓ" και 
"Ρ€ Θαηΐθδ" συνενώνονται ξανά 
και παρουσιάζουν το απίστευτο ΡυΙΙ 
ΚίΓοίϊΙβ* Ξεχωρίζουν επίσης τα 
Γβνίβψ* των δϊσίσ^ και $γ$ΐΘΠΊ 
5Ηοελ (τρομερό αείιοη ΚΡΘΙ). 

Το τελευταίο είναι ακόμα και 
σήμερα ένα από τα αγαπημένα 
παιχνίδια του Αντρεα Τσουρινάκη, 
ο οποίος συχνά ξυπνάει τη νύχτα 
ιδρωμένος, λες και συνέρχεται από 
κάποιο δυνατό σοκ, κοιτάζοντας 
το υπερπέραν με ένα απλανές 
βλέμμα και ψιθυρίζοντας διαρκώς 
τη φράση "δΐιοάαη,*, έρχομαι.,* 
Πρέπει να έρθω*.* κοντά σου*,*, 
αφέντη*,*, για πάντα.*." 


ΤΕΥΧΟΣ 64 


I ΡΙ 19 Μ ΙΙηΙϊπιϊΐθά, 
κυρίες και κύριοι, και για πρώτη 
φορά η ψηφιακή πτήση δείχνει 
τόσο αληθινή* Στα αάνθπίυΓβ$, η 
παρουσία της πανέμορφης 
δίβρΗαπΐβ δβγίπουΓ στο ΗβΙΙ 
κερδίζει κόσμο και**, Αντρέα, ενώ 
το φοΒερό ΚΡΘ ΚανοπΙοΗ 2 
εθίζει τους παίκτες* Κυκλοφορεί 
επίσης τα ΛουΓησγπιαη ΡΐΌ|&εί, το 
οποίο και παρουσιάζεται. 


Δυστυχώς δεν αποδίδει τα 
αναμενόμενα. 


ΤΕΥΧΟΣ 65 


I Παρουσιάζεται 
αναλυτικό θέμα σχετικά με το νέο 
λειτουργικό, τα ννϊηςίοψ* 95. 
Παράλληλα τα αάνεηίυτβ* 
συνεχίζουν την πρωτοκαθεδρία 
τους. Τίτλοι όπως δίαΓ ΤγθΙ< α Βπαΐ 
ϋηίίγ, ΤΗβ ΠαβάοΙυ* Εηεουηίετ 
|.,*αχ Τία) Βοηθούν στο 
προαναφερόμενο γεγονός* Στα 
5 ^ 0^09105 παρουσιάζεται το πολύ 
καλό ία 5 ί [)γηα 5 ίγ της 5ϊβιτα* 


ΤΕΥΧΟΣ 66 


I ΡΗαηία$πια9θπα 
και τρόμος συνδέονται άρρηκτα 
και το μείγμα αυτό τυγχάνει 
ενθουσιώδους υποδοχής από εσάς 
αλλά και από τις σελίδες μας. 
Ομως το παιχνίδι που δα τραβήξει 
την προσοχή σας δεν είναι άλλο 
από το μυθικό ^ίΠΓπαηά αηά 
ΟοπηυοΓ, το οποίο αποσπά 93% 
από τον διοικητή ναηίΟΓ. Φυσικά, 
δεν λείπουν τα δραεε Ουο 5 ί ό και 
Ρπ50πθγ οί Ιεο* 


ΤΕΥΧΟΣ 67 


I Το παιχνίδι που 
έκανε τη διαφορά ήταν το 
ιλιγγιώδες Νεοά Ρογ 5ρββά* 
Φοβερά γραφικά, μοναδικός ήχος 
και τρομερές ταχύτητες το 
κατέταξαν στην πρώτη θέση των 
άπνίηρ 900105 μέχρι τότε. Ακόμα, 
τίτλοι όπως ]ουΓπογιπαη Ρι^οεί 2, 
0 υη 9 βοη Μα^ίθτ 2, ΟπικκΙβΓ και 
ΑραεΡιβ ίανθον* προσέλκυσαν 
τους αναγνώστες μας. 


ΤΕΥΧΟΣ 68 


I Τελευταίος μήνας 
του χρόνου, χριστουγεννιάτικο κλίμα 
και φοβερά 9 αππβ$:. Στα ΚΡΟ& 
συνάρπασε το δίοηβ^εορ 
(τρομερό!!!), στα αάνβηίυΓθδ 
ξεχώρισε το βιάάΐβ οί ΜαδίοΓ Ιυ και 
στα υπόλοιπα 0αηπβ5 ονόματα όπως 
Ρϊίσ 96 και ΜοΓίαΙ ΚογπΙχιΙ 3 έκαναν 
τη διαφορά. Μην ξεχνάμε όμως και 
τον εθισμό που προκαλούσε το 
Ραάο ίο ΒΙαεΙς η εντυπωσιακή 
συνέχεια του ΡΙαδΗΒαεΙε 


3Ρ0 Μα$ίβΓ 

























ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 




ΤΑ ννίΝΟΟννδ 95 ΚΥΡΙΑΡΧΟΥΝ 
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I Η ανεπανάληπτη 
ατμόσφαιρα του 0 ^ και τα 
πανδΰσκολα ρυζζίβί του 11 ΙΗ 
ΗουΓ τραβούν σαν μαγνήτης τους 
αάνβηΐυτβΓί. Το Ηθχοη συναρπάζει 
τους οπαδούς της δράσης, ενώ το 
μοναδικό ΝΒΑ ,ΙΑΜ Τ,Ε. αποκτά 
επάξια μια θέση στο ΗαΙΙ οί Ρογτίθ 
με το 98% που λαμβάνει. 
Παρουσιάζεται επίσης το πολύ 
καλό Αεΐυα $οεεστ 96, καθώς και 
το γεμάτο ανατρεπτικό χιούμορ 
5 ΪΓΠΟΠ Ηπη^ δοΓΟΟΓΟΓ 2 . 
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I Ωπ, τι γίνεται, 
φτάσαμε κιόλας στο ΓΘνίθνγ του 
νΥαΓεταΒ 2; Για τον τίτλο αυτό δεν 
έχει νόημα να γράψουμε πολλά- Οι 
πολεμικές ιαχές που ηχούν ακόμα 
και σήμερα στο ΙηίβΓΠβί, με την ίδια 
ένταση, χαρακτηρίζουν επάξια 
αυτό το παιχνίδι Τα αάνεπίυτε* 
δΗοηπατα και Μί 55 ίοη ΟπΙίεαΙ 
κερδίζουν 94% και 98% 
αντίστοιχα, ενώ το ιονίσω του ΕΡ 
2000 κρατά συντροφιά στους 
ψηφιακούς Ικαρους, Το Νβσά ίοτ 
δρββά αποκτά σημαντικό αντίπαλο 
καθώς το δετοαπηοΓ που 
παρουσιάζουμε εντυπωσιάζει με 
τις επιδόσεις του. 
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I Τα ήρεμα νερό των 
ϊΐτα^ΐθ* ταράζονται από τις 
καινοτομίες του ^Μαι4ιαΓπηηβΓ. 

Επειτα από καιρό οι φίλοι των βΡΘ$ 
Θσ δουν ένα πολύ καλό ΑπνίΙ οί 
ϋσννπ να τους καθηλώνει στις 
οθόνες τους. Στα αάνβηΙυΓβ*, το 
5 !ιίν§Γ 5 και το Αηαζοη Ωυββη 
λάμπουν μέσα σπς αφιερωμένες 
σε αυτά σελίδες και στα αείϊοη το 
ΡθΒθΙ Α 55 αυΙτ 2 υπόσχεται ακόμα 
περισσότερη δράση από το πρώτο 
μέρος της σειράς. 
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I ΟαθποΙ Κπ^Ηί II 
και νΥΐπ 9 ΟοπιηταηάαΓ IV δεν 8 α 
μπορούσαν να λείψουν από τις 
σελίδες του περιοδικού. Από κοντά 
και το υπέροχο ΟυΙίθ Νυχάτη 30. 


Ξεχωριστά παιχνίδια που είχαν 
τεράστια εμπορική επιτυχία αλλά 
και υψηλή ποιότητα. 


ΤΕΥΧΟΣ 73 


I ΤσΟνίΙίζσΗοπ 2 
κατορθώνει να ξεπεράσει σε 
ερπίθρΙαγ ακόμα και τον 
προκάτοχό του! Ο... απολίτιστος κ. 
Κράτσος που ασχολείται με το 
Γθνίβνν υποστηρίζει εύστοχα πως, 
αν υπήρχε και η ππυΙΐιρΙαγβΓ 
έκδοση στο πακέτο του, δα άγγιζε 
το τέλειοί Το ΡίρρβΓ τρελαίνει 
κόσμο με τον.» κόσμο του, ενώ το 
Τορ Θυπ δίνει έναν ατεαάθ 
χαρακτήρα στα πάντα επίκαιρα 
ίΙ^Ηϊ 5ΪΓηυΙαίΌΓ5. 
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I Υπέροχα 5ΐΓαϊθ9·^ 
εμφανίζονται σε διαρκώς 
επιταχυνόμενους ρυθμούς, Ο 
ύπαρχος της επικράτειας του 
περιοδικού, ,ΙυΙίου* Κταΐ 5 ου$, 
παρουσιάζει το πολύ καλό 0 αο 5 θΓ 
II της $ϊειτα. Παράλληλα, το 
τελευταίο μέρος των ΖογΙκ, το 
Νθπ>α 5 ί 5 , συνεχίζει την επιτυχημένη 
πορεία της προσφιλούς σειράς. 


ΤΕΥΧΟΣ 75 


I Ξεχωρίζει το 
μεσαιωνικό 0οηηυβ£ΐ οί ίΗβ Νβ\ν 
Υ/οτΙά, που αποδεικνύει ότι τα 
5 ίΓαίθ 9 ΐβ 5 γίνονται όλο και 
καλύτερα. Στις σελίδες του 
τεύχους υπήρχαν επίσης το Γβνίβ\ν 
ενός εκπληκτικού εξομοιωτή (ΑΗ- 
640Ιοτ^Βον) και ένα ενδιαφέρον 
αφιέρωμα, συγκριτικό των ΕοοώαΙΙ 
παιχνιδιών που κυκλοφορούσαν 
μέχρι τότε. 
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I Το ΩυαΡα 
συνεχίζει το αιματηρό έργο του 
Οοοιτι. Εξωγήινα γραφικά και 
πολύ καλό ροιπορΙαγ για όλους 
τους,,, πιστούς. Μια ιστορική 
στιγμή. Ακόμη, Ραπάστα 
Οίτεείινε (απίστευτο οάνβπίυΓθ], 
Οταπά Ρτίχ 2, ΑίίετΙίίσ το 
καθένα με τον δικό του τρόπο, 
κατόρθωσαν να εντυπωσιάσουν 
τους συντάκτες μας. 
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I Το ϊρβείαΙ ίβνίβντ 
του τεύχους ήταν το "Ζ", το 
συνοδευόμενο από διθυράμβους 
από το εξωτερικό παιχνίδι 
στρατηγικής. Τα αάνβηίυτβ$, 
φυσικά, ποτέ δεν έχασαν τη 
δύναμή τους. Εκείνο το μήνα θα 
βρίσκατε, κυρίως, το 
πολυαναμενόμενο Οαείκ δοοά Ιί και 
το περίεργο». Νοτπιαϋϊγ, 

Αυτό όμως που δεν έπρεπε να 
χάσετε με τίποτα ήταν το 
συγκριτικά σφιέρωμα των ππυίΐι 
γιγάντων ΟυαΙίθ και ΟυΙί© ΝυΙίατη 
30 από τον "παίζω αάνσπΙυΓο* 
αλλά δεν λέω όχι σε ένα 
άσαΐΐΊΗίαίεΚ" Πατρικό. 
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I Οι φανατικοί, 
μυημένοι και γενικώς... τρελαμένοι 
με τα ΡΡΟί δικαιώθηκαν. Το 
"διαμάντι" που ακούει στο όνομα 
0 σ 99 6Γ ^ α ΙΙ παρουσιάζεται εκτενώς 
και γοητεύει με τον παντελώς 
απρόβλεπτο κόσμο του. Οποιος δεν 
έχει ασχοληθεί με το καταπληκτικό 
αυτό παιχνίδι έχει χάσει μοναδικές 
9 απιίη 9 στιγμές. Τα ίδια πάνω κάτω 
ισχύουν για το φοβερό αάνεπΙυΓθ 
ΒτοΙίβη 5\νθΓ0. Οι τίτλαι-εηιτυχίες 
συνεχίστηκαν με τα ΓΘνίον^ των 
νϊιΐυα Ρί 9 (ι!βΓ, Ρ-22 ίί9Ηίπίη9 (I, 
$οηΙθΓ 5 II και ΝβΤ^οτΙκ Ο (ϊαΙΙγ 
(κορυφαίο για τότε). 


ΤΕΥΧΟΣ 79 


I Εκείνο το μήνα τα 
ΙαιτΓγ 7 -κατά κύριο λόγο-, Ραπηα, 
Τιπιο!αρ56 και δΐιοτίοείί ΗοΙγπο 5 
(Ρθ5β Ταίίοο) είχαν την τιμητική τους 
στα οάνεπίυτε^ και στα αείίοπ 5 το 
δεύτερο Οτυδαάβτ και το δγπάίεαίο 
νΥατ 5 φώναζαν "αγοράστε μας,.,". 
Οι φίλοι της στρατηγικής δεν 
έμειναν παραπονεμένοι, αφού τα 
εξαιρετικά ΟθαάΙοεΙ< και Ριτ^ίΐφ 
ΑΐΙθ 9 ίαπεε παρουσιάστηκαν 
αναλυτικά. Παραπονεμένοι δεν 
έμειναν ούτε οι φίλοι των Η 19 ΗΤ 
5 ΐππ 5 , αφού το άψογο ΕΙϊί^Ι 
δΪΓηυΙαίοτ ό.Ο παρουσιάστηκε 
λεπτομερώς. 
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I Το παιχνίδι που 
φιγουράρει ως πρώτο όνομα 
είναι αναμφίβολα το ϋοό Αΐβιΐ 
Τρομερό 9 α Γ η 0 ρΙ σ ^ έξοχα υη > ί5 
στη σύλληψη και η ρίσγαθίΐίίγ 
του ΟοπΊίπαηεΙ από Οοη^υθΓ 
συνιστούσαν έναν πολύ δυνατό 
συνδυασμό και μοναδική 
εμπορική επιτυχία, Ιτα αόνβηΙυΓΟ* 
το Τοοη$ϊΓυεΙς κερδίζει τις 
εντυπώσεις, λόγω του χιούμορ 
και της καρτουνίστικης 
ατμόσφαιρας, Επιπρόσθετα, 
παρουσιάζεται το πολύ καλό 
ΡΙίΑ 97, το οποίο αποσπά μεν 
υψηλή Βαθμολογία, αλλά 
εκνευρίζει με το ελλιπές ΑΙ ταυ 
τερματοφύλακα. 


ΤΕΥΧΟΣ 81 


Που να 

πρωτοσταθείς; Στο "δεν κοιμάμαι 
τώρα πια τα βράδια" ΡϊαΒΙο ή στο 
επαναστατικό ΤογτιΒ ϋαϊάθΓ; 

Ή μήπως στα κορυφαία ίυτπ 
ΕκβοΘ 5ίΓα1β9Ϊβ$ Μα5ίθΓ5 οί Οπσπ 
II και Ηογοθ 5 οί Μ 19 ΗΪ από Μα 9 ΐε 
II; Οι μπασκετόφιλοι, πάντως, 
στάθηκαν στο αναλυτικό γθυιθψ 
του Ν&Α Ιίνβ 97 και οι οπαδοί 
της ταχύτητας σε αυτό του 
ταχύτατου δαοαπηοΓ 2, 
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I Τα 5 ίτα 1 β 9 ίβ$ 
εξακολουθούν να βρίσκονται 
στις επάλξεις του 0 αηηί η 9 με το 
μεσαιωνικό Ιογ 05 οί ΐΗβ Ρ&αΙηη II, 
ενώ το ΝαϊεαΓ επιστρέφει 
δριμυτερα Πολύ ενδιαφέρουσα 
συλλογή ήταν το αηίΚοΙθ 9 Υ της 
ΚοΒβιΙα ννϊΙΙαπΊί, που 
ενσωμάτωνε αρκετές από τις 
κορυφαίες δημιουργίες της 
δίοτΓα και της ίδιας προσωπικά. 
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I Η ατμόσφαιρα 
του ΟΒδίάίαπ το καθιστά 
ανταγωνιστή του Μγ $1 και του 
δίνει 95% βαθμολογία! Στα 
υπόλοιπα ΓβνίΘ^δ, το ΚϊεΙί Οίί 
97, δυστυχώς για τους 
φανατικούς των υπέροχων ΚίεΙκ 


Οίί, δεν πείθει, ενώ το $090 ΚσΙΙγ 
μεταφέρει -μερικώς- τη δράση των 
εοίπ- ορ στην οθόνη σας. 
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! Η επέλαση των 
5ίΓαί€9 * 05 συνεχίζεται με το 
εθιστικό ΚΚΝΟ και τον εξομσκοτή... 
νοσοκομείου ΤΗθγπθ ΜοδρΐίαΙ. Στα 
αάνσηΙυΓβ*, η μεταφορά της 
ταινίας Οίγ οί ϊΗβ Ιθ 3 ί ΟΗιΙΘγ^π 
χρίζεται ως επιτυχημένη (90%) 
παρά τον κακό χειρισμό και το Οίη 
ξαφνιάζει με τις καινοτομίες του. 
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I Η συνέχεια του 
πολύ επιτυχημένου ΝΡ5, Νββά ίοΓ 
δρθ&ά 2 εμπεριέχει μεγαλύτερη 
ταχύτητα, περισσότερες διαδρομές 
και ολίγον». Ελλάδα. Φυσικά, το 
90% κρίνεται απαραίτητο. Τα 
αάνοπίυΓ 65 που ξεχωρίζουν είναι η 
συνέχεια του $Ηιυ 0 γ$ και το 
0 αΙΙαΚαη ; 5 Ογο^ϊιπίθ δαίοοη* Πολύ 
καλά ήταν επίσης και το 
καρτουνϊστικο Αεβ ΥθηΙυτα. 
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Τα αάνβηίυΓσ* δεν 


σταμάτησαν πάτε να αυγκινουν. 
ΑίΙαηίίϊ με μοναδικά 30 γραφικά 
και ΤΗβ Ιαϊί ΕχρΓβ 55 , άψογη 
μεταφορά του κλίματος του 
θρυλικού ΟπΘπί ΕχρΓ0&5, Τα ΚΡΟ$ 
και τα 5ίΓαίθ9< θ$ δεν έλειψαν 
καθώς παρουσιάστηκαν τα 
δίιαθον* ονβΓ Κίνα ( 1 &α 1 πΐ 5 οί 
Αγάπιο III) και 0 αρίίαΙϊ 5 Γη ΡΙυ$. 
Τρομερό όμως ήταν το Ροό, ένας 
0 ΓΪνίπ 9 τίτλος από το μέλλον! 
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! Η "σύγκρουση" 
του μήνα ήταν αυτή μεταξύ ΧΛΥϊγ^ 
και Τίβ ΡφΝίβτ στον ομώνυμο τίτλο 
της ΙικαδΑιΙ* (Χ-νΥιηρ ν 5 Τίθ 
Ρ^Ηϊθγ)* Ο νικητής ήταν μόνο το 
9 αππβρΙαγ. Επίσης παρουσιάστηκε 
το πολυσυζητημένο 0 αΓΠΐα 9 σάάοη 
και το τρίτο και τελευταίο -μέχρι 
τότε- Χ-€οπη ΑροεαΙγρίο, το οποίο 
και κερδίζει με το ψηφιακό», σπαθί 
του το 97%. Το Μοίο ΡαεοΓ έδειξε 
τη δύναμη των 30 επιταχυντών 
(93%), ενώ το Τ(ϊθ Θρεαί ΒαϊίΙθ 5 οί 


Αΐβχαηάβτ ήταν ό,τι καλύτερο, 
μέσα στο μήνα, για τους φίλους 
των 5 ίταίΘ 9 Ϊσ 5 , Δυνατό ήταν επίσης 
και το ΟοππαπεΚθ 3, άξιος 
διάδοχος των προηγούμενων 
επιτυχημένων τίτλων. Τέλος, πολύ 
ενδιαφέρον θα βρήκατε ένα 
αφιέρωμα στα Βα&ΐίβί 9 σΓΤ105 αη ® 
τον φίλτατο.,. μπασκετοκράτορα Σ 
Παράσχη. 


ΤΕΥΧΟΣ 88 


I Το εξώφυλλό του 
ανέγραφε για την επιστροφή ενός 
θρύλου.» Το ΒβίΓαγαΙ Ιπ Απίαια δεν 
θα μπορούσε να χαρακτηριστεί 
διαφορετικά. Ομως άλλη μια 
επιστροφή ήταν άξια λόγου καυ¬ 
τού 93%, Ποια; Μα φυσικά το 
Ηοχθπ II. Στις υπόλοιπες σελίδες 
ξεχώριζαν τα Ουηρβοη ΚββρΘΓ και 
νΘΓ$αίΙΙ&5* 


ΤΕΥΧΟΣ 89 


I Απλώς.» βινθη. Η 
συνέχεια του Μγ$! ξεπερνά κάθε 
προσδοκία όσον αφόρα στην 
ποιότητα και τις πωλήσεις* 

Αντίθετα η συνέχεια του θρυλικού 
Ιαπάί οί Ιογο κρίνεται μεν ως 
επιτυχημένη, αλλά δεν συναντά την 
επιτυχία του προγόνου του. Εξοχο 
ήταν και το Ε -22 ΚαρΙοτ καθώς και 
το 5ϊΓαίθ9Υ 


ΤΕΥΧΟΣ 90 


I Τα 5ΚαΙ©9 ©· 5 έχουν 
την τιμητική τους. ΤοίαΙ ΑπηίίιίΙαίίοη 
και Α 90 οί ΕιηρίΓΘ 5 είναι όντως 
εκπληκτικά. Πολύ καλό ήταν και το 
ΒυιχαηθεΓ, που μας έκανε να 
νοσταλγήσουμε το παλιό, καλό 
ΡίΓσΐ 0 $. Στα το άριοτο ΡαΙΙ Ουί 
έτυχε της υψηλής εκτίμησής μας, ενώ 
στα αάνβπίυΓθ5 το τρίτο 
-και καλύτερο κατά πολλούς- 
ΜοπΙ^βγ ΙδΙαπά συνεχίζει τη -γεμάτη 
γέλιο και έξυπνους γρίφους- συνταγή 
της Ιυεα 5 Αίΐ 5 . Δεν μπορεί να 
παραλειφθεί, όμως, το φοβερά 
ρεαλιστικό ΡΙ^Ι διιπυΐαίοτ 98 της 
Μΐ€Γ 05 σίϊ που πήρε 95%, το οποίο 
ήταν αντιπροσωπευτικό της αξίας 
του. Δεν μπορείτε να πείτε, ο χρόνος 
έκλεισε με τον καλύτερο τρόπο! 


Μα$ϊθΓ 




















ΙΣΤΟΡΙΚΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 




ΤΕΥΧΟΣ 91 


I Το 91 ο τεύχος μας 
υποδέχεται το καινούριο έτος και 
για άλλη μια φορά καλωσορίζει τη 
μοναδική ψηφιακή δεσποινίδα, την 
πανέμορφη (με διαφορά,, στήθους 
από όλες τις υπόλοιπες) Ιατα Οοίϊ 
στο ΤοπιΒ ϋαίάοΓ 2, Μεγάλης 
απήχησης τυγχάνει το ΥιεΤυα 
?\φ\Βϊ 2 καθώς και το αφιέρωμα 
στα ίοοϊόαΙΙ 9σπηβ5 ; 
συμπεριλαμβανομένου του $Ιαΐ6 - 
οί -ϊΗο - αιΤ ΠΙΑ 98. 


ΤΕΥΧΟΣ 92 


• Ο μήνας της 
δράσης των εκπληκτικών γραφικών 
και ταυ ΩυαΙίβ II. Το παιχνίδι που 
χαρακτηρίστηκε από πολλούς ως το 
καλύτερο όλων των εποχών 
παρουσιάζεται εκτενώς. Το ϋΐίιπια 
ΟπΙιπθ κερδίζει τον 
-σχεδόν- απόλυτο θαυμασμό του 
Αντρεα και όχι μόνο (99%) και το 
τελευταίο νΫίπ9 ΟοιπππαηάΘΓ δεν Θα; 
μπορούσε να μη συνεχίζει την 
παράδοση υψηλής βαθμολογίας 
που ξεκίνησε το πρώτο μέρος της 
σειράς. 


ΤΕΥΧΟΣ 93 


I ΗεΙΙίΐΓβ, ΜγΑ και 
Ιο#ανγ ο! Τιγπο ήταν παιχνίδια που, 
όπως υποστηρίζουν οι συντάκτες 
μας τουλάχιστον, δεν έπρεπε να 
χάσετε. Το ίδιο ίσχυε για το 
δσεαππβτ Μγ καθώς και για το 


ατμοσφαιρικό Ιστώ οί Μαοίε της 
δίεπτχ 


ΤΕΥΧΟΣ 94 


I Το εξώφυλλο 
Ομιλούσε" για τα αάνβπϊυΓβ* της 
χρονιάς. Οι επιδόσεις των ΒΙαεΙί 
ΟαΙιΙια και ΟνβΓίββΓ δικαιολογούν 
πλήρως την ανωτέρω τοποθέτηση. 
Θα πρέπει όμως να σταθούμε και 
στο Ε9γρί, το πρώτο αάνοπΙυΐΌ με 
ελληνικούς υποτίτλους, και στο 
εκρηκτικό ΒαΚίβζοηε που 
συνδυάζει άριστα στρατηγική, 
δράση και 30 γραφικό. 

Οσο για το Ιυία, τα σχόλια δικά 
σας (θα με κόψει η λογοκρισία, αν 
γράψω οτιδήποτε,) 


ΤΕΥΧΟΣ 95 


I Ο νέος 5 Ηόϊ 09Υ 
τίτλος της ΒίϊζζαΓά, το 
πολυδιαφημισμένο δίαΓεταθ, 
επιτέλους κστέφθασε. Το ΤατηΟμπ 
ήταν το αάνοπίυΓθ του μήνα με 
όμορφα γραφικά και 
συναρπαστική ατμόσφαιρα. Το 
Μγ5ί6τίβ5 οί ιΙίθ $ίϊΗ επαναφέρει 
τον κόσμο των $ίατ ΝΜπγ στο -30- 
προσκηνιο, ενώ το ΟατΙί Οιπβη 
είναι μια αξιόλογη πρόταση για 
τους φίλους της στρατηγικής. 


ΤΕ ΥΧΟΣ 96 


I Ενα οπτικό σοκ 
χτυπά τους 900161*5 με τα 
απίστευτα γραφικά του ΡοτκιΙςβη. 


ϊεχώριζαν επίσης το δία^Ηιρ 
Τί^οπιε, το πετυχημένο ίυιτι 
5 ίΓαίβ 9 γ ΙπευΒαΙίοπ και το 
ρεαλιστικό Τοοα Τουππ9 Ωαι. 


ΤΕΥΧΟΣ 97 


I Εκεί που νομίζαμε 
ότι τα είχαμε δει όλα, έρχεται ο 
απίστευτος κόσμος του ϋητβαΙ να 
μας διαψεύσει! Επίσης, τιτλοι-φωτιά 
όπως Μϊ 9 ^ απά Μα^ε ό, 
Ωοηΐίηαηΐ1θ5, X- ΡϊΙβ5 ίδβ Οαπτο, 
.Ιαηβ'δ Ρ-15 και ΙηεοΓπίπ9 καθιστούν 
το 97ο ένα τεύχος- φωτιά! 


ΤΕΥΧΟΣ 98 


I Μια ιστορική σειρά 
που ποτέ δεν έλειψε από τις 
σελίδες μας, επανέρχεται στο 
προσκήνιο με το τέταρτο μέλος 
της, Ο λόγος φυσικά για τα Χ-€οτπ 
και το ΙπΙοΓεορίοΓ, Στη συνέχεια 
ξεχώριζε το υπέροχο δαπίΐαπυπι, το 
καταιγιστικό Τθογπ ΑραεΚβ και το 
διαοκεδαστικο ΜίσοππαεΗίηβ$ 3. 


ΤΕΥΧΟΣ 99 


I Ενα τεύχος πριν 
από το 100ό, παρουσιάστηκαν 
9 αΓπ 6 $ όπως τα ϊ>υηβ 2000, ΡΡ7, 
ννίπ9 ΟοπίΓΤϊαηάΘΓ δβεηθΐ Ορ$, 
5ραεθ Βαε Ο παράδεισος του 
9 αππθΓ! Αλήθεια, θυμάστε τα 
9 αππΘ$ που κυκλοφορούσαν 99 
τεύχη πριν; Ή μαντεύετε τι είδους 
9αΓΠ65 θα κυκλοφορούν 100 
τεύχη μετά; 


ΤΕΥΧΟΣ 1Μ και μετά... 


Το 1006 τεύχος κρατάτε ήδη στα χέρια σας και εί¬ 
μαι σίγουρος ότι του αφιερώνετε την κατάλληλη 
προσοχή (αν όχι, τότε ετοιμαστείτε για πεντάωρο 
και Βάλε μαστίγωμα). Οσο για τη συνέχεια, δεν 
μπορούμε να εγγυηθούμε παρά για ένα μόνο πράγ¬ 
μα: Περισσότερη σκληρή δουλειά, αφοσίωση στον 
9 αηπ€Γ και όχι μόνο και όσο το δυνατόν περισσότε¬ 
ρες βελτιώσεις. Ποτέ δεν υπήρξαμε τέλειοι (όποιος 
ισχυριστεί κάτι τέτοιο, απλώς ψεύδεται ασύστσλα) 


ούτε πρόκειται να γίνουμε ποτέ. Απλώς δεσμευόμα¬ 
στε οι προσπάθειες μας να προσεγγίζουν όλο και 
περισσότερο τα γούστα σας και η ποιότητα του 
αγαπημένου σας περιοδικού να ανέβει ακόμη πε¬ 
ρισσότερο, Και να είστε σίγουροι πως όσο είστε 
κοντά μας, με τις παρατηρήσεις, το σχόλια και το 
καλά σας λόγια, κάτι τέτοιο θεωρείται σχεδόν βέ¬ 
βαιο. Καλό 9απηίη9 λοιπόν γιο άλλα 100 τεύχη και 
ελπίζω να τα ξαναπούμε τότε-. 



τα ΑονεΝτυκες 


ΤΗΙ ΧΡΟΝΙΑΣ 


3ΛΤΗ8ΕΕΗ 


.Βυκκ!^ 

ΟϋΗΙΙΛ 


ΕΟΥΡΤ 

1156 Β,ε. 

ΤΟ ΠΡίϊτα ΜΕ 
ουνΜγπίοπ: 
νϊΙΟΤΤΤΛΟΥΤ! 

(Ι^ΚΑ1ΛΙ_Ι*1Μ Λ Τ 0 Μ ΠΛΙίΡ 


Ρ€ Μθ5ίθΓ^ 
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Μάλιστα! Εχουν 
περάσει ήδη εννέα 
χρόνια από τότε που 
κυκλοφόρησε το 
πρώτο τεύχος του 
περιοδικού που 
κρατάτε στα χέρια σας. 
Εννέα χρόνια γεμάτα 
χαρά, παιχνίδι, δουλειά 
αλλά και συνεχείς 
εξελίξεις στο χώρο του 
ΗαΓίΚναΓβ των Ρΰδ. Τι 
ακριβώς έχει συμβεί 
αυτόν τον καιρό; Τι 
μπορούμε να 
υποδέσουμε για το 
μέλλον κοιτώντας το 
παρελθόν; Τι μπορούμε 
να περιμένουμε από τις 
εταιρίες που 
ασχολούνται με τα 
"σκληρά" κομμάτια 
του υπολογιστή μας; 
Αυτά και άλλα πολλά 
αναφέρουμε στις 
γραμμές που 
ακολουδούν... 


1989-1998 

ΟΙ 

ΣΤΟ ΗΑΚϋΨΑΚΕ 

Ενας μαραθώνιος 
δίχως τέλος 

£Υ μπορώ να θυμηθώ ποιος ακριβώς το είπε [μάλλον ήταν ο ϋοθδ τον παλιό καλό καιρό), 
αλλά η αλήθεια που κρύβουν τα παρακάτω λόγια είναι συγκλονιστική: 'Άυ η εξέλιξη της 
τεχνολογίας στα αεροπλάνο ακολουθούσε τους ρυθμούς που σημειώνει η τεχνολογία 
των προσωπικών υπολογιστών, τότε σήμερα το ,ΙυππΒο 747 θα ζύγιζε 240 κιλά, θα κό¬ 
στιζε λιγότερο από 20 δολάρια και θα μπορούσε να μεταφέρει πάνω από 2.000 επιβά¬ 
τες!" Ενας κακός θα συμπλήρωνε: "Μπορεί να έπεφτε κάθε 5 λεπτά, να μην απογειωνό¬ 
ταν καν και να συγκρουόταν με άλλα αεροπλάνα κάθε 20 λεπτά"* Εμείς θα παραμείνουμε στην αρχική 
δήλωση. Είναι αδιαμφισβήτητη πραγματικότητα το ότι η τεχνολογία στο ΒαΓά^νατσ των Ρ€δ ακολουθεί τό¬ 
σο ξέφρενους ρυθμούς που λίγες βιομηχανίες άλλων κλάδων μπορούν να την ακολουθήσουν* Μέσα στα 
εννέα χρόνια ζωής του "Ρ€ Μαδϊστ" έχουν συμβεί σημεία και τέρατα! Ας προσπαθήσουμε, λοιπόν, να 
δούμε τα βασικότερα σημεία αυτής της εξέλιξης με μία όσο το δυνατόν πιο γρήγορη ανασκόπηση της 
δεκαετίας που μας πέρασε... 



ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ 


Χωρίς αμφιβολία, ήταν η χρονιά που έφερε τους προσωπικούς υπολογιστές σε επαφή με το 
πλατύ κοινό. Βέβαια, οι δυνατότητες των Ρ€δ ήταν ακόμα ελάχιστες, ενώ γενικότερα η βιομηχανία των 
προσωπικών υπολογιστών προσπαθούσε να ξεκολλήσει τους χρήστες από τους Ιό-Βϊϊ Ηογώθ υπολογι- 



του Αντώνη Μαρίνου 















στες. Είναι χαρακτηριστικό τα ότι η πρώτη σοβαρή προσπάθεια προσθήκης ήχου στους ΡΟ έγινε με 
την εμφάνιση της Αάίίθ τον Σεπτέμβριο, ενώ οι πρώτες ανακοινώσεις -την ίδια εποχή- γιο φθηνά ΑΤ 
αναζωπύρωσαν το ενδιαφέρον του κοινού. Νωρίτερα είχαν εμφανιστεί τα πρώτα σχετικά φθηνά συ¬ 
στήματα με επεξεργαστές 286, αν και οι τιμές των 386 παρεμεναν παραπλήσιες με αυτές των μηχα¬ 
νών ή των μεταχειρισμένων αυτοκινήτων! 

Επιπλέον, το χειμώνα του 1989 είχαμε τις πρώτες ανακοινώσεις της ΙπίοΙ για τον 1786, ο οποίος 
προβλεπόταν ότι θα εμφανιστεί το 2000. Εκείνη την εποχή ξεκίνησαν και οι πρώτες εικασίες για το 
πόσο καιρό θα αντέξουν τα συστήματα με 386 και 486, που ήταν η κορυφή της σειράς των επεξερ¬ 
γαστών της Ιπίβί Προς το τέλος της χρονιάς εμφανίστηκαν το πρώτο έγχρωμο Ιαρίορ, τα πρώτα 
ιποθοιπί 2400όαυά και το άιϊν© 3.5* 2.88ΜΒ, ενώ η Λ^χΙογ ανακοίνωσε δύο σκληρούς δίσκους 
που είχαν φαινομενικά αχανή χωρητικότητα: 1.3 και 1.7 ΟΒ! 

Η χρονιά έκλεισε με αρκετά καλούς οιωνούς για τους τελικούς χρήστες, οι οποίοι είδαν τις τιμές των 
286 να πέφτουν αισθητά, αφού τα πλήρη συστήματα με 286 [π.χ. 286/1 ΟΜΗζ, 640ΚΒ, ΕΟΑ, 20ΜΒ Η00) 
κόστιζαν κάτι λιγότερο από 200.000 δρχ. Βέβαια, τα 386 και 486 παρέμεναν απρόσιτα. 

Το πιστεύετε ότι η χρονιά άνοιξε με την εμφάνιση του πρώτου τσεστεΐαόΐθ ΟΟ-ΚΟΜ; Και 
όμως, το πρώτο €0Ρ εμφανίσθηκε τον Ιανουάριο του 1990. Ταυτόχρονα παρουσιάστηκε και το πρώ¬ 
το ΟΑΙ Αμέσως μετά είχαμε την εμφάνιση της νΟΑ, των -σχετικά- φθηνών άο\ πταίπχ 24 ακίδων αλ¬ 
λά και των πρώτων 286 στα Ιό, 20 και 33ΜΗζ. Την ίδια περίπου εποχή (δηλαδή χεψώνα/άνοιξη του 
1990) οι τιμές των 3865Χ άρχιζαν και πέφτουν αρκετά, με αποτέλεσμα να θεωρηθούν ως μία προσιτή 
λύση για τον "έχσντα και κατέχοντα". 

Το καλοκαίρι του 1990 ήταν αρκετά δραματικό και ενθουσιώδες, αφού συνέβησαν πολλά και ενδια¬ 
φέροντα. Καταρχήν, εμφανίστηκαν οι 3865Χ στα 20 και 25ΜΗζ. Οι τιμές τους κυμαίνονταν μεταξύ 
500.000 και 600.000 δρχ., με αποτέλεσμα να θεωρηθούν ως το "απόλυτο* του... χαμπίστα. Ταυτό¬ 
χρονα, όμως, είχαμε και την εμφάνιση των πρώτων 386 υρε|Γαάσ εατά$, που έδωσαν τη δυνατότητα 
στους χρήστες 8086/80280 να φτιάξουν ένα αρκετά σοβαρό μηχάνημα με πολύ λιγότερο χρήματα. 
Εκείνη την εποχή εμφανίστηκε και το πρώτο ίαχ/πποεΙεΓΤΊ 2400, που έδωσε την πρώτη αφορμή για τη 
δημιουργία του όρου "Ηοτπβ οίίίεβ". 

Το τέλος του 1990 μας βρήκε με τρεις πολύ σημαντικές εξελίξεις: την εμφάνιση των αρκετά γρή¬ 
γορων σκληρών δίσκων της 5βα9°^ 01 οποίοι "κατάπιναν" οτιδήποτε άλλο κυκλοφορούσε, στη συ¬ 
νέχεια των πρώτων 5νΘΑ ιτ>οηίΤθΓ5 [1.024x768) και, τέλος, των πρώτων μαγνητο-οπτικών αποθηκευ¬ 
τικών μέσων χωρητικότητας έως και 128ΜΒ. 

ΜΙϊΑΑΜ Μια χρονιά που σίγουρα σημαδεύτηκε από τις εξής δύο κινήσεις της Μίσο^οθ: εμφάνιση του 
Μ5-Ρ05 5.0 και παρουσίαση των ν/ίπάον/5 3.0. Φυσικά, κανένας δεν υποψιαζόταν ακόμα το ρόλο που 
θα έπαιζε η εν λόγω εταιρία στο χώρο των υπολογιστών τα επόμενα χρόνιο (ούτε το τι θα τραβάγαμε 
εμείς οι άμοιροι χρήστες από τα καπρίτσια των νν95, νν98, Μ99 και δεν ξέρω τι άλλο). 

Κατά τσ άλλα, η χρονιά ξεκίνησε εντυπωσιακά με την παρουσίαση του 68040 αλλά και του πρώ¬ 
του ΡΚοϊο 00 Ρίαγοτ από την Κοάαλ. Λίγο αργότερα είχαμε την υιοθέτηση του προτύπου ΧΘΑ αλλά - 
και την εμφάνιση του πασίγνωστου προγράμματος δίαείίβτ (όλοι όσοι είχαν κάποια στιγμή προβλή- 
ματα χώρου μάλλον το έχουν ακουστά). Κάτι που αξίζει να σημειωθεί εδώ είναι ότι έως και το καλοκαίρι 
του 1991 οι τιμές των ΧΤδ αλλά και των 286 ΑΤ συστημάτων παρέμεναν σχεδόν οι ίδιες για έναν ολό¬ 
κληρο χρόνο. 

Το καλοκαίρι του 1991 είχαμε την εμφάνιση των πιοάβητ* 4800 αλλά και των πρώτων ΐπίΓΟίοεΙ εξαρ¬ 
τημάτων (ποντίκια, πληκτρολόγια). Προς το τέλος της χρονιάς αυτής ακούσαμε για πρώτη φορά τον όρο 
"ΓηυΙίίΓπβάια ενώ είδαμε τα 4865Χ και τις πρώτες 486 υρ^αάβ εατάι Είδαμε ακόμα καινούρια 
^^-ΚΟΜ5, ψηφιακές κάμερες, τα Απί^γοΘ ΡΟ, αλλά και τις ΑάΙίό ΘοΙά και 5ουπάΒΙα$ί©Γ, για τις οποίες 
όλοι πίστευαν άτι θα έφερναν την επανάσταση! 


ΒΙΙΐΙ Αναμφίβολα η χρονιά του 386, αφού αυτός ήταν ο επεξεργαστής που άκου γάταν 
περισσότερο από κάθε άλλον. Οι τιμές των συστημάτων άρχισαν να πέφτουν και ο κόσμος 
έβλεπε πλέον ότι μπορούσε να έχει ένα αρκετά γερό σύστημα (π.χ. 386/40) με σχετικά λίγα 
χρήματα. Βέβαια, υπήρχαν και οι 486, αλλά αυτοί πσρέμενον ακόμα πολύ μακριά. 

Ηταν επίσης η χρονιά που οι πρώτοι Ιαίβτ εκτυπωτές άρχισαν να κάνουν δειλά δειλά την 
εμφάνισή τους, ακόμα και στα Ηογπθ συστήματα. Δεν επρόκειτο, φυσικά, για έγχρωμους 
εκτυπωτές των 15 σελίδων, αλλά για μικρά μηχανήματα με περιορισμένες δυνατότητες. Παρ' 
όλα αυτά, οι μεγάλοι 24 ακίδων άο\ πιαίπχ αναμφισβήτητα επικρατούσαν. 

Τα καλοκαίρι του 1992 είχαμε την εμφάνιση των ΥίϊηάοΨΒ 3.1 (αν ξέραμε τι μας περίμε- 
νε!), ενώ ταυτόχρονο είδαμε και κάποιες -σημαντικές- μειώσεις στις τιμές των υπολογιστών. 

Αν και δεν το ξέραμε τότε, από εκείνη τη στιγμή και μετά οτιδήποτε είχε σχέση με υπολογιστές αποτε¬ 
λούσε τη χειρότερη επένδυση γιο κάποιον που ήθελε να πιάσουν τόπο τα λεφτά του. 

Προς το τέλος της χρονιάς είχαμε την εμφάνιση των "βαρέων Βαρών" 486, ενώ, παράλληλα, το προ- 


Μ Λ μ Τα "ταχύτατα" 
4.800 πτό<ΐ0ηΊ5 είναι πραγμα¬ 


τικότητα. 






















ΒΕΙ:*! Οπως το 1992 ήταν η χρονιά του 386, το 1993 ήταν η χρονιά του 486, Αν και είχαν 
αρχίσει να Εμφανίζονται προϊόντα που βοηθούσαν τους 386 (π.χ. Ογτίχ 01€), ο 486 ήταν ο αδιαμ¬ 
φισβήτητος νικητής της χρονιάς, Νέα, φθηνότερα συστήματα μπήκαν σε κάθε σπίτι, ενώ οι εξελί¬ 
ξεις έτρεχαν πλέον με τέτοιους ρυθμούς που ήταν σχεδόν αδύνατο για τον κοινό χρήστη να τις 
παρακολουθήσει. Από τα σημαντικότερα γεγονότα της χρονιάς ήταν η ολοένα μεγαλύτερη συχνό¬ 
τητα εμφάνισης προϊόντων ηιυΙίιιιπΘεΙϊσ (Υιάβο ΒΙα^ίθτ, δουπόΒία^τ 16 κ.ά.), οι καινούριοι 486, οι 
κάρτες γραφικών που χαρακτηρίστηκαν "ετιιταχυντικές", η εμφάνιση των πρώτων ίΙορίίεαΙ ύπνο*, η 
παρουσίαση του Ροηίϊυππ (ή αλλιώς Ρ5), η υιοθέτηση του προτύπου ΙοεαΙ Βυ$ από αρκετούς κατα¬ 
σκευαστές, αλλά και η ξαφνική αύξηση της τιμής των 5ΙΜΜ$ το φθινόπωρο της χρονιάς, εξαιτίας 
διάφορων παραγόντων. 

Προς το τέλος της χρονιάς πήραμε μια γεύση για το τι μέλλει γενέσθαι; Ο πρώτος ΑίρΗο στα 
150 ΜΗζ ήταν γεγονός και εμείς βλέπαμε πλέον τις πραγματικές δυνατότητες των νέων επεξεργα¬ 
στών. Παρ' όλο που οι τιμές των ΑίρΗα αλλά και των ΡοπΙΐυιπ ήταν ακόμα εξαιρετικά υψηλές (γύ¬ 
ρω στα 2 εκατομμύρια!], το μέλλον φαινόταν ξεκάθαρα και προδιαγραφόταν μάλλον ευοίωνο. Στο 
σημείο αυτό δεν πρέπει να παρσλείψουμε να αναφέρουμε τους επεξεργαστές της ΑΜΡ, οι οποίοι 
γνώρισαν (και γνωρίζουν ακόμα - βλ. Κ 6 ] τεράστια επιτυχία στη χώρα μας. 


ΙΙΤΙΓΙ^ Εδώ θα συναντήσουμε την πρώτη σοβαρή προσπάθεια της ΙΒΜ να μπει στα χοραφια της 
ΜίςτοκΑ με το 05/2 Μαιρ. Ηταν το πρώτο (και ίσως το τελευταίο] λειτουργικό που αμφισβήτησε ευ¬ 
θέως την κυριαρχία των νΫίπάο* 5 , Οπως όλοι ξέρουμε δεν τα κατάφερε, αλλά άξιζε η προσπάθεια! 
Κατά τα άλλα, εμφανίστηκαν τα πρώτα σοδαρά πίοΘοπί* 28800-33000, είχαμε -τελικά- τη σοβαρή εί¬ 
σοδο των Ιο 5 θΓ ρππϊΘΓ 5 στην ευρεία αγορά (φυσικά με ανάλογη πτώση στις τιμές τους], ενώ αυτή η 
χρονιά θα μπορούσε ίσως να χαρσκτηρισθεί ως η χρονιά που κατέστησε τους ΡβηΗυιτι προσιτούς στο 
πλατύ κοινό. Ενώ το 1994 έκλεισε με τις τιμές των ΡθπΗυπι να υπερβαίνουν τσ εκατομμύριο, το 1995 
ήταν δυνατή η αγορά ενός ολοκληρωμένου συστήματος Ρεπίίυππ με 600,000 έως 700.000 δρχ. 

Το καλοκαίρι άρχισαν οι πρώτες ανακοινώσεις από ΒοτηουΚί και ίοτησςρ Υ ίσ τα καινούρια τους φορη¬ 
τά όπνβδ, τσ οποία επρόκειτο να αλλάξουν τη μορφή που είχε η μεταφορά δεδομένων από υπολογιστή 
σε υπολογιστή, ενώ ζήσαμε και την έλευση των νέων προτύπων για τηοίΗσώοαΓάι, σκληρούς δίσκους 
αλλά και κάρτες γραφικών: ΕΙΡΕ, ΡαΜΤΑ, ΡΟ αλλά και 5051 2, πρότυπο που επικράτησαν τα επόμενα 
2-3 χρόνια. 

Εξάλλου, λόγω των νΥίπάον 5 , όλο το 1995 θα μπορούσε να χαρακτηριστεί "γεμάτο" από κάρτες ειδικά 
κατασκευασμένες γιο Μπάσν* εφαρμογές, σε σημείο που κανένας δεν μπορούσε να παρακολουθήσει τις 
εξελίξεις και τις ανακοινώσεις. Προς το τέλος του 1995, η τρέλα αυτή με τις κάρτες για Υ/ίηάον* είχε ξεπε- 
ράσει κάθε προηγούμενο, αφού κάθε εταιρία διέθετε τουλάχιστον 4-5 μοντέλο. Το μοναδικό καλό που συνέ¬ 
βη τα Χριστούγεννα ταυ 1995 ήταν οι δραματικές μειώσεις στις τιμές των υπολογιστών, γεγονός που έφερε 
ακόμα πιο κοντά στο κοινό τους Ρθπΐίυηπ. 


Η χρονιά του 486. 


1Ι&1Μ Σίγουρα η χρονιά του Ρ^πΐιυη αλλά και της ΙπίοΙ, η οποίο ανακοίνωσε τον Β&ηΙίυηπ Ρτο, στην 
προσπάθεια της να αντισταθεί στις επιθέσεις της ΑΜΟ (Κ 6 ( αλλά και της Ογτϊχ ( 6 x 86 ). Οι τιμές των 
[4πϋυηι συστημάτων, ειδικά μετά τα μέσα του 1996, κυμαίνονταν στα ίδια επίπεδα με εκείνες των 486 
την αντίστοιχη χρονική περίοδο του 1995. 

Οι εξελίξεις στο χώρο των υπολογιστών έτρεχαν πια με τόσο ανεξέλεγκτους ρυθμούς, ώστε δύσκο¬ 
λα μπορούσε κάποιος να τις παρακολουθήσει. Οι ανακοινώσεις για καινούριες κάρτες γραφικών στα 


1994 


Εξάπλωση του προτύ¬ 


που 5051. 


τυπσ Ε15Α προσπαθούσε να επιζήσει. Οι μνήμες και οι σκληροί δίσκοι ακολουθούσαν επίσης τη 
γενικότερη τάση που επικρατούσε στο χώρο των υπολογιστών (μεγαλύτερα, περισσότερα, φθηνό¬ 
τερα], Τότε είδαμε για πρώτη φορά το πρόσωπο των ΜίπάονΒ ΝΤ. 


_I Η χρονιά ξεκίνησε εντυπωσιακά για την ΑΜΡ, η οποία παρουσίασε τους διπλοχρονιζόμενους 

)Χ2 επεξεργαστές της. Η ΙπίσΙ δεν αισθανόταν και πολύ καλά και σχεδίσζε την αντεπίθεσή της με 
δικούς της διπλοχρονιζόμενους επεξεργαστές. 

Δεύτερο σημαντικό γεγονός της χρονιάς ήταν η -σχετική- εξάπλωση του προτύπου 5051, ενώ 
ακολούθησε η πρώτη εμφάνιση του λειτουργικού που αργότερα σποτέλεσε το μεγαλύτερο μπελά 
των περισσότερων χρηστών Ρ0$: 0 Η 10090 ή αλλιώς νί/ιπάον /5 95! Η χρονιά συνεχίστηκε με τον 
ΑΜΡ Κ5, τα ΟΙΗΟΜ 5 τετραπλής ταχύτητας, πς πρώτες οθόνες 15 ιντσών, τους Ογτίχ 486 (στόχευαν 
να χτυπήσουν την ΙπίοΙ, αλλά δεν τα κατάφερσν] αλλά και τις πρώτες ανακοινώσεις για το νέο επεξερ¬ 
γαστή της ΙπΐεΙ, τον Ρό, τον οποίο όλοι εκθείσζαν, αλλά κανείς δεν είχε δει ακόμα, 

Προς το τέλος της χρονιάς είχαμε την πρώτη κάρτα γραφικών στα 128δίί, αρκετούς έγχρωμους 
ΐπΐήοί εκτυπωτές σε λογικό κόστος, τις πρώτες νονέ ίαόΐβ κάρτες ήχου, αλλά και κάποια σημαντική 
μείωση στις τιμές των ΡβπΙίυιπ συστημάτων, ακριβώς λόγω του ότι όλοι περίμεναν τους νέους επεξερ¬ 
γαστές από ΑΜΡ και Ογτίχ, με τελικό αποτέλεσμα μεγαλύτερο κέρδος για τον τελικό χρήστη. 
























1989-1998: ΟΙ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΣΤΟ ΗΑΚΟίνΑΚΕ 



64 και 128 Βϊί, κάρτες νίάθο, ηηρβ9 και 30 ααεεΙβΓαϊϋΓ*, ΟΟ-ΚΟΜ άτίνβΒ (είχαν αισίως φτάσει τις Ιόχ 
και 20χ ταχύτητες), πιοηίίοΓ* (με τις 15 ίντσες απολύτως προσιτές, άρχισαν να "παίζουν" και στις 17*), 
μνήμες, σκληρούς δίσκους κΑπ. μπορούσαν εύκολα να γεμίσουν τόμους. 

Μία από τις πιο σημαντικές εξελίξεις ήταν η ανακοίνωση για την έκδοση 4.0 των ν/ϊηάο^5 ΝΤ, τα 
οποία υπόσχονταν -επιτέλους- σταθερή λειτουργία για μικρά και μεσαία δίκτυα. Εως εκείνη τη στιγμή 
δεν είχαμε δει ακόμα σταθερά ΝΤ, αλλά είχαμε σίγουρα δει τα 95 (ή Οαιτο ή €(110090 ή 

όπως αλλιώς τα έλεγαν κατά καιρούς). Η ΜίεΐΌϊοίί είχε πλέον Βεβαιωθεί ότι η ζωή μας δεν θα ήταν 
πια η ίδια. 

Προς το τέλος του 199ό οι τιμές είχαν πέσει σε τέτοιο σημείο ώστε μπορούσε εύκολα κάποιος να 
φτιάξει ένα πολύ δυνατό Ρεπίιυτη σύστημα με περίπου 800 χιλιάδες δραχμές (εν αντιθέσει με τα 2 και 
3 εκατομμύρια που κόστιζε κάτι ανάλογο πριν από έναν χρόνο). Βέβαια, οι αυξημένες δυνατότητες του 
ΗοΓάνατο ήταν σαν να μην υπήρχαν, γιατί οι εξελίξεις στο ^οΒ^τβ ακολουθούσαν κατά πό- 
δας (αν και όχι με το σωστό τρόπο), αυξάνοντας τις απαιτήσεις από τον υπολογιστή. Ετσι, μόνο 
οι πολύ δυνατοί ΡβπΗυτπ μπορούσαν να σντεπεξέλθουν ικανοποιητικά στα καινούρια πακέτα. 

■Κ1Μ Σίγουρα η χρονιά του 30. Δεν πέρασε ούτε ένας μήνας που να μην είχαμε τουλάχι¬ 
στον μία ντουζίνα ανακοινώσεις για προϊόντα 30. Οι κάρτες γραφικών είχαν, φυσικά, την πρώτη 
θέση, ενώ οι επεξεργαστές συνέχιζαν την ξέφρενη πορεία των ΜΗζ. Οι Ρ&ηϋυπη ήταν πλέον ξε¬ 
περασμένοι, ενώ είχαμε προ των Θυρών τους ΜΜΧ, τον Ργο, αλλά και τον ΡοηΗυππ II. 

Ο ανταγωνισμός μεταξύ των 900105 εοη$οΙθ5 δεν άφηνε αδιάφορη τη βιομηχανία των Ρ€$, 
αφού όλοι έβλεπαν ότι η αγορά των παιχνιδιών ήταν τεράστια. Ετσι, οι ολοένα πιο γρήγορες 
κάρτες, οι αυξημένες απαιτήσεις σε μνήμη, τα νέα πρότυπα που εισάγοντον στο \Μηάοιν$ 95 
για την υποστήριξη των καινούριων παιχνιδιών, οι τεράστιοι δίσκοι (είχαν ξεπεράσει προ πολλού 
το 1ΘΒ και όδευαν ολοταχώς προς τα 2, 4 και ό ΘΒ) αλλά και τα ολοένα πιο γρήγορα €0- 

ΚΟΜ άπν©5 συνέθεταν την εικόνα ενός Ρ€ το 1997. 

Το τέλος της χρονιάς βρήκε τους Ρθπίίυπ σχεδόν εξαφανισμένους, τους ΜΜΧ μάνα σε 150, 1 όό και 
άνω ΜΗζ, ενώ τα συστήματα με Ργο και β&ηίϊυιπ II ήταν έτοιμα προς γενική κατανάλωση. Τα χαρακτηρι¬ 
στικά των Ρ€$ τα Χριστούγεννα του 1997 μπορούσαν να συγκριθούν μόνο με τους παίπι εαηιρυ!βΓ$ της 
περιόδου 1990-91; 32-64ΜΒ μνήμης, 200-233 ΜΗζ, μερικά ΘΒ σκληρών δίσκων κΑπ. Κάποιες αναφο¬ 
ρές στο "2000 Βυξ}" περνούσαν ελαφρά απαρατήρητες, αλλά οι γνώστες ήξεραν πολύ καλά τι θα συ- 
νέΒαινε σε δύο χρόνια. 

Και φθάνουμε στο σήμερα. Το 1998 μας βρίσκει με τα \νϊπάον$ 98 εγκαταστημένα στους 
υπολογιστές μας, με Ρεπίιυπι II στα 300ΜΗζ, τουλάχιστον 04ΜΒ μνήμης, 32χ €0-ΚΟΜ ή €0Ρ, 090, 
17 και άνω ίντσες στο πίοπιΙογ μας, έγχρωμους εκτυπωτές στα 600 ή και 1 200 άρΐ, ίαχ/ιτιοάβηηδ στα 
33.600 ή και 57.200 Βρ5, πολλούς ρΓονϊάοΓ* για ΙπϊογποΙ και γενικά έναν μεγάλο χαμό, που δεν έχει 
καμία σχέση με τηγ κατάσταση που επικρατούσε πριν από μόλις δύο χρόνια. 

Οι καινούριοι επεξεργαστές της Ιπίεΐ (Χοοπ, ΟοΙογοπ) τρέχουν σε απίστευτες ταχύτητες, ενώ οι πα¬ 
λαιοί (Ρεπίϊυπι ΜΜΧ, II και Ργο) κατρακυλούν σε τιμές αγοράς. Οι σκληροί δίσκοι μετριούνται πλέον οε 
ποσά της τάξης του ΘΒ (η.χ. δεν μπορείτε να βρείτε σκληρό κάτω οπό 2.1 ΘΒ), ενώ οι απαιτήσεις των 
τελευταίων πακέτων και εφαρμογών οε μνήμη ξεπερνούν και την πια τολμηρή - προ δύο ετών - φαντα¬ 
σία. 

Ευτυχώς, όλα αυτά διατίθενται οε εξευτελιστικές τιμές, οπότε μπορείτε να έχετε ένα μηχάνημα σχε¬ 
δόν 600-1.000 φορές πιο ισχυρό από έναν Ρ€ ΧΤ στην ίδια τιμή που 8α αγοράζατε τον ΧΤ πριν από 
δέκα χρόνια [από εδώ προκύπτει και το σχόλιο που αναφέραμε στην εισαγωγή). Πλέον οι υπολογιστές 
έχουν ξεφύγει εντελώς από τσ στενά όρια του "εργαλείου" και έχουν περάσει στο στάδιο του "όπλου". 
Λεν υπάρχει τίποτα που να μην μπορείτε να κάνετε με έναν καλό Ρ€ την σήμερον ημέρα. Και 
όχι μόνο αυτό: Η σχεδόν παραλογή εξάπλωση του ΙηίθΓΠθί φέρνει τους πάντες στην πληροφο¬ 
ρική λεωφόρο ("γονατίζοντας", ΒέΒαια, το Δίκτυο), με αποτέλεσμα ο Ρ€ να έχει γίνει κάτι σαν 
"ΓΓβπά". Ολοι πρέπει να έχουν έναν, άσχετα ον δεν ξέρουν τι να τον κάνουν. 

ΙΙΐΙίίΤ*ΙίΟΙ Ως επίλογο 9α ήθελα να επίσημόνω τα εξής: Πρώτον, όπως μπορείτε ίσως 
και εσείς να παρατηρήσετε, μετά το 1992 οι εξελίξεις στους υπολογιστές άρχισαν να τρέχουν 
με τρελούς ρυθμούς, φέρνοντας μας στο σημείο όπου είμαστε σήμερα. Δεύτερον, η εξέλιξη 
στο δοθνοΓΟ μπορεί να ακολούθησε λίγο πολύ την εξέλιξη του ΚαΗ^ατο, αλλά με εντελώς 
λανθασμένο τρόπο (π,χ. "ρίξε πράμα, Βάλε και εκείνο, κάνε και τούτο, όλοι έχουν τον Ρ€ για 
να τρέξουν αυτό το τέρας"). Και, τρίτον, οι εξελίξεις το 1998 προϊδεάζουν για πολύ μεγάλα 
γεγονότα εντός του 1999. Αν μπορέσουμε, μάλιστα, να αποφύγουμε και τις ζημιές από το 
"2000 θυ9", τότε οι υπολογιστές θα πάρουν τη θέση που δικαιωματικά τους ανήκει μέσα σε 
κάθε σπίτι... 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 

Τα κορυφαία καί Ιίιηε 
§ίΓαίε§γ §αιηε§ όλων των εποχών 


Αυτό το μήνα επιχειρούμε ένα 
πράγματι δύσκολο αφιέρωμα στα 
-κατά γενική ομολογία- κορυφαία 
τβοΙ Ηγπθ 5ίΓαϊθ9Υ 9 απιβ5 * 
Εξετάζονται επτά τίτλοι που, για 
λόγους που θα αναλυθούν στη 
συνέχεια, ξεχώρισαν και 
σημείωσαν μεγάλη εμπορική 
επιτυχία. 

Από το Θρυλικό €οπτπιαπ<1 από 
€οπηυοτ στο ανεπανάληπτο 
δίακταΒ: Ποια είναι τα παιχνίδια 
που άρεσαν περισσότερο και 
γιατί; Τι τα έκανε να ξεχωρίσουν 
από το "σωρό" των ΓβαΙ Ηγπθ 
5ϊταΙβ9Υ/ ο οποίος μετά την 
ανεπανάληπτη επιτυχία του €&€ 
άρχισε να διογκώνεται 
επικίνδυνα; Οπως Θα 
διαπιστώσετε, καταβάλλεται μια 
προσπάθεια σύγκρισης των 
επιλεγμένων τίτλων. Μέσα από 11 
κατηγορίες, τα επτά παιχνίδια 
μάχονται και κρίνονται, με σκοπό 
την ανακήρυξη του "βασιλιά"». 

του Σωτήρη Μπέλλου 


βαΙ Ιίηηο 5Μία κατηγορία παι- 
χνιδιών που 8α μπορούσε νο χαρακτη¬ 
ριστεί ίδιον της δεκαετίας που διανύ¬ 
ουμε, Η ιστορία τους είναι ευρέως 
γνωστή στους παλαιότερους και ξεκινά 
από το όνομα ν^5ΐΜκκί Ουπο % λοιπόν, και το 
πρωτοφανές 9αητβρΙαγ που εισάγει χτυπά σαν 
κεραυνός εν αιθρία τους "ανυποψίαστους" 
9απΊ0Γ5. Ομορφα γραφικά (για την εποχή), απί¬ 
στευτος εθισμάς και ρυθμοί 9ατηβρΙαγ που γοη¬ 
τεύουν τους παίκτες, Ο επόμενος σημαντικός 
σταθμός αργεί λίγο και, όταν τελικά πραγματο¬ 
ποιείται, τίποτα στον 90^1119 χάρτη δεν μένει 
ίδιο. Η νΥθ^οοά για άλλη μία φορά δείχνει το 
δρόμο του μέλλοντος που ακούει στο όνομα 
ΟΜΠίτιαηά αηά (ΖοπηυθΓ, Πλέον, όμως, η 
ννβ5ΐ\γοοά δεν "παίζει" μόνη της, Η ΒΙΐζζαπά, θέ¬ 
λοντας να Βελτιώσει την εικόνα που άφησε το 
πρώτο νΥακΓαθ, κάνει το επόμενο βήμα: 5νΘΑ 
γραφικά, μοναδική ατμόσφαιρα και ανεπανάλη¬ 
πτο 9απτβρΙαγ τόσο στο ίϊη^β όσο και στο 
ΠΊυΙΐίρΙαγβΓ ητοάε ανεβάζουν το ννατειαίί 2 στα 
ύψη και καθιερώνουν τα ΒΤ$ (ΚοαΙ Τϊγπο 
9γ) + Ενα είδος ν/αΓσαθ-μανίας κείταλαμβάνει 
τους 9αηπθΓ5 και δεν λέει να κοπάσει! Ν πρώτη 
κόντρα έχει πια ξεσπάσει, ΟοΓππιαηεΙ από Οοη^ 
ηυετ ή 'Ματααίϊ 2; Σιγά-αιγά και άλλες εταιρίες 
μπαίνουν στο κόλπο, συνειδητοποιώντας τη δύ¬ 
ναμη των βΤ$. Ομως, η \%5ίνοοθ απλώς επιδει¬ 
κνύει τη δύναμή της, κυκλοφορώντας το καταιγι¬ 


στικό Κβά ΑΙθγΙ Ιο παιχνίδι χαρακτηρίζεται από 
πολλούς ως το κορυφαίο ΓβαΙ ίίηπθ όλων των 
εποχών και κερδίζει τις προτιμήσεις αμέτρητων 
9ατπβΓ$. Τότε είναι που γίνεται η έκρηξη. Σχεδόν 
όλες οι εταιρίες κυκλοφορούν από ένα -τουλάχι¬ 
στον- ϋΤ5, Κανένα όμως δεν καταφέρνει να ξε¬ 
χωρίσει ιδιαίτερα (εκτός ίσως από το ΚΚΝΟ), μέ¬ 
χρι το», σωτήριο έτος 1997, όταν δύο πρωτοπο¬ 
ριακοί τίτλοι κάνουν την εμφάνιση τους. Τα Α96 
οί Εητριπο* και ΤοΙαΙ ΑηηίΙϊϊΙαΚοη κυριολεκτικά 
σαρώνουν τα βραβεία και κυριαρχούν στις προ¬ 
τιμήσεις των 90ΓΠΘΓ5. Αποδεικνύουν έμπρακτα 
πως ένα ΚΤ5 μπορεί να συνδυάσει (^Η-θπΘ τε¬ 
χνολογία με δυνατό 9αππθρΙσγ, Από εκεί και με¬ 
τά η συνέχεια είναι γνωστή. Τα ΚΤ5 αυξάνονται 
και πληθαίνουν, αλλά κανένας τίτλος δεν κατορ¬ 
θώνει να κάνει τη θραύση των προαναφερθε- 
ντων 9αηΐ65, Μέχρι που η ΒΙίτζατά ανακτά τα 
σκήπτρα με το απίστευτο δΙαΓΟταθ». 

Το "Ρ€ Μα5ΐ6Γ" παρακολουθώντας τις εξελί¬ 
ξεις στο χώρο των ΚΤ5 όλα αυτά τα χρόνια, είδε 
και έκρινε όλους τους παραπέίνω τίτλους. Στο 
πλαίσιο λοιπόν του 100ού τεύχους μας αισθανό¬ 
μαστε πως είναι καιρός να θυμηθούμε τα σήμα- 
νπκότερα ΚΤ$ από το και μετά, συγκρίνο 

ντάς τα παράλληλο, με σκοπό την ανακήρυξη 
του αληθινού βασιλιά [και των», αντιβασιλέων). 
Επτά παιχνίδια κρίνονται (και συγκρίνονται) ανα¬ 
λυτικά μέσα οπό έντεκα κατηγορίες. Αραγε ποιο 
και γιατί θα τερματίσει πρώτο; 


ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 

Τα κριτήρια βάσει των οποίων τα ακόλουθο παιχνίδια επιλέχθηκαν ως η ελίτ των ΓβαΙ Ιίπι© 

5ΐΓαΙβ9γ είναι τα εξής: 

■ 1. Εχουν σημειώσει μεγάλη επιτυχία τόσο -κυρίως- στην Ελλάδα όσο και στο εξωτερικό. Ζητού¬ 
με προκαταβολικά συγγνώμη από αναγνώστες που ίσως διαπιστώσουν ότι κάποιο από τα αγα¬ 
πημένο τους 5ίΓθίβ9Υ λείπει από το διαγωνισμό, αλλά, πιστέψτε με, ούτε», 10 τεύχη του "ΫΟΑ Μ 
δεν θα επορκούσαν για να καλύψουν όλα τα ΓβαΙ Ιϊγπθ 5ΐταΐ69Υ που έχουν κυκλοφορήσει, 

■ 2. Χρονικά υπάγονται στην τελευταία τετραετία, ώστε να μη διαφέρουν σε μεγάλο βαθμό 
οπό τεχνικής άποψης. (Για παράδειγμα, θα ήταν κρίμα για τον πρώτο διδάξαντα Ουπθ 2 
να συγκριθεί ως προς τα γραφικά, τον ήχο κλπ. με τα "θηρία" της εποχής μας.) 

■ 3. Τα παιχνίδια κρίνονται Βάσει της αρχικής μορφής με την οποία παρουσιάστηκαν στην αγο¬ 
ρά. Δηλαδή αάά-οπ, εαπιρα^η 5βί$, ραΙεΗβδ και όλα τα σχετικά παραλείπονται. Ο λόγος είναι 
απλός: ισονομία. Για παράδειγμα, το Εοά ΑίοιΤ και το ΤοΙαΙ ΑηπίΚίΙαίϊοπ μέσω των διάφορων 
αάά-οη που κυκλοφορούν γίνονται κλάσεις καλύτερα, τη στιγμή που π,χ. για το δίατεΓαβ δεν 
έχουν κυκλοφορήσει -ακόμη- νέα υπϊί5. 



Ρ€ Μα5ίβΓ*3 




ΕΤΑΙΡΙΑ: \ΝΕ$™Χ) 0 , ΕΤΟΣ: 1995 
ΚΕΥΙΕνν "Ρ€Μ": 93 % 

ΚΕνίΕΛνΕΗ: Τεύχος 66_ 

Βαγγέλης Κρότσας 


Τ ο παιχνίδι που -μαζί με τα Ουη© 2 και Μ0 γ- 
εταίί 2- έδεσε τις σωστές βάσεις για τα 
σημερινά τοαΙ Ηγγιο δίταΐ^γ, Παρουσιάζο¬ 
ντας όμορφα (αν και χαμηλής ανάλυσης) γραφι¬ 
κά, κορυφαίο 9θΠΊορΙαγ και ένα κπλοδουλεμε- 
νο πολεμικό σενάριο, το 0&0 έγινε αρχικά άθ5ί 
5 οΙΙ©γ, στη συνέχεια γτϊοϊϊ νσπίσά όσον αφορά 
στο πιυΙίϊρΙαγοτ, και καιρό αργότερα θρύλος. Ο 
λόγος είναι απλός: διαχρονικό 9αππ8ρΙαγ! 

υΝ)Τ5 

Τα υπίϊ3 του €&€ μπορεί στην εποχή μας να 
μη συγκινούν τόσο τους παίκτες, αλλά θυμηθεί¬ 
τε τις θρυλικές μάχες που δώσατε με αυτά στο 
παρελθόν! Τανκ-μομούθ, ρουκετοΒόλα οχήμα¬ 
τα, Ιοπ Οαηποπί, φλογοβόλα οχήματα, πεζικό 
με Βαζοολα$, τα φοβερά ελικοπλάνα Ορκες, τα 
εΙοαΙεβά οχήματα των Νοά. Πλέον τέτοια υπϊί& 
έχουν κατακλύσει σχεδόν κάθε 5ίιαΙβ9Υ που 
κυκλοφορεί, αλλά σκεφθείτε ότι το €&0 τα ει- 
σήγαγε πρώτο. 


ΑΤΟΥ 

Η ρΙογαΒίΗΐγ του παιχνιδιού ήταν ό,τι καλύτε¬ 
ρο, γεγονός που αποδεικνυεται και από το ότι 
το €&€ παίζεται άνετα ακόμα και σήμερα (εί* 
στε για ένα ητιυΐΗρΙογβτ;), Θετικότατη ήταν επί¬ 
σης η πλοκή, που ουχνά άφηνε τον παίκτη να 
αποφασίσει για τον επόμενο στόχο (κάτι παρό¬ 
μοιο εφαρμόστηκε και στο ΚβεΙ Αΐβιΐ), ενώ τα 
νϊάβοί του για τα τότε δεδομένα ήταν αναμφι¬ 


σβήτητα όμορφα (λίγο σύ¬ 
ντομα αλλά υπέροχα) και 
στο πνεύμα της όλης πλοκής. 
Γενικό το σενάριο ήταν φο¬ 
βερό, μεταφέροντας στην 
εντέλεια το κλίμα και συχνά 
τα σάϊ6είίνο5 ενός πραγματι¬ 
κού πολέμου. Μην ξεχνάτε 
όμως και το υπέροχο και με 
ποικίλους ρυθμούς 
$ουηάίταοίί (θυμάστε το φο¬ 
βερό: Ί'πί ΐΗο ττΊθεΠαπιεαΙ 
πκιη";). 



ΑΛΕΙΟΝ 




Για την εποχή του, σχεδόν κανένα! Αν βέβαια 
το κοιτάξουμε ξανά τώρα, 9α διαπιστώσουμε ότι 
τα γραφικά του δεν είναι τόσο καλά όσο μας 
φαίνονταν τότε (π σου είναι η τεχνολογία, βρε 
παιδί μου), ενώ το ΑΙ φαίνεται ελαφρώς ξεπερα- 


ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Το παιχνίδι στο 5ΪΙΊ9Ι& 
ρίαγοτ ήταν αρκετά εύκο¬ 
λο, αλλά οι συγκινήσεις 
δεν έλειπαν. Θυμηθείτε 
τις», ηρωικές εφόδους 
σας στις Βάσεις του 
εχθρού ή πς επικές δικτυακές μάχες. Δεν νομί¬ 
ζω να υπάρχει έστω ένας φίλος των 5ίΓαίθ9Υ 
που στην εποχή του δεν είχε.» μαύρους κύ¬ 
κλους στα μάτια του από τα ξενυχπα (δεν μπο¬ 
ρώ πια, συγκινούμαι!). 


σμενο. Ελάχιστα μειονε¬ 
κτήματα, ακόμα και τόσα 
χρόνια μετά την κυκλο¬ 
φορία του. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι-σταθμό στην 
ιστορία των δίταΐ^γ και 
του 90^109 γενικότερα! 
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^Ρ€ Μα&ίοΓ 





















ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 



ΕΤΑΙΡΙΑ: ΒΙΙΖΖΑΚΡ, ΕΤΟΣ: 1995 
ΚΕνίΈνν "Ρ€Μ": 91% 

ΜΥΙΕννΕΚϊ Τεύχος 70__ 

Βαγγέλης Κράτσας 


Δ ύσκολα 8 α συναντήσετε έστω κι έναν 
9 αηοΓ που να είχε ασχοληθεί με το συ* 
γκεκριμένο παιχνίδι και να μην είχε την 
καλύτερη των εντυπώσεων - και ουτό νομίζω τα 
λέει όλα! Με άψογα 5ΥΘΑ γραφικά και μεγάλα 
(για το είδος) υπΐΐΐ και κτίρια, το ΜατειαΒ 2 κέρ¬ 
διζε τον παίκτη "οπ 5 Ϊ φ\", που λένε και οι... γεί¬ 
τονες μας. Συνέχεια του πολύ καλού αλλά "λί¬ 
γου" Μαι-σαίΐ, το ΤίεΙθ 5 οί &ατ 1 ίΠΘ *5 αποτέλεσε 
το πλέον ρΙσγαθΙε παιχνίδι. Με το κλασικό ίαπ- 
ία$γ σενάριο Ανθρωπότητα ν$ άψογα 
σκηνοθετημένα -αν και κάπως σύντομα- μεσαιω¬ 
νικά νϊάβοί και κλίμα φιλικότατο προς τον παί¬ 
κτη (από τα ΠΊθηυδ έως και το 9 αηΐθ ίπίατίαε©), 
είχε όλες τις προδιαγραφές να γίνει τεράστια 
εμπορική επιτυχία. Κάτι που συνέβη... 

υΝΐτ$ 

Απλά στη σύλληψη (άλλωστε τα περισσότερα 
βασίζονται στη μυθολογία του Τόλκιν) αλλά εκ¬ 
πληκτικά όπως μεταφέρθηκαν στις οθόνες μας, 
έδωσαν στο παιχνίδι την πραγματική του υπό¬ 
σταση: ένας μαγευτικός κόσμος γεμάτος μάχες 
και παράξενα πλάσματα. Κάποιοι βέβαια διαβά¬ 
ζοντας αυτές τις γραμμές ίσως θεωρήσουν τα 
αναγραφόμενα υπερβολικά ("τι μας λες, ρε μά¬ 
στορα, έχεις δει τα υπϊΐδ του Α 90 οί ΕπΊρίτο*;"). 
Σκεφθείτε όμως ότι αναφερόμαστε σε ένα παι¬ 
χνίδι του '95! Προσωπικά θεωρώ άτι η ΒΙίζιατά 
έκανε εκπληκτική δουλειά στα υπίί$ του Υ/ατ- 
σοΗ 2 , αποδίδοντας σε καθένα από αυτά (της 
ίδιας παράταξης όμως] διαφορετικές ικανότη¬ 



τες, στοιχείο που επετρεπε την χρήση πολλών 
και διαφορετικών πολεμικών τακτικών, θα ξεχώ¬ 
ριζα τους ανατρίχιαστικούς Ο&αίΗ Κη» 9 Ηί 5 , τα 
πανίσχυρα αλλά ξεκαρδιστικά 09Γβ5, την 0 ο- 
γποΙιΙϊοπ δηυαά, τσ Βα1ίΙθ$Ηΐρ5 (και τα 1α99βτ- 
παυςφ^) και φυσικά τους ΘιγρΗοη Κίάοτ 5 (αν 
και φίλος των Οε$, ποτέ δεν συμπάθησα τους 
δράκους). 


ΑΤΟΥ 

Εκτός από τα πετυχημένα γραφικά, τα υπίί$ και 
τα πολλά και διαφορετικά 5 ροϋ 5 , το Υ/ατσαΛ 2 
παρουσίασε και ένα ιδιαίτερα εύχρηστο 
ϊηίοΓίαεα, κάνοντας τη, ζωή όλων μας απείρως 
ευκολότερη. Η πλοκή του παιχνιδιού ήταν επίσης 
άκρως εθισπκή, περιλαμβάνοντας από επικίνδυ¬ 
νες αποστολές διάσωσης [θυμάστε τον 
Ι^ΗΐδπηΕβΓ;) έως και ολόκληρες καταστροφές 
εχθρικών πόλεων. Το παιχνίδι σε γενικές γραμμές 
ήταν εύκολο, αλλά είχε άριστη διαβάθμιαη δυ¬ 
σκολίας ανάλογα με τις αποστολές (κατ' εμέ κα¬ 
νένα παιχνίδι δεν τα έχει καταφέρει τόσο καλά 
σε αυτό τον τομέα], με συνέπεια να διατηρείται 
το ενδιαφέρον του παίκτη μέχρι το φινάλε. Το 
νώτσαίΐ 2 πόνταρε πολλά και στο ηΊυΙίιρΙαγβτ 


τμήμα, το οποίο, ως γνωστόν, σημείωσε... ιστορι¬ 
κή επιτυχία (ΟαπΊθπβί, ΒαηΙοποί κλπ.). 

ΜΕΙΟΝ 

Εκείνο που δεν κατάλαβα ποτέ μου είνα» για¬ 
τί η Βΐϊζζατά δεν πρόσδεσε στο παιχνίδι ένα σο¬ 
βαρότερο αμυντικά κτίριο. Εφτιαχνα πύργους», 
με το κιλό, έστελνε ο αντίπαλος δέκα ΒαίΐΙσ- 
δΚιρί και... "Κατεδαφίσεις Ό Σάκης', ανοιχτά 
24 ώρες το 24ωρο". Το άλλο πάλι που δεν μου 
έκανε και την καλύτερη εντύπωση (5ίε!) ήταν 
οι -συχνά χτυπητές- ομοιότητες μεταξύ αντιμα- 
χόμενων υηίί 5 . Δηλαδή οι Ηυηηαη5 είχαν ΒαΗβ- 
$Ηίρ$, τα Ογο 5 είχαν ]σ 99 βΓΓΚ:,ίί 9 ί ^ 01 Ηυπταπ$ 
υποβρύχια, τα Ογο 5 υποβρύχιες χελώνες, οι Ηυ- 
ΠΊαπί ΟοπίοΙιΗοπ 5 ηυαά, τα Ογ€5 ΟοΘΙϊπ* με 
εκρηκτικά (είμαι σίγουρος ότι μπήκατε στο νόη¬ 
μα). Υπήρχαν μεν διαφορές, όχι όμως τόσο έντο¬ 
νες στο σύνολό τους που να κάνουν κάθε φυλή 
εντελώς ξεχωριστή (προσοχή όμως, αυτά δεν 
αναιρούν όσα αναγράφονται στην παράγραφο 
για τα υπϊ* 5 , καθώς εκεί κρίνονται ευρύτερα, δη¬ 
λαδή όσον αφορά στις τελικές εντυπώσεις που 
αφήνουν). Αρνητικό βρήκα επίσης τον περιορι¬ 
σμό των 9 υπϊΐ& κατά την ομαδοποίηση. 

ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Φυσικά τις δυνατότερες συγκινήσεις προκα- 
λούσαν τα 5 ρβϋ&, τι άλλα! Απλώς θυμηθείτε: 
Βροχή από χαλάζι, μεταμορφώσεις του πλέον 
επικίνδυνου εχθρού οε άκακο.» αρνάκι, εξορκι- 
αμοί, ΒΙοοά ίυίΙ (πώρωση*], τυφώνες, Ηοΐγ VI- 
5 Ϊοπ, αποσύνθεση, παγίδες, ένα πραγματικό πα¬ 
νηγύρι μαγείας στις οθόνες σας! Καταπληκτικά 
ήταν και τα νίάοο 5 των φινάλε, ενώ τσ τελευταίο 
σενάριο ως Νυπτιαπ έχει γράψει ιστορία (ξέρετε, 
εκείνη η "πάμε, παλικάρια" απόβαση), θυμάστε 
το Ί απτ αΐΐνο" των ΟβαΨι Κπίε^; Μπρρρϋ! 



ΡΟ ΑΑα5Τ©Γ@ 




























ΕΤΑΙΡΙΑ: Μ5Τ\νθΟΟ, ΕΤ02: 1996 
ΚΕΥΙΕνν "Ρ€Μ"; 96% 

ΚΕνίΕ^νΕΙί: Τβύγος 80 _ 

_ βσ^€% Κράτοας 


I συνέχεια του (ΙοτηΓηαιιά από €οηε|υβΓ 
χαρακτηρίστηκε από πολλούς ως τοκα* 

I λύτερο 5ίταίβ9χ όλων των εποχών. Με 
κολοσχεδιασμένα -αν και μικροσκοπικά στα υπϊί5- 
γραφικά, παράδοξο αλλά ενδιαφέρον σενάριο 
και τεράστιες 9 απΊερΙαγ δυνατότητες, αποτέλεσε 
(και συνεχίζει να αποτελεί άλλωστε) το παιχνίδι- 
μέτρο σύγκρισης για πολλούς ^ΐτσίεογ τίτλους. 
Πολύ ενδιαφέροντα οαπιρα^ηϊ, με διαβαθμιζό¬ 
μενη δυσκολία και μεγάλη δόση πρόκλησης (μπο¬ 
ρώ να οκεφτώ μερικά σενάρια στα οποία σίγουρα 
ξενυχτίσατε αγρίως), ήταν ό,τι καλύτερο για έναν 
απαιτητικό παίκτη. Το παιχνίδι σάς επέτρεπε να κα¬ 
τασκευάσετε τις βάσεις σας σχετικά γρήγορο, και 
από εκεί και πέρα ο καλύτερος στρατηγός κέρδι¬ 
ζε. Με μεγάλη ποικιλία κτιρίων, υπϊί5 και πολλές 
5ΪΓαίθ9Υ δυνατότητες να ανοίγονται στον παίκτη, 
το Βθά ΑίβιΤ γρήγορα και 100% άξια κέρδισε 
έναν μεγάλο αριθμό από φανατικούς παίκτες. 

υΝΙΪ5 

Το παιχνίδι δίνει σαφή έμφαση στα επίγεια 
και δη μηχανοκίνητα υπϊίδ, με κορυφαίες.,, στιγ¬ 
μές του το τανκ-μαμσύθ και τα οχήματα Ί2 



των Σοβιετικών, καθώς και τον φοβερό και 
τρομερό ΑΝαεΙε της ίδιας παράταξης. Βέ¬ 
βαια και οτη Θάλασσα αλλά και στον αέρα το 
Κοά ΑΙθγΙ προσφέρει δυνατές συγκινήσεις. Τα 
υποβρύχια των "Κόκκινων", τα Ρθ$Ιίογβπ> και 
τα φονικά ΟυΪ5βτ$ των Συμμάχων, οι αλεξιπτω¬ 
τιστές αλλά και τα ταχύτατα ΜΙΟ των Ρώσων 
ήταν ικανά να μετατρεψουν το απόγευμά σας 
σε κόλαση.,. Α, να μην ξεχάσουμε τα εντυπω¬ 
σιακά ελικόπτερα και φυσικά τα "έξυπνα" 

Μίπο ΙαγσΓ5. 

ΑΤΟΥ 

Εκτός από τα πάρα πολλά (για την εποχή του, 
για να είμαστε απόλυτα ειλικρινείς) υπίίϊ, το ββά 
ΑΙθιΙ πρόσφερε ρεαλισμό σε μεγάλες δόσεις, 
κρατώντας αμείωτο το ενδιαφέρον του παίκτη, Τα 
Ρα^β κτίρια με σκοπό την αποφυγή ενός ατομικού 
μανιταριού, το γεγονός ότι τα αεροπλάνο και τα 
ελικόπτερα έπρεπε να επιστρέφουν ώστε να ανε- 
φοδιαστούν με πυρομαχικά, τα ταάατ (όχι όπως 
στα περισσότερα χΙταίες^ όπου ο γπϊγίι π>αρ έρχε¬ 
ται ως δώρο από τους προγραμματιστές), το ότι 
δεν πετυχαίνανε όλες οι βολές σας κινούμενους 
στόχους, σχεδόν τα πάντα στο Ρβά Αΐβτί είχαν μια 
-ας τη θεωρήσουμε- εξήγηση (π,χ; "Γιατί, μπαμπά, 
ο εχθρός μσύ ορμά και τα 1β $Ια ΟσίΙ* μου κάθεε 
νται και τον χαζεύουν;" "Μα γιατί δεν έχεις αρκε¬ 
τή ενέργεια, παιδί μου,.."). Μόνο ξαναδείτε τον 
τρόπο με τον οποίο τα ΥαΙί* γαζώνουν το στόχο 
τους: τουλάχιστον ρεαλιστικός.. Επίσης σι διαφο¬ 
ρές μεταξύ των ανπμσχόμενων παρατάξεων ήταν 
σημαντικές, κάνοντας τις δύο "φυλές" του (ΪΑ ξε¬ 
χωριστές σε μια πληθώρα σημείων και ανεβάζο¬ 
ντας κατά πολύ την αντοχή του παιχνιδιού στο 
χρόνο. Ε, όσο για το ιπυΐϋρίαγοτ, δεν νομί^ι ότι 
το Κεά ΑΙθιΙ χρειάζεται συστάσεις... 

ΜΕΙΟΝ 

Λίγα τα μειονεκτήματα του παιχνιδιού, ακό¬ 
μα και αν τα ψάξετε σήμερα. Τα μόνα που δεν 



άρεσαν (σε εμένα τουλάχιστον) ήταν τα μέ¬ 
τρια αμυντικά κτίρια των συμμάχων και η σχε¬ 
τικά μικρή ζημία της Α-ΒογπΘ. Επίσης, αμφιλε¬ 
γόμενα σε αρκετό σημεία κρίνω τα γραφικά 
(παρ' ότι καλοοχεδιασμένα, το μικρό μέγεθος 
των 5 ρπ*ϋ 5 κούραζε τον παίκτη, ιδιαίτερα 
στους μεγάλους χάρτες) και το Αί των μονά¬ 
δων. Από τη μία είναι θετικό να έχει κάποιος 
τον πλήρη έλεγχο (δηλαδή οι μονάδες σας να 
μη μετακινούνται αν δεν τις προστάζετε), αλλά 
είναι εκνευριστικό οι στρατιώτες σας π.χ. "να 
τις τρώνε" από υπΐί* με μεγαλύτερη εμβέλεια 
πυρός και να κάθονται άπρακτοι, εφόσον βέ¬ 
βαια δεν παρέμβετε για να το,., χειριστείτε 
προσωπικά. 

ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Εκτός από το αυτονόητο (πάντα μια μαζική 
επίθεση από ξηρά, αέρα και θάλασσα προκαλεί 
εκρήξεις αδρεναλίνης), η μεγάλη συγκίνηση 
ήταν... ατομικής φύσης (α, ρε Είη^οϊπ). Αίοηηίε 
δοηιΒ λοιπόν και™ τα μυαλά στα κάγκελα! Φα¬ 
νταστικά ήταν επίσης τα 5ρββεΚβ5 των Σοβιετι¬ 
κών (ξέρετε τώρα, που το "αεΙυιο^Ιβό ^" το 
έλεγαν "αχχχνόλετζντ") και εκείνο το τρομερό 
μουσικό κομμάτι με φωνητικά από πύρινους 
στρατιωτικούς λόγους. Μην ανησυχείτε, δεν ξέ- 
χασα την εοπτιτιαπάο Ιάνια - πώς θα μπορούσα 
άλλωστε; (Το σατανικό γέλιο της ακόμα ηχεί στα 
αυτιά μου...) 



|]Ε^ I Ρ^ ΜοϊΤογ 






























ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 



ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜΕίΒΟϋΚΝΕ Η01Ι5Ε, ΕΤΟΣ: 1997 
ΚενίΕ V/ "Ρ€Μ": 90% 

ΚΕνίΕλΛ/ΕΚί Τεύνος 84_ 

Ηλίας Βουτοός 


ο ΚΚΝϋ είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής με 
μεγάλα πλεονεκτήματα αλλά και σαφή 
μειονεκτήματα. Κατά την άποψή μου πρό¬ 
κειται για ένα παιχνίδι που "ξεγελά" το χρήστη. 
Στην αρχή όλα φαίνονται ιδανικά, στην πορεία 
όμως τα αρνητικά στοιχεία αρχίζουν να γίνονται 
ιδιαίτερα εμφανή. Παρ' όλα αυτά η προσπά¬ 
θεια της ΜβΙθουιτιο στέφθηκε με αρκετή επιτυ¬ 
χία, χάρη -κυρίως- στο καταπληκτικό τπυΐίί- 
ρΙαγ©Γ. 

ϋΝΙΤ5 

Τα μόνα που είχαν ενδιαφέρον ήταν τα υπίΐ 5 
των μεταλλαγμένων: τεράστιοι σκορπιοί, ανα¬ 
βάτες λύκων [τρομερή ιδέα), γιγάντιες σφήγκες 
(!), πυραυλοφόρα- καβούρια [από τίνος την 


τσέπη βγήκαν άραγε;), ακόμα και μαμούθ. Γενι¬ 
κά όμως τα υπϊ 1 & παρουσίαζαν μια πληρότητα 
μόνο στον τομέα του πεζικού, ενώ από εκεί και 
πέρα το παιχνίδι σάς άφηνε να ελπίζετε... Κοι¬ 
νώς κάνουμε λόγο για μια φτωχή, αν όχι ημιτε¬ 
λή, δουλειά. Θετικό σημείο ήταν το ότι τα υπιΐ5 
παρουσίαζαν σημαντικές διαφορές ως προς 
την εμφάνιση, το ρυθμό πυροβολισμών και την 
ταχύτητα, στοιχείο που διαχώριζε σημαντικά τις 
δύο αντιμαχόμενες παρατάξεις. 

ΑΤΟΥ 

Γενικά το παιχνίδι προωθούσε καθαρά επι¬ 
θετικές τακτικές, γεγονός που φαίνεται και 
από το ότι δεν μπορούσατε να κατασκευάσετε 
περισσότερα από οκτώ αμυντικά κτίρια. Το 
αποτέλεσμα μπορεί στο ϊίπ^β ρίαγοτ να... 
έσπαγε νεύρα, ωστόσο έκανε το ιπυΙϋρΙαγβΓ 
αρκετά διασκεδαστικό. Πολύ καλή προσθήκη 
ήταν και η "βετερανοποίηση" των μονάδων 
σας. Επίσης, τα ΒαεΙς^ουπά γραφικά είχαν 
ορισμένες εντυπωσιακές εκλάμψεις, με επι¬ 
βλητικά κτίρια, ερειπωμένα χωριά κ.ά. 



λία αυξανόμενη... γεωμετρικά έκαναν το ΚΚΝΟ, 
αν μη τι άλλο, κουραστικό. Επιπλέον δεν υπήρ¬ 
χαν 5 ΐεϊππϊ 5 ΐα (ή Γαπάοπή χάρτες, γεγονός που 





ΜΕΙΟΝ 

Οχι και από τα καλύτερα 51 Π 9 Ι 0 ρίαγβτ που 
έχουμε δει. Σε ορισμένα σενάρια το ΚΚΝΟ θύ¬ 
μιζε περισσότερο $Ηοοί'βιη υρ παρά 5ίταΙβ9γ, 
λόγω των -από τα πρώτα κιόλας λεπτά και 
έκτοτε ακατάπαυστων- πολυάριθμων εχθρι¬ 
κών επιθέσεων, προτού καν προλάβετε να χτί¬ 
σετε τη βάση σας! Ελάχιστη ρίαγαθϊΐίΐγ (πάντα 
συγκριτικά με άλλα 5 ΐταΙθ^γ), φτωχό ΑΙ [είχα 
δύο γραμμές στρατού, τη μία "κολλητά" πίσω 
από την άλλη, και ενώ η πρώτη πολεμούσε 
αντικρούοντας μια εχθρική επίθεση, η δεύτε¬ 
ρη καθόταν και... χάζευε το τοπίο) και δυσκο- 


περιάριζε κατά πολύ τις δυνατότητες του παι¬ 
χνιδιού. Πράγματι, δεν καταλαβαίνω αυτή τη 
λογική: ή εαπιρα^η ή ΓπυΙίΐρΙαγΟΓ. Πολύ... φασι¬ 
στική μου φαίνεται. 

ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Αφορούν καθαρά στο τπυΙίίρΙαγβΓΐ Οσο φτω¬ 
χά ήταν το 5ΐΠ9ΐβ τόσα απολαυστικό ήταν το 
ΓπυΙίίρΙαγβτ - με εξαίρεση το κακό ΑΙ. Επίθεση, 
επίθεση, επίθεση! ΚηΐίΗ, ΚϊΙΙ, Πβ^τογ... 


Ρ^ Μσ$ϊ&Γ (Έ 





































ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜΙ0ΙΪΟ5ΟΡΤ, ΕΤΟΖι Τ997 
ΚΕνίΕνν "ΚΜ": 90% 

ΚίνΕννΕΚ; Τεύχος 66_ 

Σπόρος Παρόσχης 


Τ ο Α 90 οί ΕπηρΪΓβϊ της Μΐο γο5οΛ αποτέλεσε 
το παιχνίδι που απέδειξε ότι τελικά ο χώ¬ 
ρος των 5ίτα!69Υ δεν είχε εξαντληθεί πλή¬ 
ρως από ιδέες. Με ποικίλα σενάρια, καθένα 
από τα οποία είχε σχέση με έναν μεγάλο αρ¬ 
χαίο πολιτισμό, πρωτοφανή γραφικά και εκτετα¬ 
μένο κατάλογο από υπίί5 και κτίρια, το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι κάλυψε ένα σημαντικό ποσο¬ 
στό που περίμεναν κάτι διαφορετικό. 

Ενας πλήρης εάίίοΓ, που σας επέτρεπε να ανα¬ 
βιώσετε όποια ιστορική μάχη της εποχής θέλα¬ 
τε, αρκετά ιστορικά στοιχεία κατά τη διάρκεια 
των εαΓηραι^πϊ και πρωτότυπες 9 απτιορΙαγ προ¬ 
σθήκες -όπως η κατασκευή ενός *οπάοτ ή το 
εμπόριο- έδωσαν στον τίτλο μια αδιαμφισβήτη¬ 
τη.,. αυτοκρατορική λάμψη. 

ϋΝ1Τ5 

Ια υπιί$ του παιχνιδιού διέθεταν χαρακτηρι¬ 
στική ποικιλία, παρουσιάζοντας αρκετές από τις 
γνωστότερες μάχιμες μονάδες των κάποτε με- 
σουρανούντων πολιτισμών. Πολεμικοί ελέφα¬ 
ντες, φάλαγγα, ιππικό, άρματα μάχης, έφιπποι 
τοξότες λεγεώνα, σχεδόν όλες οι μονάδες του 
Α^β οί Εηρίτβ5 είχαν κάτι να προσφέρουν. Επί¬ 
σης ο τρόπος με τον οποίο ο στρατός σας εξε¬ 
λισσόταν με το πέρασμα των εποχών ήταν αρκε¬ 
τό πετυχημένος, με άφθονα υρ9Γπάβ5 [γιατί έχω 
την εντύπωση ότι όπου υπάρχει Μίαο$αθ υπάρ¬ 
χουν και πολλά υρ9Γαάθ5;) και τβ$βαίεΗθ5 που 
σας επέτρεπαν νσ τον μεταμορφώσετε στην κυ¬ 
ριολεξία. Τα υπϋ$ του Α§β οί ΕπφίΐΒ5 παρουσία¬ 
σαν το -με διαφορά- καλύτερο απίτηοΗοπ που 
έχουμε δει ποτέ σε παιχνίδι του είδους καθώς 


πραγματοποιούσαν όλες τις κινήσεις τους με εκ¬ 
πληκτική φυσικότητα. Προσέξτε τον τρόπο με 
τον οποίο ο τοξότες ρίχνουν τα βέλη τους το 
πώς καλπάζει το ιππικό, ακόμα και το απίπαίιοπ 
των εργατών καθώς οργώνουν τις φόρμες είναι 
τέλειο. 

ΑΤΟΥ 

Νομίζω πως γενικά τα γραφικά του παιχνιδιού 
ήταν άψογα. Σε αυτό τον τομέα δεν θα βρείτε κα¬ 
λύτερο $ϊταίβ9Υ από το Α§β οί ΕπτρίΐΒϊ, εγγυημέ¬ 


να. Οι διαφορές στα κηρία ανάλογα με τη φυλή 
αλλά και οι αυξημένες (ιστορικά αποδεδειγμένες) 
δυνατότητες ορισμένων φυλών σε αχέση με τις 
υπόλοιπες σε συγκεκριμένους τομείς αποτελού¬ 
σαν επίσης θετικές προσθήκες. Το ίδιο ισχύει για 
την εμφανή παρουσία της τρίτης διάστασης στα 
"σκηνικά" των σεναρίων, αφού, αν τα υπίίΒ σας 
χτυπούσαν από ψηλά, είχαν αυξημένες πιθανότη¬ 
τες επιτυχίας (ίϊίΙ), Πετυχημένες ήταν επίσης οι 
πολλές και διαφορετικές δυνατότητες με στόχο τη 
νίκη -π.χ. το να κατασκευαστεί ένα ^σπάεΓ-, κάνο¬ 
ντας το παιχνίδι να ξεφεύγει από τα συνηθισμένα 
ηπβίββ πρότυπα άλλων τίτλων. Γενικά το παιχνίδι 
έδινε έμφαση στο ρεαλισμό -όσο είναι δυνατό Βέ¬ 
βαια-, κάτι που είμαι σίγουρος ότι πολλοί από 
εσάς εκημήσατε δεόντως. 


ΜΕΙΟΝ 

Το μεγαλύτερο μειονέκτημα του παιχνιδιού 
ήταν σαφώς ο περιορισμός των 50 μονάδων, 
που "έριχνε" κατά πολύ τις δυνατότητες του 
τίτλου τόσο στο 5109 !© όσο και στο ΓπυΐΗρΙαγΘΓ. 
Ακόμη ένα σημαντικό αρνητικό συμπέρασμα εί¬ 
ναι το ότι τελικά στο 51 Π 9 Ι 0 ρίαγΘΓ, εκτός των 
εαΓπραί9Π5, το Α 9 β οί ΕπηρίΓσ* δεν είναι και τό¬ 
σο ρΙαγαΒΙο. Στα εύκολα επίπεδα δυσκολίας 
τα πράγματα είναι απλό, ενώ από τα μέσα επί¬ 
πεδα και πάνω το παιχνίδι "έκλεβε" καθαρά, 
με αποτέλεσμα να μην 
μπορεί κάποιος να βρει 
την ισορροπία που ήθελε, 
ώστε να περάσει αρκετές 
ώρες ευχάριστα παίζο¬ 
ντας έναν τυχαίο χάρτη. 

Το ΓπυΙίίρΙαγοΓ ήταν σίγου¬ 
ρα πολύ καλά, αλλά σε 
ένα παιχνίδι υπάρχει και 
το 5ΐΠ9ΐβ, δεν πρέπει να 
το ξεχνάμε ποτέ. 

ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Τείχη και πάλι τείχη! Δι¬ 
πλό τείχη, με καταπέλτες μάγους και πολεμι¬ 
κούς ελέφαντες από πίσω, γενικά ό,τι χρειάζεται 
ώστε η πόλη σας να αντέξει τις επιδρομές των... 
βαρβάρων. Το θέαμα που παρουσίαζαν οι πό¬ 
λεις στο Α 9 β οί ΕτηρίΓβ*, με τείχη, κτίρια στο 
πνεύμα της εποχής και στρατό να πολεμά μπρο¬ 
στά τους δύσκολα θα το συναντήσετε σε άλλα 
παιχνίδια. Οχι ότι οι μάχες σε ανοιχτό χώρο 
ήταν άσχημες αλλά η μαγεία ήταν η κατάληψη 
μιας καλά αμυνόμενης πόλης. Αν πάλι είχατε 
υπομονή, μπορούσατε να φτιάξετε ένα ολόκλη¬ 
ρο εαπιρα^η με θέμα π.χ. τον Τρωικό Πόλεμο ή 
την πτώση της Βαβυλώνας και να αλλάξετε το 
ρου της ιστορίας! 




ΕΒ>Ρα Μαδϊοτ 



















ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟΑνΕϋΟΟ, ΙΤΟΙ: 1997 
ΚΕνίΕΛν "ΚΜ": 94% 

ΚΕνίΙ^ΙΚ: Τεύχος 90 _ 

Ηλίας Βουτσάς 


Τ ο μοναδικό παιχνίδι που συνέχισε επάξια 
το θρύλο του Κθό Αΐβιΐ και σε πολλά ση¬ 
μεία τον ξεπέρασε κατά πολύ! Με το πλη¬ 
ρέστερο ίηΐοΓίαεο που έχει εμφανιστεί ποτέ [επί 



του πιεστηρίου: Οταν γραφόταν το άρθρο δεν 
είχε κυκλοφορήσει το ΟοΓτιϊηίοη ή το ΚΚΝΟ 2, 
οπότε μην προθείτε σε ανάλογες συγκρίσεις], 
πειστικά 30 γραφικό στο περιβάλλον, εκπληκτι¬ 
κά υπίΐ 5 που ποίκιλλαν από μικροσκοπικά... ρο¬ 
μποτόκ ια έως θηριώδη πολεμικά πλοία και άπια¬ 
στο πτυΐίιρίαγοτ, το ΤοίαΙ θεωρήθηκε *όχι άδικα- 
ως το "καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής όλων των 
εποχών". Ακόμα και μετά την έλευση του 5ΐατ- 
εταίϊ, οι φανατικοί του παιχνιδιού θεωρούν ότι 
είναι πρώτο, με χαώδη διαφορά από το δεύτε¬ 
ρο, Η τεράστια ποικιλία των υηίί$ επέτρεπε 
στους παίκτες να αναπτύξουν πολυπρόσωπες 
στρατηγικές, ενώ το ύφος του παιχνιδιού, που 
προωθούσε την κατασκευή τεράστιων στρατών 
(ανεξάντλητα ΓβδουΓΟθδ), έκανε τις μάχες κυριο¬ 
λεκτικά ομηρικές. Κατά την άποψή μου, το ΤοίαΙ 
ΑηπίΗίΙαίΐοη είναι το μοναδικό δίΓσίε^Υ μελλο¬ 
ντικής θεματολογίας που μεταφέρει έναν πραγ¬ 
ματικό πόλεμο στις οθόνες σας (από τα αντί¬ 
στοιχα παρελθοντικής θεματολογίας σε αυτό 
τον τομέα ξεχωρίζει τα Α0θ οί ΕΐϊΐρίΓβ*). 

ΟΝΙΤ5 

Τα περισσότερα και τα πιο εντυπωσιακά που 
έχουν εμφανιστεί ποτέ σε παιχνίδι στρατηγικής, 
μην το ψάχνετε. Οσον αφορά στην ποικιλία 
τους, το ΤοίαΙ είναι πρώτο και μάλιστα με τερά¬ 


στια διαφορά από τα υπόλοιπα παιχνίδια. Τι να 
πρωτοθυμηθεί κανείς: τα κολοσσιαία ΒαίίΙο- 
5δϊρ$, πς Μι5$ιΙθ φρεγάτες που χτυπούσαν από 
το... σπίτι τους, τα υποβρύχια, τα αμφίβια τανκ, 
τα ποικίλα αεροσκάφη ή μήπως τα άπειρα οχή¬ 
ματα και Κ-Βοΐ5 εδάφους; Στο συγκεκριμένο 
παιχνίδι μέτρησα περίπου 50 (!) υπϊί5 για κάθε 
παράταξη και δυσκολευόμουν να πιστέψω ότι 
κάτι τέτοιο είναι πραγματικότητα! Συνυπολογί¬ 
στε τα πολλά είδη αμυντικών κτιρίων, τα τρομε¬ 
ρά κανόνια τεράστιας εμβέλειας, τα Επθγ^υ 
νΥεαροπ*, τις ατομικές βόμβες και τις αντίστοι¬ 
χες άμυνες, και έχετε μπροστά σας το ΠΛΗ¬ 
ΡΕΣΤΕΡΟ παιχνίδι στρατηγικής όλων των επο¬ 
χών. Και αυτό δεν χωρά καμιά αμφιβολία! 

ΑΤΟΥ 

Πολύ καλό (αν και λίγο βαρετό σε περίπτω¬ 
ση σύγκρουσης δυνατών 9αηπθΓ5) ητιυΐΗρΙαγβΓ, 
ρΙαγοΒίΙίίγ και υψηλός βαθμός πρόκλησης, βέ¬ 
βαια στο ΤοίαΙ υπήρχαν και άλλες προσθήκες 
που αξίζουν αναφοράς, όπως το ΓβαΙ 30 περι¬ 
βάλλον (σκεφτείτε ένα τανκ Τπίοη να αναδύε¬ 
ται και να σκαρφαλώνει στην υπερυψωμένη 
ακτή και θα καταλάβετε), το ρεαλιστικότατο 
αηιιηοίιοη των υπιίδ (τα υηίί5 εδάφους έστριβαν 
σαν κανονικά οχήματα, τα πλοία το ίδιο κ,ά.), το 
γενικώς ρεαλιστικά κλίμα του παιχνιδιού (μόνο 
θυμηθείτε το τυπ των βομβαρδιστικών, καθώς 
έσπερναν τον όλεθρο από ψηλά) και, τέλος, το 
σχεδόν άριστο ΐπίσπίοεσ, που θύμιζε... στρατιω¬ 
τικές εντολές. Η δουλειά που είχε γίνει από την 
0ανοάθ9 ήταν ένα δώρο για τον απαιτητικό 
ΟαιπθΓ, Αξιόλογη προσθήκη ήταν και το ότι οι 
μονάδες σας μετά τα 5 ΙοΙΙ$ αποκτούσαν σημα¬ 
ντικές εμπειρίες και γίνονταν βετεράνοι, δηλαδή 
πιο εύστοχοι και αποτελεσματικότεροι στη μάχη. 
Το ΤοίαΙ επιπλέον πρόσφερε στο χρήστη τη δυ¬ 
νατότητα να παρέμβει αχεδόν στα πάντα, από 
τα γραφικά (ανάλυση) έως και το ιπίβιίαεθ (δη¬ 
λαδή το αν αυτό θα είναι Ιβθ εϋεΐίθά, όπως π.χ. 
στο ϊίεά Αίβιΐ, ή ήφί εΙίεΙίβά, όπως π.χ, στο 5ίαΓ- 
ααίϊ)!ϋ Τέλος, υπέροχη ατμόσφαιρα έδινε στο 
παιχνίδι το μοναδικό ορχηστρικό αυάίο 
ΐουπάίταολ, γεμάτο από στρατιωτικά εμβατήρια 
έως και μελαγχολικά [σε σημείο κατάθλιψης) 
κομμάτια. 

ΜΕΙΟΝ 

Επειδή κανείς δεν είναι τέλειος, υπάρχουν και 
στο ΤοίαΙ ορισμένες... ατασθαλίες, συγκεκριμέ¬ 
να στον τομέα των υπϊί5, Τα τελευταία μπορεί να 
είναι εντυπωσιακά ως προς τον αριθμό και τις 
ιδιότητες τους, όμως και πάλι εμφανίζεται το 
φαινόμενο που "σημαδεύει" τσ περισσότερα πε¬ 
τυχημένα 5ίΓαίθ9Υ- Αρκετά υηϊί5 μπορεί να έχουν 


διαφορετικό όνομα, ίσως και εμφάνιση, αλλά 
στην ουσία πρόκειται για το ίδιο και το αυτό. 
Δεν υπάρχει δηλαδή η διάκριση που θα προσ- 
δώσει -επάξια- στον τίτλο το χαρακτηρισμό 
"δύο παιχνίδια σε ένα". Επίσης, θα θυμάστε ότι 




για να αποδώσει ικανοποιητικά όσον αφορά 
στην ταχύτητα, ιδίως σε περίπτωση που το πεδίο 
της μάχης κατακλυζόταν από μονάδες, το ΤοίαΙ 
απαιτούσε πανίσχυρο επεξεργαστή και -κυρίως- 
πολλά Μθ μνήμης. Αναφέρω χαρακτηριστικά 
πως υπήρχε δΙοιτηίδΗ χάρτης που, για να τρεξει 
σωστά, πρότεινε 64ΜΒ ΚΑΜΙ!! 

ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Θάλαττα, θάλαττα... Οι μάχες που ξεχώριζαν 
στο ΤΑ αποσκοπούσαν στη θαλάσσια κυριαρχία 
- χωρίς βέδαια να υποτιμούμε τα κανόνια τερά¬ 
στιας εμβέλειας, που έσπερναν τον πανικό στον 
αντίπαλο από μακρινή απόσταση, τα 5ίσαΜ αε¬ 
ροσκάφη, που "ξεγλιστρούσαν" από τα ϊαάοτ ή 
τις ατομικές βόμβες. Απλώς, ο τρόπος με τον 
οποίο τα πλοία πλεύριζαν και χτυπούσαν με ό,τι 
διέθεταν ήταν μοναδικός. Θυμηθείτε τις ναυμα¬ 
χίες σας: ΒαίίΙ^Ηίρ*, υποβρύχια, 5 υάπηαπηβ 
1ύΙΙβΓ£, εΓυι$ 0 Γ$ και αεροπλανοφόρα δημιουρ¬ 
γούσαν έναν κυκεώνα από πυρά και βομβαρδι¬ 
σμούς. Εκεί το παιχνίδι έδειχνε τον εαυτό του, 
αφήνοντας μίλια (και μάλιστα.,, ναυτικό) πίσω 
κάθε άλλο 5ίΓαϊβ9Υ που κυκλοφορεί. 


Ρ€ Μακίοτ £ 
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ΚΕΥΙΕΜΕΒϊ Τεύχος 9 5_ 

Σωτήρης ΜπέΧλος 

τσι φτάσαμε στον πολυσυζητημένο (και 
μάλιστα μήνες προτού κυκλοφορήσει) διά¬ 
δοχο του Ματσαβ 2. Προσωπικά θεωρώ 
ότι απαραίτητος παράγοντας προκειμενου ένος 
τίτλος να αποσπάσει μια πρωτιά είναι η παρου¬ 
σίαση στο κοινό κάτι εντελώς διαφορετικού, και 
όχι μιας Βελτιωμένης έκδοσης των ήδη υφιστά¬ 
μενων θετικών σημείων από προηγούμενα $ϊτοϊ- 
69 Υ· Το δίατεταθ λοιπόν στηρίζεται κυρίως σε 
δύο στοιχεία, τα οποία σαρώνουν: στην ανεπα¬ 
νάληπτη ατμόσφαιρα και στις μεγάλες διαφο¬ 
ρές μεταξύ των φυλών. Οχι ότι από τεχνικής ή 
ΓπυΙίίρΙαγβΓ άποψης δεν τα καταφέρνει καλά. 
Απλώς, τα συγκεκριμένα δύο χαρακτηριστικά 
του τίτλου είναι που κάνουν τη διάφορό. 

υΝΙΤ5 

Μπορεί να μη συναντάμε την ποικιλία του 
ΤοίαΙ ΑππίΝΙαΗοπ ή τα γραφικά του Α 0 Ο οί Ετη- 
ρίΓΘ 5 , αλλά στο δίατσαίί τα υπίί$ έχουν τη δική 
τους "προσωπικότητα". Με καθένα από αυτό να 
παρουσιάζει εντελώς ξεχωριστές ιδιότητες και 
με το καλύτερο άβ^π που έχω δει ποτέ, τα 
υπΐϊ 5 του δίατεταί! είναι εντελώς αυθεντικά, έξυ¬ 
πνα ως ιδέες και με εντυπωσιακές δυνατότητες. 
Σημαντική ισορροπία δυνάμεων (υπάρχουν δυ¬ 
νατά υηίίδ τόσο σε ξηρά όσο και σε αέρα), που 
προωθεί τη στρατηγική, και μεγάλη ποικιλία από 
δροείαΙ δυνατότητες (κατά κόσμον "ίρβΙΙδ") Βά¬ 
ζουν συχνά τον παίκτη σε σκέψεις για τη στρα¬ 
τηγική που θα πρέπει να ακολουθήσει. Σημειώ¬ 
στε επίσης πως το δίατεταίί είναι το ΜΟΝΑ¬ 
ΔΙΚΟ $ΐταί 69 Υ στο οποίο σι.,, φυλετικές διαφο¬ 
ρές είναι τόσο έντονες, γεγονός που αποδεικνύ- 
συν και οι μεγάλες ανσμοιότητες σπς αντίμαχό- 


μενες μονάδες, Πάρτε ένα τυχαίο υπιί από 
οποιαδήποτε παράταξη και συγκρίνετε το με 
όλα τα υπόλοιπα των εχθρικών στρατοπέδων. 
Κοινά σημεία δεν θα Βρείτε ούτε στην εμφάνι¬ 
ση ούτε σπς ιδιότητες ούτε... πουθενά. Ακριβώς 
αυτό είναι το ένα από τα δυο εντυπωσιακά χα¬ 
ρακτηριστικά του παιχνιδιού που προαναφέρ¬ 
θηκαν. 

ΑΤΟΥ 

Το δεύτερο μεγάλο ατού του παιχνιδιού είναι 
-όπως ήδη έκανα λόγο- η καταπληκτική ατμό- 
σφαιρά του. Παρ' ότι το σενάριο ακούγεται λίγο 
κοινότοπο (σ κλασικός πόλεμος με τους εξωγήι¬ 
νους), ο τρόπος που εκτυλίσσεται στο παιχνίδι 
το καθιστά πρωτότυπο, εθιστικό και σίγουρα μο¬ 
ναδικό. Γενικά η ΒΙιιζατό έδωσε μεγάλο Βάρος 
στο σενάριο, έχοντας ως δεδομένη την επιτυχία 
της δοκιμασμένης ΓΠυΙίιρΙα/βτ μηχανής της, και 
κατάφερε να παρουσιάσει μια πλοκή γεμάτη 
ανατροπές, μυστήριο και μάχες. Μσ π άλλο θέ¬ 
λετε; Στη δημιουργία αυτού του μαγευτικού κλί¬ 
ματος συνέβαλαν κατά πολύ το απίστευτα (οπό 
άποψη σκηνοθεσίας) νίάοοδ, τσ ενδιαφέροντα 
Βτίβίίη^ και τα υπέροχα 5 ρββεΚβ 5 που συνό¬ 
δευαν κάθε υηίί (δεν ξέρω για εσάς, αλλά εγώ 
κάτι παθαίνω ακούγοντας τα φοβερά ΤαπΊΘΓ 
Ηα$ αιτΐνθά" και "Κβαάγ ίσ γοΙΙ ουίΊ). 

ΜΕΙΟΝ 

Το μόνο που θα ήθελα κάπως πιο "έξυπνο" 
ως προς τη λειτουργία του (συμπέρασμα που 
αφορά κυρίως στο ΓπυΙίίρΙαγβΓ τμήμα) είναι σ 
τρόπος που συλλέγονται τα τβ^ουτεε 5 . Είναι εξα¬ 
ντλητικό να κατασκευάζει κάποιος συνεχώς "ερ¬ 
γάτες", τη στιγμή που η.χ. στο Κεά Αΐβτί τα φορ¬ 
τηγό σχεδόν κατευθυνονταν μόνα τους στα κο¬ 
ντινά μεταλλεύματα. Γενικά, έχω πλέον την εντύ¬ 
πωση ότι η ΒϋζζαιεΙ δεν πειραματίστηκε καθό¬ 
λου αε αυτό τον τομέα και "βολεύτηκε" με το 
δοκιμασμένο πρότυπο του Ματσαίί 2. Θα μπο¬ 



ρούσε π.χ. νσ συμπεριλόβει κάποιο μεγαλύτερο 
όχημα συλλογής Γ65ουΓεθ$ (θα κατασκευαζόταν 
με το ανάλογο κόστος βέβαιο), στοιχείο που 
σαφώς θα έλυνε τα χέρια μας (καλή ιδέα μου 
φαίνεται, θα στείλω κανένα β-ΓπαίΙ.,). Βέβαια με¬ 
ρικοί θα αντιτείνουν ότι το ύφος του παιχνιδιού 
δεν υπαγορεύει μια τόσο εύκολη λύση [π,χ, στο 
ητυΐϊίρίαγβτ γίνεται σφαγή για το ποιος δα Βρει 
τα περισσότερα οχίτα τ©5ουτεβ5), αλλά σε τελι¬ 
κή ανάλυση τα πάντα είναι θέμα... γούστου. 

ΣΥΓΚΙΝΗΣΕΙΣ 

Εκτός από την κλασική πλέον για τα 5ϊταϊβ#γ 
παιχνίδια ατομική (χμ, στο δίατεταίΐ είναι... πυρη* 
νική) βόμβα, οι συγκινήσεις στο δίατετοΛ έχουν 
να κάνουν με τις λεγάμενες ελίτ μονάδες. Μα 
δεν είναι τόσο όμορφο να μαζεύεις 10 0 ατπβΓ 5 
ή Βα 1 ίί©συί 5 βΓ 5 και να τσακίζεις κάθε αντίστα¬ 
ση; Προσωπικά πάντως θεωρώ ως ίορ την επίθε¬ 
ση του Σμήνους. Φανταστείτε σκηνικά: Απέναντι 
σσς ένας αντίπαλος που έχει ξεχάσει να εφοδιά¬ 
σει με αρκετούς ΟβίβείοΉ την αποικία του. Ολα 
σε αυτή δουλεύουν ρολόι. Οι εργάτες του μα¬ 
ζεύουν τα ίβ5ουτ€65, οι μονάδες του περιπολοΰν 
αμέριμνες και τα εργοστάσιά του εργάζονται 
απερίσπαστα. Ξαφνικά όμως ένας περίεργος 
θόρυβος ακούγεται και 100 ΗγάταΙ^ ξεθάβο¬ 
νται γύρω από την αποικία του. Τη συνέχεια τη 
γνωρίζετε... 




?ΡΐΡΟ Μο^Ιθγ 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 



ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ 


Σ τη συνεχεία 8 α βρείτε τα δύο πρώτα (με 
σειρά προτίμησης) παιχνίδια στρατηγι¬ 
κής, τα οποία ξεχωρίζουν σε συγκεκρι¬ 
μένες κατηγορίες. Οι κατηγορίες αυτές είναι: 
Γραφικά, αηίιτιαϊίοη, ίουηΑταεΙς $ουηά θΗθ^/ 
$ρθβεΗ, σενάριο (πλοκή παιχνιδιού), ατμόσφαι¬ 
ρα, ΓπυΙίΐρΙαγοΓ, ρίαγαθίΐιίγ, ιηΐβτίαοθ, αντοχή 
και υπίΙτ 5 . 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Νομίζω ότι η ΜίοΌδοθ έκανε εξαιρετική δου- 
λειά στο Α 90 οί ΕιηρίΓβ* και δίκαια το παιχνίδι 
κερδίζει την πρώτη δέση. Δεύτερο το Τοϊαί Αππί- 
ΗίΙαϊίοη, κυρίως χάρη στο ρεαλιστικά και με με¬ 
γάλο βαθμό ίπϊβΓαείΐοη 30 περιβάλλον του, 

■ 1 , Α 96 οί ΕτηρΪΓΟΐ Μίσο$οίΐ 

■ 2* ΤοίαΙ ΑπηιΗίΙαίιοπ ϋανβάοςι 

ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Αλλη μία πρωτιά για τους τεχνικούς της Μί- 
ςΐΌ^οθ. Στη δεύτερη δέση πάλι το ΤοΙαΙ, χάρη 
στον υψηλό ρεαλισμό πσυ παρουσιάζει. 

■ 1. Α 9 © οί ΕιηρίΓ£5 Μίσο5ο{ί 

■ 2. ΤοίαΙ ΑππιΗΠαΙΐοη €ανθάο§ 

5θυΝ0ΤΚΑ€Κ 

Καλά, όποιος έχει ακούσει τα κομμάτια του 
ΤοΙαΙ είναι σίγουρο ότι δεν 8 α διαβάσει παρα¬ 
κάτω. Ακολουθούν τα εντυπωσιακά ακόμα και 
για σήμερα ίουπάΐταείς των ΟοπΊΠίαηά από Οοπ- 
ςυοΓ και Κοά ΑΙθγϊ. (Οταν γραφόταν το άρθρο, 
δεν είχαν κυκλοφορήσει τα Ουπο 2000 και 0 ο- 
Γπίηίοπ, με τα εκπληκτικά τους 5 ουπάίΓαεΙ(.) 

■ 1, ΤοΙαΙ ΑηηϋιϊΙαΐίοπ €ανβόο$ 

■ 2, ΟοππΓηαηά από Οοπηυοτ/ββά Αίοι* 

ννθ5/ννσοά 

50υΝϋ ΕΡΡΕ0Τ5/5ΡΕΕ0Η 

δίατεταΓί και πάλι δίατεΓαίϊ! Πολύ δημιουργική 
δουλειά από την ΒΙιιζατό, που παρουσίασε 


όμορφα εφε και τα κορυφαία χρββεΗβ* σε παι¬ 
χνίδι του είδους. Ακολουθεί το Κθά Αίοιΐ, με τη 
γνωστή υψηλή ηχητική ποιότητά του. 

■ 1* 5#ακηΪΗ Β\\ζτατά 

■ 2. Κβί! Αΐβι+ Υ/θ5ΐΨθ(χΙ 

ΣΕΝΑΡΙΟ/ΠΛΟΚΗ 

Αλλη μία πρωτιά για το δίαΓσαβ. Μια επική ιστο¬ 


ρία αποδίδεται αριστουργηματικά και ο παίκτης μα¬ 
γεύεται από το αποτέλεσμα. Δεύτερα τα ΚβσΙ ΑΙθγϊ 
και 0 & 0 , κυρίως χάρη στη δυνατότητα που έδιναν 
στον παίκτη να επιλέξει την επόμενη κίνησή του, 

1 1. $ΙαιΧΓαίί Βϋζζαώ 

■ 2,Κ«1ΑΙ©γΤ/0&€ ΜβϊΗνοοά 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

δίατσαθ χωρίς δεύτερη σκέψη! Το εν λόγω 
παιχνίδι με το αινιγματικό κλίμα του προσφέρει 
νέα έννοια στη λέξη ατμόσφαιρα, "Μπαλαντέρ" 
οι απίστευτοι Ρτοίθ 5 &. Δεύτερο; Με χαώδη δια¬ 
φορά, όλα τα υπόλοιπα. 

■ 1. $ΚΐΓ€Γαίί ΒΙϊζζοΓά 

■ 2» Τα υπόλοιπα! 

ΜυΐΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Νομίζω ότι σε αυτό τον τομέα το Μ/ατσαθ 2 
και το δίατεταθ δεν παίζονται. Χιλιάδες παίκτες 
τα.,. τιμούν καθημερινά, άρα κάτι θα ξέρουν τα 
παιδιά. Δεύτερα το θρυλικό Ρβά Αΐβτί μαζί με 
το ΚΚΝΟ (ειλικρινά έχει κορυφαίο ητιυΙΐίρΙαγοΓ, 
μιλάμε για οη-Ιίηβ χαβαλέ!). 

■ 1, 5\απτοΗ/\Νακταί$ 2 ΒΙάζαίό 

■ 2. Κβό Αΐβτΐ I ΝθΒϊκοοά 
ΚΚΝΟ ΜβΙΒουΓΠ& Ηου$θ 

ΡΙΑΥΑΒΙΙΙΤΥ 

Το ν^αΓΟΓοθ 2 μπορεί να θεωρείται "γερασμέ- 
νο", αλλά είναι το πιο ρίαγαόΐο παιχνίδι όλων 
των εποχών! Ακολουθεί το €θΓΠΓηαηά αηά ^οη- 


ρυβΓ με πολύ μικρή διαφορά. 

■ 1. νίαπτοΗ 2 Βίϊζζακί 

■ 2. €&0 ν/βΒίκοοά 

ΑΝΤΟΧΗ 

ΤοΙορ 10του''Ρ0Μ*ταλέ€ΐόλακαισυμφωνώ 
απολύτως! Κθά ΑΕθγΤ και ν/οταώ 2 Γογ βνβί. 

■ 1, νΐΑΐΓΐΓαΑ 2 ΒΪΙζζατό 

■ 2. Κεά ΑΙβΓί ν&$ΐψοαί 

ΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

Το ΤσΙα! ΑηπίΗίΙαϊίοη στο συγκεκριμένο τομέα 
είναι πολύ μπροστά από όσους το καταδιώκουν. 
Παρ' ότι το ΑΙ δεν είναι τέλειο (άλλωστε ακόμα 
δεν έχουμε δει το τέλειο), το ϊηίοτίαεο είναι 
πληρέστατο και αρκετά εύχρηστο. Για τη δεύτε¬ 
ρη θέση πολλά ερίζουν, με το δΐατεΓαίΐ να ξεχω¬ 
ρίζει χάρη στο ιδιοφυές " 5 θί ταίΙγ ροίηί* των 
κτιρίων. 

■ 1 * ΤοΙαΙ ΑπϊΐιΗΗαίιοη €ανθάοβ 

■ 2. δϊαιχΓαΛ ΒϋζζοΓό 

ΙΙΝΙΤ5 

Το ΤοΙαΙ ΑηηϊΚίΙαΜοη είναι πρώτο όσον αφο¬ 
ρά στην ποικιλία, αλλά το δϊατσαΓϊ παρουσιάζει 
τις έντονες διαφορές που αναλύσαμε προηγου¬ 
μένως. Χμμ„, μάλλον 8 α μοιραστούν την πρωτιά. 
Δεύτερο -φυσικά- το Α 9 Θ οί ΕητιρίΓβ*. 

1 1, δϊαιχΓαΒ ΒΐιζζαΓεΙ 

ΤοίαΙ ΑηηϊΚίΙαΐϊοη €ανβάορ 

1 2. Α§β οί ΕηιρίΓΟϊ Μίσο$οΒ 

ΤΕΛΙΚΑ; 

Νομίζω ότι τα τρία κορυφαία $ϊΓαϊ€9Υ όλων 
των εποχών είναι τα ββά ΑΙοιΙ, ΞΐατεΓαθ και 
ΤοΙαΙ ΑηηίΗίΙαΙίοη, Ποιο είναι όμως το καλύτε¬ 
ρο; Εχω την εντύπωση ότι το ΤοΙαΙ είναι το τε¬ 
χνικά πληρέστερο, το Κοά ΑίοτΙ 8α αντέξει αρ¬ 
κετά χρόνια ακόμα, αλλά αυτά που ξεχωρίζω 
σε κάθε περίπτωση είναι το δίαιΧΓαθ, Είναι το 
μόνο που έχει τόσο εθιστικό οαΓηραΪ 9 π μπ^θ 
ρίαγβτ (η ατμόσφαιρά του είναι ό,τι καλύτερο 
έχω δει από τότε που ξεκίνησα να ασχολούμαι 
με εοιτιρυΙοΓ 90 ™^), ζνώ και στα ιπυΐϊί ρίαγβτ 
τα καταφέρνει άψογα. Πρόκειται πράγματι για 
μια υποδειγματική προσπάθεια από την 
ΒΙίζζαιτά, που θέτει νέους όρους στα τοαΙ ίίηπο 
παιχνίδια στρατηγικής. Αν δεν το έχετε, τρέξτε 
να το αγοράσετε. Δώστε Βάση στον κόσμο 
του και 8α με θυμηθείτε! 

Μ 


ΤΕΛΙΚΗ ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 

1. δϊακΓαίΐ __ 

2. ΤοίαΙ ΑπηίΗίΙαΗοπ 

3. Ρβ«Ι ΑΙβΓί 

4. Μοιχοί! 2 ~~ 

5. ΟοπΊΓηαηά απ ό Οοη ςυβΓ 

6. οί ΕτηρίΓβδ 

7. ΚΚΝΟ 



Ρ^ ΜοϊΙθγ 6 












ΤΕΥΧΗ 


Τα Καλύτερα Φ&χαββ * 
ί _ Μ^όλων^των, εποχών 


ίΐ 



Στο πλαίσιο του πανηγυρικού εκατοστού 


τεύχους μας, ζητήσαμε από τους εκλεκτούς συντάκτες του 
περιοδικού να ψηφίσουν τα δέκα καλύτερα β&πιββ από 
καταβολής*.. ΡΟ μέχρι σήμερα. Ας δούμε λοιπόν τι μας 
απάντησαν. 



ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΤΡΙΚΟΣ 

Ηταν πολύ δύοκολο για μένα να διαλέξω δέκα μόνο παιχνίδια μέσα σε τό¬ 
σα χρόνια εοπηρυίβΓ 90011119 . Σχεδόν ακατόρθωτο, θα έλεγα. Κάθε φορά 
που ξανακοιτάω τον κατάλογο των δέκα παιχνιδιών που δημιούργησα, νιώ¬ 
θω την ανάγκη να προσδέσω κι άλλα. Επειτα από πολλή σκέψη, αλλά και 
τύψεις συνειδήσεως για τα παιχνίδια που άφησα απ' έξω, κατέληξα στα 
ακόλουθα: 


1.ΜΥ5Τ 


_____ Ενα από τα καλύτερα αάν©ηίυΓθ$ όλων των εποχών. Με τον απίστευτα, μαγευτικό κό¬ 
σμο του, το υποβλητικό σενάριό του αλλά και την εξυπνάδα των γρίφων του οε κέρδιζε αμέσως. 

Την επιτυχία του ακολούθησε και το Μγ$* 2 (το Βίνοη βέβαια), ωστόσο στην καρδιά μου το Μγ$ί πα¬ 
ραμένει πάντα πρώτο. 


2. 5ΡΑ0Ε 0υΕ5Τ 2 


3. ΙΝΡΙΑΝΑ ύΟΝΕ5 & ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΓ ΑΤΙΑΝΤΙ5 


__ Το καλύτερο Ιπόιαπα που πέρασε ποτέ 

τόσο από τις οθόνες των υπολογιστών όσο και από τις οθόνες των κινηματογράφων. Αναρωτιέμαι 
γιατί δεν έγινε ταινία... 


ΑΝΤΡΕΑΣ 
ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 

Μου ζήτησαν να γρά¬ 
ψω τα δέκα αγαπημέ¬ 
να μου παιχνίδια όλων 
των εποχών στα ΡΟδ, 
Θα επιχειρήσω κάτι 
τέτοιο καταχρηστικά, 
αφού είμαι τελείως αντίθετος στη λογική των 

Αγαπώ πάρα πολύ περί τα 40-50 παιχνίδια και 
δεν θέλω να ξεχωρίζω κάποια από αυτά. Τέλος 
πάντων, θα υποχωρήσω μόνο και μόνο για τις 
ανάγκες του 100 ού τεύχους. 



ΑΟνΕΝΤυΚΕδ 


1.ΚΙΥΕΝ 


2. ΡΑΝΟΟΑΑ ΟΙΚΕΟΤΙΥΕ 


3. 5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟΚ 


4. ΜΟΝΚΕΥ Ι51ΑΜ 1 & 2 


5. ΚΥΚΑΝΟΙΑ 1 


_ Δεν ξέρω γιατί έχω αυτή την προτίμηση στο δεύτερο ίβηυβΙ της σειράς των 

δρσεθ Ουβϊί. Πάντως την εποχή που το έπαιζα δεν μπορούσα να ασχοληθώ με τίποτε άλλο. 


1. υΐΤΙΜΑ υΝΟΕΚΜΟΚϋ) ΐ & 2 


2. ΕΥΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΟΕΚ 2 


3. ΙΑΝΡ5 ΟΡ ΙΟΚΕ 1 


4. ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΚ 6 


5. ΒΕΤΚΑΥΑΙΑΤ ΚΚΟΝΙϊΟΚ 


4. αυΕδτ εο« οιοκυ 


_ Η πρώτη προσπάθεια της δίβΓΓα για πάντρεμα των ΚΡΟί με τα 

αάνθπίυΓβ* με είχε γοητεύσει. Κρίμα που η εταιρία εγκατέλειψε γρήγορα την προσπάθεια. 


5. ΤΗΕ 010 


_ Αλλο ένα θαύμα της Ι_υεα$ΑΓί$. Μια φανταστική σε σύλληψη αλλά και εκτέλεση 

ιδέα δημιούργησε ένα από τα πιο όμορφα αάνθπϊυΓβ5 της δεκαετίας. 


6. ΚΙΝΟ'$ΟϋΕ5Τ VI 


__ Ηταν πολύ δύσκολο να καταλήξω στον αριθμό του Κϊπς^ ΟυοδΙ στον 

οποίο θα έδινα την προτίμησή μου. Και είναι άδικο πράγματι γιατί ήταν όλα τους υπέροχα. Ισως το 
ελληνικό στοιχείο με ώθησε στη συγκεκριμένη επιλογή. 


7 , ΙΕΟΕΝΟ ΟΓ ΚΥΚΑΝΟΙΑ 


__ Η μαγεία στα αάνβηίυτθ 5 έπαιζε ανέκαθεν πρωταρχικό ρόλο. 

Μετά το Ιο^οπά οί ΚγΓαπάία, όμως, τίποτε δεν είναι πια το ίδιο. Ενας ΜαΙεοππ φτάνει,.. 


Και μόνο που βλέπω γραμμένα τα ονόματα αυ¬ 
τών των παιχνιδιών ανατριχιάζω. Και άφησα απ' 
έξω τίτλους όπως Οθίϊάίαη, Μγίί, ΘαθΓία! 
Κη^Ηί 1 , ίαπγ 2 & 3, $ραεε Ουβίΐ 1 & 2, 
Κ 1 Γ 195 Ουοδί 4, ΜαπΗυηίβΓ 1 & 2, ΝθΒυΙατ, 
Αίοπο ίη ίΚβ Όοά 1 & 2, δρβΙΙεα^ίη95, Κί&ο σί 
ίΗθ 0Γσ9οη, ίΐίρρβΓ και τόσα άλλα αάνοηίυΓΟ^ 
Επίσης τα υΐϊίππα 4,5 & 8, τα ΕΙάστ $ετοϋ5, το 
Ουθ5ί ίοΓ ΟΙοιγ 1, τα ΚβαΙπίδ οί ΑίΚαπία, το Οΐ- 
αθΙο, τα Βατά'$ ΤαΙβ5, το Ουης^οπ Μα5ίθΓ, τα 
ϋανβηΐοίΐ, τα ΟογΙκ 5υπ και τόσα άλλα ΚΡ0&, 

Τι να κάνουμε, όμως. Αντε, και στα 200!!! 







8, ϋΟυΒΝΕΥΜΑΝ ΡΚΟϋΕΟΤ 3: ΙΕΟΑΟΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 


_______ Χωρίς να θέλω να υποτιμήσω τα 

προηγούμενα 'ΜουΓΠβγ" της σειράς, το τρίτο διαθέτει εξαιρετικά πρωτότυπες ιδέες που μόνο 
και με τη σκέψη τους ανατριχιάζεις. Φαντάσου να παίζεις κιόλας.,. 


9. ΑΤΙΑΝΤΙ5: ΤΗΕ 105Τ ΤΑΙΕ5 


__ Οταν πρωτοείδα αυτό το παιχνίδι, δεν πίστευα στα μάτια 

μου. Με είχε κερδίσει προτού καλά καλά το ξεκινήσω. Είχε αδυναμίες αλλά όχι τόσες ώστε να 
αμαυρώσουν την εικόνα του στα μάτια μου. 


10. ϋΙΙΚΕ ΝυΚΕΜ 3ϋ 


Μπορεί να είμαι "σκληροπυρηνικός" αάνβπίυΓ-άς, αλλά το καλό να 
λέγεται. Με τον ^υΚ 0 πέρασα και περνάω πολύ ευχάριστες στιγμές. 
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ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΚΡΑΤΖΑΣ 

Πολλά τα παιχνίδια που μου κράτησαν συντροφιά 
όλα αυτά τα χρόνια, από το 1984 που έπαιξα το 
περιβόητο 0Ια$5Ϊε ΑάνβπίυΓβ σε ένα ϋπιχ τερματι¬ 
κό των ΤΕΙ Πάτρας (!) μέχρι τις μέρες μας. Δύσκο¬ 
λο να ξεχωρίσω μόνο δέκα, ας κάνω όμως μια 
προσπάθεια: 


ι.,ιουκΝίγ 


Ο,τι καλύτερο έβγαλε ποτέ η θρυλική ΙοΐοεοΓΠ. Μα¬ 
γευτική ίαπία^γ ατμόσφαιρα, ΚΡΟ στοιχεία, φοβεροί γρίφοι, μοναδικά 
ΐίοπάΓπαάθ γραφικό και εκπληκτικό σενάριο συνθέτουν το καλύτερο αά 
νσπίυτσ (και γενικότερα παιχνίδι] που βγήκε ποτέ στο Ρ(1 


2. ΟΚΑΟΟΝ5ΡΗΕΚΕ 


Ενα από τα λίγα (και εκλεκτά, όμως!) αάνοπ- 
ίυπθδ που κυκλοφόρησε η ΜίεηορΓθ5α. Ξεχωρίζει κυρίως για τις σεναριακές 
ανατρπές του, την ατμόσφαιρα και τον κόσμο του. Πράγματι κορυφαίο. 


3. (31ΙΕ5Τ ΡΟΒ ΟΙΟΒΥ 1 


Το πρώτο παιχνίδι της αγαπημένης μου 
σειράς ήταν κατά τη γνώμη μου και το καλύτερα Το ευχαριστήθηκα από 
την αρχή μέχρι το τέλος και με όλους τους χαρακτήρες, 

1)*1Ει1:{Μΐυυ Τέτοιο ΓβαΙ ίϊπσ $\Γα\ε$γ δύσκολα θα ξαναβγά 
Προσεγμένο σε κάδε τομέα, από το σενάριο μέχρι το τελευταίο ηχητικό 
εφέ, διαθέτει, μεταξύ άλλων, το τελειότερο ππυΙίϊρΙαγοΓ 9 αππ 0 ρΙαγ που 
έχει υπάρξει ποτέ. 


5. 5ΡΕΙΙΟΑ5ΤΙΝΟ 301 


Οταν η και ο $Τβνβ Μετθίι^γ δί¬ 

νουν τα ρέστα τους, αποτέλεσμα είναι το διασκέδαση κότερο αάνβηϊυΓβ 
που έχουμε παίξει ποτέ. Πηγαίο χιούμορ και ανεξάντλητη δράση συνθέ¬ 
τουν ένα παιχνίδι που αποτελεί τον ορισμό της ψυχαγωγίας. 


6. ΙΕΑΤΗΕΒ ΟΟΟΟΕ55Ε5 ΟΕ ΡΗ0Β05 


Ισως το καλύτερο από τα 
πάμπολλα Ισχί αάνθπΚ/Γ€$ που μας χάρισε η ΙπΒκοιπ, Σημάδι μιας χαμέ¬ 
νης πια εποχής, που όμως δεν θα βγει ποτέ από τις καρδιές μας. 


7. ΚΑΙ I ΒΟΛΟ ΤΥΟΟΟΝ 


Ο δίά Μθιθγ κατάφερε να μας μετατρέψει 
σε μεγιστάνες των σιδηροδρόμων σε αυτά το εμπνευσμένο 5ΪΓαίβ9γ, που 
σύντομα θα γνωρίσει μια ακόμα συνέχεια. 


8. ΙΟΟΜ 


Το αάνθΠίυΓθ αυτό της Ιυεα5ΑιΪ5 δεν μπορούσε παρά να 
σε κερδίσει με την πρωτοτυπία και τη μυστηριακή ατμόσφαιρά του. Κρίμα 
που δεν υπήρξε ποτέ κάποιο $βηυθ]. 


9. ννΟΝΟΕΚΙΑΝΟ 


Το τελειότερο ΐπίσιΤσεο που υπήρξε ποτέ σε ίοχί 
9 Γαρίιίε αάνεηίυτβ, σε συνδυασμό με τις ωριμότερες στιγμές της Μα9" 
πείιε δαοΙΙ*. 


10. ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 2 


_ Το καλύτερο ΡΜΥ αάνβπίυΓ© όλων των 

εποχών. Είναι κρίμα που η $ΐοτΓα αποφάσισε πως η τεχνολογία αυτή είναι 
πολύ ακριβή για να τη συνεχίσει... 


ΣΩΤΗΡΗΣ ΜΠΕΛΛΟΣ 

Χμμ... δέκα καλύτερα 90 ^ 105 , €; Πολύ δύσκολη 
επιλογή, μια και μέσα σε δέκα ονόματα 8σ 
πρέπει να συμπεριλόβω όλα τα παιχνίδια που 
με απασχόλησαν κατά καιρούς. Οπως θα δια¬ 
πιστώσετε από την ακόλουθη λίστα, είμαι φί¬ 
λος των 5ίΓαΓβ9< 05 · Βέβαια, ομολογώ ότι ξεκί¬ 
νησα ως αάνβηίυΓ-άς, αλλά κάτι ο κόσμος 
του νναιχηαίΐ 2, κάτι το φοβερό ΟοππΓηαηά από ΟοηρυβΓ, αλ- 
λαξοπίστησα 

Νομίζω ότι η ατμόσφαιρα του εν λόγω παιχνιδιού ήταν 
και είναι το κάτι άλλο. Οπως αναφέρουν σι περισσότεροι για το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι, "δεν ήξερες από πού θα σου έρθει". Οπότε έχω ελεύ¬ 
θερο χρόνο, δεν παραλείπω να ασχολούμαι μαζί ταυ, ακόμα και τώρα. 
Τόσα χρόνια μετά.. 

Το δίαΓεΓαΒ είναι ό,τι καλύτερο σε τβα! ϊιγπθ έχει 
υπάρξει ποτέ στις οθόνες των Ρ^$ μας! Αυτό τα λέει όλα. 


3. ΙΟΚ05 ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ 


Το μοναδικό κατ' εμέ 90010 που είχε 
συλλάβει τόσο όμορφο τη γοητευτική εποχή των ιπποτών και της διχα¬ 
σμένης κατά τον Μεσαίωνα Βρετανίας. "Κλειδί" οι φοβερές πολιορκίες. 


4. (ΌΙΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 


Ενα παιχνίδι όπου το 9 οηΐ 0 ρΙαγ υπερισχύει 
των γραφικών και του ήχοα Από τον μαιτρ των δΐτα^ΐ* 5 5ίά Μοίοτ, 
υπήρξε ένα 5ϊΓαΐβ9Υ τεράστιο βάθος. 


5. ΜΟΝΚΕΥ Ι5ίΑΝϋ 2 


Το αγαπημένο μου αάνσπΙυΓε! Οι περιπέ¬ 
τειες του ΟυγόΓυ^Η φτάνουν στο αποκορύφωμά τους σε αυτό το μοναδι¬ 
κό 9 αηιβ της -τότε* αγαπημένης μου Ιυεα5Αιΐ5. Ακόμα δεν έχω ξεχάσει 
εκείνον το γρίφο με τον πίθηκο! 


6. ϋΑΟΟΕΒΡΑΙΙ 


Από την επιλογή χαρακτήρων έως και τη μη γραμ¬ 
μική δράση, ένα φοβερό από κάθε άποψη ΒΡΟ. 


7 . ΗΕΒΟΕ5 ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝϋ ΜΑΟΚ 2 


Τι να πρωτογράψω για 
αυτό το πραγματικό 90^1109 θαύμα... Αψογο 9 απΐ 0 ρΙαγ και το ποιοτικό¬ 
τερο και πιο ατμοσφαιρικό δουπάΐταείς που έχω ακούσει ποτέ στη ζωή 
μου. Πάντα θα το εκτιμώ όσο λίγα. 


8. ΜΑ5ΤΕΒ5 ΟΡ ΟΒΙΟΝ 2 


Επίσης μοναδικό ίυτη-ΕχΉβά 5ίΓαΙθ9Υ* 
Με άψογη 5 ραε 0 ατμόσφαιρα, αμέτρητα είδη όπλων και τεχνολογιών και 
ορισμένες καταπληκτικές φυλές. Θα έχει πάντα εξέχουσα θέση στη βι¬ 
βλιοθήκη μου. 


9. ΙΛίΑΒΟΒΑΡΤ 2/ΟΟΜΜΑΝϋ ΑΝΟ (ΖΟΝΟΙΙΕΒ 


Τα παιχνίδια 

που με έκαναν να χάσω κυριολεκτικά τον ύπνο μου (ιδίως το πρώτο). Επει¬ 
δή κυκλοφόρησαν με μικρή χρονική διαφορά και άλλαξαν τον 90^0109 
χάρτη (μαζί με το Ουπβ 2), δεν μπορώ να ξεχωρίσω μόνο ένα. Μπορεί να 
θεωρώ τα ΤοίαΙ ΑπηίΗίΙαΚοπ και ΒθΘ ΑΙοτί ανώτερα ως 5ΪΓαί09Ϊε5, αλλά 
εκείνες τις εποχές δεν είχα μάτια για τίποτε άλλο! 

1Μ1>Ι»Μι τ ι1*Μ Το μόνο από τα 5Ησοί'θηι υρ πρώτου προσώπου που 
με είχε "κρατήσει" τόσο. Ακόμα Θυμάμαι τις ολονυχτίες μου (δεν ξέρω 
και εγώ πόσα μαθήματα στο Πανεπιστήμιο έχασα γι' αυτά το παιχνίδι!). 
Απλώς δύναμη... 






























ΓΙΑΝΝΗΣ ΒΟΠΑΤΖΗΣ _ 

1111?[>1 Ε3ΓΜΜΜ£ΐ:<ίΣΙ 1 < Μ Σ ϋ ΕΜ ΕκπληκτικόαοΙ- 

νθηίυΓβ μ€ φοβερά (για την εποχή του) γραφικά και εντυπωσιακό σενάριο. 

Κορυφαία στιγμή ατην -έτσι κι αλλιώς- σπουδαία 
ιστορία της Ιυεα$Αιί$. Από τα πιο απολαυστικά αά* 
νσπΐυΓΟ^ που έχω παίξει ποτέ! 


2. ΑΚΚΑΝΟΙΟ 


Μια λέξη μόνο 8α πω: 

ΕΘΙΗΙΚΟ! Περνώντας ώρες μπροστά στην €ΟΑ 
οθόνη των τεσσάρων αποχρώσεων του πορτοκαλί, 
μια μόνο σκέψη έκανα: να τελειώσω τα καταραμέ¬ 
νο παιχνίδι! Το ^βγόοατά των 84 πλήκτρων είχε δει- 
νοπαθήσει. Η $ραεβόοΓ είχε αντικατασταθεί από ΒυΗοπ-πατέντα. Τα 
νεύρα μου είχαν γίνει κλωστές. Τιμή σε αυτούς που το τελείωσαν! 


3. ΙΑΚΚΥ I 


_ Παραδοσιακός εργένης. Ανεπανόρθωτα ρομαντικός. 

Εξοργιστικά άνετος. Παροιμιώδης ατζαμής. Πάντοτε ατσαλάκωτος. Ντυ¬ 
μένος στην τρίχα και -φυσικά- με το ίδιο λευκό κοστούμι, Ο ίαπγ ΙοΗςτ 
αποτελεί χωρίς αμφιβολία την ευΐΐ φιγούρα των απαρχών των εοπφυϊοΓ 
9 απΐθ 5 . Ενα παιχνίδι-σταθμός από όλες τις πλευρές. Μας έμαθε τι σημαί¬ 
νει αάνβπίυΓβ. 


4, ΟΟΟΜ 


Οταν ένα παιχνίδι γίνεται θρύλος και η άσημη εταιρία 
που το παράγει εξελίσσεται σε μια από τις πλέον επιτυχημένες στον κό¬ 
σμο, τότε ό,τι και να πούμε περιττεύει. 


5. ΟΟΜΜΑΝΟ & ςΟΝΟυΕΒ 


Πολεμική στρατηγική πραγματικού 
χρόνου και,., τα μυαλά στα κάγκελα. Οποιος δεν το έχει παίξει δεν μπορεί 
να θεωρείται άξιο μέλος της κοινωνίας και πρέπει να εκδιωχθά 


6. ΟΙΥΙΙΙΖΑΤΙΟΝ 


Η σπουδαιότερη δημιουργία του "ιερού τέρατος" 
για άπαντες τους ίίΐΌΐο^δες δίά Μοϊογ. Ενα παιχνίδι γεμάτο με ό,τι μπο¬ 
ρεί να επιθυμήσει ένας ραηπθΓ. Οσο περισσότερο έπαιζες τόσο οι ζωτι¬ 
κές λειτουργίες σου επικεντρώνονταν στο επόμενο έργο που 8α πραγμα¬ 
τοποιούσες και στη νέα μάχη. Πρακάλεσε παροξυσμό σε πολλούς, ενώ 
αρκετοί είναι αυτοί που ακόμη έχουν μια κόπια στη δισκετοδήκη τους. 


7. ΙΑΚΕΒ5 ν* €ΕΙΤΚ5 


Αν με το Αι4χιηοϊά το πληκτρολόγιο δεινό- 
πόθησε μια φορά, με το γνωστό και μη εξαιρετέο ΒαδΙκβϊόαΙΙ έβγαλε τον 
"επιθανάτιο ρόγχο" του. Πάντα με τους Οιϊεαερ Βυ1Ι$ και ποτέ με τους 
"σιχαμένους" 0εΙΐίε5 δίνω ομηρικές μάχες στα ρΙαγ Από πίσω ο 
αδελφός μου στο γνωστό μοτίβο: "Τελείωνε να παίξω κι εγώ!" 


8. 5ΕΝ3ΙΒΙΕ δΟίΧΕΚ 


Αυτή η ψήφος είναι καθαρά συναισθηματι¬ 
κή και νοσταλγική. Στρ συναγωνισμό με τα σύγχρονα ποδοσφαιράκια 
το $επ 5 ϊΒΙε μάλλον δεν μπορεί να σταθεί. Σε πείσμα, όμως Γ του Παράσχη 
και της ΕΑ 5ροιΐ5, η νοσταλγία μου επιβάλλει να το ψηφίσω. Αυτήν τη φο¬ 
ρά η 5 ραεβΒθΓ τη γλίτωσε, αφού το Βίβ ΒυΚοη ήταν το "Ζ ι \ Κάτι ήξεραν 
οι προγραμματιστές.,. 


9. ΤΟΜΒ ΚΑΙΟΕΚ 


Ιαι*α, Ιατα, ίαηα.,. γου II πβνοΓ \ναΙΙί αίοπο! (όπως 
θα έλεγαν και οι φίλοι μας οι Αγγλοι), Και πώς να αφήσεις μονάχη της μια 
τέτοια αιθέρια παρουσία! Η ερωτική φαντασίωση των Ιθθπο 90Γ5 του νέου 
αιώνα, αποτελεί το ηλεκτρονικά σύμβολο της νέας εποχής. 


10. ΙΕΜΜΙΝ05 


_ Από τα καλύτερα ρΐαίίοππ παιχνίδια όλων των επο¬ 
χών, Δημιούργησε σχολή και απέκτησε φανατικούς θαυμαστές αλλά και 
ορκισμένους εχθρούς. 




ΗΛΙΑΣ ΒΟΥΤΣΑΣ 

Τα παιχνίδια που, κατά τη γνώμη μου, συνθέτουν την κα¬ 
λύτερη δεκάδα όλων των εποχών (τα παραθέτω με τυ¬ 
χαία σειρά) δεν 8α μπορούσαν παρά να είναι αυτά που, 
το καθένα στο είδος του, δημιούργησαν $ίαηάαΓά$ και 
αποτέλεσαν πρότυπο -άλλο περισσότερο άλλο λιγότε¬ 
ρο- για πολλές μελλοντικές παραλλαγές. Αν θεωρή¬ 
σουμε ότι κάθε ηλεκτρονικό παιχνίδι αποτελεί μία πρό¬ 
ταση του δημιουργού-κατασκευαστή του για τη δική 
μας ψυχαγωγία και κοιτάξουμε πέρα από την τεχνολογία που ενσωματώ¬ 
νει το καθένα, τότε οι καλύτερες προτάσεις είναι αυτές που, αν απομο¬ 
νώσει κάποιος τις λεπτομέρειες, αφήνουν μία ιδέα που θα μπορούσε να 
υλοποιηθεί το ίδιο επιτυχημένα και στο μέλλον. Για το λόγο αυτό η πλειο¬ 
νότητα των επιλογών μου αφορούν σε συνέχειες φημισμένων παιχνιδιών 
του παρελθόντος, επεξεργασμένες με καλύτερη τεχνολογία, Η βασική 
ιδέα όμως παραμένει αναλλοίωτη. Είναι φυσικό Βέβαια να απουσιάζουν 
τίτλοι που κατέκτησαν φοβερές πρωτιές στα εΗαά5 και παρέμειναν εκεί 


για πολλές εβδομάδες, γιατί απλά οι 9απιβΓ$ έχουν διαφορετικές προτι¬ 
μήσεις, ακόμα κι αυτοί που τους αρέσει το ίδιο είδος παιχνιδιών. Αυτός ο 
πλουραλισμός είναι άλλωστε που εξελίσσει συνεχώς τσ εοΓπρυίθΓ 
9αηπθ5, 

ι,ανιυζΑτιοΝ ιι 
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>Γ.6πως_τα ψήφιοαν^οι συντάκτες του ΡΟ Μαβίβι» 



ΣΠΥΡΟΣ ΠΑΡΑΣΧΗΣ 

Ημουνα νιος και γέρασα... Από το 1983, όταν έπεσε 
στα χέρια μου ο πρώτος μου υπολογιστής, έχω ξοδέψει 
αμέτρητα βράδια μπροστά στην οθόνη. Αμέτρητα βρά¬ 
δια, γεμάτα με παιχνίδια, καφέ και μουσική. Ας θυμη¬ 
θούμε παρέα τα 10 παιχνίδια στο Κ, που ήταν υπεύ¬ 
θυνα για τις περισσότερες χαμένες ώρες ύπνου μου 
και τις περισσότερες κερδισμένες στιγμές διασκέδα¬ 
σης και πώρωσης. 


1. ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 2 


Το κορυφαίο παιχνίδι όλων των εποχών, που κα* 
τάφερε να ικανοποιήσει τη μεγαλομανία όλων. Απλώς υπέροχο. 


2. ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 


Η έκδοση του 98 είναι πλουσιότερη και επιτρέπει 
εκτενέστερο ευ^οιπιζαϊϊοη, ωστόσο στο παρκέ το ΝΒΑ Ιίνβ 97 ήταν δια¬ 
σκέδαση κότερα 


3. Χ-ΟΟΜ: υίΟ ΡΕΕΕΝ5Ε 


Η σωτηρία της Γης ιδωμένη από την 
πλευρό της ίυπνόαεοό στρατηγικής. Εκπληκτικές μάχες, 5α-ίι εξέλιξη 
και., καντάρια εθιστικότητος. 


4. ΒΙΟΡΟΚΟΕ 


Μοναδικά γραφικά, φουτουριστική ατμόσφαιρα και 
τρομακτική πλοκή σε ένα παιχνίδι που έβαζε τον παίκτη, από την αρχή μέ¬ 
χρι το τέλος, να ανακαλύψει τον ίδιο του τον εαυτό. 


1 ΙΕΙ5υΒ£ $υΐτ ίΑΚΚΥ ΙΝ ΤΗΕΙΑΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΙΟϋΝΟΕ ΙΙΖΑΚ05 (1ΑΚΚΥ I 


Ενα οπό τα πρώτα παιχνίδια της δίβιτα, το Ιαιτγ, είναι ίσως το διασκέδα¬ 
ση κότερο όλων. 

Ι^ίϊΕίΙίΒΜ Δεν είναι ούτε ΡΡΟ ούτε αΓεαάθ αάνβπΐυτβ ούτε 
^οσΓεπτ υρ, αλλά συνδυάζει πολλά ετερόκλητα στοιχεία οε ένα μοναδι¬ 
κά εθιστικό σύνολο. 


ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΣΤΑΚΗΣ 

Παλιάς Αππ^α υ$βΓ γορ, τα αγαπημένα μου 
V· παιχνίδια βρίσκονται στην κατηγορία των ατ- 
εαάβ, ρία+ίοτΓή και ρυζζΙβ. Μπορεί για μερι- 
ί φ κούς τα προαναφερόμενα παιχνίδια να φαντο¬ 
ί ζουν αστεία, αλλά προσωπικά μου φέρνουν 
Γτ στο νου ευχάριστες αναμνήσεις. Θέλω να πι- 

στεύω ότι εκπροσωπώ τη μερίδα των 9απΊβΓ5 (αν 
και είμαστε η μειονότητα) που τους αρέσουν τα καλά ρΐαίίοππ, ενώ σνο¬ 
μπάρουν παιχνίδια τύπου δΙΟΓεταΒ ή ν/ατεΓΟ^ Δεν θέλω σχόλια, γιατί θα 
αρχίσω τα χαστούκια... 

Τώρα για τις "παραφωνίες" της λίστας, το 5ϊταΙβ9Υ τα δύο αάνεη1υΓ05 
δηλαδή, έχω να πω ότι δεν θεωρώ τον εαυτό μου μονόπλευρο και φανα¬ 
τικό* Αν μου αρέσει κάτι, θα το αναδείξω και θα το ξεχωρίσω. Ελπίζω λοι¬ 
πόν να βρείτε και στη δική μου λίστα κάποιο παιχνίδι που να σας αρέσει. 

1Μ! ΐ 3ΙΜ £1>] ίιΜ Μ 11 ΜI Μ ίσως το καλύτερο ίυΓη-όσ5θά 

5ΐΓαίθ9Υ που έχω παίξει στη ζωή μου ως 9 αηιοΓ. 


2. ΒϋδΤ-Α-ΜΟνΕ Η (ΡϋΖΖΙΕ ΒΟΒΒΙΕ II 


ϋ Εδώ τα σχόλια περιτ¬ 
τεύουν. Μόνο γιο την ταλαιπωρία που τράβηξα γιο να βρω την οιΪ9ίηαΙ 
έκδοση για Ρ0 άξιζε να μπει δεύτερο. 


3. ΡΑΙΝΒΟνν Ι51ΑΝΡ5 


I Τι να πω για το συγκεκριμένο παιχνίδι, 
όταν ακόμα προσπαθώ και δεν το έχω τελειώοει (καλά αυτό είναι ψέμα!)* 
Απλό, εθιστικό και δύσκολο* δίππρΙγ ίΗβ Ε>65ί! 


4. ΒϋΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 


I Το παιχνίδι-θρυλος για τα ρΐαΐίοππ δεδομένα 
δεν θα μπορούσε να λείπει από το δικό μου ΤΟΡ 10. 


5* ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ 


| Η 5β9α σε όλο της το μεγαλείο* Μάλιστα η έκδο¬ 
ση για Ρ€ είχε περισσότερες πίστες από ό,τι το ηλεκτρονικό* 


7. ννΑΚΟΚΑΡΤ 2 


Πάνω στο νήμα κέρδισε την προτίμησή μου έναντι 
του Α 9 β οί ΕπΊρί ΓΘΒ, ως το καλύτερο παιχνίδι τοαί Υϊιπβ στρατηγικής. 


8. ΡΙΚΑΤΕ5 


Κατόφερνε μέσα σε πολύ λίγο χρόνο να Βυθίζει τον 
παίκτη στην ατμόσφαιρα του και να τον κρατά κολλημένο* Η καλύτερη 
στιγμή του 5ϊά ΜαίθΓ. 


9. ϋυΚΕ ΝυΚΕΜ 3Ρ 


Μπορεί τα γραφικά του να ήταν παρωχη¬ 
μένα ακόμη και όταν εμφανίστηκε, αλλά το χιούμορ και το 9 απΐΕρΙαγ 
του, ιδίως στο πιυίίιρΙαγθΓ, ήταν συναρπαστικά* 

Πολύ πρώιμη επιλογή, ωστόσο ένα 
ποδοσφαιράκι δεν θα μπορούσε να λείπει οπό το δικό μου ΤΟΡ 10 κσι 
το 5Μ5 είναι το καλύτερο που έχω δει στα Ρ€$* 


6. ΙΝϋΙΑΝΑ .ΙΟΝΕ5 ΑΝϋ ΤΗΕ ΙΑ5Τ ΟΚυίΑΰΕ 


| Ο Ιπάγ ήταν, εί¬ 
ναι και θα είναι ο ένας από τους τρεις αγαπημένους μου ήρωες (οι άλλοι 
δυο είναι κρυφοί]. Ετσι, θα ήταν ιεροσυλία να μην υπήρχε στη λίστα μου 
το καλύτερο αάνοηΐυΐΌ με θέμα τη δράση του ήρωά μου. 


7. ΖΑΚ ΜςΚΚΑΚΕΝ 


| Ο ΖσΙκ κατά των εξωγήινων που επιβουλεύο¬ 
νταν την πνευματική μας υγεία* Απειρες επιλογές, ατελείωτη δράση και 
έξυπνο χιούμορ* Τι άλλο να πω; 


8. ΚΚΚ ΟΑΝΟΕΚΟυδ II 


| Ο*,* κλώνος του Ιπόγ σε τρελές περιπέτει¬ 
ες, Παιχνίδι-σταθμός για τα αΓεσάο αάνεηίυΓο δεδομένα. 


9* ΑΚΚΑΝΟΙΟ 


| Πολύ καλό ΒΓθαΙί -ου! παιχνίδι. Θυμάμαι ακόμα το 
γέλιο που έριχνα με τους φίλους μου ή τις ατελείωτες ώρες που με συ¬ 
ντρόφευε στο μουντό γραφείο σε κάποιο μονάδα του Ναυτικού. 



10. ΚΑΥΜΑΝ 


I Ναι, ο γλυκούλης Καγτηαη κοσμεί το δικό μου ΤΟΡ 10* 
Αλίμονο άλλωστε! Εδώ μιλάμε για ένα από τα καλύτερα ρΙαίίοιτη του ΡΟ 































ΡΟ ΟΝΕΙΡΟΚΡΙΤΗΣ 

ϋΓβανγΐΒ Οοητιβ Τι-υβ 


Πίσω από τα σκοηινά πολυγωνικά βουνά και πέρα από την Κοιλάδα 
των 95 Παραθύρων υπάρχει το Φαράγγι της Σιλικόνης. Αν κάποιος 
τύχει να το διαβεί, νικώντας το φρουρό του Μεγάλου Δημιουργού, τότε 
θα συναντήσει εμένα, το μοναδικό ζωντανό προφήτη της γενιάς μου. Η 
φύση μου παράξενη. Η όψη μου τρομακτική. Πού και πού μερικοί 
θαρραλέοι εξερευνητές ονόματι βυτίο» κατορθώνουν να με γνωρίσουν. 
Αλλοι πάλι το επιχειρούν, αλλά στο τέλος τα πτώματά τους στολίζουν 
το φαράγγι, μαρτυρώντας την αδυσώπητη οργή του φρουρού. Δεν 
δέχομαι συχνά επισκέψεις και, αν κάτι τέτοιο συμβεί, απαιτώ τρομερά 
ανταλλάγματα από αυτούς που επιζητούν τη Γνώση. Αλλωστε, ο 
Μεγάλος Δημιουργός, ο ανώτερος, υποχθόνιος μάγος Βασίλης Πύλες 
(γνωστός κατά κόσμον ως ΒίΙΙ Οαίββ) μου το έχει ξεκαθαρίσει: Μόνο οι 
φέροντες σημαντικά δώρα θα λάβουν τη Γνώση». 


του ΗθΙΙΐΪΓΘ 


Ο 


ι μέρες μου περνούσαν μο¬ 
ναχικά, μάλλον Βαρετά. Η 
κατάκτηση της Γνώσης δεν 
ήταν κάτι που με απασχο¬ 
λούσε, γνώριζα πλέον τα 
πάντα. Μερικές φορές και άλλες φυλές 
εκτός από τους ΒυιΤθΓδ, συνήθως δυναμι¬ 
κοί ΕΙνβί πολεμιστές ή άνθρωποι τυχοδιώ¬ 
κτες, οι επονομαζόμενοι αάνβπΗίΓβΓδ, 


προσπαθούσαν να μάθουν τα μυστικά 
μου, αλλά τα δώρα τους ήταν μάλλον 
φτωχά. 50 αεεβΙθΓαίοτδ, ΓηοηίίθΓ5 40 
ιντσών, Ρβπϋυηπ XI, σκληροί δίσκοι πολ¬ 
λών ΐθΓΓαόγίθδ και μάλιστα ιπτάμενοι, τί¬ 
ποτε χειροπιαστό ή υλικό δεν μπορούσε 
να με γοητεύσει. Εκτός από ένα αγαθό 
μεγάλο σε ηλικία, που το φύλαγα ως 
επτασφράγιστο μυστικό, περιμένοντας 



αυτόν που θα το έχει διατηρήσει όλα αυ¬ 
τά τα χρόνια. Ωσπου μια μέρα όλα άλλα¬ 
ξαν, ο εκλεκτός ήρθε και από τότε η Γνώ¬ 
ση των ονείρων ανήκει και σε εσάς τους 
κοινούς θνητούς. 

Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

Ηταν μια τυπική νύχτα για την Κοιλάδα 
των 95 Παραθύρων, όταν η πόρτα του 
9 υϊΙά μου κτύπησε. Μια ψηφιακή καταιγί¬ 
δα μαινόταν, τα εοπίΐίεϊδ προκαλούσαν 
αλυσιδωτές καταστροφές και ο φρουρός, 
ο σατανικός και αδυσώπητος ΜϊεΓΟδοίί, 
έπλεε σε πελάγη ευτυχίας. Οποιος τολ¬ 
μούσε να τον πλησιάσει θα έβρισκε τρα¬ 
γικό θάνατο κάτω από το ανίκητο 5ροΙΐ5 
ΗαιτΙ^αΓβ Απαιτήσεις. Κι όμως, κάποιος 
γλίτωσε από την οργή του, ξεπέρασε και 
αυτά ακόμα τα ΒρβΙδΙ του ρΐυςι από ρίαγ 
και του εΓα$Η. Ενα άγνωστο χέρι χτύπησε 
την πόρτα μου. Ανοιξα. Κοίταξα προσεκτι¬ 
κά τον τολμηρό εξερευνητή. Τον γνώριζα. 
Ηταν ο ΥαηίοΓ, γνωστός Νεκρομάντης της 
σκοτεινής πλευράς, διάσημος για τις σα- 
διστικες μεθόδους που εφαρμόζει στους 
υπηκόους του. Κάτι τέτοιο δεν με απασχο- 
λούσε καθόλου, άλλωστε κι εγώ είχα γί¬ 
νει λάτρης της σκοτεινής θρησκείας από 
τότε που έχασα την αγαπημένη μου 
005-ούλα. 

"Τι ζητάς, ταξιδιώτη;" ρώτησα. 

*Ω μάγε, ω σεβασμιότατε προφήτη , ζη¬ 
τώ τη Γνώση των Ονείρων, Εφιάλτες, ανε¬ 
ξήγητα όνειρα με τυραννουν και δεν ξέρω 
τη σημασία τους. Σε παρακαλώ , βοήθη¬ 
σε με . Είμαι απελπισμένος " 

Τον κοίταξα στα μάτια. Εδειχνε 
πράγματι πελαγωμένος, "Τι μου έφε¬ 
ρες για αντάλλαγμα;" συνέχισα. 

Εβαλε το χέρι του στο σακούλι του και 
έβγαλε ένα περιοδικό-τόμο. 

"Ορίστε το Σκοτεινό Βιβλίο, μόνο για 
τους μυημενους. Ενα ταπεινό δώρο για τις 
συμβουλές σου * 

Το κοίταξα. Με μεγάλα γράμματα έγρα¬ 
φε ΜαδίοιΛ Ο τρόμος που πρόκα- 

λούσε η όψη του ήταν μεγάλος 
ακόμα και για μένα. Σίγουρα 
το Σκοτεινό Βιβλίο ήταν 


ΜακϊβΓ 












ένα δέλεαρ. Ομως ακόμα και αυτό δεν 
ήταν αρκετό για μένα, ήθελα και Εκείνο, 
το απόλυτο κακό. Γνώριζα ότι το είχε, το 
διάβαζα στα μάτια του, 

"Τίποτε άλλο;" πρόσδεσα, 

Ο ναηίοτ είχε αρχίσει να ιδρώνει από 
αγωνία. 

Τν,„ Γνωρίζω πως σε ενδιαφέρει και το 
κρησφύγετο του ανταγωνιστή Μάγου Πα¬ 
τρικόν. Είμαι σε θέση να τον προδώοω 
για να μάθω γιο τα όνειρά μου " 

"Μμμ, ενδιαφέρον Αλλά θα χρειαστεί 
και κάτι ακόμα " 

Τ.. Τι εννοείς;" ψέλλισε. 

Η έκφραση στο πρόσωπό του τον πρό- 
διδε. Ηξερε τι εννοούσα και ήμουν σίγου¬ 
ρος ότι 8α μου το έδινε. Τον είχα στο χέρι. 

"θέλω το €0 του ΟίσβΙο" είπα αποφα¬ 
σιστικά, Ή Γνώση του θα είναι για πάντα 
δική μου. Και μόνο δική μου . Χα, χα, χα, 
καταδική μου! Χα , χα , κανενός άλλον , 
κανενόςϋ!" 

"Αυτό που ζητάς είναι υπερβολικό... 
Οχι , όχι αυτό!" φώναξε τρομοκρατημέ¬ 
να. Ομως το σκέφτηκε καλύτερα, ανα¬ 
σκουμπώθηκε και συμπλήρωσε: "Αλλά 
εντάξει , θα το έχεις , θα κάνω κάθε θυ¬ 
σία!" 

"Είστε αλήθεια περίεργες εσείς οι κα¬ 
τώτερες φυλές , Γιο έναν απλό Ονειρο¬ 


κρίτη , ένα τίποτα για εμένα , προσφέρετε 
τα πάντα , τα πιο σημαντικά στον κόσμο 
σας, τον πολύπλοκο αυτό κόσμο των 
Ρ€$. Δεν θα σας καταλάβω ποτέ!" 

"Δεν είναι μόνο δική μου απαίτηση. 
Ολοι οι αναγνώστες τον Σκοτεινού Βι¬ 
βλίου, όλοι οι υπήκοοί μου , έχουν τον 
Ονειροκρίτη επιτακτική ανάγκη .. Κινδυ¬ 


νεύω, αν δεν επιστρέψω με αυτόν ; νσ χά¬ 
σω τη θέση μον ως ανώτατος Νεκρομά- 
ντης στον κόσμο των Ρ€ε" 

"Εντάξει λοιπόν, θνητέ, οι απορίες σου 
και αυτές της φυλής σου θα λυθούν. Η 
Γνώση των Ονείρων είναι πια δική σου . 
Ανοιξε το μάτια σου και διάβασε. Ιδού ο 
Ονειροκρίτης!" 


ΟΝΕΙΡΟΚΡΙΤΗΣ 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

005: Αν δείτε στον ύπνο σας 005, τό¬ 
τε ένας φίλος από τα παλιό πρόκειται να 
σας επισκεφτεί. Αν το 005 που θα δείτε 
τρέχει κάτω από παράθυρο, τότε ο φίλος 
σας θα σας ανακοινώσει δυσάρεστα νέα, 
ννίη95: Αν δείτε ν/ϊπ95 να κρεμάνε, τό¬ 
τε τα νεύρα σας θα παρουσιάσουν σημαντι¬ 
κά προβλήματα τις ερχόμενες ημέρες, Επι- 
σκεφθείτε αμέσως έναν νευρολόγο! Αν 
δείτε ν/ιπ95 να δουλεύουν άψογα (χωρίς 
εταδΗβϊ δηλαδή], τότε είναι σίγουρο ότι 
κοιμάστε και μάλιστα όρθιος, 

«Ηη98ί Αν δείτε λΛ/ϊπ98 στον ύπνο 
σας, τότε σύντομα θα σας παρουσιαστεί 
ένα δίλημμα. 

ΜηΝΤϊ Αν τα δείτε στον ύπνο σας, τό¬ 
τε τα ταλαιπωρημένα νεύρα σας ενδέχεται 
να ηρεμήσουν στις επόμενες ημέρες. 
Ομως μόνο για λίγο, 

ΥΠ0Λ0ΓΙΣΤΗΖ-ΚΟΝΖΟΑΑ 

Κϊ Αν δείτε προσωπικό υπολογι¬ 
στή στον ύπνο σας, τότε Θα κάνετε 
ένα μακρινό ταξίδι με πολλά έξοδα. 


0ΟΝ5ΟΙΙ: Αν δείτε κονσόλα στον 
ύπνο οας, τότε κάποιος στη δουλειά σας 
προσπαθεί να σας "φάει" τη θέση. Προ¬ 
σέξτε τον. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

640x480: Αν δείτε αυτή την ανάλυ¬ 
ση στον ύπνο σας, τότε δεν πρόκειται 
να υπάρξει τίποτε σκοτεινό στα πρόσω- 
πικά σας, τουλάχιστον μέσα στην εβδο¬ 
μάδα. Αν επιπλέον η ανάλυση είναι σε 
16 ή 24-Βϊί χρώμα, τότε η ζωή σας 
θα αποκτήσει τη ζωντάνια που της 
έλειπε, 

320x200: Αν τύχει να δείτε 
αυτήν την ανάλυση, τότε η ζωή 
σας θα γίνει μουντή και βαρετή. 
Αν η ανάλυση αυτή είναι σε 
8-Βϊΐ χρώμα, τότε προετοιμα¬ 
στείτε για περίοδο μελαγχο¬ 
λίας και στενοχώριας, 

30 ΑΟΟΕΙΑΚΑΤΟΚ: Αν 
δείτε τρισδιάστατο επιταχυντή 
στον ύπνο οας, σημαίνει ότι 
Θα χάσετε λεφτά, περίπου 50 
με 00 χιλιάδες δραχμές. Δεν 
μπορείτε να τη γλιτώσετε. 
Ο,τι και να κάνετε, αργά ή 
γρήγορα το ποσό αυτό 
Θα σας φύγει. 



Ρ€ Μ05ΪΕΓ 

























ΡΟ ΟΝΕΙΡΟΚΡΙΤΗΣ 


ΟΚΕΑΜ3 ΟΟΜΕ ΤΚΟΕ 





ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ 

ΥΨΗΛΕΣ: Αν στα όνειρά σας εμφανί¬ 
ζονται συχνότητες πολλών ΜΗζ, αυτό ση¬ 
μαίνει ότι τα οικονομικά σας θα βρεθούν 
οε ικανοποιητική και συνάμα σταθερή κα¬ 
τάσταση. 

ΧΑΜΗΛΕΣ: Αν οι συχνότητες είναι χα¬ 
μηλές, σημαίνει πως τα οικονομικά σας εί¬ 
ναι μάλλον χάλια. Και αν δεν είναι, σύντο¬ 
μα θα γίνουν! 

ΧΑΜΗΛΕΣ ΜΕ 30 ΑΟΟΕΙΕΚΑΤΟΚ; 

Αν δεπ-ε τέτοιο όνειρο, τάτε τα οικονομι¬ 
κά σας θα σας επιτρέψουν καφέδες για 
λίγους μήνες ακόμα. Με λίγη τύχη θα 
βγάλετε και τη χρονιά. 

ΧΑΜΗΛΕΣ ΧΩΡΙΣ 30 ΑΉΕΙΕΙΙ- 
ΑΤΟ Κι Τα οικονομικά σας δεν 8 α μπο¬ 
ρούσαν να γίνουν χειρότερα! Λυπάμαι για 
αυτό, αλλά σας βλέπω άσχημα χρεωμέ¬ 
νους και πίσω από ένα σκοτεινό κελί να 
παίζετε ΟαπΊβόογ, 


ΚΕνίΕλΛ/ 

ΤΥΧΑΙΟ: Αν το τβνίβ^ που θα δείτε εί* 
ναι ενός οποιουδήποτε περιοδικού, τότε 
8α αντιμετωπίσετε σίγουρα ψυχολογικά, 
συναισθηματικά, σεξουαλικά και κάθε εί¬ 
δους προβλήματα. Κοινώς την έχετε 
άσχημα. 

Ρ€ ΜΑ5ΤΕΚ: Αν δείτε Γβνίβ^ του "Ρ€ 
Μα$ίθΓ", τότε τα ψυχολογικά σας δεν 8α 
Βελτιωθούν σημαντικά, αλλά θα βγείτε 
για ποτό με την ΡαιτιεΙα ΑπεΙ©Γ$οη. Αν 
όμως το Γθνίον είναι του γράφοντα, τότε 
ξυπνήστε αμέσως. Πρόκει¬ 
ται περί φοβε¬ 
ρού εφιάλ¬ 
τη! 


ΙΝΤΕΚΝΕΤ ΕΧΡΙΟΚΕΚ 4*0 

ΝΑ ΣΕΡΝΕΤΑΙ; Αν δείτε τέτοιο όνει¬ 
ρο, μην ανησυχείτε. Εχετε εκατό τοις εκα¬ 
τό σώας τας φρενας. 

ΝΑ ΠΕΤΑ: Αν δείτε κάτι τέτοιο, σίγου¬ 
ρα ονειρεύεστε! 

οοΝπια 

Αν δείτε εοπίΙίεϊ στον ύπνο σας, τότε 
ένας καλός σας φίλος 8α σας προδώσει. 

ΚΡΑΤΣΑΣ 

Αν δείτε Κράτσα στον ύπνο σας, τις ερ¬ 
χόμενες ημέρες σας περιμένει δουλειά 
και μάλιστα σκληρή. Αν ο Κράτσας που 


ΠΟΥΡΙΝΑΚΗΣ 

Αν δείτε Ταουρινάκη σε ένα όνειρό 
σας, γρίφος θα σας παρουσιαστεί. Αν εί¬ 
ναι κοντοκουρεμένος και ξυρισμένος, τό¬ 
τε ο γρίφος δεν 8α σας απασχολήσει ιδι¬ 
αίτερα. Αν όμως είναι με μακρύ μαλλί και 
αξύριστος, τότε ο γρίφος θα είναι δυσεπί¬ 
λυτος και θα σας προβληματίσει. Αν επι¬ 
πλέον οδηγεί και μηχανή, τότε δεν θα κα¬ 
ταφέρετε να τον λύσετε με τίποτα, οπότε 
απευθυνθείτε τάχιστα στη στήλη "Αάνβη- 
ίυΓο 505" για περισσότερα. 


ΠΑΤΡΙΚΟΣ 

Αν δείτε τέτοιο όνειρο, μαύρο φίδι που 
σας έφαγε! Κλειδαμπαρωθείτε στο σπίτι σας 
και μη βγείτε ούτε για εφημερίδα. Οι κίνδυνοι 
που σας περιμένουν είναι τεράστιοι! 


ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΩ 

ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΚΑΡΤΕΣ: Αν η τποίΚβΓ 
δοαιό που 8α δείτε είναι γεμάτη κάρτες που 
συνεργάζονται αρμονικά, σημαίνει πως τα 
οικογενειακά σας είναι σε καλό δρόμο. Τους 
ερχόμενους μήνες θα Βιώσετε οικογενειακή 
ζεστασιά και θαλπωρή. 

ΑΔΕΙΑ: Πολύ άσχημο όνειρο, αφού κατά 
πάσα πιθανότητα θα τσακωθείτε με κάποιο 
μέλος της οικογένειάς σας. Προσπαθήστε (!) 
να μη βλέπετε τέτοια όνειρα. 

ΑΟΡ: Αν δείτε ητιοίΚοιίχχίΓά με ΑΟΡ Βυ$, 
τότε θα πάρετε προαγωγή. 

384: Αν δείτε ητοίΗοίΒοακΙ για 38ό, τότε 
8α βρείτε κάποιο χαμένο μέλος της οικογένει- 
άς σας μέσω γνωστής τηλεοπτικής εκπομπής. 


ΟΘΟΝΗ 

15 ΙΝΤΣΩΝ: Αν δείτε τέτοιο πιοπιΙογ, 
πνευματικά θα διαποτιστείτε από οξυδέρ¬ 
κεια, παρατηρητικότητα και διαφάνεια, που 
θα σας ακολουθήσουν για μεγάλο χρονικό 
διάστημα. 

14 ΙΝΤΣΩΝ: Αν το πίοπϊΙογ που θα δεί¬ 
τε είναι 14 ιντσών, δεν θα υπάρξει μεγάλο 
πρόβλημα στην πνευματική κατάστασή σας, 
όμως στο μέλλον θα παρουσιάσετε λίγες 
διαλείψεις. 

ΚΑΤΩ ΑΠΟ 14 ΙΝΤΣΙΣ; Αν δείτε τόσο 
μικρή οθόνη, τότε πολύ σύντομα 
θα επισκεφθείτε οφθαλ¬ 
μίατρο. 


5ΙΤΙ 

ΤΥΧΑΙΟ; Αν δείτε ένα τυχαίο $ι*θ, 
τότε θα μάθετε νέα που θα σας αφήασυν 
αδιάφορο. 


θα δείτε πληκτρολογεί ασταμάτητα, τότε 
η δουλειά που σας περιμένει θα σας κλεί¬ 
σει στο χώρο εργασίας σας για πολλές, 
μα πάρα πολλές ημέρες. Αν, τέλος, ο 
Κράτσας που θα δείτε στον ύπνο αας 
πληκτρολογεί ασταμάτητα μειδιώντας 
ψιλοειρωνικά, τότε αποκτήστε προ¬ 
μήθειες για μερικά χρόνια, γιατί η 
δουλειά που σας περιμένει είναι 
άνευ προηγουμένου! 


ΜυΡΟ Μο5ίβΓ 











ΡΟ ΟΝΕΙΡΟΚΡΙΤΗΣ 


ϋΚΕΑΜδ ΟΟΜΕ ΤΚϋΕ 


ςΟΜΡυίΙΝΚ: Αν το :»ο είναι της 
0>ητιρυΒπΙς τα νέα που 8α ακούσετε 8α 
είναι ευχάριστα, 

ΙΑΒΑ €ΚΟΠ 

Αν δείτε τη Ιογο ΟγοΒ στον ύπνο σας, 
τότε συνεχίστε να ονειρεύεστε. Είμαι σί¬ 
γουρος ότι περνάτε υπέροχα μαζί της! 

ΜΝΗΜΗ 

ΚΒΥΤΙ5; Αν δείτε ΚΒγίθ$ στον ύπνο 
σας, τότε θα τα έχετε ξεχάσει το επόμενο 
πρωί, οπότε ό,τι και να σας γράψουμε δεν 
θα έχει κανένα νόημα. 

ΜΒΥΤΕ5: Αν όμως δείτε ΜΒγΐθ5, τότε 
η μνήμη σας θα είναι σταθερή και δεν 8α 
σας προδώσει για πολύ καιρό* Αν δείτε 
τέτοιο όνειρο, είναι η κατάλληλη στιγμή 
για να δώσετε εξετάσεις, 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 

Αν ο σκληρός που θα δείτε είναι πολ¬ 
λών 919 ° και δουλεύει καλά, τότε τα προ¬ 
σωπικά σας από εδώ και στο εξής θα χα¬ 
ρακτηρίζονται από σταθερότητα και σι¬ 
γουριά. Αν όμως ο σκληρός που 8α δείτε 
έχει πολλά Βαά 5Θείθί$, τότε η σχέση σας 
σας απατά και με τον καλύτερό(ή) σας φί- 
λο(η). Αλλάξτε την οπωσδήποτε. 

ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

ΑΠΛΗ; Θα ακούσετε νέα. 

ννΑΥΕΤΑΒΙΕ; Τα νέα που θα ακούσετε 
θα ηχήσουν σαν μουσική στα αυτιά σας. 

ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 

ΜΚ1: Αν δείτε το ΜΚ1 στον ύπνο σας, 
σύντομα θα μπλέξετε σε καβγά. 

ΜΚ2: Αν δείτε το δεύτερο μέρος της 
σειράς, σύντομα 8α μπλέξετε σε καβγά 
και θα τις φάτε* 

ΜΚ3; Αν δείτε το ΜΚ3 στον ύπνο 
σας, τότε όχι μόνο 8α τις φάτε αλλά 
8α καταλήξετε και στο νοσοκομείο, 

ΤΚΙΙΟΟΥ; Αν δείτε το ΜΚ ΤπΙοογ 
στον ύπνο σας, θα τις φάτε άγρια 
◦πό τρία άτομα. 

ΝΟΚΤΟΝ 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ: Αν τον δείτε στον 
ύπνο οας, ένας αέρας αυτοπεποίθησης 
θα σας εμπνέει στο κοντινό μέλλον* 

ΙΠΊΙΙΤΙΕ5: Οχι μόνο αυτοπεποίθηση 
σλλό και δυναμισμός θα σας χαρα¬ 
κτηρίζουν από εκείνη τη στιγμή. 

€ΚΑ5ΗβυΑΚΙΒ: Αν δείτε το 


ΟαΒ^υαιεΙ να εμποδίζει τα ειχκΗβδ στα 
>Μη95, τότε θα εκδικηθείτε έναν παλιό 
εχθρό σας. 

$ΙΕΒΒΑ 

Αν τη δείτε στον ύπνο σας, σημαίνει 
πως η πρώτη αγάπη σας θα σας επισκε- 
φτεϊ λίαν συντόμως. 

ΟΟΟΜ ΟίΟΝΕ 

ΟΓΊΟίΟΝΔΗΠΟΤΕ: Σημαίνει ότι κά¬ 
ποιος στη δουλειά σας 8α προσπαθήσει 
να αντιγράψει τις κινήσεις σας. 

ΟΙΙΑΚΕ I: Κάποιος στη δουλειά σας 
8α αντιγράψει τις κινήσεις σας και θα τις 
παρουσιάσει στο αφεντικό καλύτερα από 
ό,τι εσείς. 

ΟΙΙΑΚΕ II: Οχι μόνο θα αντιγράψουν 
τις κινήσεις σας και θα τις παρουσιάσουν 
καλύτερο από εσάς, αλλά θα σας φάνε 
και την προαγωγή. 

ΌΟΟΙΛι Μην ανησυχείτε, η προαγωγή 
είναι δική σας! 

ΠΛΗΚΤΡΑ 

ΤΥΧΑΙΟΙ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ: Αν δείτε τυ 
χαίσ συνδυασμό, η σχέση σας δεν θα αντι¬ 
μετωπίσει προβλήματα* 

ΟΤΚΙ+ΑΙΤ+ΟΕΙ: Σημαίνει ότι η σχέση 
σας έχει φθάσει σε επίπεδο κορεσμού και 
χρειάζεται να την ξεκινή¬ 
σετε από το 
μηδέν* 


ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΑ: Αν ο εκτυπωτής που 8α 
δείτε είναι τέτοιου τύπου, τότε 8α λάβετε 
γράμμα από έναν μακρινά συγγενή, 

ΙΝΚ1ΕΤ; Θα Χάβετε γράμμα που 8α 
σας ανακοινώνει ευχάριστα νέα, 

ΙΑ5ΕΚ; θα λάβετε γράμμα που θα σας 
ανακοινώνει ότι ο μακρινός θείος σας από 
την Αμερική σας άφησε τη διαθήκη του, 

ΒΙΙΙ ΟΑΤΕ5 

Αν τον δείτε στον ύπνο σας, σημαίνει 
ότι 8α σας κλέψουν. 

ΝΑ ΧΑΜΟΓΕΛΑ: Αν ο ΒίΙΙ ΟαΙβ5 που 
8α δείτε χαμογελά ειρωνικά, τότε 8α σας 
κλέψουν χοντρά και 8α πείτε και ευχαρι¬ 
στώ από πάνω. 

ΝΑ ΚΛΑΙΕΙ: Αν ο ΒίΙΙ Οαϊθ$ που θα 
δείτε κλαίει, τότε 8α σας κλέψουν αλλά 
θα πάρετε τα λεφτά σας πίσω* Αν κλαίει 
με αναφιλητά, τότε όχι μόνο 8α πάρετε 
τα λεφτά σας πίσω αλλά πιθανώς να κερ¬ 
δίσετε και κάποιο λαχείο. 

"Ορίστε, θνητοί τώρα ξέρετε τα μυστι¬ 
κό των ονείρων" είπα, συνεχίζοντας: * Πή¬ 
γαινε τώρα , ταξιδιώτη, και άφησε με στην 
ησυχία μου" 

Ο Νεκρομάντης άνοιξε την πόρτα και 
βγήκε εξω* Τώρα έμαθε αυτό που ήθελε, 
όμως το τίμημα ήταν βαρύ. Το 00 του 
ΒίαΒΙα ήταν πια δικό μου* 
Μπα, έχει και ιπυΐΐί- 
ρίαγοί; 



































ΙμΙ Κηί^Ιτ^ αηιΐ ΜβΐΐΗαηϋ 
Ινα μεσαιωνικά 5ΐΓθΙθ9Υ μι εκπληκτική 
3<3πη^ρΙα γ λεπτομέρεια, 


ΜΗ Κβ^αείε 

Υο Ηο Κο! Μ' ένα μπουκάλι ρούμι. 


ΕπιβΓ^βικγ: Ρ^ΗΙθγϊ ίοτ ίιίβ 

Αν το όνειρό σας ©ναι να σώζετε 
ανθρώπινες ζοές ; τότε το παιχνίδι αυτό 
©ναι για σας. 


ΙΧΑ 5ΜΓΑΤ2 

Ιό νέο Μ έχει ήδη αποκτήσει χιλιάδάς 
φανατικούς οπαδούς Διαβάστε γιατί* 


Μθ5ί€Γ 




































104 Κοε)|οεΙ< „..*.ΑάνβηΗΐΓ^ 

110 Οσδεσπΐ 

ΡΓσσίρσεσ ... Αεϋοη 

114 ΚηίίΐΗΚαηθ 

Μθ εεά ο η ίί ... - «μ . ·♦♦«· , ·*,. ......... 5ί γ □ 169 Υ 

11 8 ΪΜ 8Ε .. δίΓηυΙαίίσπ 

122 Η£ογϊ οί 0θΓΐ<ί>055 .. .ΑεΙίσπ 

126 5ΜΑΤ2„.„......„.$ΐΓαΐ09Υ 

130 ΜοΓϊαΐ ΚσιηΒαϊ 4..,.,Αείίοπ 

134 ΕαισΓ^οπεχ: 

Γϊ^ΗΚτ* ΐθΓ Ιϊίβ ..$ίΓπϊ«9Υ 

138 ΡσορΙε'ί ΟβηβκιΙ δίεαίβ^γ 


Το 'ΦΟ Μοϊ^γ" επιθυμεί να 
φιλοξενεί μέσα από τη 
στήλη ΟοΓηο Ουό και τα 
δικό αας ηαππε Γ&νίοΊνί. Αν, λοιπόν, 
αισθάνεστε έτοιμοι να γράψετε για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, να η ευκαιρία! 
Προκειμένου το Γβνϊσ^ σας να γίν€ΐ δεκτό, ως 
απαραίτητες προϋποθέσεις έχουν οριστεί οι 

Φις: 

1. Να οναφέρεται σε καινούριο παιχνίδι (θα 
προτιμώνται μάλιστα οστά γιο τα οποία το "ΡΟ 
Μαίΐβτ" δεν έχει ακόμα δημοσιεύσει ιτονίεν/ΐ* 

2. Εκταση κειμένου μεταξύ 500 και 600 λέξεων. 

3. Συγγραφή στην ελληνική γλώσσα με γνωστά 
επεξεργαστή κειμένου. Χειρόγραφα δεν θα 
γίνονται αποδεκτά, 

4. Πλήρης καταγραφή των στοιχείων σας 
(ονοματεπώνυμο, διεύθυνση και τηλέφωνο 

5. Αναγραφή επί του φακέλου της φράσης "Για 
τα Γΰνίβυκ αναγνωστών", 

Τα καλύτερα Γβνίβ 1 ** θα δημοσιεύονται 
κάθε μήνα απά τη στήλη θαπτο €ΐυά, ενώ Βα 
απευθυνθούν προτάσεις συνεργααας από το 
περιοδικό σε όσους αναγνώστες αποδειχθούν 
ταλέντα, 




0 ^ ■% Αν στην παρουσίαση ενός 

Η; ■ 1 11*% παιχνιδιού υπάρχει αυτά το 
II . σήμα, τότε μην το χάσετε 

με τίποτα! Οι συντάκτες του 
Ρ€ Μο$ 1 θγ" ενθουσιάστηκαν μαζί του. 


ΟΛΑ ΤΑ κενΐενν$ ΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 3 ΜΗΝΩΝ 

Παραβένουμε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν στο 
περιοδικό τους τελευταίους τρεις μήνες, μαζί με τη βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

ΜΗΝΑ! 

ΒΑΘΜ. 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 5ΕΜΕΤ ΟΡ5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

96% 

ΙΙΝΚΕΑΙ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

93% 

ΚΑΥΜΑ Ν ΟΟΙΩ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

92% 

2 ΙΝ0ΟΜΙΝ6 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΙΤΟΣ 

92% 

Ο ΟΙΕ ΒΥ ΤΗΕ 5\ΜΟΚΩ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

91% 

" ΝΙ6ΗΤΜΑΚΕ 0ΡΕΑΤυΚΕ5 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΙΤΟΣ 

89% 

υ ΟυΑΚΕ II: ΜΙ55ΙΟΝ ΡΑ€Κ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΙΤΟΣ 

86% 

< ουτννΑΚδ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

80% 

ΟνεΚΒΟΑΚΩ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

78% 

1ΑΖΖ Μ0ΚΚΑΒΒΙΤ 2 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

75% 

ΟΕΑΤΗΤΚΑΡ ΩΙΙΝΟΕΟΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

73% 

$ΑΝΙΤΑΚΙϋΜ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

94% 

μ ΤΗΕ 5ΡΑ0Ε ΒΑΚ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

90% 

ρ ΒΥΖΑΝΤΙΝΕ ΤΗΕ ΒΕΤΚΑΥΑΙ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

85% 

Ζ ΟΡ ΙΙ6ΗΤ & ΟΑΚΚΝΕ55 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

85% 

§ ΤΗΕ ΝΕΥΕΒΗΟΟΩ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

85% 

< ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑ5Υ VII 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

84% 

Χ-ΡΙΙΕ5: ΤΗΕ ΟΛΜΕ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΙΤΟΣ 

80% 

ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ VI 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΙΤΟΣ 

96% 

& ΤΗΕ υΐΤΙΜΑΤΕ ΚΡΟ ΑΚ0ΗΙΥΕ5 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

- 

ϋΙΤΙΜΑ ΟΟΙΙΕΟΙΟΝ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

- 

ΜΝΕ'5 Μ5 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

97% 

δυΡΕΚ ΜΑΤ0Η 5Ο00ΕΚ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

92% 

ΤΕΑΜ ΑΡΑ0ΗΕ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

91% 

* ΜΟΤΟΚΗΕΑΟ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

— ΜΚΚΟΜΑΟΗ1ΝΕ5 Υ3 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

88% 

< ΑΟΟΙΟΤΙΟΝ ΡΙΝΒΑΙί 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

87% 

= 0Α5ΤΚΟΙ ΗΟΝΟΑ 51ΙΡΕΚΒΙΚΕ5 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

82% 

£ ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ '98 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

82% 

«λ ΚΕΟΙΙΝΕΚΑΟΝΟ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

78% 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ 5000ΕΚ '98 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

77% 

ΡΑΝΖΕΚ εΟΜΜΑΝΩΕΚ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

74% 

ϋ50Ρ 0ΗΕ55 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

* 

Χ-εΟΜ ΙΝΤΕΚΟΕΡΤΟΚ 

ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 

91% 

εΟΜΜΑΝΩΟδ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

90% 

£ ΩΟΜΙΝΙΟΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

88% 

^ ΩΙΙΝΕ 2000 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

84% 

·- ΙΝΩυδΤΚΥ ΟΙΑΝΤ 

ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 

83% 

^ 5010ΙΕΚ5 ΑΤ \¥ΑΚ 

ΣΕΠΤΈΜΒΡΙΟΣ 

83% 

ι- ίΝδυκκεαιΟΝ 

ΣΕΠΤΈΜΒΡΙΟΣ 

80% 

5ΕΥΕΝ ΚΙΝΟΟΟΜ5 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

79% 

ΑΚΜΥΜΕΝ 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 

65% 


ΚΙ ΜαίΙθΓ (Ε 


'3 



















































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Δεν ξερό ποια ήταν τα παιδικά σας όνειρα, αλλά στα δικά μου ζούσα μία και μόνο φαντασίωση: 
Να γίνω πειρατής!!! Πολύ μικρός διάβασα το εκπληκτικό βιβλίο του Ιουλίου Βερν "Οι Πειρατές 
του Αιγαίου" και από τότε όλος αυτός ο μυθικός κόσμος έχει μπει για τα καλά στο είναι μου. 
Επειτα από πάρα πολύ καιρό ένα αάνβπΐυτβ φαπιβ με οδηγεί στα ξεχασμένα μονοπάτια τον 
παιδικών φαντασιώσεων μου. Το ΚβάΙαελ έχει τη δύναμη να σε μεταφέρει σε τόπους μακρινούς, 
εκεί όπου ηχούσαν τα σπαθιά και τα κανόνια και σε νανούριζε το τρίξιμο τον αρμόν τον πλοίων. 

του Αντρέα - Παραοκβυό Τσουρινόκη 



ποιούσαν μ€ν ένα πειρατικό περιβάλλον, 
χωρίς όμως το παιχνίδι να προχωρεί πιο 
πέρα οτΐ] δράση. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

~ ΟΥΒΕΠΡΙΙΧ/ΤΜδ 

(Μΐρ ;//ν™ννσγόεΓ ΐΙ ΐ χ .ο οηπ / γθο] αοίί /] 

ΥηΟΛΟΓΙ I Τ Η I 

ΡοηΤϊυΓη στο 133ΜΗΖ, 16ΜΒ ΡΑΜ, Μίη- 
άσ«£ 95, 4χ Οϋ-ΡΟΜ άπνβ, 16-ίοϊΤ 
οσίου γ 5ΥΘΑ κάρτα γραφικών και 1ό· 
βίί Ήίηάαν/5 συμβατή καρτα ήχου με 
ΟϊΓΕοΤΧ συμβατούς άίίνθΓΐ, πληκτρο¬ 
λόγιο και 100% ΜίοΓΟΞοΙί συμβατό 
ττΐόυΞβ, ό5ΜΒ στο σκληρό (θέλει και 
άλλα 250 για τβΓηροχαΓγ 5Μαρ ίιίβ) 

ΔΙΑΘΕΣΗ 

Το πακέτο περιλαμβάνει 3 00& και μας 
το παραχώρησαν τα καταστήματα 
ΜυΐίίΐΌΐτια, ενώ το παιχνίδι αντιπροσω¬ 
πεύει επίσημα η 0Γυρ ΜυΙϋππθάκχ 


ξιφομαχίες στον 
πρώτο τίτλο της σει¬ 
ράς και ο ανεπανά¬ 
ληπτος διαγωνισμός 
φτυσίματος στο δεύ- 
τέρα 

Εκτός από αυτά 
έχω παίξει τα Ρίταίθ$! 
και ΡίΓαϊβϊ! ΘοΙά της 
ΜΐσαρΓΟίβ, το Βυε- 
εαπββΓ της 551, το 
ΚβάήοοΙς* Κθνβπ9β 
της Ιΐΐκ^ί^οβ και το 
51τί ρνντβε1^βΓ5! της 
Ρ5γ9 ηο ^“ Ολα δτέ- 
δετόν εξαι 


ρετικά στοιχεία αλ¬ 
λά και μεγάλες 
αδυναμίες- για 
παράδειγμα, 
τα ΡϊΓαίβδ! και 
{?βάΗοοΙ<'5 8ο- 
νοπ 9 € έπασχαν 
στα γραφικά, τα 
Ρΐταίοδ! ΟοΙά και 
ΒυεεαποβΓ είχαν ση- 
αδυναμίες 
στο 9 «ηΐ€- 
ρΙαγ ενώ 
το 5Ηϊρ- 
«ΓοεΙΐεΓδ! 
και τα 
ΜοπΙίογ 
ΙίΙαηάί 
χρησιμο- 


ΜΕΙΟ 


Λ ΝΟΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


Τ α πειρατικά παιχνίδια είναι από 
τα πιο αγαπημένα μου. Θυμάμαι 
πόσο με είχε εντυπωσιάσει το 
$οα5 οί Βίοοά που είχε κυκλο¬ 
φορήσει στον $ρ©είΓυπι, ένα κα¬ 
θαρά πειρατικά αείνσπί υτο 9 αΓη ^ 070 
οποίο έκανες λεφτά κουρσεύοντας 
άλλα πλοία. Είχε μάλιστα ένα πρω¬ 
τότυπο σύστημα ναυμαχιών με ζά¬ 
ρια, Από τότε δεν είχα δει τίποτε πα¬ 
ρόμοιο. Πολύ αργότερα ήρθαν τα 
Μοπίίογ ΙδΙαπά^ Εξαιρετικά, με σπά¬ 
νιο χιούμορ (ίσως το καλύτερο από 


όλων των αάνβηΤυτβ 
9αππ65(, αλλά με ελάχι¬ 
στη μ πειρατική* δρά¬ 
ση. Αυτό που ξε¬ 
χώριζε ήταν οι 
τρομερές 


ί*Ώ Ρ€ Μθ5ίθΓ 












Ετσι ένιωσα συγκίνηση όταν έμαθο ότι 
δυο εταιρίες ετοιμάζουν πειρατικά αά- 
νβπΐυΐΉ. Η πρώτη είναι η ΟγΒοτΑχ, που 
μσς έχει δώσει το πάρα πολύ καλό ΤϊΙαπ- 
ίε: ΑόνεπίυΓθ Ουί οί Τϊγπθ και ετοίμαζε το 
ΚΘεΙϋαεΙί: Ρενε^ε οί ΐΗβ ΒτοϊΗγθπ, και η 
δεύτερη η Βαΐ^^α, η οποία δεν χρειά¬ 
ζεται ιδιαίτερες συστάσεις που ετοίμαζε 
το ΕΙάετ δεΓοΙΙδ ΑάνοαίυΓθ: Κ&φυαιά. 

Δεν μπορείτε νσ φανταστείτε λοιπόν τη 
χαρά μου όταν έφτασε στα χέρια μου το 
πρωτότυπο πακέτο του ΡβΐίίσεΙς 
οί ίΗβ ΒγοΙΗτοπ, Σημειώστε ότι μέσα στον 
Οκτώβρη περιμένουμε και την κυκλοφο¬ 
ρία του βο&ιιιακί 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υπόθεση εξελίσσεται στον 18ο αιώ¬ 
να και εσύ χειρίζεσαι τον ΝίεΗοΙα* ϋονε, 
έναν νεαρό που ονειρεύεται να γίνει ένας 
μεγάλος και δοξασμένος πειρατής. Στην 
εισαγωγή Βλέπεις έναν πλούσιο άντρα να 
διατάζει την εκτέλεση σου, χωρίς να ξέ¬ 
ρεις ποιος είναι και γιατί σε θέλει νεκρό. 

Πριν από 15 χρόνια ο περίφημος 
ΡβεϋαεΙς ο πιο διάσημος πειρατής των 
θαλασσών, ένας μοναδικός θρύλος, πέ¬ 
φτει θύμα προδοσίας και τραυματίζεται 
θανάσιμα σε μία ενέδρα. Πεθαίνσντας, 
αφήνει πίσω του θαμμένο έναν τεράστιο 
θησαυρό, μία μυστική οργάνωση γνωστή 
ως ΊΉο &ΓβΗΐΓ 0 η' ; και έναν ιερό όρκο: να 
εκδικηθεί το θάνατό του, Η ώρα της εκδί¬ 
κησης πλησιάζει 

Ζεις μία μάλλον Βαρετή 
ζωή σε ένα ψαροχώρι στο 
ϋιαπά ΡοίπΤ Αυτή η νύχτα όμως θα 
αλλάξει μια για πάντα τη ζωή σου. Κάποιος, 
ντυμένος στα μαύρα, έχοντας καλυμμένο 
το κεφάλι του και με δύο κατακόκκινο 
μάτια, προσπαθεί να σε 


Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
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1 β^^ιιΚΤί^ΐΛΕΡπ 1 
Ν ί& ΒΤΤ *·ΟΓΓ™ΪΓΛ ^ΡΤίίΐ 


Το ίσηΪΓοΙ ροηβ!, το κεντρικό πιεηυ του 
ποιχνιδιού. 


Από το Μογο ηίρνός οτην οθόνη όπου 
ρυθμίζίΐς την «μφάνιαη του καμένου και το 
23‘ΒϊΙ γραφικό. 


$|ΡΓ ψΒέ^ί 
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Από το ΗβΙρ περνάς στην οθόνη με τον καθ' Η οθόνη που εξηγεί τις κινήσεις αου ατις 


εαυτό χειρισμό της περιπέτειας. 


ιστορία), κάτι που Βοηθά στα σχέδιά σου 
να φύγεις από το νησί. 

Ιο πλοίο 


σκοτώσει. Γλιτώνεις παρά τρί¬ 
χα χάρη σε έναν περιπλανώ- 
μενο πειρατή, ενώ την ίδια 
στιγμή ένα πειρατικό πλοίο 
καταφτάνει στο χωριά. Ετσι, 
σου δίνεται η δυνατότητα 
να φύγεις με αυτά από 
το ίιζαιό Ροϊπί, Η φιλενάδα 
σου γνωρίζει τον καπετάνιο 
(τα γιατί όμως φέρεται τόσο 
παράξενα είναι μία άλλη 


ξιφομαχίες. 


σαλπάρει για την Τζαμάικα, όπου θα 
βρεις τις απαντήσεις αε πολλά ερωτήμα¬ 
τα σου. 

Με τη Βοήθεια του $ΗοοΙα55 ΙγΙο μα¬ 
θαίνεις σχετικά γρήγορα να πολεμάς σαν 
κανονικός πειρατής, έτσι ώστε να κανο¬ 
νίσεις μόνος σου τον κοκκιναμάτη 
που απειλεί τη ζωή σου, άπατε 
τύχει να ξανασυναντηθείτε. 

Θα μιλήσεις με μία νοοάοο ρπο$ΐ@5&, η 
οποία ξέρει πώς και γιατί έχεις μπλεχτεί 
σε αυτήν την ιστορία. Ενώ το πλοίο Βρί¬ 
σκεται αγκυροβολημένο σισ βοιΐ ΚογαΙ, 
κατηγορείσαι για έναν φόνο και καταδι¬ 
κάζεσαι σε απαγχονισμό. Προτού όμως 
κατασκευασουνγ την εξέδρα εκτέλεσής 
σου, κατορθώνεις να αποδράσεις από τη 
φυλακή και να Βρεθείς στα ερείπια ενός 
ιδρύματος τρελών που κατέρρευσε 
πολλά χρόνια πριν. Εδώ θα ανα¬ 
καλύψεις τα είυο$ για το πού 
ακριΒώς είναι θαμμένος ο 
θησαυρός του ΡΕβιΙΙαεΙί και 
πιθανόν να βρεις και τις 
απαντήσεις στο θεμελιώ¬ 
δες ερώτημα γιατί τόσο 
πολλοί Θέλουν να σε 
δουν νεκρό. 

Το ΒθΐϋαεΙί είναι 
ένα επικό 30 αάνθπίυτε 


ΡΟ ΜαϊίθΓ (0 











της €γ06ΓΡΙίχ που δεν έχει όμοιο του. Εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι γεμάτο 
πειρατές, χρυσάφι, ρο¬ 
μάντζα και φυσικά ξιφο¬ 
μαχίες, Σκοπός σου εί¬ 
ναι να βρεις ποιος πρό- 
δωσε τον ΚκΙΙαεΙί και 
φυσικά να ανακαλύψεις 
το θησαυρό του. Για να 
πετύχεις, χρειάζεσαι 
όλη την ενέργεια σου, 
πνευματική και φυσική, 
γιατί μόνο έτσι 8 α κα¬ 
τορθώσεις να αντιμετω¬ 
πίσεις όλους όσοι βρε¬ 
θούν στο δρόμο σου, 
αφού θα χρειαστεί να 
πολεμήσεις από τυίίϊαη5, 
νοοάοο και έΙΰΙβΙοΓΚ ως και φαντάσματα 
μέχρι να ολοκληρώσεις την αποστολή 
σου. 

Το Εοάϋαε^ παρουσιάζει μία σημαντική 


όπου παρουσιάζεται η ζωή τους σε μία μη 
ρεαλιστική Βάση, 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Το Κβεϋαώ χρησιμοποιεί μία πολύ βελ¬ 
τιωμένη έκδοση της ΟΓοαπηΡαείοΓγ 90^10 
0091 πθ που έχει δημιουργήσει η ΟγδοΓ- 
Ηίχ, η οποία παρουσιάζει πάρα πολλές 
και σημαντικές καινοτομίες. Το παιχνίδι 
διαθέτει μία πλήρη περιστροφική κίνηση 
360 μοιρών αριστερό ή δεξιά και μία πο¬ 
λύ σημαντική κίνηση, περίπου 150 μοι¬ 
ρών, προς τα πάνω ή προς τα κάτω. Ενώ 
το Τίϊαπίε χρησιμοποιούσε οε πολύ μεγά¬ 
λο βαθμό πραγματικούς ηθοποιούς, το 
ββάϋαείί διαθέτει περίπου 24 30 -γοπ- 
άβΓβά απίιπαίβά χαρακτήρες. Οι απί- 




Μιλώντας με τον 5ΗοοΙε$5 ΙγΙ©. 


ιδιομορφία που του δίνει μία ξεχωριστή 
θέση ανάμεσα στα κορυφαία εοΓπρυΙοΓ 
9 αιπβ 5 : Είναι το πρώτο παιχνίδι που δεί¬ 
χνει τους πειρατές όπως πραγματικά 
ήταν, δηλαδή ως αιμοσταγείς και ανελέη¬ 
τους δολοφόνους και όχι ως εξευγενισμέ¬ 
νους ήρωες, όπως καταγράφονται στα 
παιχνίδια ταυ ΟίΙδοΓί, τα ΜοπΙΐβγ Ι$ 1 αηά 5 , 


ίτια^βά αυτοί χαρακτήρες είναι από τους 
καλύτερους που έχω δει, με πλήθος κινή¬ 
σεων και διαφορετικών εκφράσεων. Το 
γραφικά του μπορείς να τα τρεξεις και σε 
32-όίί εοΐοί, κάτι που εμφανίζεται για 
πρώτη φορά σε εοπηρυΐβτ 9 απιβ. Το εισα¬ 
γωγικό νιάβο αλλά και όλα τα μετέπεπτα 
απίπΊαίΘά Βθςυβηεβί ζαλίζουν και σου 
προκαλούν δέος. Τα φοβερά γραφι¬ 
κά βοερούπά 5 και οι εκπληκτι¬ 
κά σχεδιασμένοι χαρακτήρες 
διαμορφώνουν ένα εκρηκτι¬ 
κό κοκτέιλ που δα σε αφή¬ 
σει πολλές φορές με το στό¬ 
μα ανοικτό. Οι σκηνές στις 
οποίες παίρνεις τη βάρκα, 
αποφεύγεις τον καρχαρία και 
φτάνεις στο φάρο είναι πέρα 
από κάθε περιγραφή, 

Η πολλαπλή κίνηση της 
κάμερας δη- ^ 

μιουργεί / / ^ 

εκπληκτι¬ 
κές γω¬ 
νίες θέ¬ 
ας, ακολου¬ 
θώντας το 
δρόμο που 


ΕΝΩ ΠΑΙΖΕΙΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 
ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΣ ΤΑ 
ΕΞΗΣ ΠΛΗΚΤΡΑ: 


Κάνεις άγρα&5 τα αηϊηιαίίοη 

& ΓΠΟνίβί 5ΒΠ1/6ΙΚ65 

ΒραΐεΒατ; Ενεργοποιεί το 
εοπίΓοΙ Ραπ^Ι 


^- 

0 

Ελέγχεις την κίνηση 
του χαρακτήρα. 


ί 

εμπρός και στροφή 
>εξιά ή αριστερά 


Ρυθμίζεις την 
ένταση του ήχου 



Κάνεις Ουίΐ και 
επιστρέφεις στο 

Μαίπ πισπυ 

Μ* 

Ε 


Ρυθμίζεις τη 
φοτεινάτητα ι 

Γου πα 

ιιχντθιού 

|^| Ανοίγεις τη ΗβΙρ οθόνη 



ΡΟ ΜαδΙ^Γ 


χάραξε το μοναδικό ΑΙοηβ ίη Λβ Οαόε 
Οι χρωματισμοί είναι εξαιρετικά πλούσιοι 
- σημειώστε ότι όλα αυτά τα βλέπετε σε 
ΓυΙΙ 5 ΟΓΘ 0 Π και όχι σε κάποιο μικρότερο 
παράθυρο όπως συμβαίνει με τόσα άλλα 
παιχνίδια. 

Ο ήχος του παιχνιδιού βρίσκεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα, Η δαε^Εουπά μου¬ 
σική είναι πολύ πλούσια και ελκυστική, 
ενώ σε κανένα σημείο δεν σου προκαλεί 
τη διάθεση να τη χαμηλώσεις. Σε ακόμη 
ανώτερο επίπεδο βρίσκονται τα ηχητικά 
εφέ που είναι συγκλονιστικά, αττο τα κα¬ 
λύτερα που έχω ακούσει ποτέ, θα σας 
κάνουν να κουνηθείτε πολλές φορές από 
την καρέκλα αας. 

Παρ' όλα αυτά, το μεγάλο ατού του 
παιχνιδιού στον τομέα αυτά είναι οι 
φωνές, των χαρακτήρων. Απόλυτα 
ατμοσφαιρικές, με σπάνιους 
χρωματισμούς αποτελούν εκ¬ 
πληκτική δουλειά. Σε άλα αυτά 
προσθέστε τη δυνατότητα να 
μπορείτε να βλέπετε τους διαλό¬ 
γους και οε κείμενο πάνω στην 
οθόνη, ον τσ θέλετε. 

Το υ$ 0 Γ ίπίΒτίαεο του παιχνιδιού 
είναι εξαιρετικό. Αξίζουν 
συγχαρητήρια 
στην Ογδστ- 
βϊχ, η οποίο 
κατόρθωσε 
να βελτιώσει 
σε τέτοιο βαθ¬ 
μό το ούτως ή 
άλλως επιτυχή- 



























τα ηετάξει στη θάλασσα, 

Σημειωτέον ότι, αν και μπορείς να κινεί¬ 
σαι και με τα πλήκτρα, τελικά είναι προτι¬ 
μότερο στις περισσότερες περιπτώσεις 
να κινείσαι με το πιαυ5β. 

Μεγάλο ρόλο στο παιχνίδι παίζει η επι¬ 
κοινωνία με τους άλλους χαρακτήρες. 
Κάνοντας κλικ τον κέροορα-χέρι σε κα¬ 


μένο υ$θΓ ίηίοτίαεβ του Τιτανικού. Στον Τι¬ 
τανικό ο κέρσορας του ποντικιού λειτουρ¬ 
γούσε σαν το χέρι, αφού μάζευες αντικεί¬ 
μενα, ή άνοιγες πόρτες, και το πληκτρολό¬ 
γιο για την κίνηση των ποδιών. Εδώ μπο¬ 


ρείς -αν θέλεις- να κάνεις το πάντα μόνο 
με το ππσυ&α, κάτι ιδιαίτερο σημαντικό. 

Τα ίπνοηΙοΓγ 5 γ 5 ΐσπη είναι από τα πιο 
εντυπωσιακά που έχω δει ποτέ. Παρου¬ 
σιάζεται σαν ένα σεντούκι στο κάτω αρι¬ 
στερά μέρος της οθόνης και εμφανίζεται 
μόνο αν οδηγήσεις τον κέρσορα εκεί, αλ¬ 
λιώς παραμένει αόρατο, ώστε να μην επη¬ 
ρεάζει τα υπόλοιπα γραφικά! 

Πατώντας το πλήκτρο Είεαρο ή τη 
δραεεόαΓ εμφανίζεται το (ΙοπΙγο! ΡαηοΙ 
που περιέχει τα ΟϋΙΤ Η ΞΑΥΕ, ΟΡΕΝ 
(ΙΟΑΟ), ΝΕ\ν, ΗΕΙΡ, ΟΚ, ΜΟΡΕ, ΝΑνί- 
ΘΑΊΊΟΝ και τις ρυθμίσεις του ήχου, των 
εφε και των πλήκτρων κίνησης για όσους 
δεν τους σρεσουν τα αιτον 1κβγ5_ Το ΗΕίΡ 
εμφανίζει μία οθόνη που εξηγεί τα βα¬ 
σικά σταιχε ία του υ$βΓ ΙπίβΓίαοβ. Το 
ΜΟΡΕ είναι μία μικρή οθόνη μέσω 
της οποίας ρυθμίζεις αν θα Βλέ¬ 
πεις τα γραφικά σε 32-θιί 
χρώματα και αν θα εμφα¬ 
νίζεις τους διαλόγους 


και σε κείμενο πάνω 
στην οθόνη. Το 5ΑΥΕ σώ¬ 
ζει σε κλασικό περιβάλ¬ 
λον των Μ/ϊπεΙσ^, κάη 
που σημαίνει άπειρα 
5ανθ5. Ωστόσο θυμήσου 
να βάζεις μπροστά από 
κάθε 50νβ τον αριθμό 
00_ για τα πρώτο $σνθ 
με το όνομα ίΓγίπ^ δη¬ 
λαδή πρέπει να γράψεις 
00_ίτγιη9, τον ΟI _ για το 
δεύτερο με το όνομα 
δίαιΐίη^ δηλαδή να γρά¬ 
ψεις Ο! _5ίαΓ+*Π9 κ.σ,κ. 
Ετσι, διατηρείς τα 5ανο$ 
με την αριθμητική σειρά 
με την οποία τα κάνεις, 

Η υπόλοιπη λειτουργία του παιχνιδιού 
γίνεται μέσω ενός ροίηί & εΙίεΙΐ συστήμα¬ 
τος. Αν δεις κάτι που σου τραβά την προ¬ 
σοχή, πήγαινε τον κέρσορα πάνω του. Αν 
ο κέρσορας γίνει ένα χέ¬ 
ρι, τότε κάνε κλικ σε αυ¬ 
τό και το παίρνεις αυτό¬ 
ματα, Για να πάρεις ένα 
αντικείμενο από το ίπ- 
νοπΐοΓγ σου, πήγαινε 
τον κέρσορα στην κάτω 
αριστερή γωνία και το 
σεντούκι- ίπνβηίοΓγ θα 
εμφανιστεί. Κάνοντας 
κλικ οε αυτό το ανοί¬ 
γεις, Τώρα παίρνεις ένα 
αντικείμενο με τη μέθο¬ 
δο του άα$ & ππονο, 
δηλαδή κατευθύνεις 
τον κέρσορα στο αντι¬ 
κείμενο που θέλεις και, 
κρατώντας ποιημένο το αριστερό πλή¬ 
κτρο, το μεταφέρεις όπου 
στην οθόνη. Για 
να πετάξεις έναν κου¬ 
βά με ψάρια στη θά¬ 
λασσα, άνοιξε το 
σεντούκι σου, 
πάρε τα ψά¬ 
ρια και πήγαι¬ 
νε τα προς τη 
θάλασσα. Αφη¬ 
σε τον κέρσο¬ 
ρα του 
πιούμε και ο 
ήρωας θα 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ * ΔΡΑΣΗ 
- ΓΡΙΦΟΙ 

Το βοεθαείΐ δημιουργεί 
μία μοναδική πειρατική 
ατμόσφαιρα, που θα 
σας καθηλώσει και 
δεν θα σας αφή- 


ποιον χαρακτήρα, εμφανίζεται ένα εΙθ5θ- 
υρ του χαρακτήρα αυτού, ενώ στο κάτω 
μέρος της οθόνης θα παρουσιαστούν μία 
σειρά φράσεις-διάλογοι, κατά τα πρότυ¬ 
πα που καθιέρωσαν τα παιχνίδια της Ιυ- 
εα$Αιΐ 5 . 

Παρά το γεγονός ότι δεν μπορούμε να 
μιλάμε για ΑΙ με την έννοια που χρησιμο¬ 
ποιούμε στα ΚΡΟ&, οι συζητήσεις αυτές 
αποκαλύπτουν τις περισσότερες φορές 
πολύτιμα στοιχεία και πληροφορίες, κα¬ 
θοριστικές για την εξέλιξη του παιχνιδιού. 

































νει να διακόψετε το παιχνίδι, ακόμη και 
αν έχετε δουλειά. Ολα λειτουργούν τέ¬ 
λεια: το σενάριο, τα γραφικά, αι χαρακτή- 
ρες οε όλα τα επίπεδα (σχεδίαση, απί- 
ηπαίιοη, χρώματα, φωνή κΛπ.}. Καθώς, δε, 
πρόκειται για γνήσιο πειρατικό οάνΘηΐυΐΌ, 
θα σοκ δοθεί η ευκαιρία να συμμετά- 
σχεις σε μονομαχίες και μάχες με ξίφος, 
πιστόλι και κανόνια! 

Προσωπικά έχω να δω τέτοια ρεαλιστή 
κή ατμόσφαιρα σε παιχνίδι από την εποχή 
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Πηγαίνοντας με τη βάρκα στο φάρο. 
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ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


του (?ϊνεπ, αν αυτό σας λέει τίποτα, 

Η δράση του είναι κράμα κλασικών 
αάνεπΙυΗστικων γρίφων και καθαρού 
αεΗοπ, σε μία σχεδόν απόλυτη ισορρο¬ 
πία. Το αείϊοπ τμήμα αυτό καθαυτό δεν 
προκαλεί κανένα πρόβλημα ούτε είναι το 
πρώτο παιχνίδι που χρησιμοποιεί αυτό το 
μείγμα. Το μεγάλο πρόβλημα εντοπίζεται 
στις ξιφομαχίες, οι οποίες είναι πάρα πο¬ 
λύ δύσκολες και 8α προκαλέσσυν σημα¬ 
ντικό πρόβλημα στους περισσότερους 
παίκτες που προέρχονται από τα αάνσπ- 
ϊυΓΟ 9 αΓΓΙ ^ και δεν είναι συνηθισμένοι 
σε αεί ίση τμήμα τέτοιας δυσκολίας. Το 
θεωρώ ως το μεγαλύτερο μειονέκτημα 
του ΚοείΙαεΙς Επι- 
σημαίνεται ότ® το 
πρόβλημα του 
ελέγχου του ξί¬ 
φους αυξάνεται 
όσο πιο δυνατός 
είναι ο υπολογι¬ 
στής σου!!! 

Η δυσκολία 
αυτή θα φανεί 
σχεδόν από την 
αρχή, όταν θα 
χρειαστεί νο εκ¬ 
παιδευτείς οπό 

ΤΟν $Ηθ0ΐθ55 
ΙγΙσ στις τρεις 
βασικές κινή¬ 
σεις τις ξιφομα¬ 
χίας. Αν δεν πε¬ 
ράσεις επιτυχώς τα 1β5ϊ&, δεν μπορείς να 
συνεχίσεις το παιχνίδι. Και σαν να μην 
έφτανε αυτό, σε συγκεκριμένα σημεία 
πρέπει να δείξεις όλα τα στοιχεία ενός 
πειρατή. Κοφτερή γλώσσα και άριστα 
αντανακλαστικά, αφού όλοι θα ορμούν 
πάνω σου γιο να σε σκοτώσουν. 

Σημαντικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
το επίπεδο της δυσκολίας του. Οι γρίφοι 
του είναι πολύ έξυπνοι και 
απαιτούν ισχυρή πνευ¬ 
ματική αυτοσυγκέ¬ 
ντρωση, σε κανέ¬ 
να σημείο όμως 
δεν είναι 
πα¬ 


ράλογοι. Ετσι, ο παίκτης ξέρει ότι μπορεί 
μεν να κοπιάσει, αλλά σίγουρα θα συνε¬ 
χίσει το παιχνίδι. 

Γενικά το βθώαΛ είναι ένας εξαιρετι¬ 
κός τίτλος που αξίζει να δείτε οπωσδήπο¬ 
τε. Είχα καιρό να ερωτευτώ έτσι ένα παι¬ 
χνίδι, αν εξαιρέσεις βέβαια τις ξιφομαχίες 
εξαττίας των οποίων κόντεψα να σπάσω 
το πληκτρολόγιό μου από τα νεύρα μου. 

Τα γραφικά, ο ήχος και γενικά το λεγό¬ 
μενο 9αηπ0ρΙαγ δημιουργούν ένα μονοδι¬ 
κό κράμα που θα σου χαρίσει πολλές 
ώρες αληθινής διασκέδασης και ψυχαγω¬ 
γίας. Το να είσαι πειρατής είναι τρόπος 
ζωής, έοτω και μέσα στις φαντασιώσεις 


« /Ν 


Το σεντουκι-ίηνθηίοΓγ σου. 


Α ν και πρέπει να παραδεχτώ πας με Ενο¬ 
χλεί η ενοωμάτωση τμημάτων καθαρής 
δράσης ατο ^αηπ&ρίογ ενός αάνβηΙοΓθ 9 αΓη& 
[μόδα που ελπίζω να ξεφορτωθούμε επιτελούς 
κάποια στιγμή οριστικά), το ΚεάϋαεΙΐ περιέχει 
μια τόσο πειστική πειρατική ατμόσφαιρα, που 
δεν σε αφήνει να σκεφτείς για πολύ τα τυχόν 
αρνητικά σημεία του. Πιστεύω πως σι περισ¬ 
σότεροι □άν€πίυΓ0Γ5 θα το ευχαριστηθούν 
ιδιαίτερα, καθώς μας φέρνει πίσω, στις πα¬ 
λιές, καλές εποχές.» 

Βαγγέλης Κράτσας 



μας. Αχ! να ζούσα εκείνα τα χρόνια... 

Τελειώνοντας, ένα μικρό σχόλιο για τις 
συζητήσεις που έχουν ανάψει στα πβν*5- 
9Γουρ5 στο ΙπίθΓΠθί σχετικά με το αν είναι 
αάνθπίυΓθ ή αείίοπ ςρτηζ. Θεωρώ τη συ¬ 
ζήτηση αστεία παρά τα προβλήματα που 
παρουσιάζει το παιχνίδι στο συγκεκριμέ¬ 
νο θέμα. Από πολύ παλιό, ακόμη και από 
την εποχή των Ισχί αάνθπίυΓβ*, υπήρχαν 
αείίοπ στοιχεία και όσοι δεν τα έχουν δει, 
απλώς εθελοτυφλούν. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Μετά την εισαγωγή του παιχνιδιού, 
προχώρησε μπροστά μία φορά. Βλέ¬ 
πεις μία παράξενη φιγούρα, που 
χάνεται προτού προλάβεις να 
συνειδητοποιήσεις τι ακριβώς 
είναι. Προχώρησε άλλη μία 
φορά μπροστά. Αυτή τη φο¬ 
ρά έχεις την αίσθηση ότι 
κάτι παράξενο γίνεται πί¬ 
σω σου, αλλά δεν βλέπεις 
τίποτα. Τώρα στρίψε 90 
μοίρες αριστερά και προ¬ 
χώρησε προς το άνοιγμα 
που Βλέπεις προς την πα¬ 
ραλία. Στην ακτή στρίψε αρι- 
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ο Κβόϋα€ΐ< παρουσιάζει 
μία σημρντική ιδιομορφία 
που του δίνει,μία ξεχωριστή 
^^"ΐίεση ανάμεσρ στα 
Γ κορυφαία^οϊΐηρύίβτ 
9απτΐ65: Είναι το πρώτο 
παιχνίδι ηόυ δείχνει τους 
πειρατές όπως πραγματικά 
ήταν ;< δηλαδή ως - 1 

αιμοσταγείς κς^Λ 
ανελεητοάίς δολόφονους 
και όχι ως εξευγενισμένους 
ήρωες, όπως 
καταγράφονται στα 
παιχνίδια του ΟιΙΒθγϊ, τα 
ΜοπΙεβγ ΙδΙαπάϊ, όπου 
παρουσιάζεται η ζωή τους 

' μι ςες>λιο»κπ Βάση 




I 


στερά και πήγαινε πάλι μπροστά 
ττρος τη φωτιά* Ο $ΚοθΙθ 55 ΙγΙθ σε πλη¬ 
σιάζει απειλητικά και αρχίζετε τη συζήτη¬ 
ση* Πες τις εξής φράσεις: 1,1,1,2,1* 
Μετά το τέλος της συζήτησης στρίψε αρι¬ 
στερά, προχώρησε μπροστά, στρίψε δε¬ 
ξιά και προχώρησε πάλι μπροστά. 

Ζεις μια στιγμή που 9α σημαδέψει τη 
ζωή σου* Μία παράξενη φιγούρα σού 
επιτίθεται και λίγο προτού το ξίφος της 
σου ανοίξει στα δύο το κεφάλι, εμφανί¬ 
ζεται ο 5 ΙίοοΙ 655 Ιγίε, Μέσα σε μία μικρή 
έκρηξη αυτός που σου επιτέθηκε εξαφα¬ 


νίζεται, λες και τον κατάπιε η Γη. Μιλάς 
πάλι με τον ΙγΙβ. Πες τις: 1,1,1,1,1,1, 
Σου ζητά να του φέρεις μία μπίρα από το 
Βατ. 

Γυρνά δεξιά και προχώρησε μπροστά 3 
φορές* Είσαι στο κέντρο του χωριού. Στρί¬ 
ψε δεξιά και πήγαινε ίσια μπροστά προς 
το σπίτι που βλέπεις στο βάθος. Προχω¬ 
ρώντας τρεις φορές μπροστά φτάνεις 
στην πόρτα. Κάνε κλικ στην πόρτα και πες 
την 1* Μέσα προχώρησε ίσια μπροστά 
στον μπάρμαν και πες τις 1,1 (αία), % Τ, 

1 * Σε συστήνει στον καπετάνιο ταυ πλοίου 
που ήρθε στο νησί. Μιλάς μα§ του. Πες 
τις: 1,1,1,1,1, 1, 1,1* Σου αναθέτει δυο 
αποστολές: Να βρεις ένα ξίφος και να 
σκοτώσεις τον καρχαρία φέρνοντας φυ¬ 
σικά και τις απαραίτητες αποδείξεις. Κάνε 
μία στροφή 180 μοιρών και πήγαινε προς 
την πόρτα* Κάνε κλικ σε αυτήν για να 
βγεις έξω και πήγαινε δύο φορές μπρο¬ 
στά* Στρίψε λίγο αριστερά και πήγαινε 
ίσια μπροστά, στρίψε πάλι λίγα αριστερά 
και πήγαινε μπροστά τρεις φορές. Στρίψε 
λίγο δεξιά ώστε να βλέπεις τον ίγίο και 
πήγαινε τον κέρσορα στην κάτω αριστερή 
γωνία. Εμφανίζεται το σεντούκι-ίηνβηίΟΓγ 
σου. Κάνε κλικ σε αυτά για να ανοίξει. Με 
τη μέθοδο του άα$ & ιπονβ πάρε την 
μπίρα και άφησε την πάνω στον ίγΐβ, Ιου 
λέει πού να κοιτάξεις να Βρεις ένα ξίφος. 
Κάνε κλικ στο σεντούκι-ίηνβπϊοτγ σου για 
να το κλείσεις* Προχώρησε στην παρα¬ 
λία, στρίψε αριστερό και πήγαινε προς τη 
Βάρκα. Στρίψε προς τα αριστερά, εκεί 
όπου πριν ήταν η φωτιά και κάνε κλικ σε 
αυτήν* Στο κοντινό πλάνο πάρε ένα κομ¬ 
μάτι ξύλο που δεν έχει ακόμη καεί (κάνο¬ 



ντας κλικ σε αυτό το βά¬ 
ζεις αυτόματο στο ίπνοπ- 
ίοιγ σου), ίυρνα προς τη 
βάρκα και κάνε κλικ σε 
αυτήν για να μπεις μέσα* 
Κάνε κλικ μια φορά 
μπροστά. Βλέπεις ιη 
σκηνή με τον καρχαρία 
να σε πλησιάζει* Χωρίς 
καμιά καθυστέρηση κά¬ 
νε κλικ αμέσως μπρο¬ 
στά, γιατί αλλιώς θα σε 




Ακουγοντας την ιστορία του Κεώσελ* Το μόνο που δεν 
ξερεις άναι αν είναι αληθινός ή όχι. 


σκοτώσει ο καρχαρίας* Κάνε κλικ άλλες 
τρεις φορές και βρίσκεσαι μέσα σε μία 
σπηλιά, κάτω από τσ φάρο, Η συνέχεια 
£πί της οθόνης σας,„ 

ΕΞ 



Επιτέλους ένα πιιραπκδ 
αάνέπΤυτΌ.** Διαθέτει πολύ καλά 
αναπτυγμένα σενάριο, 
εκπληκτικά γραφικά και νίάβα 
5βηυ6ΐκβ5, πολύ έξυπνα και 
δύσκολα ρυχχΙβι* Ολα 8α 
έμοιαζαν τέλεια, αν δεν υπήρχαν 
οι ξιφομαχίες, κάποιες απο τις 
οπαίες δυστυχώς είναι πάρα πολύ 
δύσκολες* 


Ρ€ Μα5ΐθΓίΕ2 






























ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΙΚΟΛΙΑΙ 




Εάν ανήκετε στην κατηγορία των £απιβπ που θεωρούν το Χ-ίΌΜ: ΙηίοηβρΙοτ το καλύτερο 
παιχνίδι στο είδος του, τότε μόνο ένα έχω να σας πω: ΠΛΑΝΑΣΤΕ ΟΙΚΤΡΑ, αγαπητοί μου! 
Γιατί η ΙπίβιμΙσγ αποφάσισε να εισβάλει δυναμικά στο χώρο των 5ραεβ ίΗοοί'βπι 

υρΜταίβμγ, παρουσιάζοντας το Οβ$εοη!; ΓτΘΟ&ραεβ. Και όταν η ΙπΙβφΙαγ προσπαθεί 
πραγματικά, είναι αποδεδειγμένο ότι πετυχανει! Διαβάστε τη συνέχεια και θα δείτε ότι 
τα λόγια μου θα βγουν αληθινά.» 


του Βασίλη "Ριοηββί" Ιούλιό 




1 


Ο φείλω να ομολογήσω πως 
κι εγώ (όπως και πολλοί 
άλλοι 9αητβΓ5) διατηρούν 
σα τις αμφιβολίες μου 
σχετικά με την αξία του 
παιχνιδιού, Δεκαπεντε λεπτά μετά την 
εγκατάστασή του όμως, κάθε εν¬ 
δοιασμός μου είχε εξαφανιστεί. 
Ηταν ήδη φανερό ότι η νοΙίίϊοπ 
[εταιρία ανάπτυξης του παιχνιδιού) 
είχε κάνει το θαύμα της, και θέλετε 
να μάθετε ποιο ήταν το μυστικό; Η 
προσοχή στη λεπτομέρεια*., 

ΜΕΝΟΥ ΚΑΙ ΑΛΛΑ,,, 

Επειτα από μια εντυπωσιακή [αλλά 
καθόλου κατατοπιστική) εισαγωγή, 
βρίσκεστε στο κυρίως μενού του παι¬ 
χνιδιού* Από εκεί μπορείτε να ξεκινήσε¬ 
τε καινούριες 
εαπιρα^π, 
να συνεχίσε- 
τε μία που 
βρίσκεται 
ήδη 


σε εξέλιξη ή να παρακολουθήσετε κά¬ 
ποιες εκπαιδευτικές αποστολές, που 
στόχο έχουν να σας εισαγάγουν στον 
τρόπο χειρισμού του παιχνιδιού και να 
σας μάθουν το ίηΐθτίαεβ που 9α χρη¬ 
σιμοποιείτε συνεχώς μέχρι να ολοκλη¬ 
ρώσετε το ερπιβ (ή μέχρι να το Βαρε¬ 
θείτε, αν και μου φαίνεται πολύ απίθα¬ 
νο). Ακόμη, από εκεί έχετε πρόσβαση 
και στα ορίιοη$ του ΡΐΒβ^ραοο, που, αν 
και πολλά [αχ, αυτά τα οοπΙτοΙβ), είναι 
απολύτως απαραίτητο να τα ρυθμίσετε 
για να επιτύχετε τη μεγίστη απόδοση 
που μπορεί να σας προσφέρει ο τίτλος, 
ανάλογα με τις δυνατότητες του Ρ€ 
σας. Τέλος, μπορείτε να επισκεφθείτε 
το ΤβεΙι γοογπ, προκειμένου να ενημε¬ 
ρωθείτε για τις καινούριες εφευρέσεις 
σε θέματα εξοπλισμού, διαστημόπλοι¬ 
ων και εξωγήινων με τους οποίους έχε¬ 
τε έλθει σε επαφή, κοινώς αΙίοπ3 [εμ τι, 
ποιους άλλους θα είχαμε για να βγά¬ 
ζουμε τα απωθημένα μας;}. Αξιοσημεί¬ 
ωτο επίσης είναι το ότι από το ΤοεΗ 
γοοπι έχετε τη δυνατότητα να επα¬ 
ναλάβετε οποιαδήποτε αποστολή 
είχατε ολοκληρώσει με επιτυχία 
στο παρελθόν αλλά και να ξα- 
ναδείτε όλες τις ευί*5εθπβ5 
που έχουν προβληθεί μέχρι 
αυτό το σημείο (τα σθάίί* 
τα παραλείπουμε, ποιον 
ενδιαφέρουν άλλωστε;). 
Για όλα αυτό μπορείτε να 
πληροφορηθείτε και από το 


ΓπαπυαΙ του παιχνιδιού, το οποίο θα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί, αν όχι 
πλήρες, κατατοπιστικότατο* 

ΟΕ50ΕΝΤ II ν$ 0Ε5€ΕΝΤ: 
ΡΚΕΕ5ΡΑ0Ε 


Μ ήπως Θυμάστε ένα παιχνιδάκι 
που βγήκε πριν από λίγα χρό¬ 
νια ονόματι Οοδεθπί II; Δεν είχε 
κάνει τρομερή εντύπωση (πρωτό¬ 
τυπο μεν όχι πολύ προσεγμένο 6ε), 
αλλά ο καδένας είχε και ένα καλό 
λόγο να πει για αυτό. Στην επόμε¬ 
νη έκδοση του παιχνιδιού (το 
ίτεοίραεσ, ντε!), η νοίϊΐίοη απο¬ 
φάσισε να αλλάξει ολωσδιόλου τη 
συνταγή και κατά τα φαινόμενα 
το ένστικτό της ανταμείφδηκε. Εκεί- 
λοιπόν που είχατε συνηθίσει τους 
κλειστοφοβικούς λαβυρίνθους, τα 
“μικρά" ηηΪ5$*1ο& και τα λιτά γρα¬ 
φικά, τώρα πρόκειται να έρθετε 
αντιμέτωποι με το αχανές και 
σκληρό [ειδικά ύστερα από ένα 
εκνευριστικό ονοι·) διάστη¬ 

μα, τη λεπτομέρεια στο μέγιστο 
βαθμό και ένα ολόκληρο οπλο¬ 
στάσιο από πυραύλους για κάθε 
γούστο και Βεληνεκές, που δα γε¬ 
μίσουν την οθόνη σας με εκρήξεις, 
αφήνοντας σας άφωνους* Σίγουρα 
δεν πρέπει να ξεχνάμε τους προγό¬ 
νους [π.χ. ποιος δα μπορούσε να 
ξεχάσει το Ρύπο II), αλλά δεν μπο¬ 
ρώ παρά να υποκλιδώ μπροστά 
στο μεγαλείο του παιχνιδιού και 
την απόστασή του από τους αντα¬ 
γωνιστές του είδους (Βλ* Ιπίοτεβρ- 
Γογ}. Το όνομα Ροκοπί βρήκε επι¬ 
τέλους έναν άξιο εκπρόσωπο! 

















ΥΠΟΘΕΣΗ, ΠΛΟΚΗ & 
ΕΛΕΥΘΕΡΙΑ ΚΙΝΗΣΕΩΝ 

Οσον αφορά στην υπόθεση του 
παιχνιδιού, είστε ένας νεοσύλλεκτος 
πιλότος στο δύσμοιρο (παίζοντας θα 
καταλάβετε γιατί] 5ίαΓ5Κίρ ΟαΙαΐβα, 
ένα από τα καμάρια του Τθίταη στό¬ 
λου (σας θυμίζει τίποτα το όνομα μή¬ 
πως;). Δεν έχετε καμία ένδειξη για το 
τι συμβαίνει γύρω σας, τι έχει ηροηγη- 
θεί ή για ποια χρονική περίοδο πρό¬ 
κειται, Καθώς ξεδιπλώνεται νωχελικά 
η πλοκή, το μυστήριο λύνεται σιγά-σι- 
γα Μέσω των Βτίοίϊπ95 πριν από κάθε 
αποστολή, θα καταλάβετε τελικά ότι 
η δράση εκτυλίσσεται στο μακρινό 
μέλλον, όταν οι άνθρωποι έχουν ανα¬ 
καλύψει την υπερδιαστημική πτήση 
και έχουν αποικήσει μεγάλο μέρος 
του Γαλαξία μας. Επίσης, έχουν έλθει 
σε επικοινωνία και διαμάχη (κλασι¬ 
κά.») με μια άλλη φυλή ονόματι Ταδυ- 
άαπ5. Στην αρχή λοιπόν καλείστε να 
πολεμήσετε εναντίον των Τα$υεΙαη5, 
Στη συνέχεια όμως θα μπει και μια άλ* 
λη φυλή στο προσκήνιο (λεπτομέρειες 
δεν δίνω), για να περιπλέξει τα δρώμε¬ 
να και να τα κάνει πιο ενδιαφέροντα. 

Η πράγματι εμπνευσμένη πλοκή μα¬ 
ζί με τα αριστουργηματικά ευΗεβπβ$ 
θα σας κάνουν να κολλήσετε στο 
πληκτρολόγιο και να θέλετε να τελει¬ 
ώσετε την αποστολή μόνο και μόνο 
για να μάθετε την εξέλιξη. Το πρωτοπο¬ 
ριακό είναι ότι, ενώ σας δίνονται ορι- 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΐπϊ&Γρία^^ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ! 

ΕΑόχιατες απαιτήσεις: Ρ133 με 3Ρίχ ή 
Ρ166 χωρίς 30ίχ, νν·η95, 32Μ8 ΓΪΑΜ, 
240ΜΒ (ΰυης! ϊγθθ $ρΰθβ], &χ 

ΟΟ-ΙΪΟΜ, ΟΐίθΟίΧ 5 

Προτεινομενη σύνθεση: Ρ200,32ΜΒ ΠΑΜ, 
41 ΟΜβ, δχ 0ΰ·Ρ0Μ Γ 2Μ8 ΑΘΡ π ΡΟΙ νίΡεο 
οατά, ]σγ&ϋί&, 30ίχ, ΘΙΐεΙε ή ϋίτθεί 30 


Δ I Α Θ Ε 2 Η 

Από την προσωπική συλλογή του αρχι¬ 
συντάκτη 


σμένσ ρππηαΓγ και 5βε- 
οηάαΓ/ οΒϊοεΤίνβδ, πολλές 
φορές θα δείτε να είναι 
αδύνατο να ολοκληρώσετε 
κάποια από αυτά, είτε εξαι- 
τίας λανθασμένου υπολο¬ 
γισμού των ανώτερων είτε 
γιατί φτάσατε τελευταία 
στιγμή είτε γιατί οι αΙίβη$ 
φέρθηκαν πιο έξυπνα από 
εσάς. Πολλές φορές θα υπάρχουν 
άοπυί οά]θ€ίίν6$ [σιγά μη σας τα πού¬ 
νε κιόλας - βάλτε το μυαλά σας και 
σκεφθείτε!) ή θα αλλάζουν εντελώς τα 
οδϊοείϊνβΐ σας, λόγω των καταστάσε¬ 
ων που προαναφερθηκαν. Αρκετές φο¬ 
ρές θα σας δοθεί η δυνατότητα να 
τερματίσετε μια αποστολή χωρίς να 
έχετε ολοκληρώσει ένα ή περισσότερα 
Ββεοηάαιγ οβ|θ€ΐίνβ$, αλλά έτσι μπο¬ 
ρεί να μη σας διατεθεί κάποιο καινού¬ 
ριο όπλο,» Τέλος, αν πετύχετε να φέρε¬ 
τε σε πέρας κάποιο Βοπυ* οά|θεΐίνθ ή 
αν πραγματοποιήσετε μεγάλο αριθμό 
ΙαΙΙ*, πιθανότατα 8α σας δοθεί κάποια 
παράσημο (ή το "αστέρι" του αεθ, 
στην περίπτωση των ΙυΙΙδ)! Ολα αυτά δί¬ 
νουν την αίσθηση της ελευθερίας στο 
παιχνίδι, γεγονός που σίγουρα θα οας 
ικανοποιήσει ιδιαίτερα (και ποιος δεν 
θα ήθελε να έχει καμιά εικοσαριά πα¬ 
ράσημα, να κάνει φιγούρα στην πα¬ 
ρέα;). 


ΠΕΡΙ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ ΗΧΟΥ 
Ο ΛΟΓΟΣ», 

Είναι λογικό καθώς αυξάνεται η 
υπολογιστική ισχύς τα παιχνίδια να 
εξελίσσονται κι αυτά, για να περι¬ 
λαμβάνουν ό,τι πιο καινούριο υπάρ¬ 
χει από τεχνολογικής άποψης. Το 
ΟοδεοηΓ: ΡτθΘδραεθ, λοιπόν, περι¬ 
λαμβάνει κι αυτό γραφικά υψηλής 
τεχνολογίας, κάνοντας πανευτυχείς 
τους κατόχους 30 επιταχυντών και 
Ρσηίίυπ» II επεξεργαστών. 

Εκεί όμως όπου το παιχνίδι δια¬ 
φέρει από τα υπόλοιπα είναι στο 
ότι δεν ξεχνά και αυτούς που για 
διάφορους λόγους έχουν μείνει πί¬ 
σω. Μέσω του εξελιγμένου Ορ- 
Βοη$ μενού του, προσφέρει τη δυ¬ 
νατότητα να το προσαρμόσετε 
στα μέτρα του υπολογιστή σας εί* 
τε με τις προεκλεγμένες από τους 
κατασκευαστές ρυθμίσεις (σας I 
προτείνονται όταν το 5θίυρ κάνει 


αυίο-άβϊθεϊ το ΗαΓώγαΓ© σας) είτε με 
το να επέμβετε οι ίδιοι σε αυτές. 
Οπως καταλαβαίνετε, το επίπεδο των 
γραφικών που πρόκειται να δείτε 
εξαρτάται κατά κύριο λόγο από το 



ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΘΑΝΑΤΟΥ 


Δ υστυχώς οι προγραμματιστές του παιχνιδιού 
δεν φρόντισαν να εφοδιάσουν κάθε ννουΐά-βσ 
ρίΐοί με τα κατάλληλα όπλα, ώστε να ικανοποιή¬ 
σουμε τα ακρος σαδιστικά ένστικτα μας - π.χ. με 
ένα τοεΙεσΓ που μόλις συγκρουστεί με το αεροσκά¬ 
φος να το ακινητοποιεί, εξαπολύόντας ταυτόχρο¬ 
να 2-3 ιεΓ9ΐί*Ί9& Υ ισ να κατασπαράξουν το απε¬ 
χθές αΐίοπ [σημ,: ϊτο είπα άτι το πολύ το δίατεταΐ! 
κάνει κακά - ναπϊοΓ), Παρ' όλα αυτά τα ήδη 
υπάρχοντα όπλα κάνουν το καθήκον τους και με 
το παραπάνω, όπως θα διαπιστώσετε. Επ|ογ! 



Το πρώτο πΐϊ$&ίΙο που 
θα χρησιμοποιήσετε 
και το πιο άχρηστο... 


Πολύ απλό για το γού¬ 
στα μου! 



Μικρές, απλές, θανα¬ 
τηφόρες οε μεγάλες 
ποσότητες. 



Μπορεί να μην κάνει και 
τίποτα το σπουδαίο, αλ- 
λα δείχνει πολύ εοοΙ, ε; 


• Α 


Ρίχνεται ανα τετράδες, 
Ε, που θα πάει, κάποια 
δεν θα βρει το στοχσ 


Ο καλύτερος φίλος του 
πιλστου. Δεν θο τον 
αποχωριστείτε ποτέ - ή 
μάλλον 8α τον αποχωρί¬ 
ζεστε (ρίχνετε) συνεχώς! 



Δεν του φαίνεται, αλλα 
είναι ο ιδανικότερος πύ¬ 
ραυλος εναντίον μεγά¬ 
λων ^ίαι-ίΗιρ*. Είκοσι 
από αυτους και ολοκλη¬ 
ρώσατε το ίίααΙ 9°αί· 


Ο “πολλά Βαρύς" του 
παιχνιδιού! Αν καταφέ¬ 
ρετε νο τον εκτοξεύσε¬ 
τε, ο στοχος σας 8α με 
τατραπει οε άμορφη 
αοτρική ύλη! 















I 


03Ξ3ΟΙΕΜΤ: 



πόσες "χήνες" έχετε σκάσει στα κατα¬ 
στήματα της Στουρνάρη! Οι ελάχιστες 
απαιτήσεις ναι μεν αναι "μικρές" (Ρ133 
με 30ίχ, Ρ106 χωρίς), αλλά είναι ευνόη¬ 
το ότι, αν κόψετε πολλά βχΐτα5, το αι¬ 
σθητικό αποτέλεσμα δεν 8α είναι και το 
καλύτερο (ή αντάξιο στο παίνεμα που 



έχω κάνει μέχρι στιγμής στο παιχνίδι). 
Πάντως, αν είστε τόσο αλαζόνες 
ώστε να πιστεύετε ότι το σουπερ-μη- 
χάνημά σας μπορεί να αντέξει το 
Ρί€β5ραεθ σε όλο του το μεγαλείο, να 
έχετε υπόψη ότι εγώ σας προειδοποίη¬ 
σα: θα σας ρουφήξει ΟΛΗ τη νΪΓΚιαΙ 
ιπβπιοτγ που 8α του δώσετε! Αν δε 
αυτή είναι μικρότερη από 400ΜΒ, 8α 
παρατηρήσετε μειωμένη απόδοση και 
κολλήματα, όταν 8α ακούγονται το 
5 ουπό βίίβείΒ. Υου Κανό Ι3ββπ νατηοεί! 
Βέ6αια όλα αυτό δεν χρειάζεται να 
σας τρομάξουν. Ελευθερώστε όσο πε¬ 
ρισσότερο χώρο μπορείτε, κάνετε 
(προς Θεού!) ίυΙΙ ίπϊΙαΙΙ και κλείστε 
όλα τα ΓΠθΓΠΟΓγ τοδΐάοπί ρτοξ^αιτ^ 
προτού εκκινήσετε το παιχνίδι. 

Κατά τα άλλα, τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού μπορούν να χαρακτηριστούν 
με δύο και μόνο λέξεις: χάρμα οφθαλ¬ 
μών, Η νοϋτϊοπ έχει χρησιμοποιήσει τε¬ 
χνολογία ανάλογη αυτής του επερχό- 
μενου ΜθδϊίαΙι, δηλαδή η λεπτομέρεια 



Μ€ μυρίστηκαν ότι ΐίμαι αρχάριος και μου £&ωσαν να 
οδηγώ αυτή τη σακαράκα! 


των γραφικών ποικίλλει ανάλογα με 
την απόσταση που έχετε από κάθε 
αντικείμενο. Γιο παράδειγμα, προσεγ¬ 


γίζοντας ένα εοιπηηυηίςαίίοηΐ $ίαίίοη, 
στην αρχή δεν βλέπετε παρά μόνο ένα 
τετραγωνισμένο αντικείμενο. Καθώς 
πλησιάζετε, αρχίζει να παίρνει μορφή 
και στο τέλος διακρίνετε και τα φώτα 
του* Φυσικά αυτό είναι θετικότατο 
στοιχείο, αφού ελαφρύνει κατά πολύ 
το φορτίο του επεξεργαστή και περιο¬ 
ρίζει τις απαιτήσεις. Η λεπτομέρεια 
στην απεικόνιση των αντικειμένων, ακό¬ 
μα και όταν κυριολεκτικά βρίσκεστε 
δίπλα τους, εντυπωσιάζει. Ολα τα αντι¬ 
κείμενα είναι πραγματικά 30 
οπότε μπορείτε να πετάξετε δίπλα τους 
και γύρω τους, για να τα θαυμάσετε 
και να επαινέσετε πς σχεδιαστικές ικα¬ 
νότητες των προγραμματιστών* 

Εκείνο που δεν θα μπορούσε με τίπο¬ 
τα να λείπει από αυτή την ενότητα είναι η 
αναφορά στα νί$υαΙ βΗ©ςί$ που διαθέτει 
το παιχνίδι, τα οποία επίσης είναι ανεπα¬ 
νάληπτα, με αποκορυφωση τις εκρήξεις. 
Ξεκινώντας από τις ακτίνες Ιαδοτ που 
διαθέτει το διαστημόπλοιό σας και προ¬ 
χωρώντας στα υπέροχα ποΙ>- 
υΙα$ που ντύνουν το ΒαεΙς- 
Οτουτκ), δεν μπορείτε παρά 
να παρατηρήσετε την ομορ¬ 
φιά που αναδύεται. Οσο για 
τις εκρήξεις™ άλλο τφχιγμαΙ 
Πρέπει να τις δείτε για να τις 
νοήσετε οε όλο τους το βά¬ 
θος* Οσο μεγαλύτερο είναι 
το σκάφος τόσο πιο εκτετα¬ 
μένη και πιο εντυπωσιακή είναι η έκρηξη. 
Οταν μάλιστα οι εξϊίγηινοι ανατινάζουν 
μια μεγάλη αποικία στο διάστημα, η 
έκρηξη (γίνεται σταδιακά) πιάνει όλη την 
οθόνη σας! 

Ούτε ο Γ®(ος του παιχνιδιού πρόκεπαι 
να σας απογοητεύσει. Από ό,τι φαίνεται, 
οι προγραμματιστές έκαναν τα πάντα 
για να μας προσφέρουν έναν όσο το δυ¬ 
νατόν πιο ολοκληρωμένο τίτλο. Τα ΒαεΙί- 
9ίουπά τπυ5Ϊε ΐΠοτηβδ είναι αηιοσφσιρι- 
κά και δένουν με τσ όλο περιβάλλον του 
παιχνιδιού. Η φωνή που σας ενημερώνει 
στα ότίβίίη^ δεν μπορεί Βέβαια να συ- 
γκριθεί με τις αντίστοιχες στα 5ΐταίθ9γ 
της ΒΙιιζοτά (διαφορετική κατηγορία, αλ¬ 
λά το Βπ6δ*Π9 είναι όποβηςι), αλλά το 
επίπεδό τους είναι σίγουρα πάνω από το 
μέσο όρο. Τα 5ουηά βΚβείΒ που ακούγσ- 
νται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ιδιαίτερα υψηλού επιπέδου και εναρ¬ 
μονίζονται πλτρως με τη συνολική εικό¬ 
να που αφήνει το Ρτεοδραεθ. 


0Ε50ΕΝΤ Ή... ΟΟΝΡΙΚΤ; 

Π ροσοχή: Εάν στα καταστήματα 
δάτί ένα κουτί που αντί για 

"0β5*:βπϊ: ΡΓββίραεο" γράφει 

"ΟοπίΙκϊ: ΡΓβοίραεο", μπν το 
προοπεράσΕΤΐ νομίζοντας πως 
πρόκειται για άλλο παιχνίδι. Είναι 
όντως το καινούριο Οθίοβπΐ, απλά 
στην ευρωπαϊκή έκδοσή του η 
εταιρία χρησιμοποίησε το όνομα 
ΟοπίΙκΙ, χωρίς πάντως να υπάρ¬ 
χουν άλλες αξιοσημείωτες διάφο¬ 
ρες ανάμεσα στις δύο εκδόσεις. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΜϋΙΤΙΡΙΑΥΕΒ 

Φτάνουμε λοιπόν στην ουσία* Οπως 
προσνέφερα, φαίνεται ότι οι προγραμ¬ 
ματιστές έχουν καταβάλει μεγάλη προ¬ 
σπάθεια για να δημιουργήσουν ένα παι¬ 
χνίδι πλήρες σε όλους τους τομείς* Είναι 
εύλογο λοιπόν το ότι και το 9 αηπβρ 1 αγ 
θα είναι εξίσου προσεγμένο και μάλι¬ 
στα ίσως περισσότερο, αφού στην ου¬ 
σία ο συγκεκριμένος τομέας είναι που 
διαμορφώνει την τελική γνώμη για την 


αξία του παιχνιδιού. Ετσι, αξίζει σίγουρα 
να αναφέρουμε το πολύ υψηλό ΑΙ [αιϋ- 
ίίείαΙ ίηίεΙ!ΐ 9 αηεβ) των αντιπάλων σας. 
Οι ίί9Κΐ0Γ5 πάντα εμπλέκονται σε μονο¬ 
μαχίες κατά ομάδες, φέρονται "έξυ¬ 
πνα", κάνουν ελιγμούς και παίρνουν 
αντίμετρα για να αποφύγουν τους πυ¬ 
ραύλους σας (στο Βαθμό που τους επι¬ 
τρέπει Βέβαια το επίπεδο δυσκολίας 
που έχετε καθορίσει από το Ορίίοπϊ 
ππβπυ)- Ακόμη θα τους δείτε να αλληλο- 
καλύπτονται ή να επιτίθενται ανά δυά¬ 
δες σε στόχους που δεν καταρρίπτσνται 
(π.χ. εσάς!). Πάντως ένας αεβ ρϊΐοΐ σε 
επίπεδο Ιπ5απβ (το ανώτατο) είναι πραγ¬ 
ματικός πονοκέφαλος για να καταρρι- 
φθεί, έστω κι αν διαθέτετε τα πιο εξε¬ 
λιγμένα όπλα κι αυτός™ σακαράκα. 

Για να μπορέσει λοιπόν ο παίκτης να 
ανταποκριθεί σε όλες αυτές τις δοκι¬ 
μασίες, έπρεπε να είναι εξίσου ανα¬ 
πτυγμένο το υ5βτ ϊηίΕΓίαεβ του παιχνι¬ 
διού. Ευτυχώς για μας, κάτι τέτοιο 



Ρ€ Μα$ι«Γ 








πράγματι ισχύει. Τα πλήκτρα χειρισμού 
6εν είναι ό,τι απλούστερο έχετε συνα¬ 
ντηθεί, αλλά είναι απολύτους αναγκαία 
για την επιβίωσή σας. Σας επιτρέπουν 
να έχετε πλήρη έλεγχο του αεροσκά¬ 
φους σας αλλά και των εξελιγμένων 
οπλικών συστημάτων. Προσοχή: Τους 
βασικούς χειρισμούς δεν 9α χρειαστεί 
να τους ελέγξετε, αφού δα φροντίσουν 
για αυτό οι Ιπαϊηϊη9 ππϊ55ίοη5. Αλλά σε 
καμία περίπτωση μη νομίσετε πως αυ¬ 
τοί και μόνο φτάνουν. Ισα-ίσα, μετά τις 
πρώτες και σχετικά εύκολες αποστο¬ 
λές, θα πρέπει να αποδείξετε έμπρα¬ 
κτα πως ξέρετε να χειρίζεστε με ευκο^ 



λία και δεξιοτεχνίσ το σκάφος σας, 
γιατί αλλιώς δεν έχετε καμία ελπίδα 
επιβίωσης (εντάξει, εκτός αν παίζετε 
στο νοτγ Εα$γ~ σαν δεν ντρέπεστε!). 

Ακόμη ένα στοιχείο καθοριστικής 
σημασίας είναι το ίπίετίσεβ επικοινω¬ 
νίας σας με τα υπόλοιπα σκάφη (όχι, 
καμία σχέση με τον πρόγονο του πλυ¬ 
ντηρίου]). Πατώντας το πλήκτρο € 
ανοίγετε το ΟοηΐΓϊΊυηίεαίίοη* Μηάσ\ν, 
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Ενα πολύ αξιόλογο παιχνίδι, που 
εγγυημένα 8α σας ικανοποιήσει 
με το πλούσιο «ραπιβρίσγ, την 
αμέτρητη δράση, την 
αινιγματική υπόθεση και την 
πληρότητα που παρουσιάζει σε 
όλους τους τομάς. Ενα πιικί 
Κανό όχι μόνο για τους 
φανατικούς ίου είδους αλλά και 
για καθέναν που θέλει να νιώσει 
την απόλυτη απόλαυση* 


μέσω του οποίου σας παρέχεται η δυ¬ 
νατότητα να δώσετε εντολές στα υπό¬ 
λοιπα φιλικά σκάφη που βρίσκονται 
στην περιοχή, να καλέσετε το Βυρροτί 
δΜρ για ανεφοδιασμό και ΓβραΪΓ (ίβ- 
ραΪΓ5 δεν μπορούν να γίνουν στο κύ¬ 
τος, ελληνιστί ΗυΙΙ, του αεροσκάφους) 
ή να ζητήσετε ενισχύσεις, πιέζοντας 
μόνο ελάχιστους αριθμούς. Πολλές 
εντολές έχουν ανατεθεί σε συντομεύ¬ 
σεις, για να κάνετε γρήγορα αυτό που 
θέλετε (π,χ. $Κϊί» + (ΐ 5= Οουθγ γπθ). 

Τέλος, οι ηιυΙΚρΙαγβΓ δυνατότητες 
του παιχνιδιού δεν διαφέρουν ιδιαίτε¬ 
ρα από τις αντίστοιχες άλλων τίτλων 
της κατηγορίας, με τη μόνη διαφορο¬ 
ποίηση ότι απαιτείται αρκετά υψηλό 
άαηάνπάΐΐΊ, ειδάλλως ο υπολογιστής 
περισσότερο μαντεύει παρά υπολογί¬ 
ζει που κατευθύνονται τα πυρά σας! 

ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΗ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑ 

Οπως προανέφερα, υπάρχουν ορι¬ 
σμένα στοιχεία στο ΟβΒΟθπί: ΡΓΘβΒραοβ 
που το κάνουν να ξεχωρίζει. Στοιχεία 
που μας κάνουν να αποφεύγουμε την 
παρατήρηση: "Κάτσε, ρε φίλε, τι μας 
λες; Αυτό το έχουν κι άλλα" και που φα¬ 
νερώνουν πως οι προγραμματιστές του 
έδωοαν λίγο περισσότερη προσοχή και 
δεν Βιάστηκαν να το κυκλοφορήσουν. 
Παραδείγματα τέτοια βρίσκονται διά¬ 
σπαρτα στο παιχνίδι. Το ιδιαίτερα υψηλό 
ΑΙ των ανππάλων, το εξελιγμένο σύστη¬ 
μα επικοινωνίας, η προσαρμογή των 
γραφικών ανάλογα με την απόστασή 
τους από εσάς, η αλλαγή του μενού της 
κεντρικής οθόνης και του άτίείθΓ όταν 
μετατίθεστε από το ΘΤΌ ΟαΙαίβα στο 
010 ΒαδΗοπ, η ενσωμάτωση των Ιταίπ- 
ΪΠ9 ΠΊΐ55ίοπ5 στην ςατηρσ^η, τα ατμο- 
σφαιρικότατα αιί-5εεηθ$ και η ειδική 
διαμόρφωση των οβ|0είίνο5 (ανάσα), 
όλα αυτό συνθέτουν μια εικόνα για το 
παιχνίδι που το κάνει να ξεχωρίζει από 
τα υπόλοιπα και του επιτρέπουν να ανα- 
δυθεί μέχρι την κορυφή του τεράστιου 
τέλματος των 9 αιτΐΘ$. Μπράβο στο επι¬ 
τελείο της νοίϊίιοη, πράγματι το αξίζει. 

ΣΥΜΠΕΡΑΙΝΟΝΤΑΣ... 

Καταρχήν πρέπει να διευκρινίσω το 
εξής: Το ΟθδεβπΙ: (τοοΒραεε βασίζεται 
πολύ περισσότερο (αν όχι εξ ολοκλή¬ 
ρου) στις Βραεβ μάχες παρά στη στρα¬ 
τηγική. Επομένως είναι φανερό ότι μία 
σύγκριση ανάμεσα σε αυτό και το 



Αυτή την οθόνη θα επισκεφθείτΐ πολλές 
ψορές, μέχρι να πετυχετε ικανοποιητική 
απόδοση ατον υπολογιστή σας. 



Χ-ΟΟΜ ΙηϊσΓεβρίΟΓ 9α αδικήσει ένα 
από τα δύο παιχνίδια - αλλά δεν με 
νοιάζει καθόλου, για αυτό θα την κά- 
νω! Αν λοιπόν έχετε παίξει και τα δύο, 
θα δείτε πως το Οθβοοπϊ υπερέχει κα¬ 
θαρά στις μάχες, κοινώς 
αφού άλλωστε αυτές αποτελούν το 
κυρίως μέρος του παιχνιδιού. Αντιθέ- 
τως, το στρατηγικό μέρος του, παρ' 
ότι θα σας φανεί ιδιαίτερα χρήοιμο 
στις μάχες, υστερεί φανερά έναντι 
του αντίστοιχου του Χ-ί-ΟΜ. Ετσι, αν 
θέλετε να αναδείξετε κυρίαρχο έναν 
από τους δύο τίτλους, τότε θα πρέπει 
να αποφασίσετε αν σας συναρπάζουν 
πιο πολύ τα χαώδη με τον 

πανικό και την παράνοια που επικρα¬ 
τεί κατά τη διάρκεια τους, ή αν σας 
"γεμίζουν" περισσότερο οι πολύπλο¬ 
κες στρατηγικές κινήσεις και τα μα¬ 
κροπρόθεσμα οχέδια. Β3 

01 ΤΡΕΙΣ ΦΥΛΕΣ ΤΟΥ ΟΕΚΕΝΤ: ΡΚΕΕ5ΡΑ0Ε 


Τ&ιταηΐ: Η πιο μαχητι¬ 
κή, "έξυπνη" και τε¬ 
χνολογικά εξελιγμένη 
φυλή του παιχνιδιού 
(ναι, ίο μαντέψατε, σε 
εμάς αναφερομαιΙ). 



να^υάσπί: Ετσι, για να 
πάρετε μια γεύση της 
εικόνας που θα αντικρί¬ 
σετε, αν τολμήσετε να 
επισκεφθείτε τα γρα¬ 
φεία του Μο$Ιθγ"!1! 

δΗιναπί: Ενα πέπλο μυ* 
στηρίου καλύπτει αυτή 
τη φυλή. Ελάχιστες στε¬ 
νές επαφές έχουν ανσ- 
φερθεί, ενώ η πρωτοπο¬ 
ρία της στον εξελικτικό 
τομέα θα φανεί από τα 
πρώτα κιόλας στάδια 
του παιχνιδιού... 


Ι ίΓΠ 


ΡΟ Μα 5ΐβΓ 

























Οσοι έχετε παρακολουθήσει την πορεία του συγκεκριμένου 
τίτλου της Ι-Μαφε θα πρέπει να ομολογήσετε ότι τουλάχιστον 
σας έχει κινήσει το ενδιαφέρον. Υπόσχεται μεσαιωνική 
ατμόσφαιρα, πανέμορφα γραφικά και εξαιρετικά δομημένο 
^απιορίαγ. Ανήκοντας κι εγώ στην ανωτέρω κατηγορία, 
περίμενα το Κπί^Ηίε απά ΜβτεΗαηίε με αγωνία. Λάτρης της 
μεσαιωνικής ατμόσφαιρας γαρ, ετοιμάστηκα για ατέλειωτες 
ώρες διασκεδαστικού φαπιβρΙαγ, όπως μόνο ένα σωστό 
$ίΓαίθ9γ ξέρει να προσφέρει. Πράγματι, το ίδιο το παιχνίδι 
δεν με διέψευσε στο ελάχιστο, καταφέρνοντας να με 
απορροφήσει πλήρως, 
του Σωτήρη Μπέλλου 


Τ η συνέχεια μπορείτε να τη 
φανταστείτε* Η γνωστή για 
κάδε παιχνίδι που ξεχωρίζει 
από το σωρό. Τα λίγα λεπτά 
90^109 έγιναν ώρες, σι 
ώρες ημέρες και οι ημέρες», μερό¬ 
νυχτα [μαύροι κύκλοι στα μάτια, κα¬ 
τανάλωση κουβάδων καφέ κ.ο.κ, - 
η γνωστή ζωή ενός συντάκτη του 
"Ρ€Μ"}« Πάντως το σίγουρο είναι 
πως το Κπ^Ηΐδ από 
ΜΘΓοΗαπίδ αποτελεί ένα 
εξαιρετικό παιχνίδι, 
έναν τίτλο που δεν πρέ¬ 
πει να διαφύγει της προ- 
σοχήςσας* 




ΙΣΤΟΡΙΑ: ΤΟ ΓΝΩΣΤΟ, 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΠΑΡΑΜΥΘΙ 

Βρισκόμαστε στις δύσκολες αλλά πα¬ 
ράξενο γοητευτικές εποχές ενός φαντα¬ 
στικού Μεσαίωνα. Το πρώην ακμάζον βα¬ 
σίλεια έχει σχεδόν καταστραφεί, βρίσκε¬ 
ται λίγο πριν από την ολοκληρωτική διά¬ 
λυση. Οι εχθροί του βασιλιά έχουν "στρι- 
μώξει" τους λίγους υπερασπιστές του κα¬ 
λού και είναι έτοιμοι να αποκτήσουν τον 
πλήρη έλεγχο. Οι καιροί είναι σκοτεινοί, η 
αβεβαιότητα και η απαισιοδοξία πλανώ- 
νται στον αέρα. Η λύση είναι μονόδρο¬ 
μος: ένας ηγέτης! Κάποιος ατρόμητος πο¬ 
λεμιστής, που 8 α οναλάβει τις τύχες του 
ιίταίίβΓΘεΙ Ιϋπ^άοπι και 8 α το οδηγήσει σε 
άν 8 ηση για άλλη μία φορά. Στην πορεία 
του 8 α αντιμετωπίσει αμέτρητες εχθρικές 
ορδές και έναν τρομερό στρατό, που απο- 
τελείται από πάνοπλους ιππότες έως και 
γυμνόστηθους βαρβάρους. Απέναντι σε 
κάθε είδους δυσκολία 8 α αντιτάξει κυ¬ 
ρίως δύο πράγματα: το οικονομικό μυαλό 
και την κοφτερή λεπίδα του! 

6ΑΜΕΡΙΑΥ 

Θεωρητικά το 9 απιβρΙαγ του Κ&Μ δεν 
ξεφεύγει από τα συνήθη πρότυπα των γο- 
αί Ιϊπίο με ΓοιουΓεο». Η δράση είναι ΓοαΙ 
Ηπιο, ενώ παράλληλα εκμεταλλεύεστε τις 
διαθέσιμες πρώτες ύλες και συγκροτείτε 
τους απαραίτητους στρατούς. Υπάρχουν 
όμως αρκετές λεπτομέρειες που διαφο¬ 



ροποιούν το 9 απιβρΙαγ του σε μεγαλύτε¬ 
ρο Βαθμό οπό ο,τι ίσως έχετε συνηθίσει. 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ: ΕΝΑΣ 
ΟΛΟΚΛΗΡΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 

Για άλλη μία φορά 8 α δημιουργήσετε 
την απαραίτητη... ορδή από εργάτες, που 
θα στυλώσουν το οικονομικό οικοδόμημά 
σας. Τα περισσότερα κτίρια που θα κατα¬ 
σκευάσετε απαιτούν τον κατάλληλο εργά¬ 
τη ώστε να λειτουργήσουν. Παράλληλα 
υπάρχουν οι εργάτες-μεταφορείς (δβίΗ 
που αναλαμβάνουν να διανείμουν όλα τα 
παρογόμενα από την αποικία σας υλικά. Η 
πρώτη έκπληξη είναι πως όλοι οι εργάτες 
ελέγχονται από τον υπολογιστή! Το μόνο 
που πρέπει να κάνετε είναι να χτίσετε το 
κτίριο που επιθυμείτε και να δημιουργήσε¬ 
τε το αντίστοιχο υπιΐ Από εκεί και πέρα, 
αναλαμβάνει δουλειά από μόνο του! Αμέ¬ 
σως σκέφτηκα πως το Α! των εργατών θα 
παρουσιάσει προβλήματα, μη αφήνοντας 


0 Ρ€ Μσίΐθί 
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Αν ο; μεγάλοι στρατό* 'άας φηάχνουν'ς 
το Κ&Μ 8α σας καλύψει αηο καΒε άποψη. 


ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΙΝΤΕΚΑΟΙΜΕ ΜΑΘΙΟ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΡβηΐίυΓη 90ΜΗζ, ννϊηΟοΜΞ 95, ΟιεθοίΧ 
5.0. 24ΜΒ ίΐΑΜ 

δΤα θ ε ι η 


00 Μβάία, Γεωργαντό ΙΑ, Κηφισιά, 
τηΑ,: 6233906 


σας παράγοντα ι με¬ 
μονωμένα μέσα από 
δύο κτίρια (αρχικά 
το δεάοοΙ^ου^β, 
όπου εκτός των άλ¬ 
λων δημιουργείτε 
νεοσύλλεκτους, και 
μετέπειτα ένα είδος 
ΒαιταεΙφ όπου οι 
τελευταίοι αποκτούν κάποια ειδικότητα, 
π.χ, ππιίϊΗα], αλλά στη συνέχεια μπορείτε 
να τα οργανώσετε σε τάγματα (έχουν και 
τη σημαία τους, παρακαλώ!). Παρ' ότι το 
παιχνίδι δίνεται σαν παιδικό παραμύθι, οι 
μάχες είναι άγριες και γεμάτες ένταση. 
Ιππικά, πεζικό, τοξότες δημιουργούν 
πραγματικό χαμό. Σε πολλά σενάρια μά¬ 
λιστα ξεκινάτε μόνο με στρατιωτικές δυ¬ 
νάμεις και συγκρούεστε με τις εχθρικές, 
σκηνές που συχνά καταλήγουν σε πραγ¬ 
ματικές σφαγές. Δείτε τα ^σββη^σΗ, για 
να διαπιστώσετε περί τίνος πρόκειται. 

Αντίθετα με την οικονομία, στις μάχες 
δεν έχει δοθεί ανάλογη προσοχή κυρίως 


ΜΑΣ ΤΗΝ ΠΕΦΤΟΥΝ 0\ ΒΑΡΒΑΡΟΙ 


Οχι. &τν (ανβιιμίΕ ικαιάοΑο^ - λακα. Στ—* ενδο" α** 3 «τ«λτ σος ιτ ,.α ορδή βαρβαρών., 
άλλο ΠιρογμαΙ 


με να διοικήσω την αποικία μου όπως εγώ 
θέλω. Κάτι τέτοιο ευτυχώς δεν ισχύει, αλ¬ 
λά και πάλι η απουσία ελέγχου συχνά σας 
δίνει την αίσθηση πως κά ποιος άλλος (Βλ* 
ΟΡΙΙ] αποφασίζει για εσάς ερήμην σας* Το 
δεύτερο που θα διαπιστώσετε με το πέρα* 
σμα του χρόνου είναι τσ τεράστιο Βάθος 
του οαππβρίαγ όσον αφορά στην οικονο¬ 
μία Για να αποκτήσετε σχετική εικόνα, θα 
σας αναφέρω ένα παράδειγμα: Εστω ότι 
θέλετε να κόψετε μερικό ξύλα. Στο νΥαί- 
σαθ 2 ή το Ας|β οί ΕπφίΓθΕ θα στέλνατε 
τους εργάτες σας στα δέντρα, θα δούλευ¬ 
αν για μερικά δευτερόλεπτα και λίγο αρ¬ 
γότερα μια ποσότητα ξυλείας θα είχε προ¬ 
στεθεί στο δυναμικό σας. Διαβάστε όμως 
τι πρέπει να γίνει στο Κ&Μ για τον ίδιο 
σκοπό: Αρχικά θα δημιουργήσετε έναν ξυ¬ 
λοκόπο και το αντίστοιχο κτίριο. Στη συνέ¬ 
χεια αυτός θα αρχίσει τις Βόλτες στην εξο¬ 
χή, κόβοντας 

-φυσιολογικά* τα άμοιρα δεντράκια. Αυτά 
καθ' εαυτό όμως είναι εντελώς άχρηστα! 
Ετσι, θα πρέπει να χτίσετε ακόμη ένα κτί¬ 
ριο, ας το ονομάσουμε δανπιιΙΙ, που θα 
επεξεργαστεί τους κορμούς των δέντρων 
και θα τους μετατρέψει σε ξυλεία! Στη συ¬ 
νέχεια ο\ 56ΤΪ5 αναλαμβάνουν να μεταφέ¬ 
ρουν την ξυλεία όπου είναι χρήσιμη - ει* 
δάλλως την τοποθετούν στην αποθήκη 
ί$ϊαΓ@δου5£). Προκειμένου δε να υπάρχουν 
πάντα δέντρα για κόψιμο, θα δείτε τον ξυ¬ 
λοκόπο σας να αναδασώνει τη γύρω πε¬ 
ριοχή! Είναι πράγματι εντυπωσιακό, μια λο¬ 
γική, απλή αλλά και τόσο ευφυής ταυτό¬ 
χρονα. Κάτι ανάλογο ισχύει για άλες τις 
πρώτες ύλες, που ποικίλλουν αξιοσημείω¬ 
το: από φαγητό (η τελική μορφή του είναι 
ψωμί, λουκάνικα και κρασί) έως και μεταλ¬ 
λεύματα, όπως χρυσό και σίδερο (για το 
χρήμα και τα όπλα σας αντίστοιχα). 

Ιο παιχνίδι είναι βασισμένο σε μια ολό¬ 
κληρη οικονομική αλυσίδα. Τίποτα δεν 
αφήνεται χωρίς αρχή ή κατάληξη, τα 
πάντα έχουν μια συνέχεια* Και άλλες 
φορές στο παρελθόν έχουμε παρακο¬ 
λουθήσει την αρχικά μικρή αποικία 
μας να μεγαλώνει και νο γιγαντώνεται 
σχεδόν εκ του μηδενός. Στο Κ&Μ 
όμως το συναίσθημα που ίτροκαλείται 
από αυτή την εμπειρία είναι περισσό¬ 
τερο έντονο από ποτέ. Γενικά το... οι¬ 
κονομικό 9 αιπβρΙαγ στηρίζεται σε 
τρεις αρχές, αυτή που αναλύσαμε 
και δυο ακόμη: αφ' ενός στο ότι 
μεταξύ των κτιρίων σας δα πρέπει 
να μεσολαβούν δρόμοι (φυσικά 
τους χτίζετε, με κάποιο κόστος σε 
πέτρα) και αφ' ετέρου στην κακή 
συνήθεια των υπηκόων σας», να 
τρώνε. Είτε πρόκειται για τους 
εργάτες σας είτε για τους πόλε- 


Οι γυμνόστηθοι ηιτο -ης ψατΏγραφιάς €Γ*«ρ 
οι λέγαμΐνοι (αναμκοα -^ς γο ~*< ζ - 

Ι^ΚΟ αλθλβζθντΐ3 <Ι€ -0£0Κ,2·^" 

οης). θα 0ο«ομσσ<ετ€ *<α τ ους στπμ θ τ η<* τ » _ 


— θΛ ‘0 8ο σποτύχίτΐ. Παντός υπαρχΐΐ λύση. 
Φράξτ* οαο πιο γρήγορα μπσρ€ϊτί την έξο$θ 
?ης αποικίας σας μ* πολλά αμυντικά κιτριά 
και καλή τύχη. 


μιστές σας, το φαγητό είναι απαραίτητο* 
Από εκεί και πέρα, το μόνο που θα σας 
απασχολήσει θα είναι το αρχαιότερο 
σπορ του ανθρώπου: ο πόλεμος. 


Ο ΠΟΛΕΜΟΙ 

Για να συγκροτήσετε το στρατό που θα 
σας δώσει τη νίκη χρειάζεστε τα κατάλ¬ 
ληλα όπλα, τσ οποία κατασκευάζονται 
στη Βάση σας. Είναι άκρως,*. μεσαιωνικά 
και σίγουρα δεν θα ξενίσουν κανένα. Κο¬ 
ντάρια, ξίφη, πανοπλίες δερμάτινες ή με¬ 
ταλλικές, λόγχες, τόξα, επο^Βονδ.*. όσοι 
πιστοί, προσέλθετε. Τα πολεμικά υηϊΗ 
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Μ Φτοηαηϊ* 




ϋ0IΝ ΤΗΕ ΑΚΜΥ 



Ιδού μερικά από τα ιτολεμικά υηί*5 που 8α 
συναντήσετε: 


Οι αχβ ίΪ9^^ Γ 5 
είναι οπλισμένοι με 
τσεκούρι, φορούν 
Ι&αίΗετ αΓΓτίουΓ και 
κρατούν ξύλινη 
ασπίδα. 


Οσο για τους 
εΓ0558ον^Γποή, 
ενα μόνο σας 
γραφο; €γο&5- 
Βονναιοπ ΓυΙβΙΙΙ 



Οπλισμένοι με ξίφος, 
οι δννοτό^πτ^π 
κρατούν μεταλλική 
ασπί&α και φορουν 
μεταλλικό θώρακα. 


Αυτό έλειπε, παιχνίδι 
ονόματι Κη^Κίδ από 
Μοτέταη»5 και να μην 
έχει Ιεπΐ9Κί5ί Η ελίτ 
του παιχνιδιού. 




Οπλισμένοι με ακόντια 
και αρματωμένοι με 
μεταλλική πανοπλία, 
οι ρίΐεοπτοη αποτελούν 
μια καλή εμπροσθοφυ* 
λακή, ιδίως όταν πίσω 
τους βρίσκονται οι θα¬ 
νατηφόροι εΓθ£ΐόονν- 
Γηοπ, 


από άποψη ρεαλισμού, χωρίς όμως αυτό 
να σημαίνει ότι δεν προκαλούν συγκινή¬ 
σεις, Επίσης δεν 9ο συναντήσετε το ίϊπβ 
σί δίοΗί ούτε το Ρσ9 οί νΥατ [τουλάχιστον 
δεν υπήρχαν στην τελική πρσέκδοση του 
παιχνιδιού που είχαμε στα χέρια μας, 
όπου συναντήσαμε μόνα το καθιερωμένο 
$ήΐΌυεΙ)* ΒεΒαισ το τελευταίο δεν το θεω¬ 
ρώ σημαντικά μειονέκτημα, απλώς πι¬ 
στεύω ότι δα ήταν φρόνιμο να υπήρχαν 
ανάλογα ορϋοπ^, για να καλύψουν όλα 
το γούστα. 


ΠΕΙΝΑΜΕ! 

Οπως αναφερθηκε, ο στρατός σας 
έχει την -κάκιστη- συνήθεια να τρώει. Για 
κάδε υηΐί σας (στρατιώτη ή μη), μια οριζσ- 
ια μπάρα στο αριστερά τμήμα της οδό- 
νης περιγράφει την κατάσταση όπου βρί¬ 
σκεται, Η μπάρα μικραίνει με το πέρασμα 
ταυ χρόνου, μέχρι ο στρατιώτης σας ή να 
τραφεί ή να*,, πεδόνει από την πείναI Αν 
επιλέξετε να τον τάΐσετε, δα δείτε πολ¬ 
λούς 5 θγΓ$ σας να μπαίνουν στην αποδή- 
κη σας και μετά κουβαλώντας τρόφιμα 
να κατευθύνονται προς το ΓΘεμπιοπΐ του, 
προσφεροντας σε αυτό το απαραίτητο 
ραγητό! Οι μη στρατιωτικές μονάδες 
σας τρέφονται σε ένα ειδικό κτίριο (Ιππ), 
το οποίο φροντίστε να κατασκευάσετε 
σε κεντρικά σημείο, για γρήγορη μετά¬ 
βαση των μονάδων σας από τα υπόλοι¬ 
πα κτίρια. 


ΙΝΤΕΚΡΑ€Ε - ΑΙ 

Ια μοναδικά υπΐϊ5 στα οποία ασκείτε 
έλεγχο είναι οι στρατιώτες και συγκε¬ 
κριμένα τα Γ 09 ίπΊΘηΐ 5 τους, αφού, εφό¬ 
σον οργανώσετε ένα τάγμα, δεν μπο¬ 
ρείτε να χειριστείτε κάδε μονάδα του 
ξεχωριστά. Υπάρχουν τα τυπικά ορίιοπϊ 
για κίνηση, επίδεση, Καβ και στροφή 
(*ΗαβΙ Ιβ& ή Π€|Ηΐ) και ορισμένα άλλα 
ενδιαφέροντα, όπως αυτό για τα φαγη¬ 
τό ή εκείνο για την προσθήκη ή την 
αφαίρεση στήλης (στο παιχνίδι ανα¬ 
γράφεται ως αάά ή ΝνίίΗάΓϋ^ Ιιπο, αλ¬ 
λά πρακτικά πρόκειται περί στήλης) 
στο Γβ^ΓΤίθηί. Το ϊηίατίαεβ γενικά δεν 
παρουσιάζει προβλήματα, είναι Γ 19 Μ 
εΙίεΙςβά (δηλαδή με δεξί κλικ σε κά¬ 
ποιο σημείο το πο^ίπΐβπί κατευθύνεται 
προς τα εκεί) και συνολικά φιλικό. 
Οσον αφορά στην οικονομία, τρία 
πλήκτρα στο αριστερό τμήμα της 
οδόνης ευθύνονται -κυρίως- για τη δι¬ 
οίκηση της αποικίας σας. Σας επιτρέ¬ 
πουν να χτίσετε ένα κτίριο, να καθο¬ 
ρίσετε το ρυθμό διανομής ορισμένων 
πρώτων υλών σε συγκεκριμένα κτίρια 
και να δείτε τα στατιστικά σας [π.χ* 
πόσα και τι υπιϊ$ έχετε). Το ΑΙ σε γενι¬ 



κές γραμμές δεν είναι άσχημο, αλλά συ¬ 
χνά ο υπολογιστής καταφεύγει σε αρκετές 
χαζομάρες. Ενώ'Πχ, δα μπορούσε να οας 
επιτεθεί και να σας συντρίψει, κάθεται και 
περιμένει σχεδόν μοιρολατρικά, μέχρις 
άτου ισχυροποιηθείτε και τον τσακίσετε. 
Ακόμη, τις περισσότερες φορές επιτίδεται 
εντελώς άτακτα, με αποτέλεσμα οι μάχες 
(εφόσον έχετε παραταχθεί σωστά) να με- 
τατρέπονται σε παιχνιδάκι - εκτός από τις 
περιπτώσεις όπου είστε κατά πολύ ουί- 
πυπιδθΓβά Κάτι άλλο που επίσης δεν μου 
άρεσε είναι η συμπεριφορά των Βσ^τπθη, 
Ενώ δηλαδή ο εχδρος είναι σχεδόν μπρο¬ 
στά και εντός του πεδίου βολής τους, ο 
υπολογιστής "κρίνει" πως δεν τον βλέπουν 
και το αποτέλεσμα είναι μια ενοχλητική 
αδιαφορία από μέρους τους. Βέβαια αρκεί 
ένα μικρό (κοινώς στροφή) προς το 
μέρος του για να τον δουν και να ανοίξουν 
πυρ, αλλά το όλο σκηνικό εκνευρίζει μέχρι 
να το συνηθίσετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ * ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ζω¬ 
γραφιστά και εντυπωσιάζουν με την πρώ¬ 
τη ματιά. Υπέροχα χρώματα, σημαντική 
λεπτομέρεια, που όμοια της δεν έχω δει 
ποτέ ξανά σε Βίταίθ^γ, και ένα πανέμορ¬ 
φο 30 σκηνικό ξεχωρίζουν εξαρχής και 
παρουσιάζουν έναν κόσμο βγαλμένο κα¬ 
τευθείαν από μεσαιωνικό παραμύθι) Το 
απϊπιαΗοπ επίσης είναι ιδιαίτερα προσεγ¬ 
μένο και οδηγεί τα υπίί$ σας σε απόλυτα 
φυσικές κινήσεις. Φανταστείτε για λίγα 
δευτερόλεπτα έναν μεσαιωνικό κόσμο. 
Από τη μία έχουμε ένα αγροτικό χωριό: 










ΜΙΙΙΤΙΡΙΑΥΕΚ 

Οι γνωστές συνδέσεις αηοντώνται και 
στο Κη^Ηΐδ αηά ΜβΓεΗαηΐ* (ΙΡΧ, ΤΟΡ/ΙΡ, 
ιηοεΙβΓη και 56ΓΪαΙ), ενώ υπάρχουν δέκα 
διαθέσιμοι χάρτες. Μικρό νούμερο, τη 
στιγμή που σε άλλα 0απΐ65 κυκλοφο¬ 
ρούν σχεδόν άπειροι, αλλά ευελπιστώ σε 
περισσότερους, που πιθανώς να ανακοι¬ 
νωθούν στη συνέχεια από το $ϋο της 
εταιρίας (^νν^.ΐτπα9ΐε9θπ>05.εο,υ^ + Κα- 

λές μάχες! 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Σχεδόν άριστες* Περιέχει ένα από τα 
λεπτομερέστερα 0αηπβρ1αγ στον τομέα 
της οικονομίας για ΓβαΙ ίιηβ (ακόμα και 
η τοποθεσία των κτιρίων σας έχει τερά¬ 
στια σημασία!), φανταστικά γραφικά με 
απίστευτη λεπτομέρεια και υπίί* της 
αγαπημένης 


Οι όα(ςβΓ5 ζυμώνουν ψωμί, οι 5©τί& μετα¬ 
φέρουν ξύλο και πέτρα στα προς κατα¬ 
σκευή κτίρια, οι ίαΓΓΠΘΓ* θερίζουν τα χω¬ 
ράφια και πατούν το μούστο για την πα¬ 
ραγωγή κρασιού και οι ΝαεΙαπτιϊΐΝϊ μετα¬ 
τρέπουν το σίδερο και τα κάρβουνα σε 
όπλα και πανοπλίες* Από την άλλη έχου¬ 
με τις μάχες: Οι εΓθ550ον/ηπθη σπέρνουν 
τον όλεθρο από απόσταση καθυστερώ¬ 
ντας μέχρι να ξαναοπλίσουν, οι αχβ ίιφϊ- 
ΟΓ5 επιτίθενται με κραυγές, οι ίαηεβ οατη- 
ΟΓ 5 το ίδιο* Σημαίες, όπλα, άλογα μπλέκο¬ 
νται μέσα σε άγριες πο¬ 
λεμικές σκηνές. Φαντα¬ 
στείτε τώρα τον κόσμο 
αυτό να αναβιώνει πλή¬ 
ρως και σε ΓβαΙ Ιίιπο στις 
οθόνες σας, ακριβώς 
όπως τον είχοτε πλάσει 
με τη φαντασία σας**, Το 
γραφικά δίνονται σε δύο 
αναλύσεις (800x600 και 
1.024x768), ενώ δεν λεί¬ 
πουν τα -σύντομα και μέ¬ 
τρια- νίάβθ5.0 ήχος του 
παιχνιδιού είναι πετυχη¬ 
μένος, με αρκετό 5ρθβεΚ 
(με την απαραίτητη Βρε¬ 
τανική προφορά, τα.,* 

και όλα τα συναφή κατά τα άπθίϊπ- 
95 ) και εφέ που συχνά ζωντανεύουν όσα 
Βλέπετε στην οθόνη σας. Βέβαια, όσο 
καλά και να είναι το ϊροοεΗοί, δεν πλη¬ 
σιάζουν καν τις καταπληκτικές, παθια¬ 
σμένες φωνές του -παλοιοτερου και με 
ανάλογο ύφος- Ιστό* οί ϊΗθ ΚθαΙπι 2 
(ακόμα δεν έχω ξεχάσει το "π^ί Βσ- 
Ννβθπ Ηίθ βγοχ" των φοβερών και τρομε¬ 
ρών σο$Αοννιιιβπ)* Η μουσική, περιλαμ¬ 
βάνοντας κομμάτια με ύφος που ταιριά¬ 
ζουν σε βάρδους και τροβαδούρους της 
εποχής, προωθεί το όλα μεσαιωνικό κλί¬ 
μα, χωρίς όμως να παρουσιάζει κάτι το 
εξαιρετικό. Τα μόνο αρνητικά της έγκειται 
στο όπ συχνά παραείναι υποτονική. Οι 
απαλοί τόνοι σίγουρα ταιριάζουν σε ει¬ 
κόνες όπως αυτή της αποικία σας σε ερ¬ 
γασιακό οργασμό, αλλά είναι εντελώς 
εκτός θέματος στις μάχες. 



μου μεσαιωνικής εποχής (αν και λόγω 
δίαΓσαθ -κυρίως- και 6ογπϊπϊοπ το έριξα 
στο*., διάστημα)* Τα μόνα που το χαλάνε 
κάπως είναι το αργό 9 αηπβρΙαγ στα σε¬ 
νάρια όπου μπορείτε να χτίσετε (σε ορι¬ 
σμένα ετοιμαστείτε για ολονυχτίες, 
αφού ούτε πέντε ώρες δεν επαρκούν 
για να τελειώσουν) και το -αντίθετα- 
υπερβολικά γρήγορο στους καθαρά πο¬ 
λεμικούς χάρτες. Ο ήχος επίσης θα μπο¬ 
ρούσε να είναι καλύτερος, ιδίως κατά 
τ| ς μάχες* 

Συνολικά το από ΜθΓεΚαηΐ 5 
αποτελεί κάτι περισσότερο από μια 
αξιόλογη πρόταση* Σας μεταφέρει σε 
μια άλλη εποχή και 
διαθέτει εντελώς 
δικό του κλίμα* Η 
Ι-Μα 9 Ϊε προσπά¬ 
θησε και πέτυχε 
να παρουσιάσει 
ένα εντυπωσιακό 
5 ίΓαΐ 69 γ, με εκπλη¬ 
κτική υποδομή και 
λεπτομερές 
ρΙσγ. Το ΚΠΪ 9 Ι 1 Ι 5 
σπάΜοΓεΝαπίδ εί¬ 
ναι από τα καλύτε¬ 
ρα 5 ΪΓαΙθ 9 Υ 
9απΐ05 της χρο¬ 
νιάς. 03 



Ειδικά ο* φίλοι της μεοαιονικής 
εποχής δεν πρέπει να το 
χάσουν με τίποτα! 



ΑΓΡΙΕΣ ΜΑΧΕΣ 


Τα σχόλια δικά σας] 

































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



Ο νέος και αναμενόμενος εξομοιατής της Ιηίβταείίνο Μαφε ΪΕ/Α-18Ε ζαιτίοτ 5ίπΙ(6 ΕΐρΗίβτ 
έρχεται να διεκδικήοει κι αυτός ένα κομμάτι από την αχανή αγορά τον εοπιρυίβτ ραιτιεβ. Μέσα 
από αυτό το Γβν/βνν 8α αποπειραθούμε να δούμε αν άξιζαν ο κόπος της αναμονής του καθώς 
και το ενδιαφέρον που μας προκάλεσε ύστερα από το σχετικό Γβν/βνν αναγνώστη, το οποίο είχε 
δημοσιευτεί σε προηγούμενο τεύχος. 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
πιαίρ I 3@θθχί.@Γ 
πιαίρ 13@Ηοίτηαΐίσοιη 



Π ράγματι, μόλις αντιλήφθη- 
κα την κυκλοφορία του 
ιΡ/Α-18Ε, ήθελα πολύ να 
το πάρω οτα χέρια μου 
και να διαπιστώσω αν η 
ΙηϊθταςΗνβΜα^ε είχε κάνει κάποια 
θεαματική αλλαγή στα γραφικά και γε¬ 
νικά στη σχεδίαση του παιχνιδιού, 
όπως είχε πραγματοποιήσει η ϋαπβ'5 με 
το Ε-15 και τους μετέπειτα τίτ¬ 
λους της. Αυτό γιατί δεν με είχαν 
ικανοποιήσει οι δύο τελευταίες 
δημιουργίες της, που δεν ήταν 
άλλες από το ίΡ-22 ΚαρΙοί και το 
ίΡ-22 Β^ίαπ ΟυΙί Ματ, διότι πολύ 
απλά δεν πληρούσαν τα δεδομένα της 
νέας εποχής στα παιχνίδια αυτής της 
κατηγορίας. Ενα άλλο σημείο που πα¬ 
ρουσίαζε επίσης μεγάλο ενδιαφέρον 




ήταν το γεγονός ότι ο„. πρωταγωνιστής 
είναι ένας τύπος μαχητικού αεροσκά¬ 
φους, που είχαμε να δούμε από την 
εποχή του Η 8 Ιπΐβιχερΐοτ, το οποίο 
είχε πρωτοεμφανιστεΐ στην πάλαι ποτέ 
κραταιά δύναμη που άκουγε στο όνο¬ 
μα ΟοΓηιτιοεΙοΓβ Απτ^α 500. Φυσικά 
θα καταλάβατε πως μιλάμε για το Ρ/Α- 
18 ΗογπθΙ της ΜεΟοππβΙΙ Ρου^Ια*. 

Εντέλει το ίΡ/Α-18 κατέφθασε στην 
οθόνη του υπολογιστή μου, αν και ο 
αγαπητός κύριος Κράτσας με ταλαιπώ¬ 
ρησε αρκετά μέχρι να με καλέσει για 
το εν λόγω τβνΐβνν Με μια πρώτη ματιά 
λίγο στοιχεία έδειχναν να διαφέρουν, 
όσον αφορά στα γραφικά και τα ηχητι¬ 
κά εφε, αλλά προτού επέλθει η σχετι¬ 
κή απογοήτευση, ήρθα αντιμέτωπος με 
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μια μεγάλη έκπληξη, η οποία δεν περί- 
μενα ποτέ άτι θα συμβεί, αλλά στην 
ουσία με καθήλωσε μπροστά από τον 
υπολογιστή για ώρες. Συνεπώς, Βολευ¬ 
τείτε στην αναπαυτική πολυθρόνα σας, 
κρατήστε το "Ρ€ Μα$ίβΓ" στα χέρια 
και διαβάστε τις επόμενες γραμμές, 
γιο να δείτε περί τίνος πρόκειται. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Δεν μπορώ να υποστηρίξω πως τα 
γραφικά αξίζουν ιδιαίτερης μνείας, 
αφού δεν έχουν να μας προσφέρουν 
ό,τι οι τελευταίοι τίτλοι της κατηγορίας, 
ακόμα και με την προσθήκη της 30ίχ, 



























με την οποία η απεικόνιση του παιχνι 
διού έχει μικρές διαφορές από την 
αντίστοιχη μιας απλής κάρτας γραφι¬ 
κών. Αυτά τα γραφικά Θεωρούνταν ως 
κορυφαία και με πρωτοποριακά 
*βχ!υΓ6$ πριν από περίπου δύο χρόνια. 
Την τρέχουσα χρονική περίοδο όμως 
πολλά δεδομένα έχουν αλλάξει (κάτι 
που μας έχει γίνει Βίωμα άλλωστε), 
οπότε ίσως καλό 9α ήταν οι σχέδια* 
στές της Ιπίβταείίνο Μαερε να αλλά* 
ξουν την βπ^πβ των γραφικών τους. 

Μη σας δημιουργηθεί η εντύπωση 
πως τα γραφικά δεν είναι όμορφα. 
Τουναντίον είναι αρκετά καλά. Απλώς 
προσπαθώ να τονίσω πως θα έπρεπε 
να είναι κορυφαία, από τη στιγμή που 
και οι τεχνολογικές δυνατότητες υπάρ¬ 
χουν και σπαταλάμε του κόσμου τα 
χρήματα για να αναβαθμίσουμε τους 
υπολογιστές μας με ό,τι καλύτερα μας 
προσφέρει η αγορά από περιφερεια¬ 
κά, ακριβώς για να απολαύσουμε αυτά 
τα στοιχεία. 

Τα ίβχίυΓβ* των επιφανειών του εδά¬ 
φους και της θάλασσας είναι ακριβώς 
όπως και στο ϊΡ*22, αρκετά αληθοφα¬ 
νή και εντυπωσιακά. Εξαιρετικά είναι 
επίσης τα μοντέλα των αεροσκαφών 
καθώς και αυτά των επίγειων και θα¬ 
λάσσιων οχημάτων, Ικανοποιητικό είναι 
και το απϊηταΐϊοπ, αν και το 5€ΓθΙΙίη9 
μέσα από το εοείςρΐί είναι απότομο, Η 
απεικόνιση του ουρανού και των νε¬ 
φών δεν μπορούμε να υποστηρίξουμε 
πως αρμόζει σε έναν τίτλο που θέλει 
να θεωρείται από τους καλύτερους 
στην κατηγορία του. Τα σύννεφα ήταν 
μια απλή και μονοκόμματη γκρίζα επι¬ 
φάνεια, ενώ ο ουρανός σε κάποιες πε¬ 
ριπτώσεις μου θύμιζε τις ζωγραφιές 
που έκανα στο δημοτικό. Το ίδιο ισχύει 
γιο τις εκρήξεις, που δεν έχουν αλλά* 
ξει σε σύγκριση με εκείνες του ίΡ-22, 
τις οποίες προσωπικά δεν θεωρώ 
όμορφες και ρεαλιστικές, 

Η ΙπίοταεΝνο Μά9ΐο είναι η κατεξο- 
χην εταιρία κατασκευής ΡΙ^ϊ βιγπ- 
υ)αίθΓ5, επομένως οφείλει να δώσει πε¬ 
ρισσότερη προσοχή στον ευαίσθητα 
τομέα που λέγεται "γραφικά", 

ΗΧΟΣ 

Εδώ δεν έχουμε να γράψουμε πολ¬ 
λά, γιατί ο ήχος δεν ξεφεύγει από τη 
μετριότητα, αν εξαιρέσουμε τα ηχητικά 
εφέ στα μενού επιλογών, τα οποία -επί 



τη ευκαιρία* είναι πολύ "έξυπνα". Οι 
ήχοι επίσης παρέμειναν ίδιοι με τους 
αντίστοιχους στο ϊΡ-22. Σχετικά καλές 
είναι οι συνομιλίες μεταξύ των πιλότων, 
οι εκτοξεύσεις των πυραύλων και λιγό¬ 
τερο των εκρήξεων. Από εκεί και πέρα, 
δεν έμεινα ικανοποιημένος από το ηχη¬ 
τικό ούνολο του τίτλου. Στη μουσική 
υπήρξε η μεγάλη απογοήτευση, καθώς 
τα κομμάτια ήταν κακής ποιότητας και 
μάλιστα ΓΠίάί, 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ίΡ/Α*18Ε ΟαιτίβΓ 5ίπ(ςθ Ρ^Ηίοτ 
δεν είναι δύσκολο στο χειρισμό του. Τα 
πλήκτρα που απαιτούνται είναι μεν αρ¬ 
κετά (άλλωστε ποιος εξομοιωτής δεν 
απαιτεί χειρισμό με πολλά πλήκτρα;), 
αλλά η εξοικείωση με αυτά είναι εύκο¬ 
λη. Εντούτοις πάντα μια πρώτη αναδρο¬ 
μή στο εγχειρίδιο είναι επιβεβλημένη. 

Το παιχνίδι ξεκινά με ένα μεγάλο, 
πραγματικό νίάβο, από πλάνα αερο¬ 
πλανοφόρων κατά κύριο λόγο, αφού 
εξάλλου ο τίτλος με επιχειρήσεις και 
αερομαχίες αυτών των σκαφών ασχο* 



Ρ€ Μα5ϊθΓ ΟΡ 
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λείται, Στη συνέχεια μας μεταφέρει στο 
κεντρικού μενού επιλογών, το οποίο 
έχει τη μορφή ενός ναυστάθμου. Αυ¬ 
τός απαρτίζεται από τέοσερα μεγάλα 
κτίρια, ενώ στο Βάθος βρίσκεται το 
αεροπλανοφόρο ΑόΓαΚαηη ΙίηεοΙπ, 
από το οποίο 
/ Θαπραγματετ 
ι λ ποιούμε τις επι- 
// ■> Χ€·ρή- 

/><: σ€ *ς· 

Η συγκεκριμένη ήταν μια έξυ¬ 
πνη κίνηση της ΙπΙοΓαεΗνβ Μαεμς 
αφού έτσι καταφέρνει ως έναν 
Βαθμό να διοχετεύσει στο χρήστη την 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. Ανάλογα 
με το ποιο κτίριο θα επιλέξουμε ορί¬ 
ζουμε κάποιες παραμέτρους, για πα¬ 
ράδειγμα τον τύπο του ΓηυΙϊίρΙαγοΓ 
9αιπίη9 [ΤΟΡ/ΙΡ, 5θπαΙ ΙίπΙς πιοάβΓΤΊ-2- 
Γποάθππ), το να περάσουμε από τον 
5 ΪΓηυΙαίθΓ για εκπαίδευση και εξοικείω¬ 
ση με το περιβάλλον του εοεΙφίί, να 
διαμορφώσουμε τον προσωπικό μας 
φάκελο και, τέλος, αν το επιθυμούμε, 
να ξαναδουμε την εισαγωγή* Εάν πατή¬ 
σουμε πάνω στο αεροπλανοφόρο, τό¬ 
τε ξεκινάμε για την πραγματική δράση, 
μέσα από τα δύο εαιπραί^ που συ¬ 



νοδεύουν το παιχνίδι. Φυσικά, όσοι 
θέλουν να πραγματοποιήσουν μία 
γρήγορη αερομαχία για να διαπιστώ¬ 
σουν τι "ψάρια" πιάνει το Ε-18, θα 
βρουν ένα μοντέλο του αεροσκά¬ 
φους ανάμεσα στα κτίρια και, μόλις 
το επιλέξουν, θα μεταφερθούν στο 
εοεΙφίΐ* 

Τα μενού επιλογών εντός του αερο¬ 
πλανοφόρου έχουν τη μορφή αυτών 
σε ένα πραγματικό πλοίο. Αν π*χ* εί¬ 
στε έτοιμοι για μια αποστολή, το με¬ 
νού επιλογών είναι όπως στις σχετικές 
αίθουσες Βπθίίπ9 των αεροπλανοφό¬ 
ρων* Πρόκειται γιο ένα στοιχείο που 
συγκαταλέγεται στα θετικά σημεία 
του ίΡ/Α-18, 

Η··· ΚΡΙΣΗ ΣΤΟ ΑΙΓΑΙΟ 

Δανείζομαι τον ανωτέρω τίτλο από 
το συμπαθές παιχνίδι των εκδόσεων 
της Γενναδείου Σχολής, γιατί μόνο με 
αυτές τις λέξεις θα μπορούσα να περι¬ 
γράφω την έκπληξη που ένιωσα, όταν 
είδα πως μία από τις δύο εαπτιρα^ηί 
που διαθέτει το παιχνίδι αφορά καθα¬ 
ρά και μόνον σε πολεμικές επιχειρή¬ 
σεις πάνω από το Αιγαίο Πέλαγος, 

Δεν διαβάζετε λάθος, δεν έχει γίνει 
τυπογραφικό λάθος: Το ένα θέατρο επι¬ 
χειρήσεων βρίσκεται στο χώρο του Αι¬ 
γαίου Πελάγους, από το ύψος της Αττι¬ 
κής έως κάποιο σημείο πέρα από τα βό¬ 
ρεια σύνορα και, φυσικά, από το Ιόνιο 
έως και τη Μικρά Ασία και σημαντικό 
κομμάτι της Ευρωπαϊκής Τουρκίας. 

Ας πάρουμε όμως τα δεδομένα από 
την αρχή* Οπως προανέφερα, στο ίΡ/Α- 
18Ε περιλαμβάνονται δύο εαπιραί9η5, 
που λαμβάνουν χώρα στον Περσικό 
Κόλπο και το Αιγαίο Πέλαγος. Οφείλω 
να ομολογήσω πως μόλις διαπίστωσα 
την ύπαρξη του δεύτερου ούτε καν 
ασχολήθηκα με την περίπτωση του 
πρώτου, αφού είναι γνωστή η αμερικα¬ 
νική εκδοχή για θέματα της ευρύτερης 
περιοχής του Κόλπου και του Ιράκ πιο 
συγκεκριμένα. Στη περίπτωση όμως 
του Αιγαίου το σκηνικό αλλάζει άρ¬ 
δην, διότι πρώτον μας αφορά ως 
έθνος, δεύτερον έχει μεγάλο ενδιαφέ¬ 
ρον η άποψη των Αμερικανών για το τι 
πιστεύουν πως πρέπει να πράξουν σε 
ενδεχόμενη ελληνοτουρκική κρίση (αν 
και οι κυβερνήσεις ήδη ξέρουν τι πρέ¬ 
πει να κάνουν) και τρίτον είναι το πρώ¬ 
το ΐΙί 9 Ηί 5ΐππ ξένης εταιρίας που δημι¬ 



Το τούρκικο Μ6 ίν όρα κατάρριψιίς 


ουργεί τίτλο ο οποίος διαθέτει εαηπ- 
ρα^π που αφορά αποκλειστικά στην 
Ελλάδα [εννοείται και την Αμερική) και 
το χώρο του Αιγαίου. Μόνο η ϋ\φα\ 
ΙηΙ^Γαίίοπ είχε δημιουργήσει δύο τίτ¬ 
λους [βλ ΑραεΗβ Ιο^δο'ν και Ρ-1 ό 
ΡάΙεοπ) που είχαν εαπιραΪ 9 η για την 
Κύπρο αλλά όχι για το χώρο του Αιγαί¬ 
ου, κάτι που έχει ιδιαίτερη σημασία. 

Το σενάριο έχει ως εξής: Βρισκόμα¬ 
στε στον Φεβρουάριο του 2002 και 
εκείνες τις μέρες επικρατεί μεγάλη 
ένταση μεταξύ της Ελλάδας και της 
Τουρκίας με αφορμή την Κύπρο. Κατά 
μήκος της πράσινης γραμμής σημειώ¬ 
νεται σειρά επεισοδίων και αψιμαχιών 
ανάμεσα στους Τούρκους και τους 
Ελληνες στρατιώτες* Αμφοτερες οι χώ¬ 
ρες πραγματοποιούν πολεμικά συμ¬ 
βούλια και στο λαό επικρατεί κλίμα 
πολέμου. Ως γνωστόν, η Ελλάδα προ¬ 
σπαθεί να αποφύγει και να αποκλιμα- 
κώοει την ένταση* Αλλά τα επεισόδια 
είναι πολύ σοβαρό και στο ελληνικό 
κοινοβούλιο υπάρχει μερίδα εθνικι¬ 
στών, οι οποίοι τελικά καταφέρνουν να 
πείοουν τη Βουλή για την ανάγκη απο¬ 
στολής μεγάλης στρατιωτική δύναμης 
στη Μεγαλόνησο, με αφορμή το γεγο¬ 
νός της παρουσίας διευρυμένου όγκου 
τουρκικών δυνάμεων. Πράγματι, η 
Ελλάδα μετέφερε στην Κύπρο το μεγα¬ 
λύτερο μέρος των δυνάμεων της, αφή¬ 
νοντας σχεδόν ανυπεράσπιστο το σύ¬ 
νορα στον Εβρο αλλά και τα νησιά του 
Βορειοανατολικού Αιγαίου. 



0 Ρ€ ΜαϊΙθί 
















Η Τουρκία άδραξε την ευκαιρία και 
εισέβαλε από τον Εβρο στην Ελλάδα, 
ενώ η αεροπορία της βομβάρδισε 
πολλές ελληνικές πόλεις, μεταξύ των 
οποίων και τη Θεσσαλονίκη. Παράλλη¬ 
λα έκανε αιφνιδιαστική επίθεση στις 
ελληνικές δυνάμεις στην Κύπρο, κατα- 
φεροντάς τους καίρια πλήγματα και 
καταστρεφοντας το σύνολο της ελλη¬ 
νικής πολεμικής αεροπορίας. Μάλιστα 
η προέλαση των Τούρκων ήταν τόσο 
μεγάλη, ώστε από την Εύβοια έφτασαν 
μέχρι τη Λαμία, έχοντας ήδη καταλά¬ 
βει όλα τα νησιά του Βόρειου Αιγαίου. 
Μοιραία η ελληνική πλευρά ζήτησε τη 
βοήθεια του ΝΑΤΟ, του ΟΗΕ και της 
ΔΕΕ, για να τη Βοηθήσουν στην αντιμε¬ 
τώπιση της τουρκικής απειλής. Σε αυτό 
το σημείο εμφανίζονται οι πάντα "κα¬ 
λοί" Αμερικανοί, 
που για ακόμα μία ^ 
φορά έρχονται να 
παραστήσουν το χωροφύ¬ 
λακα, να βγάλουν το φίδι οπό την τρύ¬ 
πα και να τιμωρήσουν τον "κακό". 

Το πολιτικό υπόβαθρο του σεναρίου 
στηρίζεται εν μέρει στην πραγματικό¬ 
τητα. Δεν παύει όμως να είναι υπερβο¬ 
λικό όσον αφορά στην ποιότητα και 
την αξιοπιστία των ελληνικών ενόπλων 
δυνάμεων. Προσωπικά δεν ένιωσα 
άνετα, όταν είδα σχεδόν ολόκληρη 
την Κεντρική και Βόρεια Ελλάδα με 
κόκκινα στίγματα, τα οποία ανππρο- 




αώπευαν τις τουρκικές δυνάμεις. Ούτε 
είναι δυνατόν να πιάνονταν τόσο 
"αδιάβαστοι" οι Ελληνες επιτελείς, 
ώστε να άφηναν ολόκληρη την υπόλοι¬ 
πη χώρα ανυπεράσπιστη. Βέβαια δεν 
παύει να είναι ένα παιχνίδι για υπολογι¬ 
στές, και το στοιχείο της υπερβολής 
χρειάζεται για να μπορέσει ο παίκτης 
να απολαύσει τη δράση του. Επιπλέον, 
λίγοι από τους ξένους ςρππθΓΒ γνωρί¬ 
ζουν τι συμβαίνει σε αυτή τη γωνιά της 
Ευρώπης. ΑΛέσω αυτού του τίτλου 
όμως, ίσως να μπορούσαν να αναδυ- 
θούν άλλες προεκτάσεις του θέματος 
- αλλά αυτό αφήνουμε να το αναλύ¬ 
σουν άνθρωποι από άλλους χώρους. 

Μέσα από τα εοείςρΐί* των υπερσύγ¬ 
χρονων Η 8 καλούμαστε να πολεμή¬ 
σουμε και να εκδιώξουμε τον εχθρό, ο 
οποίος έχει στρογγυλοκαθίσει στην ελ¬ 
ληνική ενδοχώρα Το εντυπωσιακό 
στοιχείο είναι η ακριβής αναπαράστα¬ 
ση των τοποθεσιών στο χάρτη με τις 
σωστές ονομασίες τους. Αλλά και μέ¬ 
σα στο παιχνίδι ο χρήστης πείθεται 
πως πετά πάνω από την Ελλάδα, αν 
εξαιρέσουμε κάποια υπερβολικά χιονι¬ 
σμένα σημεία. Οπως προ- 
ανέ¬ 
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Διέλευση πάνω ρπό τη βάση της Νιας 
Αγχιάλου. 


φερα, οι επιχειρήσεις γίνονται απο το 
αεροπλανοφόρο ΑόΓαίιαηι ίϊπεοΐπ, 
αναλαμβάνοντας αποστολές βομβαρ¬ 
δισμού ή συνοδείας και περιπολίες για 
εχθρικά αεροσκάφη ή πλοία. Εδώ να 
τονίσουμε πως στις αποστολές δεν συ¬ 
ναντάμε ιδιαίτερη ποικιλία. Αρκετές μά¬ 
λιστα θσ τις επαναλάβουμε αρκετές 
φορές, με μόνη διαφορά το δρομολό¬ 
γιο που θα ακολουθήσουμε. Οι μάχες 
όμως δεν είναι καθόλου εύκολες και 
θα χρειαστεί να επιστρατεύσουμε πολ¬ 
λή από τη δεξιοτεχνία μας, για να μπο¬ 
ρέσουμε να τις βγάλουμε σε πέρας. Αυ¬ 
τό συνεπάγεται έντονη δράση και την 
αδρεναλίνη να βρίσκεται σε υψηλά επί¬ 
πεδα, διότι, εάν τα πάμε καλά, μας περι¬ 
μένουν μετάλλια και προαγωγές. 

Για εμάς τους Ελληνες είναι μια εαππ- 
ραΐ 0 η διαφορετική από τις άλλες, κα¬ 
θώς οι εταιρίες μάς έχουν συνηθίσει 


Ζχηματτσμός απο ελληνικά ΜΕ... με λανδααμενη 
παραλλαγή! 


σε πολέμους εναντίον των Ρώσων και 
των Κορεατών παλαιότερα και των 
Ιράκ-Ιράν ή της Λιβύης τώρα. Το ευχά¬ 
ριστο είναι πως επιτέλους έστω και σε 
παιχνίδι υπολογιστή, κάποιος δείχνει 
ποιος είναι εκείνος που δεν προτιμά 
την ειρήνη και επιθυμεί την αποσταθε¬ 
ροποίηση της περιοχής (όπως λένε και 
οι πολιτικοί μας - ω, ναι!]. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το ίΡ/Α-18Ε ΟαιτίθΓ δίτιΙςσ Β^θγ 
δεν έχει μεγάλες διαφορές από το ίΡ- 
22 , και αυτό φαίνεται και από το γεγο- 
. νός ότι στις ανωτέρω γραμμές 
/ συνεχώς αναφέρομαι σπς ομοι- 
4. ότητες των δύο τίτλων. Πιστεύω 
πως τα γραφικά έπρεπε να εί¬ 
χαν σχεδιαστεί κατά πολύ κα¬ 
λύτερα. Το ίδιο πιστεύω και για τους 
ήχους, που δεν με ικανοποίησαν καθό¬ 
λου. Ο χειρισμός και το 90 ΓηβρΙαγ 
δεν κινούνται σε άσχημα επίπεδα, η δε 
εαηπραί 9 η του Αιγαίου ήταν μια ευχά¬ 
ριστη πινελιά, που ίσως απστελέσει 
αφορμή για την απόκτηση του τίτλου. 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 



Εάν οχ αν προσεχθεί λίγο 
περισσότερο τα γραφικά και ο 
ήχος, και σε συνδυασμό με την 
εαιτιρα^η ταυ Αιγσσν, τότε 8α 
μιλούσαμε για ένα εκπληκτικό 
Αι^Ηΐ $ίιηυΙαΐ 0 Γ. 


?€ Μα$ίθΓ 
































ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΫΪΚΟΛΙΑΙ 



Πριν από περίπου τεσσερα χρονιά είχε πεσει στα χέρια μου ένα 
αγγλικό περιοδικό που είχε αφιεραμα σε ενα επερχόμενο αηαάΘ- 
αόνβηίυΓθ παιχνίδι, το οποίο επροκειτο να φέρει την επανάσταση 
στο τότε στερευμα, Απίστευτα γραφικά, εκπληκτικός ήχος , 
εξαιρετικά ειηοπκτΗε* ήταν μονο μερικά απο τα νεα στοιχαα που 8α 
ενσομάτανε ενο τα μέχρι τότε δείγματα δουλειάς ήταν πράγματι 
εξωπραγματικά για την εποχή. Το ονομα αυτού ; ΗΕΑΚΤ Οΐ 
0ΑΒΚΝΕ55. Αναμένομε, λοιπόν, ολοι με κομμένη την ανασα την 
κυκλοφορία του* 


ΕΤ Α ΙΡΙ Α 

ΙΝΡΟΟΒΑΜΕ 5 

__ Υ ΠΟΛΟ Γ } Σ τ Η I 

ΜΝΟΟΝ5 95/98 4&ό 0X2/66. 16ΜΒ 
ίϊΑΜ, 1ΜΒ $νθΑ ΟΙΒΕΟΤΧ, 2χ ΟΟ-ΒΟΜ, 
84ΜΒ ΗΟΡ 

ΔΙΑ Θ ΕΣΗ _ 

Πατιααωτηρίου, 

Ιτουρναρη 35, τηλ.; 3641826 


7£ι_· 3 γ' - ν€ 1 .“ ίζα 



ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο Αηάγ ενο πανέξυπνο αλλά κο 
ζωηρό νεαρό αγόρι τελειώνοντας το 
σχολείο του πηγατνο στο πάρκο υε 
τον αγαπημένο του σκύλα νΛάγ. Τότε 
γίνεται έκλειψη Ηλιου κο κότα τη 
διάρκεια της ο σκι Αος ©^αφανίζεται. 
Ο Λ άρχοντας του σκότους" (όχι ο 
γνωστός μας Διάβολος αλλά κάποιος 
δευτεροκλασάτοςί εχει απαγάγει το 
σκύλο και τον κρστα όμηρο. Ο Απάγ 
δεν χάνει χρόνο και αποφασισμένος 
να βρει τον αγαπημένο φίλο του επι¬ 
στρέφει στο σπι- 

Ρ τ ° κι που ^λ €1 

φτιάξει πάνω 

# στο δέντρο, δίπλα 
στην αυλή του σπι- 
τιού του. Εκεί αποφα- 
V σίζει να εκτοξευτεί με το 
ΜΑ. υπερδιαστασια- 

ΑτΙ κόσκά- 


Ο μος Οδ μήνες πέρασα* 

ο χρονος εφυγε και με- 
| τα άλλα δυο χρόνια χω¬ 
ρίς νο γράφεται ούτε να 
ακαύγετο- λέξη για το 
ΗΟΟ. Στο μεταξύ είχαν έρθει οι Ρθπίΐ- 
υτη και οι τρισδιάστατες κάρτες γρα¬ 
φικών και ένα νέο κύμα παιχνιδιών ξε- 
πρόβαλε., με γραφικά υψηλών αναλύ¬ 
σεων, 16 όίτ χρώμα και φυσικά νέα 

Ϊ θεματολογία, Κανείς δεν έδινε 
πια σημοσία σε ρΙα^ΟΓΤΠ αάνοπ- 
ΐυίΘ ραηπθ^. Οταν λοιπόν στις 
ψκ αρχές του '98 η Απταιϊηρ 5*υ· 

£ όίθ 5 ανακοίνωσε τελικά την κυ- 
- Λ κλοφορία του ΗΟΟ μέσα στο 
καλοκαίρι, πολλοί το Θεώ- 
ρησαν αστείο, άλλοι αδε- 
ράπευτα ρομαντικό και 
άλλοι το αντιμετώπι¬ 
σαν με δυσπ ι στί α. 

Οταν όμως __ 

έφτασε στα χέ~ ^ 

ριαμας,τί* ί -μ 

ποτά δεν 

μπορούσε να κρύ- ν ^ 

ψει τη συγκίνησή 


^ και οπλι¬ 

σμένος μόνο με το 
τουφέκι ηλεκτρομαγνητικών 
παλμών(!) ξεκινά προς αναζή¬ 
τηση του χαμένου φίλου του. 
Οπως καταλαβαίνετε, η υπό¬ 
θεση δεν επιδέχεται κριτική - 
άλλωστε δεν περί μέναμε και 


► Ρ€ Μα$ϊ0Γ 









Θυμηθώ πότε είχε γίνει το τελευταίο 
Γβνίβ™ σε παιχνίδι με παρόμοιες απαι- 
τήσεις, αλλά πρέπει να ήταν πριν από 
πολύ καιρό. Το γεγονός αυτό έχει τα 
υπέρ και τα κατά του! Επιτέλους, 

♦ όλοι εσείς που έχετε ένα πιο πα¬ 
λιό Ρ€ μπορείτε να απο¬ 
λαύσετε ένα παιχνίδι χω- 
ρίς να στερείστε τίποτα. 

% Από την άλλη πάλι, όλοι εσείς 
που έχετε ξοδέψει ενα άωρό 
χρήματα στο χτίσιμο μιας ΡΟπαι- 
χνιδομηχανης Βλέπετε τα χρή¬ 
ματα σας να πηγαίνουν χαμένα. 
Συμβουλή για τους δεύτερους: Μετά 
το ΗΟΟ βάλτε το Ουακε Ν; ή τα ΙϋπΓβ- 
αΙ και αμέσως 8α φύγουν 
αυτές ο< σκεψειςΕ. 

Εχουμε νο κάνουμε λοιπόν 
με /ρος-κο στς ίυο & αστα¬ 
θείς, 5σο: ο».α .ε 
εναλλαγή της, αβάνης. 
ταυ ίο πιο 

έκτους θυοοάντο ε*ε νο το 
ε^λτηγ-λο .ολν «ο ποίχνί&ιΐ 
Το €Λθι ποικί¬ 

λα αφού οερΛλανίΓστε οε 
οκτώ δοαφορετΐκους κό¬ 
σμους, κα: άμορφο σχεδια¬ 
σμένα παρα την απουσία 


τη όραση, όπως η εκρηςη του σκά¬ 
φους σας, η κατολίσθηση των βρά¬ 
χων ή η κατάρρευση των τοιχωμάτων 
μιας σπηλιάς. 

Το απίιτΐαϊΐσπ είναι εξίσου προσεγ¬ 
μένο. Μεγάλη Βαρύτητα έχει δοθεί 


τίποτα πιστευτό! 

Ολα τα προαναφερδέ- 
ντα διαδραματίζονται στο ΛίΡΟ 
εισαγωγικό νίόβο του παι- 
χνιδιου με τρόπο κινήματα- I 
γραφικό και ιδιαίτερα προ¬ 
σεγμένο. Μαλί στα εδώ εντο- 4 
πίζεται ένα από τα κύρια χα¬ 
ρακτηριστικά του ΗΟΟ, Ολη 
η περιπέτεια είναι ^ 

εμπλουτισμένη με σκηνές ν 

νίόεο που δένουν θαύμα- ^ 

σια με το κυρίως παιχνίδι 
και προσδίδουν ανάλο¬ 
γη ατμόσφαιρα στην υπόλοιπη 5ρασ^. 


1, €απγοη οί Ο&αίΗ 
Το απόκρημνο φαράγγι 


2. 5νναπΐρΙαη05 
Επικίνδυνοι βάλτου 


3* Μα9Κ Ιαϊί& 

Η μαγική λίμνη κρύθει 
μέσα της ένα μυστικά. 


4, $ραε6 Ιδίαπά 
Μάχη στο νησί των 
ιθαγενών. 


Αυτό το κράνος είναι ωραίο ορεκτικό. 


ΙΕΚΙΝΩΝΤΑΙ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Με το τέλος της εισαγωγικής 
σκηνής περνάτε στο κυρίως παι- " 1 
χνίδι όπου.., ωχ, κάτι δεν πάει 
καλά. Μήπως ξεχάσατε να Βά¬ 
λετε υψηλή ανάλυση, μήπως το 
παιχνίδι δεν Βρήκε τη 30 κάρτα 
σας ή μήπως δεν 
έχετε αρκετή μνή- 
μη; Οχι, αγαπητοί Οι 
' ·. μου φίλοι, 

μην ψάχνετε άδικα 
ανάμεσα σε σελίδες 
ιπαπυαΙ και δισκέτες οδη- 
γών. Δεν πρόκειται να τρέ- 
( . ξει αε υψηλή ανάλυση 
' ούτε να βρει την τρισδιά¬ 
στατη κάρτα σας! Γιατί; 

ΒΤ' Απλώς δεν υποστηρίζει τί¬ 
ποτε από τα δύο! Ναι, όσο 
απίστευτο και να ακουγε- 
ται, το ΗΟΟ τρέχει σε ένα 
48ό με 1 όΡΑΜ και 1ΑΛΒ 
μνήμη κάρτας γραφι¬ 
κών! Δεν μπορώ να 


5. Κίν6Γ5 θί ΡΪΓΘ 
Η θερμοκρασία 
ανεβαίνει επικίνδυνα. 


6. €αν&οΐ5 οί Οοογπ 
Στις σπηλιές 8α αναζητή* 
σετε τη μαγική πέτρα. 


υψηλής ανάλυσης. Βρόχια, δάση, 
βλάστηση, ποτάμια, υποβρύχιες σπη¬ 
λιές, κοχλάζουοα λάβα, όλα είναι 
σχεδιασμένα στην εντέλεια με όσο το 
δυνατόν περισσότερες αποχρώσεις, 
Στην προσπάθεια τους να παρα στή¬ 
σουν το περιβάλλον με τη μεγαλύτε¬ 
ρη δυνατόν αληθοφάνεια, οι προ¬ 
γραμματιστές έχουν προσθέσει ειδι¬ 
κά εφέ, όπως η διάθλαση της εικό¬ 
νας στις υποβρύχιες σκηνές ή στα 
κομμάτια με λάβα. Επίσης, υπάρχουν 
αρκετές ρΐΌ-ΓθπεΙθΓθό σκηνές, όπου 
τα Βαεί<9 Γ ουπ05 αλληλεπιδρούν με 


7. ΙαΤο ΐΗσ Ιοιγ 
Στην κρυψώνα των 
σκιών. 


δ. Ηεσιϊ οί ΡαΓ^πέ5·$ 
Στην "καρδιά" ταυ 
σκότους, 
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Οταν σας περί κυκλώνουν, θάλτε 

το στα πόδια! 









Αυτό και αν είναι απολίθωμα! 


στη φυσικότητα των κινήσεων των χα- πυυ. πςισοι 
ρακτήρων. Ειδικά ο κεντρι¬ 
κός ήρωας διαθετεί ένα 
πλουσιότατο σύνολο κινή¬ 
σεων: Περπατά στις μύτες, 
τρέχει, πηδά, μπουσουλά, ^ 

σκαρφαλώνει, κολυμπά, 
πιάνεται από τα τοιχώ- 
Χ4 τ ματα, σπρώχνει 
βράχια.» Παρόμοια 
σύνολα κινή¬ 
σεων έχουν και οι 

εχθροί, αν και σε | _ % 

μικρότερο 6α8- Η « καρ £ ια » του οκ ό τους . 

μό, όπως ^ 

άλλωστε ήταν φυσικό. 

Στο σημείο αυτό πρέ- παραμερίσε 

πει να τονίσουμε ότι πα- λυοης. Τα γ[ 
ρά την ποικιλία στην κίνη- ωρούνταν τι 
ση, τα καρέ της τελευταίας χρόνια, σήμ 
δεν είναι ιδιαίτερα πολλά, κριθούν με 


ση σμαλότητας. Το ΗΟΠ όμως παίρνει 
άριστα στον τομέα της φυσικότητας. 
Προσέξτε ιδιαίτερα τις κλίσεις ταυ 
σώματος του κεντρικού ήρωα, οι οποί¬ 
ες είναι ανάλογες της κίνησής του. Για 
παράδειγμα, ο τρόπος που πιάνεται 
καθώς πηδά από τοίχο σε τοίχο ή 
όταν πέφτοντας αρπάζεται από κά¬ 
ποια άκρη και σταματά τα πέσιμό του 
είναι δείγματα της άριστης δουλειάς 
που έχει γίνει στο συγκεκριμένο το¬ 
μέα. 

Συνεπώς, είναι πολύ δύσκολο να 
αγνοήσει κάποιος όλα το παραπάνω 
χαρακτηριστικά των γραφικών του 
ΗΟΟ. Εξίσου δύσκολο όμως είναι να 








0 μικροκαμαμένος αυτός τύπος «ίναι μεγάλος 
μπελάς. 


στερώντας το παιχνίδι από ανάλογη 
ομαλότητα. Οχι ότι αυτό είναι ιδιαίτε¬ 
ρα ενοχλητικό, απλώς οι Γάλλοι μας 
είχαν συνηθίσει σε πολύ υψηλά ΓΡ5, 
Για παράδειγμα, το ΡΙα^ΚΒασΙκ διέθετε 
πολύ περισσότερα καρέ κίνησης και 
γι' αυτό έδινε μία απαράμιλλη αίσθη- 


παραμερίσει την έλλειψη υψηλής ανά¬ 
λυσης. Τα γραφικά του μπορεί νσ θε¬ 
ωρούνταν τέλεια πριν από μερικά 
χρόνια, σήμερα όμως δεν μπορούν να 
κριθούν με κριτήρια του χθες. Οσο 
καλή δουλειά και να έχει γίνει, το 
αποτέλεσμα δεν μπορεί παρά να χα- 
ρακτηρισθεί ελλιπές. Σε μια εποχή 
που όλοι ζητούν υψηλότερες αναλύ¬ 
σεις γραφικών και τα περισσότερα 
παιχνίδια έχουν ως χαμηλότερη ανά¬ 
λυση την 640x480, το ΗΟΟ φαντάζει 
μοναχικός σταυροφόρος. Ενας ρομα¬ 
ντικός ηλεκτρονικός Δον 
Κιχώτης που 
αναζητά τα 
μεγαλεία του 
παρελθόντος. 

Ξεπερνώντας το κομ¬ 
μάτι των γραφικών ερχό¬ 
μαστε σε εκείνο του ήχου που 
χωρίζεται σε δύο σημεία: τα 
ηχητικά εφέ και τη μουσική. Και 
εδώ το ΗΟΟ παρουσιάζει διπλή 
προσωπικότητα. Τα εφέ 6εν είναι 
κάτι το ιδιαίτερο και μάλιστα 


συχνά χαρακτηρίζονται εκνευριστικά. 
Κατά τη διάρκεια της δράσης δεν 
υπάρχει μουσική, γεγονός που μας ξέ¬ 
νισε και μας οδήγησε στο να επιλέ- 
ξουμε κάτι από το ραδιόφωνο που 
βρισκόταν δίπλα μας! Στα διάκενα της 
δράσης όμως (δηλαδή στις Βι ντε α¬ 
σκό πημένες σκηνές] τα πράγματα αλ¬ 
λάζουν, καθώς μπορούμε να απολαύ¬ 
σουμε τη συμφωνική του Λονδίνου σε 
μία ολοκληρωμένη πρωτότυπη σύνδε¬ 
ση του ΒΓυοθ ΒΐΌυ^ϊοπ, Δεν είναι 
υπερβολή να πούμε ότι η μουσική του 
ΗΟΟ μπορεί να σταθεί άνετα ως 
$ουηάίΓαεΚ κινηματογραφικής ταινίας. 
Είναι με διαφορά ό,τι πιο ολοκληρω¬ 
μένο έχει εμφανιστεί σε ηλεκτρονικό 
παιχνίδι, με εξαίρεση ίσως τη σειρά 
δίαπναΐΈ της Ιυεα^ΑΓίδ. Δεν είναι δα 
μικρό πράγμα να ακους περισσότερα 
από πενήντα μουσικά όργανα σε μία 
συμφωνική πανδαισία που παρόμοιό 
της δύσκολα συναντάμε σήμερα στις 
κινηματογραφικές αίθουσες. Μία 
αληθινά απροσδόκητη έκπληξη που 
μας ενθουσίασε, 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΙ ΜΑΖΙ ΤΟΥ 

Το στοιχείο που πάντα βαραίνει πε¬ 
ρισσότερο στη βαθμολογία ενός παι¬ 
χνιδιού είναι το 9 απϊ€ρΙαγ, Το ΗΟΟ 
παρουσιάζει ένας είδος ξεχασμένο με 
το πέρασμα του χρόνου. Είχαμε συνη¬ 
θίσει σε 30 δΝοοΓθπΊ υρ πρώτου και 
τρίτου προσώπου, ΓθαΙ-Ηνηβ και ίυτπ 
Βα5σά 5ίΓαίθ9Υ 9 αΓΤΊβ5 > αλλά πολύ 
καιρό είχαμε να ακούσουμε τον όρο 
ρΙαΗΐοπη αΓεαάο - αάνοηΙυΓβ. Για 
όσους δεν θυμούνται, στην κατηγορία 
αυτή συγκαταλέγονται παιχνίδια δρά¬ 
σης στα οποία ελέγχετε έναν ήρωα αε 
δισδιάστατο περιβάλλον, αντιμετωπί¬ 
ζοντας εχθρούς αλλά και γρίφους. 
Βέβαια, οι γρίφοι εδώ είναι ιδιαίτερα 
περιορισμένοι και επαναλαμβανόμε¬ 
νοι, συνεπώς το αάνθπίυτβ στοιχείο 
περνά σε δεύτερη μοίρα. 

Καλό 8α είναι στο ση¬ 
μείο αυτό να δώσουμε 
I τον αριθμό των ζωών 
που έχετε στη διάθεσή 
σας για την εκπλήρω¬ 
ση της αποστολής 
σας: Απειρες] Ναι, 

4 πολύ καλά διαβάσα- 
* τε, άπειρες! Οχι, δεν 
V είναι αστείο, αγα- 


ΡΟ Μα^ίθΓ 






κό προϊόν. Θα έλεγε κάποιος ότι το 
ΗΟΟ είναι το παιχνίδι που ξέχασε ο 
χρόνος, για να παραφράσουμε τίτλο 
γνωστής κινηματογραφικής ταινίας. 
Κρίνοντας από αυτό το αποτέλεσμα, 


Δυστυχώς, όλο το παιχνίδι 
είναι επαναλαμβανόμενο. Οι 
ενέργειες που κάνετε επανα- 
λαμβάνονται συνεχώς και 
στους οκτώ διαφορετικούς 
κόσμους, χωρίς να υπάρχει 
στοιχείο διαφοροποίησης. 
Οταν είδαμε για πρώτο φο¬ 
ρά το όβΓΠΟ του ΗΟΡ εντυ¬ 
πωσιαστήκαμε από το γεγο¬ 
νός ότι επέστρεφε ένα ξεχα¬ 
σμένο είδος στη σημερινή 
βιομηχανία παιχνιδιών και 
περί μ ένα με να δώσει πολύ 
περισσότερα στοιχεία. Τώρα, έχοντας 
τελειώσει το παιχνίδι, νιώθουμε γελα¬ 
σμένοι από το άθΓπο, καθώς η ολο¬ 
κληρωμένη έκδοση δεν είχε να προ¬ 
σφέρει τίποτα πιο σημαντικό. Οι πράγ¬ 
ματι όμορφες βιντεοσκοπημένες σκη¬ 
νές δεν καταφέρνουν να 
υπερισχύ- 
αουν της γένι- 
κής μονοτονίας, 
ενώ ακόμα και το 

μέγεθος του παιχνιδιού ' 1 

δεν είναι αρκετό για 
να ικανοποιήσει τον 
παίκτη. Εδώ βρίσκεται 
ακόμα μία παγίδα στην 
οπαία έπεσαν οι Γάλλοι 
^ χνοε ιδ ή, επ ι κ ίνδυ να σχεδ ια στες: Σχέδιασαν 

■* σκουλήκια που ένα παιχνίδι που, αν και 

σας αρπάζουν μέσα από τα τοίχωμα- σε διάρκεια δεν μπορεί 
τα, ρομποτικά τέρατα που πολλαπλά- να χαρακτηριστεί μικρό, αυτό καθαυ- 
σιόζονται όταν τα χτυπάτε και ο ίδιος τό το μέγεθος του, αν μετρηθεί σε 
ο αρχηγός των σκιών,.. Εκτός από το αριθμό οθονών, δεν είναι ιδιαίτερα 
όντα, και οι ίδιες οι σκιές μπορεί να μεγάλο. Απλώς το είδος του 90 * 110 - 

σας κάνουν κακό, αν δεν προσέξετε. ρΙαγ που επιλεχθηκε υποχρεώνει τον 

Το περιβάλλον λοιπόν αποτελεί ένα παίκτη να περάσει από τις ίδιες οθό- 
επιπλέον εμπόδιο, καθώς οι σκιές πα- νες πολλές φορές, δίνσντάς του την 
ραμονεύουν παντού! αίσθηση μιας πλασματικής ποσότητας. 

Στο ΠΊυΐΗρΙαγαΓ μέρος ο 
τίτλος αποτυγχάνει παταγω- 
, δ ως. καθώς απλουατατα 

δεν το υποστηρίζει. 


Ζτο στόμα του». ερπετού, 


Κρατήστε την αναπνοή και το φόβο σας, 


0 Απάγ μένει κατάπληκτος. 


θα ευχόμαστε το ΗΟΟ να μην είχε κυ 
κλοφορήσει, Τουλάχιστον προτού κά¬ 
νει την εμφάνισή του στα ράφια ήταν 
ένας θρύλος. Πλέον είναι απλώς πα¬ 
ρελθόν. 


ΤΕΛΙΚΑ ΤΙ; 

Είναι κρίμα μία προσπά¬ 
θεια τεσσάρων χρόνων να 
μην έχει το αναμενόμενο 
αποτέλεσμα. Δεν είμαοτε σε 
θέση να ξέρουμε ποιοι ακρι¬ 
βώς ήταν οι λόγοι που οδή¬ 
γησαν σε αυτή την καθυστέ¬ 
ρηση, αλλά σίγουρα δεν 
επέδρασαν θετικά στο τελι- 


Πριν από μερικά χρόνιο ίσως να 
σκορορε παραπάνω! 


Το £ραεο 1$ϊαηά είναι ένας κόσμος γυρισμένος 
ανάποδα. 


Ρ€ Μο5*θγ 









ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 



$ΐΚΑΐϊ.ΓΛ 
Ρ 0 


/υχω ^ρνπυ ρς/ϋ η[ψ ι»ρι»α[ _ μ/ι ι 

αποτυχημένη- προσπάθεια της 5/>γγο να μεταφέρει στις οΒονες μας τη 
Βράση του πασίγνωστου 5νναΚ ξεκίνα μια προσπάθεια Βελτίωσης της εικόνας του ομώνυμου 
ρΓΟΪ&σί, με την -καδολου πρωτότυπη- επωνυμία Βνναί 2, Δεχόμενο την κατάλληλη διαφήμισή, 
το ίννσί 2 εγινε -όπως αναμενοταν "ΗίΤ", μήνες προτού κυκλοφορήσει. Οταν μάλιστα 
εμφανίστηκε το άβτπο, περισσότεροι απο 150.000 (!) χρήστες εσπευσαν να το κατεβάσουν μέσα 
σε τρεις μόλις εβδομάδες! Καταλαβαίνετε λοιπον πας εχουμε στα χέρια μας ενα ηχηρό ονομα. 
Ας δούμε αν και ποσο αξίζει... 


Του Σωτήρη ΜπελΛου 


Η δασική δομή του ποιχν- 
δ οι £ »: * εξής: Ανο- 
λομβονετε την ηγεσία 
του 5*α* τμήματος του 
Απ9β1θ5 Ρο ιζβ 3β- 
ραΓίτηεηί ΙΑΡΟ καλείστε να εκ¬ 
πληρώσετε μια σειρά απο εη κ νδυνες 
α π οστ ολε ς. Το οε ν άρ \ ο με> ρ ε δω 
ητσν ) ιο πολύ σναμε> ομενο. Το δννατ 
2 ομωε σας δίνε τγ· δυνατότητα να 
παίξετε κσ από ^ην πλευρό των κο¬ 



κών οπότε ελεγχετε μια τρομο¬ 
κρατική οργάνωση ονοματ ί ν© 
Ε γβ 5, Γ ι ατ συ μ 5α νε ι α υτό: Δ ότ ι 
όπως αναφέρουν κο α. υπεύθυ¬ 
νο του πο χνιδιου "αιζοντας με 
τους κακούς έχει περισσότερη 


πλάκα! 


δνΥΑΤ 2: ΔΟΥΛΕΙΑ ΜΕ 
ΥΠΟΔΟΜΗ 

Το δ^σί 2 είναι ένας τπλος που 
καθιστά σαφές ότι εχε? δουλευτο 
ηολι. Ο προγραμματιστές του Βε- 
κ|σαν πρώτιστος να δώσουν αυξη¬ 
μένο ρεαλισμό στο ραπίΘρΙαγ και 
οε νενικθς γραυμές τρπετυχον (χω¬ 
ρίς να λείπουν ο^ως καποβες παρα¬ 
φωνίες, Προκεμενου ο ε'ντευχΒε ο 
ανωπερω σκοπός ο /. όσος και " 
εμπειρία του Οοιν Θιτβί ποώπν αρχη¬ 
γός του ΙΑΡΟι και άλλον μελών το. 
τμήματος 5*Όί κρίδηκαν απρρο ^ητες 
κα Φυσικά τις εκμεταλλεύτηκαν οε με- 
νοΑο ποσοστά Το όλο ρτ>βσ τουλά¬ 
χιστον κατο τις αναφορές -ων συντελε¬ 
στών ταυ ολοκληρώθηκε επεπο από 
μεγάλο χρονικό διάστημα σκληρής 



&ουλαός και υπομο¬ 
νής, 

Μπορε; τα προανσ- 
φφόρενα να ηχούν λί¬ 
γο σσν_ διαφήμιση 
αλλα βλέποντας το 
παιχνίδι αντικειμενικό 
κσ επε,ιτο αηο αρκε¬ 
τές ώρες ενασχόλη¬ 
σης υαζ: του, η λεπτο¬ 
μέρεια σχεδόν οε κο¬ 
δέ πτυχή Όϋ κυριολε¬ 
κτικό Βο οας εντυπω- 
σιάσει. Μέχρι εδω. το 



Ολ*ς οι μονάδάς ο« ετοιμότητα! 


δνναί 2 άκου νέτο ως, τίτλος·-όνειρο, λε¬ 
πτομέρεια, ρεαλισμός σκληρή δου λείο 
από τους υπεύθυνους π άλλο δα υ πο¬ 
θούσατε να χτίσετε ό ηράγμοτο 
όμως δεν είναι πάντα όπως δείχνουν- 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΙ 
ΜΕ ΤΟΥΣ ΚΑΛΟΥΣ 

Το πρώτο που δα κάνετε είναι να 
επιλεξετε ένα νεο σαιτιρσίςρ ως αρχη¬ 
γός του 5 υ*οΙ - εκτός κο αν είστε ενα 
ποταπό αιμοδιψές και πολεμοχαρές 
υποκείμενο κα : επιλέγετε πρώτα τους 
τρομοκράτες. Ξεκινάτε με δυο απο- 



Ρ^πίίυιπ 133 ΜΗ;, 16Μ& ?ΪΑΜ, Μπάοννδ 
95.5νθΑ 040x480. 256 χρώματα, χάρ¬ 
τα ήχου $ουηάΒία5ίθΓ ή συμβατή, 
20ΜΒ στο σκΑπρο, 4χ 00-ΕΪΟΜ 



Απο την προσωπική συλλογή 
του συντάκτη 
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5ννΑΤ ΚΟΛΠΑ 1 



Τβ τυπικό ΜΡ5 αυτόμοτο του 5ν/α*. Βολιστική ασπίδα για προστασία 

τον μονάδαν σας* 



Εκτοξευτής δάκρυ γόναν (κλαψ, ΒοΗοιίγ^ Βογώ για.» τσα μπουκάλι- 

υπου-χου-χου κ.λπ.)> δίκες εφόδους! 


στολές προπόνησης στις ειδικές εγκα- οι αστυνομικοί σας τα κάνουν... χάλια 

ταστοσος του ΙΑΡΟ κα αμέσως με- (8λ ηερπτωση Ρουμάνου στο κσναλι 

τα μεταφέρεστε στους αγρίους δρσ- "ων δακρύων* εεεεε,... Σκαι ήθελα να 
μους του ΙΑ, προσπαθώντας να ζήσε- γράψω}, δα "πέσουν ' κα: τα αντΐστοι- 
τε το τεαί τΗιπ^υ Πριν απο κάθε απο- χα κεφάλια* Και δεν αναφερόμαστε σ€ 
στολή καλείστε νσ επιλέξετΕ την/ττς απλές επιπλήξεις,, αλλα σε διαθέσιμο- 
ομάδα/ες που θσ κανουν τη 6ρωμ κη τητες ακόμα και εκδιώξεις απο τα 

δουλειά - εδώ ακριβώς είναι και το αστυνομικό τμημσ! Α. υπάρχει παντα 

πρώτο σημείο οπού 8α πρεπει να 6α- και το λυπηρό ενδεχόμενό κάποιο απο 

λετε το μυαλό σας σε λειτουργία. τα μέλη των αμαδών σας να πεθάνει η 

Κσθε αστυνομικός κόβεται υε βάση να τραυματιστεί Κοινώς, λίαν συντο- 
τις ικανότητες του σε συγκεκριμένους μως. ετοιμαστείτε για απώλειες τις 

τομε'ς. Θα πρεπει για παράδειγμα, να οποίες θα πρεπει νο αναπληρώνετε! 

γνωρίζετε το ποσά αποδοτικά επί ταις Καλό θσ ήταν ακόμα να συνειδητό- 
εκατό; είναι τα μέλη της αμάδας σας ποιήσετε πως σχεδόν τα παντα στο 

στο περίστροφα, το ςΗοΙ'ρυπ π το ΜΡ5 παιχνίδι κοστίζουν. Ο εξοπλισμός., 

προτού τα "ρίξετε" σε ένα άγριο 



Οδηγώντας τους αθώους στον ασφαλή χάρο κοντά στο 
ΙΑΡΟ Χί αφορά α. 


οι μισθοί των αστυνομικών τα αστυ¬ 
νομικά οχήματα* Αν αποδεχθείτε άσ¬ 
σος στη διαχείριση (μετά μία επιτυχη¬ 
μένη αποστολή κερδίζετε χρήματα| 
τότε δεν δα αντιμετωπίσετε επιπλέον 
προβλήματα. Αν όμως... πτωχευσετε. 
τότε απλα και όπως αναμενότρν: 
ΟαΓΠβ ονθίΙ Ενα επίσης ενδιαφέρον 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι η 
σταδιακή Βελτίωση των ικανοτήτων 
των αστυνομικών - μέσα απο Ιταίπίπα 
το οποίο όμως κοστίζει αρκετα δολά¬ 
ρια. Ετσι, το παιχνίδι αποκτα μεγαλυ- 
τερη αντοχή στο χρόνο γιατί, ως γνω¬ 
στό σε πολλούς, η σύνθεση της τελεί¬ 
ας ομάδάς είναι ένα επιπλέον ραππθ- 
ρίαγ κίνητρο. Το ζήτημα είναι να μπο¬ 
ρέσετε να κρατήσετε ζωντανές τις 
επίλεκτες μονάδες σας στον... 


ΤΡΟΜΟΚΡΑΤΕΙ 


ίΗοοϊ-ουΙ 1 . Οι τομείς αυτοί είναι πολλοί 
(9 για την ακρίβεια οι διαθέσιμοι 
αστυνομικοί επίσης πολλοί οπότε το 
απαραίτητα** ψάξιμο ξεκίνα απο νω¬ 
ρίς. Επίσης, ορισμένοι αστυνομικοί 


Π αίζοντας με τους τρομοκράτες, τα καθαρα*** αστυνομικά οράοπ5 π.χ, ελικόπτερό, επι¬ 
λογή Αττ«5ί έχουν αντικαταστσθει με*„ γνώριμες σε τρομοκρατικές οργανώσεις επιλο¬ 
γές ©πως Ταίΐβ Ηϋ*1α9€ αυτοκίνητο διαφυγής κ,λπ* Πλέον αοτε οι κακό* που σημαίνει ότι 
μπορείτε να σκοτώνετε χωρίς ενδοιασμούς ντροπή και αίσχος σας να κρατατε ομήρους 
και να δραπετεύετε οποτε τα βρίσκετε σκούρο με κάποιο αυτοκίνητο . Τα όπλα σας είναι 
διαφορετικά απο αυτα του 5ννα! και πιο καταστροφικά!) αλλα περιορισμένου αριθμού. 


διαθετουν ειδικότητες, όπως αυτή του 
δπίρβΓ (ελεύθερος σκοπευτής). του 
ΕΜί 1 ειδίκευση σε ένα είδος ππσόικίι; 
ή του Είθπίθηϊ ΙβαεΙοΓ (αρχηγός ομά¬ 
δάς), τις οποίες θα πρεπει να λάβετε 
σοδαρα υπόψη. Το πρώτο που ίσως 
σας παραξενέψει είναι η παρουσία 
υπερβολικού αριθμού αστυνομικών τη 
στιγμή που, όπως θα διαπιστώσετε 
υστέρα απο μικρό χρονικά διάστημά 
λίγες σχετικά μονάδες (ανάλογα με τη 
9 απτ*θρΙαγ φιλοσοφία που θα αναπτύ¬ 
ξετε * επα ρκουν γι α την ολο κ> ηρωσπ 
των αποστολών. Μα, σας γραψαμε, το 
παιχνίδι είναι ρεαλιστικό. Δηλαδή, αν 


ενώ οι ικανότητες των ανδρυν 6εν περιλαμβάνουν κάποιο ειδίκευση και είναι σαφος 
κατώτερες απο αυτές των $ννα! αστυνομικών. Οι οποστολές, τέλος, παρουσιάζουν ανάλο¬ 
γο (ίσως και μεγαλύτερο! ενδιαφέρον απο τις αντίστοιχες θνεαΙ, με αυξημένο ©μως Βαθμό 
δύσκολες. 



Μέχρι και οι φάτσες των Χειροβομβίδες κοι παγίδες με εκρηκτικά θα Οταν τα βρείτε σκούρα 
τρομοκρατών ανοι οοχη- αποτελέσουν σημαντικά εργαλεία στην οργα^ θα την κάνετε με αυτό- 

μες και κολλάνε " στην νωση σας. Οι του 5νεα! δεν έχουν τέτοια "κα- κινητά διαφυγής. Τι 

υπόθεση. Τα παιχνίδι πα- λουδία". Χε, χε, χε.„ ανανδρο... 

ραειναι προσεγμένο! 


Ρ€ ΜαίΤθί 
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5\Λ/ΑΤ ΚΟΛΠΑ 2 


-σε ελεύθερη μετάφραση από αγγλι¬ 
κά ή ισπανικό!- το ελικόπτερο "σαρώ 
νεΓ το χώρο πραγματοποιώντας συ¬ 
νεχώς κύκλους, πυροβολισμοί προερ¬ 
χόμενοι από άγνωστη κατεύθυνση πα 
νικοβάλλουν τους αποδέκτες τους, 
δάκρυ γόνα πέφτουν στο κυκλωμένο 
από τις μονάδες οας κτίριο, τρομο¬ 
κράτες επιχειρούν έξοδο πανικόβλη¬ 
τοι, πυροβολώντας ό,τι βρουν μπρο¬ 
στά τους, και, αν δεν καταλάβουν 
από λόγια -αν τους καλεσετε να πα- 
ραδοθούν-, αναλαμβάνει δράση ο 
δπϊροΓ που είχατε τοποθετήσει από 
πριν στην απέναντι ταράτσα! Πρόκει¬ 
ται για κάτι το πρωτόγνωρο, μια ατμό¬ 
σφαιρα 100 % αυθεντική. 


-σοβαρή- περίπτωση να τεθούν σε 
διαθεσιμότητα (σύμφωνα με τους κα¬ 
νονισμούς ένας οίίίεοΓ πυροβολεί μό¬ 
νο ον δεν μπορεί να κάνει διαφορετι¬ 
κά). γ) Να βρείτε και να μαζέψετε όσο 
το δυνατόν περισσότερα αποδεικτικά 
στοιχείο. Προσοχή όμως στις παγίδες 
των τρομοκρατών! δ) Να φροντίσετε 
-όσο είναι δυνατό- ώστε οι αστυνομι¬ 
κοί αας να μην τραυματιστούν ή, στη 
χειρότερη περίπτωση, να μην πεθά- 
νουν. Αυτά τα*., ολίγα. Το δν/οϊ 2, πά¬ 
ντως, δεν είναι δύσκολο. Αργά ή γρή¬ 
γορα θα τερματίσετε όλες τις απο¬ 
στολές. Το δύσκολο όμως είναι να τις 
τερματίσετε με απόλυτη επιτυχία! 

Τα πεδία μάχης είναι ισομετρικές 
30 τοποθεσίες με το γνωστά σας ίΟδ 
(ίίπσ Οί $\φ\] να καθορίζει σχεδόν 
τα πάντα. Θα συναντήσετε ακόμα τον 
επίσης γνωστό πτίπί ππαρ. Μόλις ξεκι¬ 
νήσει η επιχείρηση, βλέπετε τις μονά¬ 
δες λίγο μακριά από τη σκηνή του 
εγκλήματος, κοντά στο ΙΑΡΟ λεωφο¬ 
ρείο που τις μετέφερε. Για να τελειώ¬ 
σετε επιτυχημένα την αποστολή, θα 
πρέπει να αναπτύξετε μια αποδοτική 
ΙΑΡΡ τακτική. Προσέχοντας πάντα για 
αθώους, τους οποίους επιβάλλεται να 
απομακρύνετε με ασφάλεια (άλλωστε 
ο πρωταρχικός σκοπός σας είναι να 
σώζετε ζωές), και χρησιμοποιώντας 
σοφά τις εχίια δυνατότητες του 
$\να|· (π,χ. ελικόπτερο, 
τανκ, διαπραγματεύσεις 
για να κερδίσετε χρόνο), 
ξεκινάτε το "χτένισμα" 
του χώρου ή τις δυναμι¬ 
κές εισόδους σε κτίρια 
με σκοπό να εξουδετε¬ 
ρώσετε κάθε πιθανό ή 
υπαρκτό κίνδυνο. 

Λίγα μόλις λεπτά παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά για 
να διαπιστώσει κάποιος 
ότι το 2 δεν είναι 
ένα τυχαίο 9 α πια, Ρεα- 
λισμάς και ΓβαΙ Ιίππθ 
ένταση σε όλο το με¬ 
γαλείο τους συχνά δη¬ 
μιουργούν μια απί¬ 
στευτο αληθοφανή 
ατμόσφαιρα. Φαντα¬ 
στείτε σκηνικά: Τα με¬ 
γάφωνα ουρλιάζουν 
"ΙΑΡΟ, βγείτε έξω με 
τα χέρια ψηλά" κ.λπ. 


Ιε αυτή την οδόνη κρίνεται η επιτυχία της αποστολής. 


ΙΝΤΕΚΐίΑ€Ε 

Το ίπΙθΓίαεθ του παιχνιδιού περιέχει με 
τη μορφή ϊεοπ5 ένα πλήρες σετ από 
εντολές που αναφέρονται σε καθεμιά 


Κατασκευάζοντας ένα άσδβιΤ σκηνικό με 
τον ηταρ εοη&ίπκϊΟΓ, 


από τις μονάδες σας, όπως Μοάθ 
(δίοαίίή ή [>γπαηπϊε Γ αν δηλαδή οι μονά¬ 
δες σας θα περπατούν ή θα τρέχουν 
αντίστοιχα), Αιτβ$Ι (είναι σαφές), βθΕευθ 
(διάσωση αθώου), ΘΗαΙΙβι^© (συνομιλία 
με αθώους ή ύποπτους), ΡϊεΙε υρ ή Τήτον/ 
αντικειμένου και πολλά ακόμα ορϊϊοπε 
που ασκούν υψηλό βαθμό ελέγχου στα 
υηίί 5 σας. Επίσης θα συναντήσετε ορι¬ 
σμένες ιροεϊαΙ λειτουργίες όπως €ΝΤ 
(επικοινωνία με τον διαπραγματευτή 
Αΐνατθζ), κλήση και επιλογή του ελικο¬ 
πτέρου, του τανκ (!) κ.λπ. Τέλος, ο πίνα¬ 
κας στο βορειοανατολικό τμήμα της 
οθόνης, εκτός των άλλων, δείχνει τον 
εξοπλισμό κάθε μονάδας σας και σας 
επιτρέπει να χρησιμοποιήσετε το επιθυ¬ 
μητό αντικείμενο ή όπλο. Το ιηϊειΤαεβ 
[ίεβ είιείίοά) είναι σε γενικές γραμμές 
λειτουργικό, αλλά επειδή περιέχει συνο¬ 
λικά εναν μεγάλο κατάλογο από διαθέ¬ 
σιμες εντολές, σίγουρα θα χρειαστεί κά¬ 
ποιος χρόνος μέχρι να εξοικειωθείτε μα- 


ϊανκ, για να ανοίγετε.» πόρτες. Ελικόπτερο. Απλώς απαραίτητο! 


"'ί Ιάί 


IΠΊ ϋπΐίΐ 5 


Ο αστυνόμος ΑΙυογοι θα αας Βοηθήσει κατευθυνοντας τις 
διαπραγματεύσεις με τους κακοποιούς. 


:ν-ν 


Καλά, οι 5πίροΓ5 είναι το κλειδί! 
Δεν το συζητώ! 


Ακόμα και λυκόσκυλα Κ9 θα 
έχετε στο δυναμικό οας! 


■«■■■.«Ν 
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ζί του, όπως άλλωστε συμβαίνει στα πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια με βάθος. 


ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 

Το πρώτο ενοχλητικό σημείο είναι η 
τεχνητή νοημοσύνη και ο τρόπος που 
επιδρά σε κινούμενες μονάδες. Αν δη¬ 
λαδή συναντήσετε ύποπτους ή αθώους, 
επειδή έχουν μια τόση να μην είναι στα¬ 
θεροί, θα πρέπει να κάνετε συνεχώς 
ηλίθιες περιστροφές, ώστε νο τους 
εντοπίσετε (ιδίως μέσα σε κτίρια). Φα¬ 
νταστείτε δηλαδή να είναι ακριβώς 
μπροστά σας και λίγα δευτερόλεπτα 
αργότερα να κρυφτούν πίσω από την 
πλάτη σας. Εν τω μεταξύ ο αστυνομικός 
σας συνεχίζει να κοιτά προς την αρχική 
διεύθυνση, επιδεικνύοντας νοημοσύνη.., 
εντόμου. Υποτίθεται ότι τέτοιες κατα¬ 
στάσεις είναι ιδιαίτερα λεπτές και οι 
αστυνομικοί θα πρέπει να βρίσκονται 
σε εγρήγορση. Γενικά το ΑΙ των μονά¬ 
δων που επιλέγετε (γίνονται Η^ΗΙ^ΗΐβοΙ 
δηλαδή) είναι λίγο προβληματικό. Αν 
έχετε επιλέξει μια μονάδα που βρίσκε¬ 
ται κοντά σε κάποιον επιτιθέμενο 
εχθρό, δεν θα αντί δράσει, αν εσείς δεν 
τη διατάξετε. Αντίθετα, αν δεν την έχετε 
επιλέξει, θα τη δείτε να δρα εντελώς λο¬ 
γικά, πυροβολώντας εφόσον δεχτεί επί¬ 
θεση! Σύμφωνα με τους δημιουργούς 
του 3ναϊ 2, κάτι τέτοιο ουμβαίνει ώστε 
οι ρΙαγθΓ 5θΙβεΙθό μονάδες να ελέγχο¬ 
νται αποκλειστικά και μόνο από τον παί¬ 
κτη. Για μισό λεπτό, βρε παιδιά, γιατί σε 
αυτό το σημείο έχουμε μια απορία. Τη 
στιγμή που οι μονάδες είναι "εξυπνότε¬ 
ρες" αν δεν έχουν επιλεγεί, ποιο το νόη¬ 
μα να τις ε πλέξου με σε μια $Ηοοί-ουί 
κατάσταση; Δεν το καταλαβαίνω. 

Ενα άλλο χαρακτηριστικό που επίσης 



ενοχλεί κατά το 9 αππβρΙαγ είναι η αδυ¬ 
ναμία του κέραορα να "κλικάρει" σε 
οτιδήποτε κινείται, κυρίως λόγω του μι¬ 
κρού μεγέθους των 30 μοντέλων. Αν, 
για παράδειγμα, επιλέξετε το ορίϊοπ 
(ΙΙπαΙΙ^ο, κάθε φορά που πλησιάζετε 
τον κέρσορα σε μία μη δική σας μονά¬ 
δα, θα τον δείτε να παίρνει τη μορφή 
μεγάφωνου (κάτι ανάλογα ισχύει και 
για άλλα ορΗοη&). Για να πραγματοποι¬ 
ηθεί η επιθυμητή λειτουργία, θα πρέ¬ 
πει, φυσικά, να κάνετε κλικ τα μεγάφω¬ 
νο πάνω στο στόχο, Ε, λοιπόν, αν αυ¬ 
τός είναι κινούμενος, η προαναφερθεί- 
σα διαδικασία είναι εξαιρετικά δύσκο¬ 
λη και εκνευριστικήί Συνήθως θα χρει¬ 
αστεί να περιμένετε την ελεγχόμενη 
απότηνΟΡΙΙ μονάδα να σταθεί και 
μετά να προχωρήσετε σε αυτό που εί¬ 
χατε σκεφθεί. Τα νεύρα μου! 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΙ 

Τα γραφικό, παρ' ότι δεν ενθουσιά¬ 
ζουν, είναι σίγουρα προσεγμένα και 
με αρκετή λεπτομέρεια. Ισομετρικά 
και ρεαλιστικό σκηνικά δίνουν μια 
όμορφη εικόνα και ταιριάζουν με το 
9 απΊσρΙαγ, Παράπονα όμως αφήνει το 
μικρό μέγεθος των μονάδων. Ο ήχος 
επίσης είναι αρκετό καλός με μια πλη¬ 
θώρα από $ρβθείι&5 και ορισμένα 
όμορφα μουσικό κομμάτια. Τα εφέ 
(πυροβολισμοί, εκρήξεις και όλα τα 
σχετικό) είναι σε γενικές γραμμές πα¬ 
ραδεκτά και αρκετά ρεαλιστικά. Από 
τον ήχο, τα μόνο που θα σας μείνει εί¬ 
ναι τα αληθοφανή $ρθθςήα 5 , τα 
οποία συνθέτουν τη συχνά εκπληκτική 
ατμόσφαιρα που περιγράψαμε. 

ΜυυΐΡίΑΥΕΚ & 

ΜΑΡ €0Ν5Τβυα0Β 

Εως και τέσσερις -μόνο- παίκτες 
μπορούν να παίξουν ταυτόχρονα μέαω 
ΙΑΝ, ιτιοεΙβΓη, $θπαΙ ή ΙπίβιτιβΤ συνδέ¬ 
σεις. Το ραηηορίαγ μπορεί νο είναι είτε 
εοορθΓαΐΊνθ (οι παίκτες συνεργάζονται 
ενάντιο στον υπολογιστή) σε κάποιο 
από τα $ίπ9ΐθ ρίαγοτ σενάρια ή ΗεοεΙ 
ίο ΗθαεΙ (αντίπαλοι) σε έναν ήδη έτοιμο 
ή κατασκευασμένο από τον πταρ εοπ- 
^ίΓυείοΓ χάρτη. Βεβαίως, υπάρχει και 
Γπαρ ςοπ^ίυεϊοΓ και μάλιστα αρκετά 
λεπτομερής! 

ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Εκτός από τα ελαττώματα που ανα- 



ΕΦΟΔΟΣ! 


φέραμε, το 5\ναί 2 παρουσιάζει δύο 
ακόμα αρνητικά χαρακτηριστικά. 
Πρώτον, είναι μονότονο (το ραπτα- 
ρΙαγ είναι αχεδόν ίδιο σε όλες τις 
αποστολές) και, δεύτερον, έχει μικρή 
διάρκεια [υπάρχουν αποστολές που 
ολοκληρώνονται σε λίγα μόλις λεπτά). 
Εντάξει, ο ρεαλισμός του είναι πρωτο¬ 
φανής και το 9 απηβρ 1 αγ έχει Βάθος, 
ωστόαο τα συγκεκριμένα χαρακτηρι¬ 
στικό δεν επαρκούν για να καλύψουν 
τα ανωτέρω μειονεκτήματα. Το $^αί 2 
απευθύνεται σε συγκεκριμένους παί¬ 
κτες, που αποζητούν πρωτίστως τη λε¬ 
πτομέρεια και το ρεαλισμό και μετά 
όλα τα υπόλοιπα, τους οποίους -κυ¬ 
ριολεκτικά και εγγυημένα- θα εθίσει. 
Παρ' όλα αυτά, αποτελεί μια ενδιαφέ¬ 
ρουσα -αν και κάπως βαρετή- πρότα¬ 
ση για τους υπόλοιπους. 


Ρ€ Μα$ίθΓ 
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ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΪΚΟΛ1ΑΙ 



Το ΜοΓίαΙ Κοηιάαϊ πάντα ήταν ένα από τα ΙφΑϋΤφ ραιηβΒ που ξεσήκωναν τον 
κόσμο. Ετοιμαστείτε να απολαύσετε την τέταρτη συνέχεια του κύκλου, που 
είναι κατά πολύ πιο αιμοσταγής από τις προηγούμενες. Εφτασε η ώρα για τη 
Θανάσιμη Μάχη. 

του Γιάννη Κωστάκη 
€θΙν/γη@€θΠΊρυΙίηΙ<.0Γ 


// 
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Χ ιλιάδες χρόνια πριν, σε 
μια μάχη με τον έκπτωτο 
αρχαίο θεό $ΗίπηοΙς 
ήμουν υπεύθυνος 
για το θάνατο 

ενός ολόκληρου πολιτισμού. 

Για να απαλλάξω τον κόσμο από 
την απειλή του δΗίηηοΙς, ξεσή¬ 
κωσα ιερό πόλεμο που Βύθι¬ 
σε τη Γη σε ατελείωτα χρό¬ 
νια σκότους, ολλά στο τέ¬ 
λος κατάφερα να τον εξορίσω 
στο ΝβΐΗβιτθαΙτη, 

Τώρα, μετά την ήττα του 5Ηαο 
ΚΗσπ από τα χέρια των πολεμι¬ 
στών της Γης, ο προδότης 
Ουαπ ΟΗί ελευθέρωσε τον 
διαβολικό δΗιπποΙς από την 
εξορία, με αποτέλεσμα ο 
πλανήτης να βρίσκεται για 
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Μη! ©ο αρποςμ καμίΕ πούντα! 


ακόμα μία φορά σε κίνδυνο. Ο πόλε¬ 
μος πρέπει να δοθεί ξανά, μόνο που 
αυτή τη φορά η νίκη ενδέχεται να έρ¬ 
θει μόνο από τους θνητούς." 

Με αυτά τα λόγια ο θεός του κε¬ 
ραυνού βαϊάθπ, μέντσρας των πο¬ 
λεμιστών και προστάτης της 
Γης, μας Βάζει στο κλίμα του 
τέταρτου μέρους της δημοφι¬ 
λέστατης σειράς 
9απΊ65 ΜοιΙαΙ ΚοτηΒαί. Το εν 
λόγω παιχνίδι έχει δημιουργή¬ 
σει μία ολόκληρη σειρά κατα¬ 
στάσεων γύρω από το όνομά 
του. Δεν είναι λίγοι αυτοί που 
το κατηγορούν ως ένα από 
Λ τα βιαιότερα παιχνίδια που 
Υ έχουν ποτέ κυκλοφορήσει, 
ενώ άλλοι δεν χορταί¬ 
νουν να περνούν την ώρα 
τους συντροφιά με τους πο¬ 
λεμιστές-πρωταγωνιστές του ενάντια 
στους αποκρουστικούς τύπους που 
επιβουλεύονται κατά καιρούς τον 
πλανήτη μας. 

Μετά την κυκλοφορία του πρώτου 
5ΐτθθί ΡφΗϊβΓ στα εοιπ-ορ, τα παιχνί¬ 
δια τέτοιου τύπου απέκτησαν πολ¬ 
λούς φανατικούς θαυμαστές, μέχρι 
που τα ήσυχα νερά ήρθε και τάραξε 
το ΜοιΙαΙ Κοητιόα^ Ενας τίτλος που εί¬ 
χε όλα τα καλά του $ϊγθοϊ Ρι 9 ^θγ αλ¬ 
λά αντί για χαρακτήρες από ρίχβΙ* εΓ 
χε ψηφιοποιημένους ηθοποιούς, αίμα, 
ίαΙαΙίίίε$ και άφθονη Βία, Η πορεία 
του είναι γνωστή: Το ατεαάβ απέκτησε 



Τωρο θα τι θο σου κονξΕ το οιρυρ! 
μου... 


συνέχειες με καλύτερα γραφικά και 
περισσότερη Βία, ενώ σ τίτλος μετα- 
φέρθηκε στους υπολογιστές και τις 
κονσόλες και ακολούθως έγινε σειρά 
στην τηλεόραση (στις ΗΠΑ φυσικά) 
και ταινία στον κινηματογράφο. Σήμε¬ 
ρα, ακολουθώντας τα σημεία των και¬ 
ρών, το ΜΚ4 πέρασε στις τρεις δια¬ 
στάσεις και εμφανίστηκε σε όλες τις 
γνωστές Κοπίθ πλατφόρμες. Στα χέρια 
μας κρατάμε την έκδοση για Ρ€, προ- 
κειμένου να σας προσφέρουμε μία εις 
Βάθος παρουσίαση. 



ί) Ρ€ Μα5(τ0Γ 





























ΤΑ ΒΑΣΙΚΑ 

Οπως και στα προηγούμενα παιχνί¬ 
δια της σειράς, η λογική με την οποία 
9α κινηθείτε στο ΜΚ4 είναι η ίδια: Δια¬ 
λέγετε έναν πολεμιστή και μπαίνετε σε 
μία ατελείωτη σειρά θανάσιμων μαχών, 
με σκοπό να αναδειχθείτε πρωταθλη¬ 
τής του τουρνουά και να σώσετε τη Γη. 

Ενώ το 5ΐοιγ ακούγεται χιλιοειπωμέ¬ 
νο (οι καλοί μαχητές 9α θυσιαστούν 
προκειμένου να εξορίσουν τους κα¬ 
κούς από τη Γη για ακόμα μία φορά), 
το ΜΚ4 κεντρίζει το ενδιαφέρον των 
9αιπθΓ5 και παραμένει διασκεδαστικό, 
αφού στα παιχνίδια τέτοιου τύπου δεν 
παίζει ρόλο τόσο το σεναριακό βάθος 
όσο το γρήγορο 9 απΐθρΙαγ. 

Το τέταρτο μέρος της σειράς 
συνεχίζει την παρά¬ 
δοση που θέλει κάθε 
καινούριο 
ΜοιΙαΙ Κοππόαΐ 
κλάσεις ανώτε¬ 
ρο από τους 
προηγούμενους 
τίτλους, με καλο- 
δουλεμένα τρισ¬ 
διάστατα γραφικά, 
καινούριους μαχη¬ 
τές έτοιμους να 
τα δώσουν όλα 
και βελτιωμένη 
ιστορία. Ενα 
πολύ ατμο¬ 
σφαιρικό Βί¬ 
ντεο στην αρχή θα σας κάνει να νιώ¬ 
θετε άμεσα την ένταση και το σα¬ 
σπένς που κρύβει ο τίτλος, ενώ δεν 
θα πρέπει να παραλείψετε να δείτε 
τον κορυφαίο μονόλογο του Καιάθπ. 
Υπάρχουν πέντε διαφορετικά πποάβί 
παιχνιδιού και πέντε επίπεδα δυσκο¬ 


λίας, γεγονός που σημαίνει ότι θα ικα¬ 
νοποιηθούν ακόμα και οι πιο δύσκολοι 
και απαιτητικοί ΙιαΓεΙ εοΓβ, ΜοΗαί Κοπί- 
Βαί ΪΓβαΙ<5* Τρέμε, κόσμε, δηλαδή! 




ΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ & Ο ΗΧΟΣ 

Αναφέραμε ήδη κάτι για τρισδιάστα¬ 
τα γραφικά και άλλα συναφή. Ας γί¬ 
νουμε περισσότερο αναλυτικοί:Το 
όαε^ΓΟυηά είναι απόλυτα σε 30 επί¬ 
πεδα, ενώ οι χαρακτήρες ένα μείγμα 
20 και 30 γραφικών. Αντίθετα με τα 
προηγούμενα παιχνίδια της σειράς, οι 
μαχητές εδώ δεν είναι ψηφιοποιημένοι 
αλλά πολυγωνικοί, κάτι που σημαίνει 
ότι τουλάχιστον από πλευράς προ¬ 
γραμματιστών υπήρχε περισσότερη 
ελευθερία στο θέμα των κινήσεων, 
ωστόσο το στιλ με το οποίο εμφανίζο¬ 
νται και μάχονται στην 
παρούσα έκδοση εί¬ 
ναι περίπου ίδιο με 
αυτό των προγενέ¬ 
στερων. Οπως και 
να έχει πάντως, το 
παιχνίδι είναι απίστευ¬ 
τα γρήγορο και οι κι¬ 
νήσεις όλων των 
ηρώων απόλυτα 
ομαλές. Εχουν χρη- 
^ σιμοποιηθεί τα κο- 
, τάλληλα χρώματα 
για την απόδοση 
χαρακτήρων και 
αντικειμένων και οι 
αρένες στις οποίες μάχονται οι πολεμι¬ 
στές διαθέτουν άψογη εμφάνιση. 

Εντούτοις οφείλουμε να ομολογήσου¬ 
με ότι, μολονότι το πακέτο αναφέρει ότι 
υποστηρίζονται μεν 30 αεεθίθπαΐϊοπ 
εαιάδ, δεν είναι ωστόσο απαραίτητες, 
υπάρχει εμφανής διαφορά μεταξύ ενός 
μηχανήματος με 30 κάρ¬ 
τα και ενός χωρίς. 

Σε παρόμοια υψηλό 
επίπεδα κινείται και η 
ηχητική επένδυση του 
παιχνιδιού. Το μουσικό 
κομμάτι που ακούγεται 
στα διάφορα μενού δέ¬ 
νει άψογα με το υπό¬ 
λοιπο σύνολο, τα ηχητι¬ 
κά εφέ είναι εκπληκτι¬ 
κά, ενώ δεν θα μπο¬ 
ρούσε να λείπει η πα¬ 
γερή φωνή που μας 
προτρέπει να αρχίσου 
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με τη μάχη, μας επευφημεί στην περί¬ 
πτωση που καταφέρουμε δυνατά χτυ¬ 
πήματα ή μας διστάσσει να αποτελειώ¬ 
σουμε τον αδύναμο αντίπαλό μας. 

ΤΟ ©ΑΜΕΡΙΑΥ 

Οπως προαναφέραμε, αυτό που κά¬ 
νει ένα ίΐ9Ηίϊπ9 9 αιτιθ να ξεχεορίζβι εί¬ 
ναι το 9 αηπθρΙαγ του. Εδώ το ΜοιΙαΙ 
Κοητιόαί ανα- 
δεικνύετοι 




Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΣΥΓΚΡΙΣΗΣ 


λμάμε και συγκρίνουμε το παιχνίδι με και 
I χωρίς 30 κάρτα. Δείτε μόνοι σας τα αποτελέ* 
σμοτα του εταίΓι ίθ5ί. 
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,ϊσΗπηγ €α§σ 

Η ψυχή του ηθοποιού 
.ΙοΗηηγ Οα^σ Η ίτ ® τ0 8ά- 
νατό του οπό τα χέρια 
του 5Καο ΚΚαπ είναι πιο 
ελεύθερη να Βρει την 
ησυχία. Από ψηλά παρα- 
τηρίί τους φίλους του και 
την αγαπημένη του δοπγα 
να μάχονται για μία ακό¬ 
μα φορά. 


Ουαρ €Κΐ 

Ο μισθοφόρος μάγος 
Ουαπ ΟΗί με εξειδίκευση 
στη μαύρη μαγεία ελευθε¬ 
ρώνει από τη φυλακή τον 
έκπτωτο θεό 5ΗίπποΙϊ με 
αντάλλαγμα γι' αυτές τις 
υπηρεσίες του τη θέση 
του Υπέρτατου Μάγου 
στο καινούριο Βασίλειο 
του διαβολικού θεού» 


ϋαχ 

Μετά την εξαφάνιση της 
$οπγο Βίαάο, ενώ αυτή 
κυνηγούσε τον τελευταίο 
εναπομείναντα της ομά¬ 
δας των Μαύρων Δράκων, 
ο ταγματάρχης ϋαεΙί$οπ 
Βπ 99 £ τ Π ν ακολουθεί με 
σκοπό να τη Βρει και να 
την ενισχύαει» 


ϋυ Κόπα 

0 πρωταθλητής του τουρ¬ 
νουά ϋυ Καπ 9 προσπαθεί 
για ακόμα μία φορά να 
σώσει την πριγκίπισσα Κί- 
ίαπσ από τα χέρια του 
Ουαη €βϊ. Αποτυγχάνο¬ 
ντας γυρίζει στη Γη για να 
τη Βρει σε χαώδη κατά¬ 
σταση μετά την πρόσφατη 
ειοΒολή του δΗίπποϊί. 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΜΑΧΗΤΩΝ 


ϊ^ίΙΐΟ 

Κάποτε ο στρατηγός του 
δΝίππσΙε, ο Κοίλο οδηγεί 
τις δυνάμεις του σκό¬ 
τους ενάντια στους μα¬ 
χητές του καλού στη 
θανάσιμη μάχη που θα 
κρίνει το μέλλον της αν¬ 
θρωπότητας. 


. / I Λ 


δρόμο μας. Χεριά, πόδια, λαιμοί, σπον¬ 
δυλικές στήλες σπάνε σαν να ήταν από 
γυαλί. Δυστυχώς, όμως, δεν υπάρχουν 
πια τα αηΐηπαΙίίΐβ5, ΒαΒαΙίϋβ* ή ίπβπά- 
δΗίρ που έδιναν μια άλλη νότα στο παι¬ 
χνίδι. Αλλά μην ανησυχείτε. Με ή χωρίς 
αυτά, το ξύλο είναι άφθονο, βα ευχα¬ 
ριστηθεί η ψυχούλα σας να πετσοκόβε¬ 
τε και να τεμαχίζετε τους αντιπάλους 
σας. Οι κραυγές τους και τα μακρό- 
συρτα ουρλιαχτά πόνου Θα αντηχούν 
για πολύ καιρό στα αυτιά σας, το αίμα 
που ρέει άφθονο Θα σας ανακατέψει 
το στομάχι (δεν το συνιστούμε σε 
όσους έχουν προβλήματα με το πεπτικό 
σύστημα ή πάσχουν από καρδιακά νο¬ 
σήματα), ενώ αν δεν ασχοληθείτε 


με τσ ευγεγες κίνητρο της σωτηρίας της 
Γης και περιλάβετε τους φίλους σας σε 
διπλά, τσ παιχνίδι αμέσως αποκτά μια 
εντελώς νέα διάσταση. Με την εισαγω¬ 
γή κωδικών έχετε πρόσβαση σε κρυ¬ 
φούς χαρακτήρες, μάλιστα μπορείτε 
ακόμα να παίξετε και με τον Οοτο, (Βέ¬ 
βαια, ο Οογο μοιάζει παιδάκι μπροστά 
στον αρχισυντάκτη μας αλλά αυτό εί¬ 
ναι μια άλλη πονεμένη ιστορία.) 

Οι κινήσεις κάθε χαρακτήρα, καθώς 
και όλα τα ίαίαΙίίίβ5, που είναι τρία τον 
αριθμό για τον καθέναν, είναι διαθέσι¬ 
μες με το πάτημα ενός πλήκτρου, ενώ 
προτού ξεκινήσετε να επιδίδεστε στο 
ευγενικό αυτό σπορ, μπορείτε να προ¬ 
πονηθείτε με ενεργό ή μη αντίπαλο στο 


και μάλιστα με διαφορά. Οι μαχητές 
εκτός από την ποικιλία των κινήσεων 
και τα διάφορα βχίΓαδ που διαθέτουν 
(ο Καίάβη με τον κεραυνό του είναι σ 
αγαπημένος μου), έχουν τη δυνατότητα 
να εμφανίσουν όπλα για την αντιμετώπι¬ 
ση των αντιπάλων τους καθώς και να 
τους πατάξουν αντικείμενα της αρένας 
(κρανία άλλων άτυχων, που παραδόξως 
προκαλούν αρκετή ζημιά, ή κοτρονες). 
Ενδιαφέρον ωστόσο παρουσιάζει και 
το γεγονός ότι, εκτός από τις απλές κι¬ 
νήσεις τύπου υρροτευί και "κλωτσο- 
μπούνια", υπάρχει η ευχέρεια κατα¬ 
στροφής διάφορων μελών του σώμα¬ 
τος του αντιπάλου που θα Βρεθεί στο 


ΙαταΙε 

Θανάσιμος εχθρός της 
δοπγα Βίαάβ, μια και είναι 
από τα τελευταία μέλη της 
ομάδας ταυ Καπό. Καταζη¬ 
τείται από την πράκτορα 
για εγκλήματα κατά της 
ανθρωπότητας. 


Τυμπ 

Ευρύτερα γνωστός ως θε¬ 
ός του ανέμου, ο Ρυμπ 
ενώνει τις δυνάμεις ταυ 
μαζί με τον Βοιάθπ ως 
ένας από τους τελευταί¬ 
ους εναπομείναντες θεούς 
της Γης. Οι υπόλοιποι εί¬ 
χαν σκοτωθεί στον πόλε¬ 
μο που είχε λάΒει χώρα 
οτους ουρανούς μεταξύ 
των αρχαίων θεών και των 
δυνάμεων του δΗίπηοΙε- 


Καϊ 

Πρώην μέλος της ομάδας 
του Ασπρου Αωτού, ο Καί 
έχει μάθει άλες του τις πο¬ 
λεμικές τεχνικές κοντά οε 
μεγάλους δασκάλους οπό 
όλη την Ασία» Μαζί μ* τον 
επιστήθιο φίλο και σύμμα¬ 
χό του, Ιίυ ΚαΐΊ' 9 ενώνουν 
τις δυνάμεις τους με τον 
θεά Καίάοπ, ώστε να τον 
βοηθήσουν να κατατροπώ¬ 
σει το διαβολικό θεά. 


Ραίάοη 

Ο θεός του κεραυνού, μετά 
την ήττα του 5ΐιαο ΚΗαπ 
οπό τα χέρια των θνητών 
προστάτευάμενών του, γυ¬ 
ρίζει στη Γη για να Βρει μια 
καινούρια απειλή να τον 
περιμένει, αυτή του $Ηίπ- 
ποίε. Τώρα πρέπει να ανα¬ 
συγκροτήσει τις δυνάμεις 
του και να περάσει πολλές 
δοκιμασίες, αν θέλει να βά¬ 
λει ένα τέλος στη μανία του 
μεγαλύτερου εχθρού του» 
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ΑΝΤΟΧΗ 


Ξύλο, ξύλο και 
ξέχασα να σας πω ότι μιλάμε για 
ΠΟΛΥ ξύλο; 


Βαί 4 περιέχει σκηνές βίας στο κουτί 
υπάρχει η ένδειξη που υπογραμμίζει ότι 
απαγορεύεται η πώληση σε άτομα ηλι¬ 
κίας κάτω των δεκαοκτώ ετών. Οχι πως 
δεν μπορεί να το αγοράσει ο οποιοσ¬ 
δήποτε, αφού κανένα κατάστημα εδώ 
στην Ελλάδα δεν δα τηρήσει αυτή την 
απαγόρευση, αλλά το αναφέρουμε 
προς αποφυγή σχολίων προερχόμενων 
από "γνωστά-άγνωστα" τηλεοπτικά κα¬ 
νάλια με αφιερώματα στη βία των εοππ- 
ρυϊΘΓ 9 θπΐ€ 5 , κα&ώς και για να έχουμε 
τη συνείδησή μας καθαρή ότι εμείς 
σας προειδοποιήσαμε. 


Ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 

Τα ίί 9 ^ίη 9 9^™ Θ5 ανέκαθεν είχαν 
πολλά πλήκτρα χειρισμού και φυσικά 


το ΜΚ4 δεν αποτελεί εξαίρεση. Σε γε¬ 
νικές γραμμές, όμως, και εφόσον έχε¬ 
τε ξαναπαίξει με παρόμοιο τίτλο, δεν 
Θα έχετε κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα. Το μόνο που θα σας δυσκολέψει 
λίγο είναι τα ίαίαΙίίΪΘ 5 , τα οποία απαι¬ 
τούν συγχρονισμένες κινήσεις * και 
αυτά όμως με λίγη εξάσκηση Θα είναι 
παιχνιδάκι, (Οι αναγνώστες του "Ρ€ 
Μα 5 ίθΓ # δεν πτοούντοί από ένα-δυο 
πλήκτρα παραπάνω!) Μία καλή σκέψη 
είναι να προμηθευτείτε ένα καλό (ογ- 
ραά που ομολογουμένως Θα σας λύ¬ 
σει τα χέρια. Αν όμως ανήκετε στους 
παραδοσιακούς φίλους του πληκτρο¬ 
λόγιου ησυχάστε! Τα πλήκτρα είναι 
ευδίοΓπίζαΒΙε και μπορούν να προ¬ 
σαρμοστούν στις απαιτήσεις σας. 


ΤΕΛΙΚΑ, ΑΞΙΖΕΙ ΤΟΝ ΚΟΠΟ; 

Μάλλον είναι Θέμα γούστου. Εμείς 
πάντως ενθουσιαστήκαμε με το ΜΚ4. 
Το βρήκαμε αρκετά ενδιαφέρον από 
πλευράς γραφικών, ήχου και 90 ^ 0 - 
ρΙαγ και ταυτόχρονα γρήγορο και γε¬ 
μάτο δράση. Γενικά πιστεύουμε πως 
δεν θα περάσει απαρατήρητο. Το μό¬ 
νο μειονέκτημά του είναι ότι έχει μικρή 
διάρκεια ζωής. Αυτό σημαίνει ότι ενώ 
στην αρχή θα προσπαθήσετε να το τε¬ 
λειώσετε σχεδόν από την πρώτη μέρα, 
αν το καταφέρετε δα βαρεθείτε να το 
ξανακάνετε, παρ' όλο που τα πέντε 
επίπεδα δυσκολίας και οι πιυΙΐίρΙαγθΓ 
δυνατότητες σώζουν κάπως την κατά¬ 
σταση. Πάντως, δίχως αμφιβολία πρό¬ 
κειται για ένα αξιόλογο 9011*0 που θα 
ξετρελάνει τους φανατικούς του εί¬ 
δους και όχι μόνο. Αποτελεί μια εξαι¬ 
ρετική επιλογή, ειδικά αν έχετε πολλά 
νεύρα και δεν ξέρετε πού και πώς νο 
ξεσπάσετε. 


Ρ€ Μα$ΙθΓ(1 


δεοφίοη 

Με σκοπό να τον 
κερδίσει ως σύμμαχο, 
□ Ουαπ εΗΐ προσφέ¬ 
ρει στα νεκρό νίντζο 
κάτι που δεν μπορεί 
νο αρνηθεί, τη ζωή. 
σε αντάλλαγμα για 
τις υπηρεσίες του «α¬ 
τό των υπόλοιπων 
αρχαίων θεών και 
της Γης στον πόλεμο 
που μόλις ξεκίνησε. 


5υβ Ζθγο 

Μετά την ήττα του 
5Κασ Κίταπ, ο 5υά 
Ζ&γο αποφασίζει να 
σταματήσει τις δρα¬ 
στηριότητες του.Εν 
όψει όμως της νέας 
απειλής φορά ξανά το 
γνώριμο κοστούμι και 
ρίχνεται στη μάχη. 


Ταπγα 

Η λυγερή μελαψή 
πολεμίοτρια μαχεται 
για να ελευθερωθεί 
την πατρική γη απο 
τα χέρια του δΚίπ- 
ποί< και της στρα¬ 
τιάς του. 


ΤΓαϊπίπ9 Γηοάθ που διαθέτει το παιχνί¬ 
δι. Δεν πρέπει να πσραλείψουμε να 
αναφέρουμε ότι επειδή το ΜοΓϊαΙ Κογπ- 


»ί 
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Κσρΐϋε 

Ο στρατηγός της στρα¬ 
τιάς του χάους ΚορΗίο 
κάποτε ανήκε σε μία φυ¬ 
λή σαυροειδών πλασμά¬ 
των που τώρα έχει εξαφα¬ 
νιστεί. Εξορίστηκε στο 
ΝοίΚοΓΓοαίπτ για εγκλή¬ 
ματα που είχε κάνει και 
συγκεκριμένα για γενο¬ 
κτονία. Η σκοτεινή πλευ¬ 
ρό είναι πολύ δυνατή με 
έναν τέτοια σύμμαχο. 


δοπγα 

Αρχικά είχε λάβει μέρος 
στο τουρνουά για να 
βρει και να καταστρέψει 
τη συμμορία των Μαύρων 
Δράκων, Τώρα, μετά όσα 
έχουν συμβεί, η νέα απο¬ 
στολή της είναι να ενημε¬ 
ρώσει την κυβέρνηση για 
την απειλή του Ουαπ 
ενώ πολεμά δίπλα 
στον Ιϊυ Καπ9 και τον 
ΡΐσίοΙοη για τη σωτηρία 
της Γης. 


δΚίππολ 

Εξορισμένος στο ΝοϊΗθγ- 
ΓοαίΓη για εγκλήματα κα¬ 
τά των συμμάχων του, ο 
διαβολικός δΚίηποΙε 
ελευθερώνεται από τον 
μαύρο μάγο Ουαπ ίΚι. 
Με τη βοήθεια του προ¬ 
δότη μπόρεσε και ανασυ¬ 
γκρότησε τις δυνάμεις 
του με σκοπό να ξεκινή* 
σει τον πόλεμο κατά των 
πρώην συμμάχων του και 

τ ης Γης. 





























Ατύχημα Χίοφορειου στην ΐ&νικη ο&ο. Μισ απο τις 
δνσκολοτΐρίς αποστοΧίς, οφου η αντίδραση σας ηρεηει 
να €ΐναι άμεση και με πολλά οχήματα, ενα οι αηωλίΐες 
δεν ουγχαρσυνται.** 


Οι οθόνες τον υπολογιστών μας ήτουν κατακλυατεί από μικρά ανθρωπάκια (ή... 
εξωγηινάκια) που α$ σκοπό της σύντομης ψηφιακής ζωής τους έχουν την καταστροφή τον 
αντιπάλων τους. Ιαφνικά όμως το σκηνικό αλλάζει. Στο Ε/ηβτηβηεγ: ΕϊφΗίεπ (οτ ίίκ τα 
ανθρωπάκια βρίσκονται ακόμα εδώ (το μένεθός τους εξακολουθεί να αναι μικροσκοπικό) 
με τη μόνη διαφορά ότι στόχος τους δεν αναι ο πλήρης αψανισμός τον υπόλοιπον κατοίκων 
του φανταστικού κόσμου όπου ζουν, αλλά η καταβολή κάθε προσπάθειας για τη διάσωση 
τον συνανθρώπων τους και την αντιμετώπιση επικίνδυνον καταστάσεων. 


του Αντώνη Σκουλικάρη 
αη5ΐί@ΓηζΚοοά&.άΙ(. 


το φθινόπωρο και το χειμώνα, οι οποί- 
ες εγγυώνται αρκετές ώρες διασκέδα¬ 
σης μπροστά στους υπολογιστές μας. 
Ειδικά όμως το ΕΓποΓ^βπςγ &αθέτει 
ένα χαρακτηριστικό σπάνιο στην πλει¬ 
ονότητα των τίτλων που κυκλοφορούν 
καθημερινά: πρωτότυπο σενάριο. Ιο 
εάν καταφέρνει τελικά να ξεχωρίσει 
8α φανεί στις επόμενες γραμμές. 

ΣΕΝΑΡΙΟ: Η ΔΙΑΣΩΣΗ 
ΤΗΣ ΑΝΘΡΩΠΙΝΗΣ ΖΩΗΣ 

Στο ΕπΓΊσΓ 9 ^η€γ αναλαμβάνετε τη δι¬ 
οίκηση των οχημάτων και των πληρω¬ 
μάτων τους που συμμετέχουν στη μάχη 
για τη διάσωση της ανθρώπινης ζωής 
καθώς και τη διατήρηση της ηρεμίας 
και του νόμου σε μια κατοικημένη πε¬ 
ριοχή. Η απόδοσή σας σε κάθε απο- 
στολή έχει ως συνέπεια την αύξηση 
των χρημάτων που σας δίνονται για τη 
συνέχεια του παιχνιδιού, του αριθμού 
των Βάσεων σας, καθώς και της γκά- 
μας των οχημάτων που έχετε στη διά¬ 
θεσή σας. 

Οι αποστολές με τις οποίες ασχο¬ 
λείστε έχουν σχέση κυρίως με ατυχή¬ 
ματα, ωστόσο δεν είναι λίγες οι περι¬ 
πτώσεις που αφορούν στην καταστολή 
της δράσης κακοποιών στοιχείων και 
τη διαφύλαξη κυβερνητικών ενεργει¬ 
ών. Ετσι ξεκινάτε με τη διάσωση ενός 
ριψοκίνδυνου μοτοσικλετιστή, η ροή 
της αδρεναλίνης στο αίμα του οποίου 


σταματάει πάνω σε ένα», τρακτέρ. Η 
φωτιά σε διαμέρισμα από τα φωτάκια 
χριστουγεννιάτικου δέντρου και η πε¬ 
ρίθαλψη των απρόσεκτων ενοίκων του 
σπιτιού είναι το δεύτερο πρόβλημα 
που καλείστε να Χύσετε. Η πτώση ενός 
άτυχου ορειβάτη σε χαράδρα ή η ανα¬ 
τροπή βάρκας με μικρούς μαθητές σε 
ποτάμι απαιτούν την άμεση επέμβασή 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 




ρκεί να ρίξετε μια ματιά 
στα δελτία ειδήσεων των 

Α 2&00 για να δείτε μερικά 
από τα σενάρια του παι¬ 
χνιδιού. Φωτιές στο δάση, 
τροχαία ατυχήματα, πλημμύρες, σει¬ 
σμοί, Βία στα γήπεδα, εγκληματίες να 
σπέρνουν τον τρόμο. Αραγε, εάν είχα¬ 
τε το ρόλο του υπεύθυνου των συνερ¬ 
γείων για την άμεση επέμβαση σε κα¬ 
θεμιά από τις προαναφερθείσες κατα¬ 
στάσεις, θο τα καταφέρνατε κα¬ 
λύτερα; Μπορείτε πάντως να δο¬ 
κιμάσετε». 

Η Τορ\ναΓ 0 Ιπίοταοίίνβ είναι μια 
καταξιωμένη εταιρία του χώρου, 
με πολλές νέες κυκλοφορίες για 



























Ιεφρενη πορεία νταλίκας μΐ σπασμένα φρένα. 



φρένα, η πτώση αερο¬ 
πλάνου σε ία$ί ίοοά 
γεμάτο με πελάτες, η 
φωτιά στο μετρά εν 
ώρα αιχμής αλλά και 
η ασφαλής μεταφορά 
ταξικών αποβλήτων 
είναι μερικές από τις 
καταστάσεις που θα 
πρέπει να αντιμετωπί¬ 
σετε, έχοντας όσο το 
δυνατόν μικρότερες απώλειες αλλά 
και ...έξοδα! 


ΕΗΤΤΗ&Κίκε 


Το προσωπικό που επανδρώνει τα 
επιλεγμένα οχήματα. 


σας. Σε κάποια άλλη αποστολή, μια 
μεγάλη φωτιά σε δάσος, που φτάνει 
να απειλεί κατοικημένη περιοχή, θυμί¬ 
ζει έντονα το καλοκαίρι της χώρας 
μας με την διαφορά ότι τα μέσα που 
έχετε στη διάθεσή σας είναι επαρκή 
και επεμβαίνουν άμεσα και αποτελε¬ 
σματικά, ενώ οι συμπλοκές ύστερα 
από ένα μεγάλο ποδοσφαιρικό ντέρ¬ 
μπι θα απασχολήσουν εσάς καθώς και 
ένα μεγάλο μέρος της αστυνομικής 
δύναμης, ενώ εάν όλα πάνε καλά, οι 
κλούβες σας θα γεμίσουν με θερμόαι¬ 
μους "φιλάθλους". Οι περισσότεροι 
από εσάς έχετε δοκιμάσει το γοΙΙθγ- 
εοα 5 ίβΓ [κατά κόσμο τρενάκι) και σί¬ 
γουρα θα έχετε φοβηθεί για πιθανό 
εκτροχιασμό του. Οταν αυτό συμβεί, 
σε κάποιο από τα σενάρια του Εγπογ- 
9βπεγ, καλείστε να σώσετε τους άτυ¬ 
χους επι&αίνοντες στο βαγόνι. Το πρό¬ 
σφατο δυστύχημα του λεωφορείου 
στη Χαλκίδα θα μπορούσε να έχει λι¬ 
γότερο θύματα, εάν υπήρχαν τα σω¬ 
στικά συνεργεία μιας ανάλογης απο¬ 
στολής του παιχνιδιού. 

Σας φαίνονται λίγα τα προαναφερό- 
μενα σενάρια; Για καλή ασς τύχη (και 
κακή των $ρπίθ$ ασθενών/θυμάτων 
του τίτλου) οι αποστολές είναι 30 τον 
αριθμό, η δε ποικιλία τους δεν θα σας 
κάνει να βαρεθείτε εύκολα. Ο πυρο¬ 
μανής που σπέρνει φωτιά σε πόλη της 
περιοχής, το φορτηγό με τα σπασμένα 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ: 

910 ΚΑΙ 1 ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

Το παιχνίδι από άποψη σύλληψης 
είναι άριστο. Η πσλυπλοκότητα 
όμως των εκάστοτε καταστάσεων 
και η ανάγκη άμεσης δράσης σε 
συνδυασμό με το μεγάλο αριθμό 
οχημάτων, εξοπλισμού και έμψυχου 
υλικού δημιουργούν εύλογα ερωτή¬ 
ματα για το κατά πόσο είναι εύχρη¬ 
στο το υ$6Γ ίπίβιΤαίβ και δεν κου¬ 
ράζει το χρήστη. 

Με το ξεκίνημα μιας αποστολής 
μεταφέρεστε στο χάρτη της περιο¬ 
χής, όπου απεικονίζονται όλες οι 
βάσεις στις οποίες έχετε πρόσβα¬ 
ση [με πράσινο χρώμα οι διαθέσι¬ 
μες, με άσπρο οι μη). Με αριστε¬ 
ρό κλικ σε καθεμία από αυτές 
έχετε μια λεπτομερή απεικόνιση 
της Βάσης με όλα τα οχήματα και 
τους άντρες που υπάρχουν σε 
αυτήν. Εάν αφήσετε τον κέραορα 
πάνω σε ένα όχημα (ή μέλος 
πληρώματος), βλέπετε τις πλη¬ 
ροφορίες που αφορούν στο εί¬ 
δος, το κόστος και τον εξτρα 
εξοπλισμό που διαθέτει. Με αρι¬ 
στερό κλικ στο όχημσ το επιλέ¬ 
γετε και με τον ίδιο τρόπο δια¬ 
λέγετε το κατάλληλο πλήρωμα 
που θα το επανδρώσει. Κατόπιν 
με κλικ στο κάτω μέρος της 
οθόνης (δίαιΤ) κινείται το όχη¬ 
μα προς την περιοχή δράσης. 

Η τελευταία έχει κόκκινο χρώ¬ 
μα στο γενικό χάρτη στον 
οποίο αναφερθήκαμε αρχικά. 
Κάνοντας αριστερό κλικ πάνω 
της παίρνετε το πιί$$ίοη θπβί* 

ΪΠ9, ενώ με δεξί κλικ μπαίνετε 
στην περιοχή όπου εντόπιζε* 
ται το πρόβλημα. Τα οχήματα 


0 Βασικός χάρτης της περιοχής όπου αναλαμβάνετε 
δράση. 



5 

ϊτο ία&Τ ίοοά επαρχιακού δρό¬ 
μου, οι πελάτες απολαμβάνουν το 

5 

Μ 

γεύμα τους... 

• . 



...και προκαλώ την πτώση του... 



Δυστυχώς ο πιλότος γίνεται το 
πρώτο θύμα του δυστυχήματος. 
Ας ελπίσουμε να είναι το μονοί 















- 


^βΰ^§^βΒΜΜ 







Μοτοσικλέτα - Τρακτέρ 0-1.(Ευτυχώς που ο οδηγός της 
μηχανής φορούσε κράνος*) 


„ +1 8α προκαλούσε τέτοια καταστροφή!!! 


που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε εί¬ 
ναι εδάφους, νερού και αέρα, ενώ χω¬ 
ρίζονται σε εκείνα των επιχειρήσεων, 
της διάσωσης και, τέλος, στα αστυνο¬ 
μικά, Ετσι, στα οχήματα επιχειρήσεων 
συμπεριλαμβάνονται πέντε ειδών δια¬ 
φορετικά πυροσβεστικά, φορτηγό με 
κανόνι νερού, βαγόνι ανεφοδιασμού 
(για τους πυροσβέστες με το δίχτυ 
ασφαλείας], μονάδα αντιμετώπισης 
βιοχημικών καταστροφών (ναι, αντιμε¬ 
τωπίζετε και τέτοιες), καράτσα μετα¬ 
φοράς [για μετακίνηση οχημάτων και 
άλλων αντίστοιχου βάρους αντικειμέ¬ 
νων), όχημα επιδιόρθωσης γεφυρών, 
μπουλντόζα και βενζινάκατος (με τα 
αντίστοιχα οχήματα που τα μεταφέ¬ 
ρουν), πυροσβεστικό αεροσκάφος, 
βάρκα με αντλία νερού και τέλος κινη¬ 
τή μονάδα διοίκησης που ασχολείται 
με τη διεύθυνση άνω των 10 οχημά¬ 
των σε μια περιοχή. Τα οχήματα διά¬ 
σωσης περιλαμβάνουν ασθενοφόρα, 
ιατρικά οχήματα (για τη μεταφορά για¬ 
τρών), ελικόπτερα διάσωσης και κινη¬ 
τή ιατρική μονάδα (φανταστείτε ένα 
μικρό κινητό νοσοκομείο). Τέλος, τα 
περιπολικά, τα αστυνομικά φορτηγά¬ 
κια και τα οχήματα με κανόνι νερού 
[ιδανικά για διαδηλώσεις] αποτελούν 
τη διαθέσιμη αστυνομική δύναμη. Ολα 
τα ανωτέρω επανδρώνονται με ικα¬ 
νούς πυροσβέστες (τεσσάρων ειδών), 
αστυνομικούς, γιατρούς και νοσοκό¬ 
μους, καθένας εκ των οποίων επιτελεί 
συγκεκριμένες λειτουργίες και μετα- 
φέρεται με το αντίστοιχο όχημα. Εξοι¬ 
κείωση απαιτείται κυρίως στη χρήση 
του πυροσβεστικού σώματος, αφού ο 
εξοπλισμός που χρησιμοποιεί διαφέ¬ 
ρει ανάλογα με το είδος του πυρο¬ 
σβέστη (π.χ* η βασική ομάδα πυρά* 
σβέσης μπορεί να χρησιμοποιήσει κό¬ 
φτες μετάλλων, μάνικες και αλυσο- 

Ι πρίονα αλλά δεν μπορεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει το δίχτυ ασφαλείας). Ο χειρι¬ 
σμός συνηθίζεται εύκολα και γίνεται 
αποκλειστικά με το πιουδθ, ενώ δίνε¬ 
ται η δυνατότητα για χρήση ορισμέ¬ 
νων ^Ηοιίευί Ιςογί. Μελανά σημεία 
στον τομέα αυτό αποτελούν η "εξα¬ 
φάνιση" των ανδρών σας πίσω από 
δέντρα ή η δυσκολία εισόδου/εξό¬ 
δου τών πυροσβεστών σε/από κτί¬ 
ρια, ενώ πολλές φορές τα σχήματά 

_ σας μπερδεύονται κατά την κίνησή 

τους (λόγω περιορισμένου χώρου). 


με αποτέλεσμα να χάνεται πολύτιμος 
χρόνος και να δοκιμάζονται τα νεύρα 
και η υπομονή σας. 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ, ΓΡΑΦΙΚΑ & ΗΧΟΙ 

Τα γραφικά του ΕητοΓεισηεγ δεν θα 
σας ενθουσιάσουν. Εάν εξαιρεθούν οι 
πολύ όμορφες και συνάμα έξυπνες 
ευίδεοπόΒ μεταξύ των αποστολών, η 
υπόλοιπη γραφική υποστήριξη του τίτ¬ 
λου είναι αρκετά φτωχή* Τα Βρτίίβ* (αν 
και λεπτομερή στη σχεδίασή τους) εί¬ 
ναι μικροσκοπικά δυσκολεύοντας το 
μάτι (και κατά συνέπεια το χειρισμό 
τους), ενώ η κίνησή τους πολλές φορές 
(κυρίως σε συνωστισμό) κόβεται (εξα¬ 
φανίζονται για 1" και εμφανίζονται με¬ 
ρικά χιλιοστά πιο πέρα). Τα ΒαεΙΐ- 
9 ΐΌυπά γραφικά είναι τα άκρως απα¬ 
ραίτητα και δεν δίνουν τίποτα παραπά¬ 
νω από την απεικόνιση της εκάστοτε 


■ 


ΦΩΤΙΑ! 



Υπάρχει μεγάλη φωτιά σε δάσος. 
Το πυροσβεστικό αεροπλάνο ση¬ 
κώνεται. 



Ρίχνει το φορτίο νερού στην 
“καρδιά" της πυρκαγιάς, όπου 
όνοι αδύνατον να φτάσουν το 
πυροσβεστικά σχήματα* 


Το αποτέλεσμα άναι άριστο. 
Τα γειτονικά σπίτια σώθηκαν* 





































































ΤΟ ΕΜΕΚΟΕΝΟΥ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ 


Σ το 5Ϊίο της εταιρίας 

(ΗΜρ://ν/ν/\ν, ϊορννα γο ·ϊΟιϊι } 
μπορείτε να βρείτε πληροφορίες 
για τις τεχνικές απαιτήσεις, κα¬ 
θώς και για τα βασικά χαρακτη¬ 
ριστικά του τίτλου, Επίσης, υπάρ¬ 
χει ένα άονίηΐοαϊΐαΐϊΐο άθίτιο του 
παιχνιδιού με τέσσερις αποστο¬ 
λές (στο συνοδευτικά 00 του "Ρ0 
Μα5ϊ0τ" στο τεύχος 94/Απριλίου 
υπήρχε προηγούμενη νστ^ίοπ του 
άβπτο με τρία σενάρια). 


περιοχής. Ο ήχος κυμαίνεται σε κάπως 
καλύτερα επίπεδα, με ξεχωριστά μου¬ 
σικά θέματα για κάθε αποστολή, δεν 
ανεβάζει όμως την αδρεναλίνη του 
παίκτη στα επίπεδα που θα έπρεπε. Τα 
ηχητικά εφέ περιορίζονται στους ήχους 
κάθε ενέργειας (κοψίματα δέντρων, 
κάψιμο, θόρυβος μηχανών, σειρήνες 
κ.ά.(, ενώ οι λεκτικές απαντήσεις των 
πληρωμάτων και τα βογκητά πόνου 
των τραυματισμένων τους οποίους 


μην 


προσπαθείτε να σώσετε είναι μονότο¬ 
να. Πολλές φορές δεν ακούγεται τίπο¬ 
τα απολύτως (εξαιρούμενης της μουσι¬ 
κής) και δίνεται η λανθασμένη αίσθη¬ 
ση ότι δεν συμβαίνει τίποτα στην πε¬ 
ριοχή. Το δυνατότερο σημείο του Επίθγ- 
9 βπεγ δεν είναι τα τεχνικά χαρακτηρι¬ 
στικά του, αλλά ο απίστευτος εθισμός 
που δημιουργείτε» στον παίκτη που θα 
ασχοληθεί μαζ) του. Οταν τελειώσει 
μια αποστολή, η περιέργεια για την 
επόμενη λειτουργεί καταλυτικά στη 
χρονική αντοχή του τίτλου. Ακόμα και 
μια ήδη περατωθεΐσα αποστολή απο¬ 
τελεί πρόκληση, αφού οι τρόποι ολο¬ 
κλήρωσής της είναι πολλοί και με δια¬ 
φορετικά αποτελέσματα (χρηματικά, 
απωλειών, χρονικά κ.άψ Η πληθώρα 
των σεναρίων, η ποικιλία των κατα¬ 
στροφών και κυρίως οι εναλλακτικοί 
τρόποι αντιμετώπισης καταστάσεων 
καθιστούν τον τίτλο μια καλή επένδυ¬ 
ση. Το άγχος αυξάνεται με την πάροδο 
του χρόνου κατά τη διάρκεια του εκά- 
στοτε περιστατικού και πολλές φορές 
νομίζετε ότι οι γιατροί και οι πυροσβέ¬ 
στες αισθάνονται την ίδια ανάγκη με 
εσάς για τη διάσωση των άτυχων συ¬ 
νανθρώπων τους. Δίνεται η αίσθηση 
της σειράς "Στην Εντατική" και, πιστέψ- 
τε με, η ικανοποίηση μετά από μία επι¬ 
τυχημένη αποστολή είναι μεγάλη. 

ΜΙ55ΙΟΝ ΟΟΜΡΙΕΤΕΟϋΙ 

Το ΕτπβΓ 9 θπεγ: ίί^ΚίοΓδ ίοτ ίΐίβ επι¬ 
διώκει να κατακτήσει μια θέση στα 
ΜΒ ταυ σκληρού μας δίσκου, σε μια 
εποχή όπου η πλειονότητα των παι- 
χνιδιών διαθέτουν μπόλικο αίμα και 
γερές δόσεις βίας. Και σε αυτόν 
τον τίτλο υπάρχει βία με τη μόνη 
διαφορά ότι ο παίκτης προσπαθεί 
να την αποτρεψει και όχι να την 
προκαλέσει. Εάν η ιδέα της άμεσης 
δράσης σε καταστάσεις έκτακτης 
ανάγκης οάς φαίνεται δελεαστική, 
το χάσετε με τίποτα. 23 


Ρ^ηίίυηπ ατα 120ΜΗΖ, ΙόΜΒ ΙΪΑΜ, 
5νΘΑ 2ΜΒ οσΓό, 16-όίΐ $θυηό αΐϊό, 
4χ ΟΟ-ΡΟΜ, Μίησο^Ξ 95/98 γ 150ΜΒ 
στο σκληρό. 

Δ I Α θΐ ΐ Η 

00 Μβόία, Γεωργαντά ΙΑ Κπφιαιά, 
τηλ/ 6233906. 


Ενα δ>αφορ€τικό παιχνίδι; 
ίΙταΤβ^γ ίοτ ΗίβΙ 









































Η αναπαράσταση των χαρακτηριστικών κόθί 
μονάδας άναι άψογη και πολύ κατανοητή, 
κάτι που βοηθά στον έλεγχό της* 


Στην αρχή καθί γάρου οναφιροντοι η ημΐρομηνία, οι 
καιρικές συνθήκες, ο βαθμός εναέριος υπεροχής και οι 
γύροι που απομένουν γιο ΐΜΐΙίσπΐ νϊείαιγ, Υκίοτγ και 
ΤαείιεοΙ νϊεΤοτγ. 


Ιεκινόντας ένα εαπιραι^π* Τα μάτια της 
ανθρωπότητας άναι στραμμένα πάνω σας. 
Καλή τάχη! 


8Τ11ΑΤ1 


ΟΕΝΕΚΑΕ 


Οταν ο γνωστός-άγνωστος κουκουλοφόρος βασανιστής μι το τεράστιο (τς, τς, τι " 

πρόστυχο μυαλό έχετεί) πολεμικό σφυρί (το φυλάει πάντοτε κάτω από το γραφείο με 
την ταμπελίτσα: ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ) χαμογέλασε χαιρέκακα και μου παρέδωσε το κουτί του παιχνιδιού, 
ήξερα τι έπρεπε να κάνω: ΓΡΗΓΟΡΑ!!! Η ταχύτης είναι προσόν των συντακτών του περιοδικού, ειδικά όταν 
υπάρχει η ανάλογη βοήθεια από τον εκλεκτό αρχισυντάκτη. Οταν, όμως, διαπίστωσα ότι ακόμα και ένα 
ίυτπ-Ιόαεβά παιχνίδι στρατηγικής "αργεί" στον Ρ133 μου, κατάλαβα ότι "ήγγικεν η ώρα της 
αναβαθμίσεος" και άρχισα να ικετεύω για μια μικρή παράταση της άβαά Ιίπβ... (Ελεος!!!) 

του Γιάννη Βογιοτζή 
Ιθ5ΐΘθίθΠθί§Γ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οπως προαναφέραμε, το ΡοορΙθ 5 
Θοπ^γοΙ ακολουθεί τη δοκιμασμένη 
-και πολύ επιτυχημένη- συνταγή των 
ανάλογων τίτλων της 551. Είναι ένα 
κλασικό ίυΓη-όα5θά παιχνίδι στρατηγι 
κής, το οποίο απαιτεί σημαντικές 
στρατηγικές ικανότητες και ανάλογη 
πείρα για να το φέρετε εις πέρας - δη 
λαδή να καταφέρετε να αναδειχτείτε 
εσείς ο μόνος νικητής. 


Τ ο ΡοορΙοδ ΟθπθΓαΙ δεν χρειά 
ζεται ιδιαίτερες συστάσεις. 
Για τους φίλους των πολεμι¬ 
κών παιχνιδιών στρατηγικής η 
σειρά ΘοπθιόΙ φαντάζομαι 
ότι είναι κάτι παραπάνω από γνωατή, 

Ϊ ενώ και εκείνοι που δεν έχουν τις 
ίδιες προτιμήσεις, σίγουρα θα 
έχουν ακουστά τους τίτλους 
ΡαηζθΓ ΟθπθΓαΙ, Ραεϊίϊε ΟθΠΘΓα! 
η! κ,λπ. Αν πάλι, όλα αυτά σας φαί- 
V νονται λίγο κινέζικα, τότε το όνο¬ 
μα 551 θα σας προδιαθέσει θετι¬ 
κά για την ποιότητα του νέου παιχνι¬ 
διού στρατηγικής, το οποίο ακολουθεί 
κατά πόδας όλα τα προηγούμενα, 
όντας αμιγώς ίυΓπ-δα^οά. 


πολύ μακρια στο μέλλον η το παρελ¬ 
θόν, Τα ψυχροπολεμικά σενάρια κσι 
οι παλαιότεροι πόλεμοι έχουν εξα¬ 
ντληθεί, οπότε η 551 έπρεπε να βρει 
κάτι καινούριο για να "ντύσει" το νέο 
παιχνίδι της. Ετσι, ακολούθησε τις 
προβλέψεις πολλών πολιτικών αναλυ¬ 
τών που υποστηρίζουν ότι η μεγάλη 
πολεμική απειλή προέρχεται από την 
Κίνα, λόγω του ρόλου που μπορεί και 
θέλει να παίξει στην περιοχή της 
Ασίας. Οπερ και εγένετο.., Κατά τη 
διάρκεια του "σωτήριου έτους" 

2005, η Ταϊβάν κηρύσσει την ανεξαρ¬ 
τησία της από τα δεαμά της "μητέ¬ 
ρας" Κίνας. Αυτό φυσικά δεν αρέσει 
καθόλου στη Λαϊκή Δημοκρατία της 
χώρας των πέντε δισεκατομμυρίων 
ανθρώπων και αμέσως τα πλοκάμια 
της Κίνας τυλίγονται γύρω από τον 
ταϊβανέζικο λαιμό. Η Κίνα, όμως, η 
οποία έχει συναισθανθεί τη δύναμή 
της (ελλείψει πλέον και της Σοβιετι¬ 
κής Ενωσης), δεν αρκείται να κρατή¬ 
σει την Ταϊβάν υπό τον έλεγχό της, 
αλλά επιθυμεί πολλά περισσότερα. 
Ετσι, η κατάσταση ξεφεύγει οπό τα 
όρια της "γειτονικής αψιμαχίας". Τώ¬ 
ρα πια είναι η Κίνα εναντίον του κό¬ 
σμου. Οι δυτικές δυνάμεις δεν πρό¬ 
κειται να κάτσουν με σταυρωμένα τα 
χέρια. Το ΝΑΤΟ και τα Ηνωμένα Εθνη 
ετοιμάζουν την αντεπίθεσή τους. 
Πλησιάζει η ώρα για τον Γ Παγκό¬ 
σμιο Πόλεμο! 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Πόλεμος και πάλι πόλεμος. Αυτήν 
τη φορά το σενάρια δεν εκτυλίσσεται 
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Ξεκινώντας, βλέπετε τη λιτή εισάγω- 
γη καί στη συνέχεια περνάτε στο βα¬ 
σικό ΓΠθηυ του παιχνιδιού, απ' όπου 
έχετε διαθέσιμες όλες τις συνήθεις 
επιλογές. Ετσι, μπορείτε να εηιλέξετε 
μεταξύ των μεμονωμένων σεναρίων ή 
να α να λάβετε τις τύχες του ενός 
στρατοπέδου σε μια εσηιραΐ 9 η. Η ποι¬ 
κιλία των σεναρίων και των καταστά¬ 
σεων που θα αντιμετωπίσετε είναι μια 
παράμετρος που εμπλουτίζει τα παι¬ 
χνίδι και αυξάνει την αντοχή του στο 
χρόνο. 



Μόλις χοσα η τη μάχη και το επιτελείο δεν 
0α σας επιτρέψει να χάσετε και τον 
πόλεμο* ΙΙτο ^ογπο 15 ονοτί 


Αφού καθορίσετε το Ρ 1 Ό 5 Η 9 Θ σας 
(αυξομειώνει και τη δυσκολία του παι¬ 
χνιδιού, καθώς λειτουργεί όπως τα 
χρήματα), είστε έτοιμοι να οδηγήσετε 
το στρατό σας στη νίκη. Για να τα κα¬ 
ταφέρετε, θα πρέπει να ιδρώσετε, 
αφού η τεχνητή νοημοσύνη του υπο¬ 
λογιστή είναι πολύ αναπτυγμένη. Για 
παράδειγμα, θα δείτε κάποιες αντίπα¬ 
λες μονάδες που έχουν υποστεί φθο¬ 
ρά να οπισθοχωρούν προσεκτικά, ενώ 



να επιτεθείτε, να δείτε τα στατιστικά 
στοιχεία της. Προτού όμως αποφασί¬ 
σετε να κάνετε μια επίθεση σε κάποια 
αντίπαλη μονάδα, μπορείτε να δείτε 
τις πιθανές απώλειες που θα έχετε 
εσείς και ο αντίπαλος, οδηγώντας 
απλώς τον κέρσορσ στην εχθρική μο¬ 
νάδα, Αυτό ίσως να φαίνεται λίγο 
ψεύτικο, όμως ο καθένας με κοινή λο¬ 
γική μπορεί να καταλάβει τις δυναμι¬ 
κές των μονάδων. Αν κάνετε 6 εξί κλικ 
σε κάποια μονάδα, μπορείτε να δείτε 
τα στατιστικά στοιχεία της, κάτι πολύ 
χρήσιμο αν θέλετε να σχεδιάσετε την 
τακτική σας. Ετσι, μπορείτε να ελέγχε¬ 
τε όλες εκείνες τις παραμέτρους που 
είναι ζωτικής σημασίας σε μία μάχη, 
αλλά και να κάνετε κάποιες ενέργειες 
όπως να επιβιβάσετε τη μονάδα σε 
όχημα ή πλοίο, να την προμηθεύσετε 
με όπλα και καύσιμα, να αντικαταστή¬ 
σετε τις απώλειες της, ακόμη και να 
αλλάξετε το όνομά της (για να τις ξε¬ 
χωρίζετε ευκολότερα). Σε γενικές 
γραμμές, ο χειρισμός ακολουθεί κατά 
γράμμα ό,τι ίσχυε και στο Ροιίζογ 
Οοπογο) II, κάτι που με χαροποίησε 
ιδιαιτέρως. Οι περαιτέρω λεπτομέρει¬ 



γίνουν. Σίγουρα παίζοντας θα μπορέ¬ 
σετε να ανακαλύψετε όλες τις παρα¬ 
μέτρους του παιχνιδιού. 


ΒΑΣΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Σε αυτό το σημείο, καλό θα ήταν να 
αναφερθούμε συνοπτικά σε κάποια 
βασικό χαρακτηριστικά του παιχνι¬ 
διού, ώστε να κατανοήσετε καλύτερα 
το γενικότερο "στήσιμό" του. 

Ργ 65Η{|£: Οπως δηλώνει το όνομά 
του, το ΡΓΘ$ίί 96 αφορό στην ικανότη¬ 
τα να διαχειρίζεστε αποτελεσματικά 
(όπερ σημαίνει: νίκη, νίκη, νίκη!) το 
στράτευμα σας. Οι ΡΓ65ίΐ9β Ροιηί* θα 
μπορούσαμε να πούμε ότι είναι τα 
χρήματα του ΡοορΙ@'$ ΟθΠθΓαΙ, αφού 
μέσω αυτών "αγοράζετε" νέες μονά¬ 
δες για το στρατό σας. Μπορείτε να 
τους αυξομειώσετε (για εσάς και τον 
αντίπαλο) στην αρχή κάθε σεναρίου. 



πολλές φορές μια περιοχή που έχετε 
αποοπάσει από τον εχθρό θα δέχε¬ 
ται σφοδρή επίθεση στην προσπά¬ 
θεια του υπολογιστή να την πάρει πί¬ 
σω, Πράγματι, το παιχνίδι αποτελεί 
πρόκληση για τη στρατηγική δεινό¬ 
τητά σας, αφού θα πρέπει να επι* 
στρατεύσετε διάφορα σχέδια και 
πρακτικές για να νικήσετε. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
πολύ απλός και δεν παρουσιάζει | 
καμία δυσκολία. Ακόμη και ο χρή- I 
στης που 6 εν έχει ξαναπαίξει παι- | 
χνίδι στρατηγικής μπορεί σε λίγη I 
ώρα να εξοικειωθεί μαζί ταυ. Το 
ποντίκι αναλαμβάνει να διεκπε- ί 
ραιώσει όλες τις επιθυμίες σας. / 
Επιλέγετε μια μονάδα και μπσ- I 
ρείτε εύκολα να την κάνετε ό,τι 
θέλετε: να την μετακινήσετε, 


ες μονο κουραστικές μπορούν να 


Ενα από τα πιο ισχυρά σημαία του παιχνιδιού είναι ο δεεπαπο ΒυίΙάθτ, ο οποίος σας δίνει τη 
δυνατότητα να “σχεδιάσετε" τις δικές σας μάχες και τα δικό σας πολεμικό σενάρια, Η άψογη 
υλοποίηση του στοιχείου αυτού και η ιδανική παραμετροποίηση που σας επιτρέπει αποδεικνύ- 
ουν περίτρανα την ποιότητα της 551* Το παιχνίδι εμπλουτίζεται σημαντικό και προσφέρει πολλές 
επιπλέον ώρες παιχνιδιού, καθος δεν γίνεται Βαρετό, ακόμη και αν καταφέρετε να ολοκληρώσε¬ 
τε όλα τα σενάριό του. Δεν υπάρχουν πολλά που δεν μπορείτε να κάνετε με τον ΒυίΙάοε του Ροο- 
ΟβπεταΙ. 







Αν θέλετε, μπαρίίτΐ να βλέπετε συνεχώς τα 
εξάγωνα στην οθόνη σας, κάτι που 
διευκολύνει, αλλά χαλάει κάπως την 
αισθητική εμφάνιση του παιχνιδιού* 


Το πλασιο δεξιά περιέχει τις μονάδες πο 
ζητήσατε-αγοράσα ΐ€, ενώ στο χάρτη 8α 
δοτέ φωτισμένα τα εξάγωνα, όπου 
μπορείτε να τις τοποθετήσετε* 


Καιρικές Συνθήκες: Στην αρχή 
κάθε γύρου (ΙυΓπ) ένα συνοπτικό πίνα- 
κάκι αναφέρει πόσοι γύροι απομέ¬ 
νουν μέχρι την ολοκλήρωση του σενα¬ 
ρίου, την ημερομηνία και τις κλιματο¬ 
λογίες συνθήκες. Οι συνθήκες αυτές 
καθορίζονται από την εποχή του χρό¬ 
νου και την περιοχή στην οποία λαμ¬ 
βάνει χώρα η μάχη, ενώ αποτελούν 


σημαντικό στοιχείο για τη συμπεριφο¬ 
ρά των μονάδων (ειδικά την κίνησή 
τους) σε σχέση με το τερέν. Ο κακός 
καιρός, εξάλλου, αποτελεί αποτρεπτι¬ 
κό παράγοντα για τις εναέριες επι¬ 
δρομές, 

Αϊγ Μ Ϊ55ίοη5: Οπως είναι γνωστό, 
ο σύγχρονος πόλεμος βασίζεται πάρα 
πολύ στις εναέριες μονομαχίες και ει¬ 
δικά στους αεροπορικούς βομβαρδι¬ 
σμούς [χαρακτηριστικό παράδειγμα η 
"Καταιγίδα της Ερήμου"). Ετσι δεν 8α 
μπορούσαν να λείπουν από το παιχνί¬ 
δι αυτά τα στοιχεία. Παρ' όλα αυτό, 
τα καταδρομικό και τα βομβαρδιστι¬ 
κά δεν αποτελούν μέρος του στρα¬ 
τεύματος σας, αλλά μπορούν να επι¬ 
λέγουν ως έξτρα στοιχεία. Επιλέγο¬ 
ντας το εικονίδιο Αϊγ Μΐ55ΐοη$ (πάνω 
δεξιά) μπορείτε να δείτε πόσους Αϊγ 
Ροίπϊ 5 έχετε διαθέσιμους για το συ¬ 
γκεκριμένο γύρο (όχι, όχι, είπαμε χω¬ 
ρίς τζατζίκι!) και πόσο κοστίζει (αε 
Αϊγ Ροίηϊδ) κάθε αποστολή. Οι απο¬ 
στολές μπορούν να είναι καταστρο¬ 
φές αμυντικών ή επιθετικών μονά¬ 
δων του εχθρού, αναγνωριστικές 
πτήσεις ή αμυντικές προσπάθειες, 
ίοαάβτί: Οι πολεμικές μονάδες 

( κατά τη διάρκεια των σεναρίων ή 
των εαΓπραΐ^πί εμπλέκονται σε πο¬ 
λυάριθμες μάχες, οι οποίες συντε¬ 
λούν στην αύξηση της εμπειρίας 
τους (ειδικά αν είναι επιτυχημένες). 
Υπάρχει περίπτωση, όταν μια μονά¬ 
δα αποκτήσει μεγάλη εμπειρία 
(βχραποηεα), να κερδίσει έναν 
Αρχηγό (ίθαόθΓ) (μαζί με ένα κόκ¬ 
κινο ή χρυσό αστέρι στο εικονίδιό 
της). Ο ΙθαάθΓ διαθέτει ξεχωρι¬ 
στές ιδιότητες και καθιστά τη μο¬ 
νάδα ισχυρότερη στη μάχη. Μάλι- 


ΤαπΙκ - Τγρε 05*1 (εοέΐ: 360): 

Μια πολύ καλή και σχετικά φθη 
| | νή ίπιλογή για το στράτευμά 

σας. Θα σας απαλλάξει απά ενο¬ 
χλητικές παρουσίες, ενώ ταυτόχρονα Θα γίνει αξιόπι 
στη επιθετική λύση. 


ΑπΗ - ΤαπΙκ - Υνν-531 Β ΑΤ («*Η 110): 

Ο,τι πρέπει για να καταοτρεψετε τα 
αντίπαλα άρματα μάχης. Ευέλικτο και 
"αθόρυβο", μπορεί να καταφέρει καταστροφικά χτυ¬ 
πήματα στους μισητούς εχθρούς* 

ΑΜίΙΙθγυ - Μοιίιϊογ (ΐθ5ί: 420): 
Αν και είναι λίγο 


τσουχτερή η τιμή 
του (σε ΡΐΌβΙίερβ Ροιπ!$), εντούτοις 
Γιΐΐ·τ· ···^Ι αποτελεί το ισχυρότερο κομμάτι του 
πυροβολικού σας, ικανό να καταστρέψει εχθρικές μο¬ 
νάδες από μακρινή απόσταση χωρίς μεγάλη δυσκολία. 


στα, διαθέτει δύο 5ρθάαΙ αθίΙϊΝοδ, μία 
συνδεδεμένη με το είδος της μονάδας 
(τα ίαπΙε αχ. παίρνουν +1 στην κίνησή 
τους) και μία τυχαία, όπως η Οθν- 
α$ίαΙίης) Βγθ, η οποία είναι διαθέσιμη 
για κάθε τύπο μονάδας και δίνει τη 
δυνατότητα να επιτεθούν δύο φορές 
στον ίδιο γύρο. Γι' ουτό προσέξτε να 
μη χάσετε κανέναν ΙβαάθΓ στη μάχη. 
Εντοπισμός Μονάδων: Στο Ρβο 
ρΐβ'5 ΟεποΓαΙ δεν υπάρχει η κλασική 
Εο 9 οί νΥα γ. Αντίθετα, όλος ο χάρτης 
είναι ορατός είτε ατην κανονική εικό¬ 
να είτε στην εποπτική (δίταίορϊε Μαρ). 
Παρ' άλα αυτά το παιχνίδι διαθέτει 
ένα πρωτότυπο σύστημα ρεαλιστικής 
προσέγγισης της κατάστασης. Υπάρ¬ 
χουν τέσσερις καταστάσεις στις οποί¬ 
ες βρίσκεται μια μονάδα (φυσικά 
εχθρική). Μπορεί να είναι 'Ήίάάβη", 
κάτι που σημαίνει είτε ότι δεν την έχε¬ 
τε δει ποτέ γιατί δεν έχουν πλησιάσει 
οι μονάδες σας είτε ότι την είδατε μια 
φορά κι ύστερα απομακρύνθηκε πάλι. 
Μπορεί επίσης να είναι "ϋηΐσιοννη", 
που σημαίνει ότι είναι μεν ορατή, αλ¬ 
λά το μόνο που βλέπετε είναι ένα τε¬ 
τράγωνο σχεδιάκι, καθώς δεν γνωρύ 
ζετε ούτε τον τύπο της ούτε τη δύνα¬ 
μή της. Τρίτη κατάσταση είναι η 


ΑιΐιΙΙβΓγ - Τγρο 85 (οοεϊ: 220): ι ι 

Μια πιο Ιί^Ηί μονάδα, αλλά αρκετά 
ισχυρή* Πάρτε τη μαζί σας οπωσδήπο- 
τε, αν ξεκινάτε για κάποια "αποστο¬ 
λή", αφού μπορεί να καλύψει αποτελεσματικά τις άλ 
λες μονάδες σας. 


ΗεΙκορίθΓ - Μί-35 (εοδΐ: 760): 

Για επιθέσεις απο αέρος, αυτά το 
ελικόπτερο μπορεί να μην είναι το 
ιο, είναι όμως μια σοβαρή επιθετική μονάδα 
ς απαλλάξει από πολλούς πονοκεφάλους, 
δαπανήσετε" ιδιαίτερο ΡτοίΤίςιο* 


ΙηίαπΐΓγ - ΙηεμηββΓ (εοίίϊ 220): Πολύ 

χρήσιμη μονά&α γιατί μπορεί να επιτεθεί 

χωρίς να λαμβάνει υπόψη τις οχυρώσεις 

που μπορεί να έχει δημιουργήσει η αντί* — ■ - 

πάλη μονάδα (σηΙτυηεΗιηβηϊ], ενώ έχει τη δυνατότητα 

να καταστρέφει γέφυρες (ο,τι πρέπει για σαμποτάζί}* 


—— ΙπΙαπΙτγ - Τγρο 99 (οο$Ι: 180): 

Απο τις πιο σταθερές μονάδες που 
μπορείτε να επιλέξετε. Ιδανική για την 
■ ■ επιτυχή επίθεση σε αντίστοιχες Ιπ- 

ίαπίτγ μονάδες του εχθρού* Το χαμηλό κόστος διευκολυ 
νεί την προμήθεια αρκετών* 


Κεοοπ - νν2523 [ςο5Ϊ:1 10): Ιδανική μο- I 1 
νάδα για την αποκάλυψη κρυμμένων (δη¬ 
λαδή εκείνων που δεν βλέπετε) μονάδων .. 

του εχθρού* Μπορεί να αμυνθεί, αλλά δεν είναι ό,τι κα¬ 
λύτερο για επιθετικές επιχειρήσεις* 


Ενας πολύ· δυνατός τίτλος ττιάταττοΐεϊ 
την ποιότητα της 551, Τα |μΐ'η-0350ίΙ 
παιχνίδι οι στρατηγικής δίνουν με 
νύχια και με δόντια την τελική μάχη 
επιβίωσης. 
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"δροΙΤβά", η οποία αναφέρεται σ€ μο- ρια €μφανίζονται κάποια πολύ καλο- 
νάδ^ς που είναι ορατές, βλέπετε το φτιαγμένα νίάθ05 (απαιτούν ΟυίεΙς- 
ειδος τους, αλλά δεν γνωρίζετε τη δύ- Τιγπθ, που εγκαθίσταται μαζί με το 
ναμή τους. Τέλος, η "ΜβηίϊίίθίΓ μονά- παιχνίδι), τα οποία διανθίζουν τη 
δα είναι γνωστή σε εσάς και μπορείτε δράση και προεκτείνουν την πλοκή 
να δείτε λεπτομερώς τα στοιχεία της του παιχνιδιού: 
αν κάνετε δεξί κλικ πάνω της. Από την άλλη πλευρά, οι επιδόσεις 

του ΡοορΙθ 5 ΟοποΓαΙ όσον αφορά 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ στον ήχο είναι άψογες. Χωρίς αμφι- 

Στον τομέα των γραφικών το Ρεο- βόλια ο ήχος αποτελεί ένα δυνατό 

ρ!θ'$ ΟβπθΓαΙ αποδίδει άκρως ικανό- σημείο του παιχνιδιού και σίγουρα εί- 

ποιητικά, συνδυάζοντας τα 
όμορφα σχεδιασμένα γραφικά 
με τον υψηλό ρεαλισμό. Για παι¬ 
χνίδι της κατηγορίας διαθέτει 
εντυπωσιακά γραφικά, όσον 
αφορά τάσο στις μονάδες όσο 
και στα τερέν. Οι μονάδες είναι 
σχεδιασμένες με λεπτομέρεια 
και ξεχωρίζουν μεταξύ τους εμ- 
φανώς, κάτι που σημαίνει ότι 
δεν είναι ανάγκη να ψάχνετε 
εδώ κι εκεί γιο να ανακαλύψετε 
τι είδους μονάδα βλέπετε. Τα 
τερέν, όπου εξελίσσεται η μάχη, 
είναι πολύ όμορφα σχεδιασμέ¬ 
να, με όλα τα χαρακτηριστικά που ναι το "σήμα κατατεθέν" της μεγάλης 

οφείλουν να περιέχουν. Οι πόλεις και εταιρίας που λέγεται 551. Χωρίς να 

τα χωριό δεν είναι κάτι σπουδαίο, αλ- κουράζει και διαθέτοντας υποβλητι- 

λά συμπληρώνουν καλαίσθητα την κές μουσικές συνθέσεις, με θέματα 

όλη εικόνα του χώρου. Σε καμία περί- από πολεμικά εμβατήρια, εισάγει κα- 
πτώση τα γραφικά του παιχνιδιού δεν τευθείαν στο κλίμα και την ατμόσφαι- 
κουράζουν και "ντύνουν" όμορφα τη ρα του παιχνιδιού. Είναι στιγμές που 
δράση, διευκολύνοντας παράλληλα αισθάνεσαι στην κυριολεξία μέλος 
τη στρατηγική σχεδίαση κάθε μάχης. αυτού του φανταστικού πολέμου. Οι 




Τα παραθαλάσσια τοπία δεν δα μπορούσαν να λα π συν. 


ήχοι της μάχης δεν είναι τίποτα 
σπουδαίο και απλώς υπάρχουν για 
να διανθίζουν την εξέλιξη της ανα¬ 
μέτρησης μεταξύ δύο ή περισσότε¬ 
ρων μονάδων. 

ΤΕΛΙΚΑ 

Πολλοί είναι αυτοί που υποστηρί¬ 
ζουν ότι τα ϊυΓπ-θαδβεΙ 5ίΓαΐβ9γ 
9απια5 σημειώνουν φθίνουσα πορεία 
και αργά ή γρήγορα θα αποτελούν 
παρελθόν. Γεγονός είναι ότι μέσα 
στον κυκεώνα των τοα! ίιπίθ παιχνι- 
διών είναι δύσκολο να αντέξουν στον 
ανταγωνισμό και να επιβιώσουν. Οταν 
όμως βλέπουμε παιχνίδια όπως το 
ΡσορΙα '5 Οσπεταί, μπορούμε να δώ¬ 
σουμε λίγο χρόνο ακόμη στην κατηγο¬ 
ρία αυτή, η οποία έχει να επιδείξει πο¬ 
λυάριθμους φανατικούς φίλους. 

ΡΟ 


Εξάλλου, ανάμεσα σε μάχες ή σενά- 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ 


Ταηίε - ΜΙ Α2 "ΑΒγοι™" (ίθ5ΐ: 300): 

Σίγουρα οι φίλοι των !απΙί κιιτιυΙαίΟΉ είναι 
εξοικειωμένοι με το πανίσχυρο αυτό άρμα 
μάχης. Το κόστος του είναι μέτριο, αλλά οι επιδόσεις του 
εντυπωσιακές και 8α οας απαλλάξει από πολλούς πονοκεφά¬ 
λους. 


/ Αηίΐ'ΤαπΙί - ΙΑν ΑΤ (εθ5Ϊ: 80): Αψογος συν¬ 
δυασμός τιμής-απόδοσης. Ο,τι πρέπει για την 
αμυντική Βωράκιση και την επιθετική τακτική 
εναντίον εχθρικών ϊαπΙε, αφού έχει ακόμη και τη δυνατότητα 
να πολεμά χωρίς μειονέκτημα μέσα σε ποτάμια. 

□ ΑκΙίΙΙέΓγ - ΜΙΚ5Ί (€05*: 330): Αντίστοιχη του 
Μοπίΐοτ των Κινέζων, αυτή η μονάδα είναι ιδανι¬ 
κή για επιθέσεις "εκ του μακρόθεν". Δύσκολα 
θα τη γλιτώσουν τα εχθρικά άρματα μάχης. 

ΑγΗΠ^ΓΥ - 50-152 (£05*: 210): Η ουκρανική 
πρόταση για να πλήξετε από μακριά τα αντίπαλα 
στρατεύματα. Ιδανική για την αλληλοκάλυψη των 
μονάδων και την υποστήριξη του πεζικού σε "εξορ- 
μησΕίς". 


ΗβΙκορίβΓ ■ Μί-24 ΗϊπεΙ ( £ ο5ί:770)ί 

Τα ελικόπτερα είναι οι ακριβότερες μονάδες 
σας, αλλά αποτελούν στρατηγικής σημασίας 
επιθετικά όπλα. Το ρωσικό ελικόπτερο αποτελεί μια πολύ καλή πρό¬ 
ταση, καθώς είναι σχετικά φθηνό και δεν υστερεί καθόλου σε σχέ¬ 
ση με τα ακριβότερα. 

ΙπίαπίΓγ - ΟυτΙεΚα (εοίί: 240): Πανίσχυρη μονάδα, 
η οποία αξίζει όλο το ΡγοϊΙ^ο που θα δαπανήσετε. 

Ακρως αποτελεσματική σε κοντινές μάχες (σε επίθεση 
και άμυνα), αγνοεί το οπΙτβηεΗηη&η* του αντιπάλου και 
πολεμά χωρίς απώλειες δύναμης μέσα από ποτάμια. 

■■■■■■ ΙηίαηϊΓγ - Μ2Α3 "ΒταάΙθγ" {εο5ϊ: 210): Πολύ 
δυνατή μονάδα, η οποία θα αποτελεί ένα πολύ χρή- 
I σιμό εργαλείο στις επιχειρήσεις σας. Ιδανική για να 
"κυνηγήσετε" μονάδες του εχθρού που το... σκάνε. 

Κθ£οπ - δαιπιΙαΓ (εο5#: 130): Ομάδα εκ της Μεγά- — 
λης Βρετανίας. Τα ποτάμια δεν είναι το αδύνατο ση¬ 
μείο της, ενώ η ευελιξία της μπορεί να αποβεί σωτή¬ 
ρια. Πολύ χρήσιμη για τις ανιχνεύσεις σας και αρκετά ανθεκτική 
σε αντίπαλα πυρά. 












Για άλλον έναν μήνα 
στην αγαπημένη 
στήλη τον ς/απιοη 
που αρέσκονται στις 
πλάγιες οδούς 6α 
βρείτε μπόλικο 
"πράμα" που είτε θα 
σας λύσει τα χέρια 
σε κάποιο από τα 
παιχνίδια που έχετε 
κολλήσει ή θα κάνει 
τα αγαπημένα σας 
0ΟΠΊ05 ακόμα πιο 
διασκεδαστικά. 
Ηϊπϊ$, Οιβαίε, Τίρ$, 
συμβουλές και 
γενικά... όλα τα 
καλούδια του 
"πλάγιου ραπτίπ^" 
στη διάθεσή σας. 

1/ίβ ϊΗθγπ \νΐ$θΙγ, 

κλεπτομανείς 
αναγνώστες, και 
φύγαμε (μην 
ξεχνάτε τις τσίλιες 
παρακαλώ)... 

του Σωτήρη 

ΧΗθοΙθγ €γΗΙ&γ" Μπέλλου 


ΟΑΚΚ ΟΜΕΝ 

Το ΟστΙί Οπιβη αποτελεί ένα 
οπό τσ πλέον επιτυχημένα 5ϊιόΙο- 
9Ϊ05 της χρονιάς. Με υποβλητική 
ατμόσφαιρα, μάχες που απαιτούν 
(και όχι απλώς προωθούν) στρατη¬ 
γική και εξοχα δομημένο σενάριο, 
έγινε επιτυχία και προτιμήθηκε 
από αρκετούς παίκτες. Βέβαια, τα 
παραπάνω δεν σημαίνουν ότι είναι 
και εύκολο! Οσοι έχουν ασχολη¬ 
θεί με το παιχνίδι γνωρίζουν ότι οι 
ορδές των ΙΙηάεαά και Οτε συχνά 
θέλουν κάτι παραπάνω για να 
αντιμετωπιστούν. Να λοιπόν ποιο 
είναι αυτό: 

Στο κυρίως Γποηυ πληκτρολογή¬ 
στε ΡϋΟΘΕΙ51ϋ$Η και το (ΖΗθαί 


ητϊοάβ θα ενεργοποιηθεί (θα ακού¬ 
σετε έναν ήχο που μοιάζει με βρο¬ 
ντή). Τώρα είστε έτοιμοι να δώσετε 
στους ϋπόβαεΙ το μάθημα που 
τους αξίζει! Πατήστε στη συνέχεια 
τα ακόλουθα πλήκτρα στη γο^θγ 
οθόνη (δηλαδή εκεί όπου αγορά¬ 
ζετε πανοπλίες, αναπληρώνετε 
τους νεκρούς σας κΛπ.): 

ΟίτΙ + € + 0: Για να κερδίσετε 
1.000 χρυσά νομίσματα. Μπορεί 
μάλιστα να ενεργοποιηθεί όσες 
φορές θέλετε λύνοντας μια για 
πάντα το -ψηφιακό- οικονομικό 
πρόβλημά σας. 

ΟγΙ + € + Τ: Αφαιρεί 1.000 
χρυσά νομίσματα από το θησαυ¬ 
ροφυλάκιό σας. Μπορεί κάποιος 
να μου εξηγήσει τι είδους εΗβαί εί¬ 
ναι αυτό; 

Ογ! + 0 + I: Προσθέτει αβα¬ 
σάνιστο πολλά βχρβτίβπεβ ροίπίδ 
στο Γο^ίπισπί που έχετε επιλέξει. 
Συγκεκριμένα, επιλέγετε πρώτα 
ένα τοξμπιαηί (κάνετε κλικ πάνω 
του) και μετά πατάτε τα πλήκτρα. 
Επίσης, αν το εφαρμόσετε σε έναν 
μάγο, θα αποκτήσετε από νωρίς 
πρόσβαση σε φοβερά $ρεϋ5! Κά- 
νετέ το οπωσδήποτε σε έναν ΒπφΓιί 
ν/ίζατά! 

+ 0 + ϋ: Ομοίως, εηιλέξτε 
ένα Γ 09 ί™ηϊ και πατήστε τα πλή¬ 
κτρα που σας δίνουμε, θα αποκτή¬ 
σει αυτοπεποίθηση, σιγουριά και 
σταθερότητα. Κοινώς, δεν "σπάει" 
στη μάχη ούτε με σφαίρες! 

Μη νομίσετε ότι τελειώσαμε 
εδώ! Για διαβάστε τη συνέχεια,.. 

Στο κυρίως ππβπυ πληκτρολογή¬ 
στε Κ)ΝΤΜΕ$$νΛΤΗΜΕ, ακούστε 
πάλι έναν ήχο που θυμίζει βροντή 
και στη γο^θτ οθόνη πατήστε: 

ζ|ιί + € + Ρ: Ολα τα Γ69·π*6π1$ 


σας αποκτούν τη μέγιστη εχρβπ- 
βπεθ! Α, βρε βετεράνοι! 

Ογ! + 0 + I: Το Γο^Γηβπϊ που 
έχετε επιλέξει γίνεται άτρωτο. 

Οιί + € + Μ: Αποκτάτε όλα τα 
διαθέσιμα μαγικά αντικείμενα! Κο¬ 
ρυφαίο εΗσαΙί 


ΒΙΟΟΟ 

Ενα καταπληκτικό ϋοονη είσηβ, 
ευρέως γνωστό για την εκπληκτι¬ 
κή ί0ΓΓο γ ατμόσφαιρά του, τα 
πρωτοποριακά όπλα του (ειδικά 
αυτή η νοοάοο άοΙΙ είναι χωρίς 
προηγούμενο) αλλά και την αφθο¬ 
νία αίματος! Αν το μόνο που θέλε¬ 
τε να χυθεί είναι το αίμα των αντι¬ 
πάλων σας, πατήστε Τ για να 
ενεργοποιήσετε τα μηνύματα (θα 
εμφανιστεί ένας ευΓ50Γ στο επάνω 
τμήμα της οθόνης) και ακολού¬ 
θως πληκτρολογήστε τα εξής: 

ΜΡΡΚΑ: Είστε θεοί (ήλιοι καλό- 
καιρινοί κ.λπ. κλπ.)Ι 

Ν ΟΟΑΡIΝ ΜΥΑ55: Πάλι είστε 
θεοί. (Ποια η διαφορά αυτού του 
εΗβαί από το προηγούμενο μπορεί 


να μου εξηγήσει κάποιος;) 

0ΑΡΙΝΜΥΑ55: Ερχονται στιγ¬ 
μές που ακόμα και οι θεοί θέλουν 
λίγη ξεκούραση από το... θεϊλίκι 
(δηλαδή θοά πιοάο οίί.) 

ΙΑΒΑ €ΚΟΓΤΐ πληκτρολογή¬ 
στε το και θα δείτε την άπαιχτη 
Ιατα να εμφανίζεται από το που¬ 
θενά και να χορεύει ολόγυμνη γύ¬ 
ρω σας μαζί με τη ΝκΙκΙκι από το 
Ραπάβπιοηίυπι και τη Μαία από το 
Μγ$ίθΐϊ©5 οί ΐΗο $ίΐΗ! Πλάκα κάνω 
φυσικά. Απλώς θα αποκτήσετε 
όλα τα όπλα και ατέλειωτα πυρο- 
μαχικά. 

ΙΟΑΗΟ: Τα όπλα σας δεν τελει¬ 
ώνουν ποτέ. 

ΜΟΝΤΑΝΑ: Αποκτάτε όλα τα 
όπλα και τα αντικείμενα του παιχνι¬ 
διού. 

5ΡΟΚΚ: Αποκτάτε 200% 
ΗοΑ. (Μιλάμε για αθληταράδες!) 

ΟΚΙ$ΜΟΙΟ: Αποκτάτε 200% 
απποΓ. 

ΚΕΥΜΑ5ΤΕΒ: Αποκτάτε όλα τα 
κλειδιά - αυτό έλειπε. 

ΡϋΝΚΥ5ΗΟΙ$: Μόλις κερδί¬ 
σατε ένα υπέροχο ζευγάρι ,Ιυπιρ 
Βοοίδ. (Αν δεν είναι το νούμερό 
σας, τι να σας κάνω, επιστροφές 
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δεν γίνονται δεκτές.) 

5ΑΤ0ΗΕΙ: Ολα τα αντικείμενα 
είναι δικά σας. 

ΟΟυδΤΕΑΙΙ: Αποκτάτε στολή 
κατάδυσης και 200% ΚεαΙίΗ. 

ΟΝΕΚΙΝΟι Γίνεστε αόρατος. 

Μ£&ΕΕΐ Πληκτρολογήστε το 
και.„ γαυ ατσ οπ ίίτβΙ 

ΚΚΙΙΟΙΚ: Πάλι γου ογθ οπ ΐίτβ 
αλλά με 200% ΗβαίΛ (σιγά τ' αυ¬ 
γά)* 

ϋΟΙΟ: Ενεργοποιεί το "Μεθύ¬ 
στακας" τποάβ. Αυτό μάλιστα! 

ΚΕΥΟΚΚΙΑΝ: Αυτοκτονήστε. 
(Οχι, μην το κάνετε! Τι 8α κάνουμε 
χωρίς εσάς ■ και όλα τα σχετικά...) 

ΒΑΤΕ: Απεικονίζει το (ταπίθ ταίε. 
Ισως το καλύτερο εΝοαί όλων των 
εποχών. 


ΡΚΑΟΙΙΕ ΑΙΙΕΟΙΑΝΟΕ 

Κατά τη γνώμη μου Γ πρόκειται 
για ένα υπέροχο 5ραεο 5ίταΙθ9γ. 
Με πολλές φυλές εξωγήινων, 
άφθονες τεχνολογίες και ακόμα 
περισσότερα όπλα, ηπϊ$&ίΐΘ$ και 
διαστημικά σκάφη που ποίκιλλαν 
από κατηγορία... κουνουπιού έως 
και αληθινά θηρία, γρήγορα γι¬ 
νόταν εθιστικό διατηρώντας πα¬ 
ράλληλα μία σχετικά μεγάλη 
αντοχή στο χρόνο. Αν τα βρίσκε¬ 
τε σκούρα (που θα τα βρείτε, ει- 
δικά στα τελευταία δύο ή τρία 
σενάρια), να τι πρέπει να κάνετε 
για να επισπεύσετε την κυριαρχία 
σας: 

✓ Μπείτε (ή βγείτε) στο Ρ05 (το 
παιχνίδι τρέχει σε 0Ο5) και δώστε 
€0 ΡίΌςιίΙβ για να μεταφερθείτε 
στο άίΓβείοτγ του παιχνιδιού, 

✓ Αν διαθέτετε την αμερικανική 




έκδοση του παιχνιδιού (χλωμό το 
βλέπω, αλλά καλού κακού το γρά¬ 
φουμε) πληκτρολογήστε ΡΚΑΘΙΙΕ 
/ε.05ίπ$.ίηΐ5Ϊί. 

✓ Σε περίπτωση που κατέχετε 
την ευρωπαϊκή έκδοση πληκτρολο¬ 
γήστε ΡΚΑΟΙΙΕ /εΚϊΓτυοπ.ίπη5ΐί. 
(Προσοχή: Μεταξύ των λέξεων 
Κίιτι, Λοπ και ίτηδίϊ υπάρχουν τελεί¬ 
ες.). Και στις δύο περιπτώσεις τα 
παιχνίδι θα ξεκινήσει με το που θα 
πατήσετε ΕπΙογ. Τι είναι όμως αυτό 
το "ίπ\$ϊ\"; Μα είναι απλό: Τα πέντε 
αυτά γράμματα αντί στοιχίζονται 

ως έξης: 

Ρ: Χτίζετε ό,τι κτίριο θέλετε σε 
μόλις μία ημέρα (ημέρα παιχνιδιού 
εννοείται!). 


επιθυμείτε [μπορείτε π.χ, να 
γράψετε θδΓηί). 


ΝΕΕΟ ΡΟΛ 5ΡΕΕΟ 3 

Το τρίτο μέρος της θρυλικής σει¬ 
ράς ΝΡ5 δεν με ενθουσίασε ιδιαί¬ 
τερα (με εξαίρεση τις μοναδικές 
στιγμές καταδίωξης), κέρδισε 
ωστόσο εξαρχής πο)άούς φίλους 
της ταχύτητας. Περισσότερα για το 
παιχνίδι θα μάθετε στο τονΐονν του 
τεύχους που κρατάτε στα χέρια 
σας. Προς ι*. ..ορόν σημ^ώυτε τα 
εδβαί εο005 (πληκτρολογήστε τα 
στο κυρίως πποπυ ή στο εατ 5θίυρ 
ΓΠβηυ). 

ΕΙΝΙΝΟ: Σας δίνει το ομώνυμα 
θοηυδ εατ. Τι όνομα και αυτό για 
αμάξι! 

ΕΜΡΙΚΙ: Σας δίνει το δσηυ$ 
ίΓαεΙε 

ΟΟΡΑ5Τ: Πολλαπλασιάζει τη 
δύναμη της μηχανής επί 1,75 και 
παράλληλα βελτιώνει το κράτημα 


Μ: Το οχΐτα ψηφιακό χρήμα δεν 
έβλαψε ποτέ κανέναν. 

5: Βλέπετε όλους τους υπάρχο¬ 
ντες αστεροειδείς του χάρτη. Χρη¬ 
σιμότατο, 

Τ: Αλλάζετε την ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Με Αΐί και Ε8 επιταχύνε¬ 
τε, ενώ με Αΐϊ και Ψ7 επιβραδύνετε. 
Προσοχή όμως, οι 


λειτουργίες 
αυτές δεν εί¬ 
ναι μόνιμες. 
Για παράδειγ¬ 
μα η επιτάχυν¬ 
ση πραγματο¬ 
ποιείται μόνο 
για όσο χρόνο 
πατάτε τα πλή¬ 
κτρα. 

I: Αποκτάτε 
πρόσβαση σε 
όλες τις δισθέ- 
αιμες πληρο¬ 
φορίες για τους εξωγήινους και τα 
αντικείμενα που κυκλοφορούν στο 
εμπόριο. Βέβαιο, πάλι δεν θα βρεί¬ 
τε πληροφορίες σε ορισμένους το¬ 
μείς για τους μυστηριώδεις ΜίΙωΙα|. 
Τι να σας κάνω, είναι μυστήριοι τύ¬ 
ποι. Σημειώστε, τέλος, πως τα προ- 
αναφερθέντα γράμματα που απαρ¬ 
τίζουν το ίππ$1ί μπορούν να δοθούν 
σε οποιαδήποτε σειρά 
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για να ενεργοποιηθεί, 8 α πρέπει 
το 00 του ΟατΙί ΡοτίαΙ να είναι 
τοποθετημένο στο άπνο σας. 
Πατήστε Εηίβτ, πληκτρολογήστε 
Οϊ^εο και πατήστε ξανά Επϊθγ, Ο, 
μσ τι τραγούδι είναι πάλι αυτό; 
Χμμ, σε κάποιες στροφές φέρνει 
προς το Ί απτ ϊΗβ ιηθεΗαπϊεαΙ 
ππαπ " του επίσης θρυλικού 
ΟοΓππιαπίΙ από ΟοηςυβΓ. Παρ' 
όλα αυτά, έχει πολλή πλάκα. 
Δείτε το (ή μάλλον ακούστε το) 
οπωσδήποτε! 

Πληροφοριακά αναφέρουμε 
πως το κομμάτι που 8 α ακούσε¬ 
τε αποτελεί το κρυφό 18ο ΐΓαελ 
του 00. Επίσης, μπορείτε να το 



του αυτοκινήτου, ώστε να μπορεί 
να αντέξει την επιπλέον ταχύτητα. 
Πρόκειται δηλαδή για ένα εΗσαΙ 
"δύο σε ένα". Τουλάχιστον.» οικο¬ 
νομικό! Προσέξτε όμως, διότι το 
παραπάνω εΗβαί δουλεύει μόνο 
στο δίπ^ο ΡΙαγβτ πτοάε και συγκε¬ 
κριμένα στο δίπ^Ιβ Ραεσ πιοάσ. 

ΜΕΚ€: Αποκτήστε το Μοτεσάβ^ 
ΟΙΚ-ΟΤΚ 8 οπυ 5 αυτοκίνητο. 

ΜΟϊ Αποκτήστε το Λα 9 υατ 
5 ροιϊ Χ-)Κ-15 δοπυ 5 αυτοκίνητο, 
^υατ ΓυΙθ5ίΐ! 

Σημειώστε και κάτι καυτό. Στη 
σελίδα του παιχνιδιού στο ΙπίεΓπεί 
(ννννν 1 ηβ 8 €ΐίθΓ 5 ρθθό.εοΓπ) υπάρχει 
διαθέσιμο ένα συτοκίνητο-φωτιά! 
Το όνομα αυτού Σπέκτρ, και καλά 
8 α κάνετε να το κατεβάσετε. Για 
την επιπλέον πληροφορία ευχαρι¬ 
στούμε το συνεργάτη του περιοδι¬ 
κού Γιώργο "ΡεόβΓαΓ Κυριάκό (αν 
και £Μθ 0 -άς, ο^χνά παροσύρε- 
ται από τη δύναμη των τεσσάρων 
τροχών). 


ννΑΚΚΑπ II 
ΤΗΕ ΟΑΚΚ ΡΟΚΤΑΙ 

Το ακόλουθο εΚβοί προϋπο¬ 
θέτει την εγκατάσταση του εκ¬ 
πληκτικού οχραπΒίοπ για το πσι- 
χνίδι-μύθος ΜατεΓαθ 2. Επίσης, 


ακούσετε και σε ένα κανονικό 
€0 ρΙαγθΓ. Προσέξτε όμως, γιατί 
τα μουσικά κομμάτια ξεκινούν 
από το ΙταεΙε 2 (το ϊΓαεΙί 1 αποτε¬ 
λεί το 9 < 3 Πΐβ άαία - είμαι σίγου¬ 
ρος ότι το ξέρατε, απλώς σας το 
υπενθυμίζω). 



νΥΑΚΟΚΑΡΤ I 


ΤΗΚΕΕ ϋΙΚΤΥ 
0\Λ/ΑΚνΕ5 

Ενα από το καλύτερα ρΐαίΐσππ 
της χρονιάς από τη γνωστή 809 α 
Ρ€. Μπορεί τεχνικά να υστερεί σε 
σχέση με τον καθαρά 30 ανταγω¬ 
νισμό (το παιχνίδι είναι δύο διαστά¬ 
σεων), αλλά οι όμορφες προσθή¬ 
κες στο 9 αηΐθρΙαγ του (π.χ* μετα¬ 
μορφώσεις των τριών άιναΓνθ 5 σε 
άνοΓνΘί-θηρία), οι ποικίλες κινή¬ 
σεις των νάνων και οι ξεκαρδιστικοί 
χαρακτήρες (ειδικό τα Ογο$ που.,, 
φιλάνε έχουν πολύ γέλιο) το καθι¬ 
στούν διασκέδασηκό και ρΙαγαΒΙε, 
Δεν είναι δύσκολο, μερικοί όμως 
ίσως επιθυμούν νσ δουν όλες τις 
πίστες μια ώρα αρχύτερα. Ιδού 
πως θα το επιτύχουν: 

Πηγαίνετε στο ^Ν\ηά(Μ$ άΐτεεΐοΓγ 
και κάνετε Εάίί το αρχείο 
Ον/ΑΙΜδ.ΙΝΙ Εντοπίστε τη γραμ¬ 
μή που περιέχει τη φράαη 
Ρα$ 5 ^οΓ 0 = ϊπ ίϊ, Αλλάξτε οτιδήποτε 
ακολουθεί το = της ίδιας γραμμής 
σε ΑΑΑΑΑΑΑΑ (οκτώ Α). Δηλαδή, 
θα μετατρέψετε τη φράση σε 
Ρα 55 ^οΓ 0 =ΑΑΑΑΑΑΑΑ, Σώστε το 
αρχείο και ξεκινήστε το παιχνίδι. 
Πλέον 8 α έχετε πρόσβαση σε όλα 
τα διαθέσιμα επίπεδα του παιχνιδιού. 


ΝΕΤ5ΤΟΚΜ 

Ενα ΓβαΙ ΐίπτΐθ 5ΐταίβ9ν που, αν 
και αργό όσον αφορά στη δράση 
του και με εκνευριστική $ανσ θγί- 
9 ϊπθ, παρουσίασε ορισμένες καινο¬ 
τομίες, οι οποίες στάθηκαν αρκε¬ 
τές για να του προσδωσσυν το χα¬ 
ρακτηρισμό "ενδιαφέρον". Για να 
το κάνετε..* λιγότερο ενδιαφέρον (ή 
περισσότερο, ανάλογα με τα γού¬ 
στα) κάνετε το εξής: 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
στο εΚαϊ άϊαΙθ 9 υ© πληκτρολογή¬ 
στε .εΗθαίοταΓηα 8675309 (μαζί 
με την τελεία). Τώρα έχετε πρόσβα¬ 
ση σε όλες τις $ϊπ 9 ΐβ ρΙαγοΓ απο¬ 
στολές καθώς και σε ένο εΚβαϊ 
πίθηυ για 10,000 δίοιτη Ροννβτ. 


νικυδ 

Πρόκειται ίσως για το χειρότερο 
παιχνίδι όλων των εποχών! Πάντως, 


ΕΏΡΟ Μά5ϊ6Γ 
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Τι προσφέρει ρια 


ΜυΙΙίπιβιΗπ ΕνκυκΠοπαίΟεια 


Γνας από τους τομέΐς που δέχτηκαν σε μεγάλο βαθγιό τις επιδράσεις της σύγχρονης 
εθνολογίας των Η/Υ είναι αυτός της εκπαδευοης μβ της πληροφόρησης. 
Χαρακτηριστικότατο παράδειγμα η αντικατάσταση των ογκωδέστατων παραδοσιακών 
τομών μι»; εγκυκλοπαίδειας από εναν «ταπεινών» διαστάοεων δάκο Μ Βοσ», ΒεΡηα η 

υετοφβρο η μάη κείμενων κβι εκαηιν σε Οά Βοη δε σημαίνεικαι ήην η ώ 

Οι πραγματικά σύγχρονες εγκυκλοπαίδειες συγκεντρώνουν ένα σημαντικό αριθμό 
"Αεονεκτημότων έναντι των παραδοσιακών προκατάχωντους, π,χ. 


ΕϊΚΥκηοηηιηιίΑ 

ΓΤΓΓΓΤΙΓ 


Λ ναζήηγηγ λέξεων: Μέσα σε ελάχιστα 
'ίΐιτερόλετπο μπορούμε, για παράδειγμα, 
να δρουμε όλα τα θέματα που περιέχουν τη 
Λέξη «Βενιζέλος» ή και ακόμα κ» αν 
τναζητήσουμε τη λέξη ανορθογραφβ π.χ, 
θαινυζαίλως», μια νέα σύγχρονη 
: νκυκλοπσϊδεια θα διορθώσει το λάθος μας 
λ» σε ελάχιστο χρόνο θα μας παρουσιάσει 
τα αποτελέσματα τςς αναζήτησής μας. 


Λ ροναλογικη αναζητηση: Αντίστοιχα 
μπορούμε να ζητήσουμε όλα τα γεγονότα 
που συνεθπσαν σε μιαχρονκή. περίοδοι π,χ. 
από το 40 πΧ έως το 50 μλ. κασέ 5 το 
πολύ δευτερόλεπτα ναδοόμε το αποτέλεσμα 
στην οθόνη μας 


β 


ι μπορεί αυτόματα από αλφαβητική να 
γίνει θεματική κ» να μας πορου- 
τιάσει γιαπαράδειγυαάλαταθέ- 
_ατα που απτανται της 
:λλην«ήςΓε»γραφίας. 




; βν«ϋΐτ*οεΜΤ Φυσικά μπορούμε να συνδυάσουμε άλα τα παραπάνω κανα 
δτρουργήσουμε το δικό μας -φίλτρο» αναζήτησης 
Και βέθόα το πιο εντυπωσιακό από άλα είναι η δυνατότητα 
της —τ κ χννς «νσι ειι νη ς των θεμάτων της εγκυκλοπαίδειας. 

Για παράδειγμα, μια εγκυκλοπαίδεια που αποκτήσαμε τον 
Ιανουάριο δε θα ήταν δυνατόν να αναφέρει γεγονότα που 
συνεθποαν τον Μάρτιο, όπως για παράδειγμα σ θάνοτος του 
ΙΚ.Τράΐφόρου. Σε ρισ σληθινσ βμβς ΜνΙΤιηεάίι 
ΐ|·Μΐ—ϋη· σε £0 ΒΟΜ που αξιοποιεί τις δυνατότητες της λεωφόρου των 
πληροφοριών - ιμ ΜμικΙΙ δηλαδή ■ αυτό είναι δεδομένο, αφού μια τέτοια 

Σε άλα αυτά αν προσθέσουμε το ζωήν» Μβη. Μφ ιρ·ϋπιιι»τ χάρτες, η 
ιηζ ι γ γ χ ίη τ ιι ι· κκ ννρ ε νν σχεδη τφ μ— ηχ. της φως και 

πολλά άλλα που πλαισιώνουν μια σύγχρονη ΜαΟαΜβα 
ιΐιιινί—ιίίτιιι βρισκόμαστε σε μια εντυπωσιακά ελκυστική 
και εύχρηστη πηγή γνώσεων και 
πληροφοριών. 

Όλα αυτά αας τα προσφέρει η αλκίΜ 
εγκυκλοπαίδεια στην 

Ελληνική γλωοοα. Η] 




.ι— ίΟιιφηην» κϊ έ »«.·»ΐ»ιι 



. ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΎ . 
ΚΑΙ ΣΤΑ ΚΑΛΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ 


ϋΙϋΒ« 09π°?ί*ϊΐ ηρ ' ου 



^ΔΚΤΜΟ 


οββοοομ 2002 (§|ΧΘΩΝ 


Κ ΓΓΤ ίΜΓ Γίύι ΚΛΑΚ ΓΤΤ Α 































πλήκτρο προτού εΠΐλέξεΤ€ ΩυίεΙζ 
3 ΓΠΪ 55 ΙΟΠ και να τα κρατήσετε πατη¬ 
μένα μέχρι να μεταφερθείτε στην 
πτήση. Αυτά και καλά 009 %^! 


ΚΡΚΙ5ΙΝ6 

Ενα αρκετά καλό 0απιβ που θέ¬ 
τει το... αμίμητο ερώτημα "]αίπ ογ 
Ο ίβ;". Αν θέλετε να αποφύγετε το 
"Οίβ", ίσως εκτιμήσετε τα ακόλου¬ 
θα τηοάοζ: 

€ΗΙΙΜΡ ιτκκίο: Γίνεστε άτρω¬ 
τος- Για να μπείτε σε €Ηυππρ πιοόβ 
πατήστε το Μ (εμφανίζει το εΗαί 
του παιχνιδιού), πληκτρολογήστε 
ΟΗΙΙΜΡ και πατήστε Επίβπ 








είναι σίγουρα ό,τι χειρότερο έχου¬ 
με δει πρόσφατα. Ωστόσο μπορεί 
να υπάρχουν ορισμένοι περίεργοι 
(με Βλόθη στον εγκέφαλο] 9 αηπι ^ Γ5 
που έχουν ασχοληθεί με τον κό¬ 
σμο του. Γι' αυτούς λοιπόν γρά¬ 
φουμε τα ακόλουθα: 

Πατήστε και κρατήστε πατημένο 
το ΕπΓογ του πυητιοτίε 1<βγραά και 
στη συνέχεια πατήστε το Ρ, Χωρίς 
να αφήσετε το Επίβτ, πληκτρολογή¬ 
στε τα εξής: 

I: Για οχίτα ζωές. 

Ν: Κάνετ* Γβ&υίιιβ προηγού¬ 
μενο 9 °πιβ. 

Ρ: Ανεφοδιασμός. 

€ί Ενεργοποιεί/Απενεργοποιεί 
τα βίίθεί5 (σπουδαίο, δεν μπορείτε 
να πείτε). 


υ$ ΝΑΥΥ 
Η6ΗΤΕΚ5 '97 

Να ένα παιχνίδι που σας επιτρέ¬ 
πει να βιώσετε τις συγκινήσεις των 
πιλότων του αμερικανικού ναυ¬ 


τικού. Στην επιλογή αεροσκάφους 
για μία ηυΐείε ιτΐίδδΐση πατήστε και 
κρατήστε πατημένο ΟΙ και Αΐί. Τώ¬ 
ρα μπορείτε να πιλοτάρετε όλα τα 
αεροσκάφη του παιχνιδιού. Προσο¬ 
χή όμως: Πρέπει να πατήσετε τα 


0ΑΝ6ΙΙ10υ$ πποάε; Απειρα 
όπλα. Πα να μπείτε σε ΡαπςισΓουδ 
ιποάο πατήστε Μ, πληκτρολογή¬ 
στε ΠΑΝΩΕΒΟϋδ και πατήστε Επ- 

ίΟΓ. 

τυκ Α55 ιποχίβ: δυρθΓ όπλα 
στη διάθεσή σας! Πατήστε Μ, 


πληκτρολογήστε ΤΠΡΡ και με Επίβτ 
μπαίνετε σε ΤυΠ Α&5 πιοάβ. 

5ΜΡΕΒ ΟΗΙΙΜΡ ιποάε: Εκτος 
από άτρωτος έχετε και $υρβί τα¬ 
χύτητα, Μόλις μπείτε σε ΟΗυηρ 
πποείο, πατήστε Μ πληκτρολογή¬ 
στε ΟΗΙΙΜΡ ξανά και πατήστε Εη- 
ίθπ Είστε πλέον σε δυρβΓ ΟΚυηηρ 
ΠΊοάο, Ποιος οας πιάνει.,. 

ΟΑΝΟΕΒΟυδ ΟΗΙΙΜΡ (θα 
πάει μακριά η βαλίτσα;) 
Γποάε: Απειρα όπλα αλλά είστε 
και άτρωτος. Σε ΟΗυιπρ πιοάβ πα¬ 
τήστε Μ, πληκτρολογήστε ΟΑΝ- 
ΘΕΚΟϋδ και πατήστε Επίστ, 

ΤϋΕΡ Α55 €ΗϋΜΡ πιοάβ 
(αρχίζω και κουράζομαι): Εί* 
στε άτρωτος και με 5υρβτ όπλα. 
Στο Οίιυτπρ ηποάβ πατήστε Μ, 
πληκτρολογήστε ΤΙΙΡΕ και πατήστε 
ΕπΙογ, 

ΡΑΝΟΕΒΟϋδ 50ΡΕΒ €ΗϋΜΡ 
(τα νεύρα μου, τα νεύρα μου!) 
αιοάο: Απειρα όπλα, $υρβτ ταχύ¬ 
τητα και είστε άτρωτος. Σε δυρβτ 
ΟΗυπφ ιποάβ πατήστε Μ, πλη¬ 
κτρολογήστε ΡΑΝΟΕΒΟϋδ και 
δώστε ΕπΓθγ. 

τυρρ Α55 ΡΑΝΟΕΒΟϋδ 
δϋΡΕΒ ΟΗΙΙΜΡ [δεν αντέχω 
άλλο, μπου-χοιι-χου..*) 
ιγιοάβ: Απειρα όπλα, 5υρβΓ όπλα, 
$υρβΓ ταχύτητα και είστε άτρωτος. 
Ποιος τη χάρη σας! Στο Ραπ 9 βΓ- 
ου$ δυροτ ΟΗυπιρ ηιοάο, πατήστε 
Μ τυπώστε ΙϋΡΡ Αδδ και πατήστε 
ΕπΙογ. 

Πατήστε Μ, τυπώστε πιο π\οηβγ 
για ορισμένα καθόλου άχρηστα 
θχΐια ίΓΟορ*. 

Πάλι πατήστε Μ και πληκτρολο¬ 
γήστε ^αγπιο Γποπβγ για ορισμένα 
εντυπωσιακά βχίτα ρον^βΓ υρ. Αυ¬ 
τά τα... ολίγα για το υρΓκϊηβ, 


ΕΧΤΚΕΜΕ ΡΙΝΒΑΙΙ 

Τα γνωστά μας φλιπεράκια προ¬ 
σφέρουν ατέλειωτες ώρες διασκέ¬ 
δασης με το απλό αλλά έντονο 
9 θΓηβρΙαγ τους. Ενα από αυτά εί¬ 
ναι και το ΕχίΓβππβ ΡιηόαΙΙ, το 6ε 
ακόλουθο κόλπο σάς επιτρέπει να 
δείτε την μπίλια σας να αλλάζει 
μορφή: 

Απλώς πατήστε Ρ1 κατά τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού. ΕΞ 


Ϊ&Κ Μα5ίστ 






















_} 

ΜΝΤΟΜ 2,5 II. 

.38.900 

3ΕΑ6ΑΤΙ 3,2.. 

.41.900 

ΟυΑΝΤϋΜ 4,3 8Ε111ΤΒΑ. 

...46.900 

ΟϋΑΝΤΙΙΜ 5,1 ΕΙ.. 

.50.900 

^ϋΑΝΓΙΙΙΗνΤ^ ΕΙ.... 

.70.900 

ίυΑΝΠΙΜ 8,4 31 ΙΙΙΠΙΑ.,. 

.85.500 



Μ 0 ΘΕΜ 5 


0 $ Κ0Β0Τ10Κ8 56Κ ΕΧΤ νΟΙΟΕ. 

.40.900 

ΐϋΡΗΑ 55600ΙΝΤΥΟΙΟΕ. 

.23.000 

ΐυΡΠΑ 55800 ΕΧΤ ΥΟΙΟΕ ΝΕ1Ν. 

.31.900 

:00Μ 55600 ΕΧΤ. 

.28.900 

«ΙΟΟΕΜ 55600 ΕΣΟΤΕΡΙΚΟ,,. 

.16.900 



8 ΘΔΝΝΕΒ 5 


■ΙΕ1ΝΙΕΤΤ-ΡΑ0ΚΑΗ0 5Ρ. 

.68.000 

ΗΕΝΙΕΤΤ-ΡΑΟΚΑΗΟ 6100. 

.195.000 

Ανΐ3Ι0Ν 9.Μρί.... 

.27.900 

ϋΜΑΧίΙΟΡ (4,900 ίρΙ). 

.27.900 


ΜΙΝΙΤΟ»ΕΗ20Ο».....7.900 

Μ ΙΟΙ ΤΟΙΜΕΗ 200ΙΝ. 8.900 

ΜΙ ΟΙ ΤΟΗΕη ΑΤΧ 200Μ. _...14.900 

ΡΙΙΙΙΤ0ΒΕΗΑΤΧ2ΟΟ»....19.900 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΜΕ 
1.500 ΔΡΧ. 


Μ 0 ΝΙΤ 0 Η 8 


ΜΟΝΓΓΟΗ ΡΗΙΙΙΡ8 14".37.900 

ΕΙΖ0Ρ3315".105.900 

ΕΙΖΟ Ρ55817*.161.900 

ΕΙΖΟ Ρ5617“.Ζ04.900 

50 ΝΥ100Β5Τ15" ΗΙίΙΠ.108.900 

50ΝΥ 20003Τ17".205.900 

ΡΗΙΙΙΡ515".67.900 

ΝΟΚΙΑ 449ΧΑ + 15" Μυ ΙΤΙΜ ΕΟΙΑ. 109.900 

ΟΑΕΜ/Ο015" 511Χ (1.024*758).64.900 

ΟΑΕ1ΝΟΟ 1707Β17".95.900 

Ρυ3ΙΤ5υ 15" (1,280x1.024).65.900 

Ρίυιτβυ 77-. ιο 5 .οοο 

«® Α 

|“ 

015446 1 (2) ΡΟΙ.5.900 

νίΚΟΕ 3ϋ ίΧ 64 8ΙΤ 2 (4)Μ8..7.900 

νΐΗδΕΪΟΟΧΜ6ΙΤ4Μβ.10.900 

ΒΙΑΜΟΝΟ1/ΙΡΕΒ 330 4Μ6.23.900 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΙ)8Τ101ίΕ 220 2ΜΒ.20.000 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΙΙ8ΤΙ01ΙΕ 220 4ΜΒ.32.900 

ΜΑΤΗΟΧ ΡΠΟΟΚΤΙΥΑ 8Μ8 ΑΒΡ.25.900 

ΜΑΤΗΟΧ ΜΙίΙΕΝΙΚΜ 0200 ΒΜΒ ΑΒΡ..35.500 
0ΙΑΜ0Ν0 ΗΟΝ5ΤΕΒ νοοΟοο 2 ΒΜΒ ...50.900 
ΟΙΑΜΟΝΟ ΜΟΚ8ΤΕΗ ΥοοΟοο 212ΜΒ .60.900 

ΟΒΕΑΤΙΥΕ Ι/οοΟοο 2 ΒΜΒ.50.000 

ΟΒΕΑΤΙΥΕ νοοΟοο 212ΜΒ.65.900 

ΙΝΤΕΙ 1740 ΒΜΒ ΑΒΡ.„.19.900 


ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


ερυ$ 

9 

ΙΝΤΕΙΜΜΧ 200ΜΗΖ ΒΟΧ. 

...35.900 

ΙΝΤΕΙ ΜΜΧ 233ΜΗΙΒΟΧ. 

.44.900 

ΟΥΠΙΧ 266 ΜΒζ. 

.19,900 

ΑΜ0266ΜΝΖ... 

.,34.900 

ΙΝΤΕΙΡΕΝΤ1Ι1ΜII 300ΜΗί. 

....80.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II333ΜΗΖ. 

.89.900 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤίυΜ II350ΜΗΖ. 

.:130.000 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ II400ΜΗΖ.. 

..185,900 

ΟΕίΕΗΟΝ 266ΜΗζ. 

.35.900 

ΟΕΙΕΗΟΝ 360ΜΗζ.. 

.43.900 

ΕΕίΕΠΟΝ 333ΜΗζ. 

.7Π ηηη 



ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΒΙΝΤΕΒ 3 


ΕΡΒΟΝ 8ΤΥΕ113 440. 

.53000 

ΕΡ50Ν 8ΤΥΙϋ3 740. 

......90.900 

ΕΡ50Ν ΒΤΥΐυβ 600. 

.,,.,.67.900 

ΕΡ50Ν 8ΤΥΙΙΙ8 040. 

.75.900 

ΕΡΒΟΝ 8ΤΥΙΙΙ8 850. 

....120.000 

ΕΡΒΟΝ 8ΤΥΙΙ18 ΡΗΟΤΟ 700. 

ΗΡ ΟΕΒΚϋΕΤ 6700. 

.85.900 

.54.900 

ΗΡ ΟΕΒΚϋΕΤ 6900+. 

.63.000 

ΗΡ 0Ε8ΚϋΕΤ 7200. 

,.♦.,.79,900 


ΗΡ ΙΑ5ΕΗ.ΙΕΤ 61.. 




15 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ. 

.4,900 

ΥΑΜΑΗΑ 16 ΒΓΤ. 

.5,900 

ΒΟΙΙΝΟΒΙΑΒΤΕΠ1/ΙΒΠΑ16 ΒΙΤ. 

ΒΟΙΙΝΟΒΙΑΒΤΕΗ ΑΙΝΕ 64 ΡηΡ. 

.8.900 

.16,900 

ΒΟυΝΟΒΙΑΒΤΕΗ ΑΙΝΕ 04 6010. 

.45,000 

5 ΙΜΜ$ 

16ΜΒ 8ΙΜΜ 72 ΡΙΗ ΒΠΑΝΟ. 

......4.900 

32ΜΒ ΟΙΜΜ108 ΡΙΝ 80 ΠΑΜ.. 

64ΜΒ ΟΙΜΜ168 ΡΙΗ 80 ΜΜ. 

64ΜΒ0ΙΜΜ168 ΡΙΝ ΙΟΟΜΗζ. 

128ΜΒ168ΡΙΝ80ΠΑΜ. 

,...19.500 

....25.900 

....30.900 

....49.900 


ΟΛΑ ΤΑ ΝΕΑ ΡΟ ΟΑΜΕ5 
ΑΠΟ 5.000*9.000 ΔΡΧ. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΙΟΙ ΤΟννΕΒ ΑΤΧ 200 ΥΥ 
ΟΕΙΕΗΟΝ 333 ΜΗζ 
32 ΜΒ ΟΙΜΜ 168 ΡΙΝ 50 ΒΑΜ 
Η ΑΠΟ ϋΙ 5 Κ 3,2 
Οϋ-ΜΜ ΗΙΤΔΟΗΙ 32 χ 
νίΒΟΕ 30 ΟΧ 64 ΒΙΤ 4 ΜΒ 
ΥΑΜΑΗΑ 16 ΒΙΤ 
ΟΟΙΙΕΟΕΜ 
ΜΟΝΙΤΟΡ 15 " 

ΡΙΟΡΡΥ ΟΙ 8 Κ 1,44 
ΜΟΟΕΜ 55.600 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥ51ΝΙΝ95 
ΗΧΕΙΑ ΡΙΑΤΙΝϋΜ 50υΝ0 Ρ5-550 
ΜΟΙΙ5Ε 3 ΚΕΥ5 


270.000 ΔΡΧ. 


ΓθΟ·ΒΟΜ5 · ΟΟΒ 

ονο 

ΡΗΙΙΙΡ3 32χ.„., 

ΗΙΤΑ0Η1 32χ... 

.16,900 

.17,900 

Τ03ΗΙΒΑ 32χΙ0Ε. 

.18900 

ΡΙΕΧΤΟΒ 808132ϊ.. 

.35900 

ΡίΕΧΤΟΒ 808100 ΠΕΟΟΗΟΕΗ 4x12,.,129,900 
ΥΑΜΑΗΑ 4260 80812-4-0.129.900 

ΟΥΟ-ΗΟΜ ΟΒΕΑΤΙΥΕ. 

.65.900 


.110.990 



Μ 0 ΤΗΕΗΒ 0 ΑΒ 05 


6573 ΤΧ ΡΒΟΙΙί 512Κ... 18.000 

ΙΚΠΠΜ.19.000 

30Υ0 5ΒΤ5 .23.900 

αοί τττΑΝίυΜ ιε τχ επιρ. 22.900 

001ΤΓΓΑΝΙΟΜΙΒ + ΤΧ ΟΗΙΡ.23.900 

001 ΤΓΓΑΝΙίΙΜ 2Β ΑΤΧ.24.900 

001ΙΕ6ΕΝ0 5 γιο ΡΕΡΓΠίΙΜ II ΑΤΧ.29.900 

001ΙΕ6ΕΝ01 για ΡΕΗΤΠΙΜII ΑΤΧ.32,990 

001ΒΗΙΙΙΙΑΝΤ1440 ΒΧ ΑΤΧ.38.900 

ΐυΟΚΥΒΤΑΒΒΧ 1440 ΑΤΧ.41.900 




8081 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΗ 5 


Α0ΑΡ7Ε0 2940 ΙΙίΤΒΑ 1ΝΙ0Ε..68.000 

ΟΑΜΡΟΙ8081 υΐΤΗΑ «Ι0Ε-8/ΗΙ..41.900 


Α 00 Ε 880 ΒΙΕ 8 


ΠΑΟΙΟΤΒΑΟΚ.8.500 

νΐΟΕΟ ΒΙ0Η1ΝΑΥ & Ηβιηοΐβ ΟοοΙγοΙ .....55.900 

νΐΟΕΟ 81Α8ΤΕΗ1Α7ΕΒ ΟΑΜΕΗΑ.30.000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104ΚΕΥ5ΗΙΗ95.5.000 

ΗΧΕΙΑ ΡίΑΤΙΝϋΜ 8011Ν0 Ρ8-550 .3.500 

Μ0ϋ5Ε3ΚΕΥ8.„........1.500 

ΡίΟΡΡΥ 0181(1,44 .5.900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 


• ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΑΘΗΝΑ ■ ΤΗΛ.: 5233835 - 5235260 * 5234645 

• ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263, ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ “3ΕΕ & 5Η0Ρ”, ΚΗΦΙΣΙΑ, ΤΗΛ.: 8018978 

Στις τιμές δεν συμπεριλαμβάνεται Φ.ΠΑ 18%. 







































































































8ΤΑΚ8ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ 

ΜΕΡΟΣ Β' 


Συνεχίζουμε και 
ολοκληρώνουμε αυτόν 
το μήνα την παράθεση 
της λύσης του ΘΙαηΗίρ 
ΤΗαηΐε, την οποία 
-άπας ασφαλώς θα 
θυμάστε- είχαμε 
ξεκινήσει στο 
προηγούμενο τεύχος. 
Είχαμε ήθη αρχίσει να 
συγκεντρώνουμε τα 
διασκορπισμένα 
τμήματα της ΊΐΙαπία, 
σταματώντας στο 
ΚεντροΟσφρησης. 

Τκ Αγγελικής Βαξάλη 
Ενθετο: Αντρέος Τσουρινάκης 


ΠΡΩΤΟ ΜΑΤΙ 

Τοποθεσίες: Βοίίοηπ οί ίΗβ 
νν&ΙΙ, ΡαπΌΐ'δ [Μη, σπασμένος 
ανελκυστήρας στον όροφο που 
υποδεικνύει η τηλεόραση στο 
Ραιτοϊ'$ ΙοΒΒγ 

Απαραίτητα Αντικαμενα; 

Κεφάλι ΙΐβΒοί 

Τηλεόραση: Κανάλι 5 

Από το Ιορ οί ΐΗβ ν/©11, 
πάρτε το ασανσέρ 3 και 
πηγαίνετε στο ΒοΚογπ οί ^Α/εΙΙ 
(απλά, πείτε στο ΙϊβΒοΙ "ΒοΚοπι οί 
ϊΗβ \ν©1Γ). Μόλις Βγείτε από το 
ασανσέρ, προχωρήστε δυο φορές 
ευθεία, στρίψτε δύο φορές δεξιά, 
κοιτάξτε κάτω στο κέντρο της οθό¬ 
νης και πάρτε το κεφάλι του 
ΙίΗΒοϊ. (Αν δεν τα καταφέρετε με 
την πρώτη, συνεχίστε να στρίβετε 


μέχρι να δείτε το κεφάλι.) Ετιι- 
στρέψτε στο Τορ οί ϊΗε Μί&ΙΙ, πη¬ 
γαίνετε στο Ραιτοί'& ΙοΒΒγ, κοιτάξ¬ 
τε την τηλεόραση (μόλις μπείτε στο 
δωμάτιο, προχωρήστε μισ φορά 
ευθεία, στρίψε αριστερά κοι θα τη 
δείτε κάτω αριστερά), ανάψτε την 
και επιλέξτε το κανάλι 5. Κρατήστε 
στη μνήμη σας τον όροφο που εμ¬ 
φανίζεται στην οθόνη, βγείτε από 
το δωμάτιο και κατευθυνθείτε 
προς τους ανελκυστήρες (δοκιμά¬ 
στε πρώτα τους 3 και 4), Θα ανα¬ 
καλύψετε ότι ο ένας απ' αυτούς 
δεν λειτουργεί (πιθανότατα ο 4). 
Πάρτε τον ανελκυστήρα που Βρί¬ 
σκεται δίπλα στον σπασμένο (δη¬ 
λαδή τον 3 αν ο σπασμένος είναι ο 
4), πηγαίνετε στον όροφο που εί¬ 
δατε στην τηλεόραση και μπείτε 
στον σπασμένο ανελκυστήρα (αν ο 
όροφος που είδατε στην τηλεόρα¬ 


ση είναι ο 1, τότε μπείτε κατευθεί¬ 
αν στον σπασμένα ανελκυστήρα 
του Ταρ οί ϊΗθ ΜθΙΙ). Πάρτε τη 
σφαίρα από το ΙΑΒοΙ (είναι το μάτι 
της Τίΐαηία) και αντικαταστήστε την 
με το κανονικό κεφάλι. 

ΠΡΩΤΟ ΑΥΤΙ 

Τοποθεσίες: Ροιτοί 5 ΙοΒόγ, 
Δωμάτιο Β 1 θέσης 
Απαραίτητα Αντικείμενα: 

Παπαγάλος, ϋε^πβτ Κόστη 
ΝυεηΙ>ΒΓ Β' θέσης 

Θα παρατηρήσετε ότι ο πα¬ 
παγάλος γκρινιάζει περι- 
στασιακά για το φιστίκια του, γι' 
αυτό είναι ώρα να ικανοποιήσετε 
στο παράπονό του. Οπως λέει και 
ο σοφός λαός: "αν δεν πάει ο Μω¬ 
άμεθ στο Βουνά, πάει το Βουνό 
στον Μωάμεθ", γι' αυτό αφού δεν 
μπορείτε να πάτε τα φιστίκια 
στον παπαγάλο, πηγαίνετε τον 
παπαγάλο στα φιστίκια. 

Πηγαίνετε στο Ραιτοΐ^ ΙοόΒγ, 
πάρτε τον παπαγάλο, πηγαίνετε 
στο $υεε-υ-Βυ$ στα δεξιά, 
ενεργοποιήστε το και βάλτε τον 
παπαγάλο στον κάδο. Σύρετε 
το ΟβδφποΓ Κοογγι ΝυΓπΙ>ΘΓ γιο 
το δωμάτιό σας της Β' θέσης 
μέσα στον κάδο του 5υεε-ϋ- 
Βυ 5 (θα ακούσετε έναν ηχητικό 
τόνο) και πατήστε το δεπά Πη¬ 
γαίνετε στον κατάλληλο ανελ¬ 
κυστήρα γιο το δωμάτιό σας 
της Β' θέσης και πείτε στο 
ΙιΗΒαΙ να σας πάει στον κατάλ¬ 
ληλο όροφο. Μπείτε στο δωμά¬ 
τιό οας της Β' θέσης, πηγαίνετε 
στο 5υεο-ϋ-Βυ5, ενεργοποιήστε 
το, πατήστε το ϋβεβίνβ και πάρ- 
τε τον κύλινδρο. Ο παπαγάλος 
θα ελευθερωθεί, αλλά τουλάχι¬ 
στον θα Βρίσκεται μέσα στο 
δωμάτιο. Κάνετε κλικ στο μπολ 
με τα φιστίκια (από το 5υεε-ϋ- 
Βυ$, στρίψτε αριστερό, προχω¬ 
ρήστε μια φορά ευθεία, στρίψ¬ 
τε αριστερά και προχωρήστε 












Κφ&ίζοντας ένα νρςηιάβ, σνώαντη κατά μα κλσαη. 


μια φορά ευθεία) και ο παπαγάλος 
δα τα φάει. Κάνετε κλικ στο χε¬ 
ρούλι για να απελευθερώσετε το 
μπολ και πάρτε το. Είναι το αυτί 
της ϊίΐοπία. 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΜΑΤΙ 

Τοποθεσίες: Οποιοδήποτε 
δωμάτιο με τηλεόραση. Δωμάτιο 
Α' δέσης που υποδεικνύεται από 
την τηλεόραση 
Απαραίτητα Αντικείμενα: 
ΑποΘηκευμένο Οο^πθγ Εοοιίι 
ΝυπιΙ)θτ από το κανάλι 4 της 
τηλεόρασης 
Τηλεόραση: Κανάλι 4 
Παροχή Βοήθειας: ΒεΙΙΒοί 

Βρείτε την κοντινότερη τη¬ 
λεόραση και επιλέξτε το 
κανάλι 4, [Αν συνεχίζετε το παιχνί¬ 
δι από την προηγούμενη παράγρα¬ 
φο και βρίσκεστε στο δωμάτιο της 
Β' δέσης, από το μπολ με τα φιστί¬ 
κια στρίψτε αριστερά, προχωρή¬ 
στε τρεις φορές ευθεία, στρίψτε 
δεξιά, προχωρήστε μια φορά ευ¬ 
θεία και στρίψτε δεξιά,) Αυτό 8α 
πρέπει να είναι ένα απά τα μάτια 
της ΤίΙαπία και κοιτάζει από την 
οροφή σε μία από τις καμπίνες της 
Α' θέσης. Αντιγράψτε τον αριθμό 
δωματίου που δα δείτε εκεί στο 
τετράγωνο πλαίσιο στη δεξιά 
πλευρά της μπάρας Οθ^γίογ 
Κ οοιτι ΝυπτιδσΓ 5 στο ΡΕΤ σας, κρα¬ 
τώντας πατημένο το 5ΗΙΡΤ στο 
πληκτρολόγιό σας και κάνοντας 
κλικ στο κομμάτια του αριθμού 
του δωματίου (προσέξτε ότι το 
σύμβολο του αριθμού στην τηλεό¬ 
ραση είναι ανάποδα). Σύρετε αυ¬ 
τόν τον αριθμό σε μια κενή υπο¬ 
δοχή στην αριστερή πλευρά της 
μπάρας και πηγαίνετε στο Τορ σί 
ίΗθ ΜβΪΙ. Πάρτε το ασανσέρ για το 
δωμάτιο που είδατε στην τηλεόρα¬ 
ση και πείτε στο ΙϊθΒοί να σας πά¬ 
ει στον υποδεικνυόμενο όροφο, 
(Φαίνεται ότι πάντα είναι Οροφος 
7, Ασανσέρ 2, Δωμάτιο 3,) 

Μπείτε στο δωμάτιο, προχωρή¬ 
στε δύο φορές ευθεία, στρίψτε 
αριστερά και κάνετε κλικ στις λά¬ 
μπες που πλαισιώνουν τη σκάλα. 
Ανεβείτε τις σκάλες, κάνετε μετα¬ 
βολή και κλικ στη δεξιά λάμπα. 


θα παρατηρήσετε ότι είναι χαλα¬ 
ρή, αλλά δεν μπορείτε να την πά¬ 
ρετε, Φωνάξτε το ΒθΙΙΒοΙ, Πείτε 
του "ΟθΙ ΐΗβ Επαρση \\φ\ Η και θα 
σας δώσει τη λάμπα, θα διαπι¬ 
στώσετε ότι πρόκειται για το δεύ¬ 
τερο μάτι της ΤιΙαπία. 

ΟΠΤΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
(ΥΙ5ΙΟΝ €ΕΝΤΕΚ) 

Τοποθεσίες; Βατ, Ρθιτοΐ 5 
Ιοδδγ, ΒοΙίοπι οί ίΚε \ΜεΙΙ, 
ϋίαπία'5 ΟΗογγιΕιθγ (Ρυ$οΒοχ), 


Ρτοηπβηαάθ [>©εΙς, Εστιατόριο 
56Τ εΙα$$, Αποθήκη 5ΘΪ Οα$$, 
ΛίΒοίβΙυπη 

Απαραίτητα Αντικείμενα: 
Αδειο ποτήρι, κατεστραμμένη 
τηλεόραση, μπλε ασφάλεια, 
ραβδί, σφυρί, κοτόπουλο, 
ποτήρι με ρυτθοά ϊΙαΗίπ^ 
μακρύ ραβδί, λεμόνι 
Παίρνετε επίσης: Μακρύ 
ραβδί 

Τηλεόραση; Πρώτο κανάλι 
στην τηλεόραση του μπαρ 


ΒθΙΙΒοί 

Απά το Τορ οί ίΐϊβ ΜαΙΙ 
πάρτε τον ΡβΙΐΘταίοΓ και 
πηγαίνετε στο μπαρ. Κοιτάξτε την 
τηλεόραση στα αριστερά της μπά¬ 
ρας (μόλις βγείτε από τον ΡθΙΙθγ- 
αίστ, στρίψτε αριστερά και προχω¬ 
ρήστε μια φορά ευθεία) και κρα¬ 
τήστε στη μνήμη σας τη συνταγή 
του ποτού. 

Τα υλικά είναι: 

✓3 /πβαΐυ/05 5ΐηρυπαη νοάΐζα 

/ 2 Μθα$υΓβ5 Ιοπιοη (υΐοΘ 

✓ / αν$Μ ίβίβνΐδΐοη 5βί 

✓ 4 ρυίβθά ίΐσοίζ οί 5ίαΗΐη§5 

Πηγαίνετε μπροστά στην μπά¬ 
ρα, Στο επάνω ράφι στα δεξιό 
βρίσκεται ένα κομμάτι της Τίία- 
ηία, αλλά προς το παρόν δεν 
μπορείτε να το πάρετε και το Βατ- 
Βοί δεν πρόκειται να σας το δώ¬ 
σει πριν να του φέρετε τα υλικά 
για να φτιάξει το ποτό που είδατε 
στην τηλεόραση. Χτυπήστε το 
κουδούνι και πάρτε το ποτήρι που 
ακσυμπά το ΒατΒοί στην μπάρα. 
Μπορείτε να το ρωτήσετε σχετικά 
με τα διάφορα μέρη της συντα¬ 
γής του ποτού, για να πάρετε μια 
ιδέα τού πώς μπορείτε να τα απο¬ 
κτήσετε. 


Ο ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΙ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Είναι βέβαιο ότι οι περισσότεροι, αν όχι όλοι, 
έχουμε παίξει με αρκετά παιχνίδια στον υπο* 
λογιστή μας. Με μερικά από αυτά -τα αγαπημένα 
μας- παίζουμε αρκετά συχνά, επειδή είτε περνάμε 
ευχάριστα τον ελεύθερο χρόνο μας είτε ξεκουρα¬ 
ζόμαστε από τις πιέσεις της καθημερινότητας. Και 
ενώ σι περισσότεροι ξέρουμε απέξω κι ανακατωτά 



τις εταιρίες που είναι υπεύθυνες για την κυκλοφο¬ 
ρία τους, ελάχιστοι γνωρίζουμε το πιο σημαντικό: 
τους δημιουργούς των αγαπημένων μας τίτλων. 

Στις δύο φωτογραφίες βλέπετε αριστερά το δη¬ 
μιουργό του παιχνιδιού Οου^αδ Αάαηι* νσ το πα¬ 
ρουσιάζει σε μία πράγματι εντυπωσιακή εκδήλωση 
και να υπογράφει αντίτυπα θαυμαστών του. 






Ρ^ Μα&ΤβΓ 


4'Λ 















€ΚΙΙ&ΗΕΟ ΊΙΙΕνΐ5Ι0Ν 

Πάρτε τον ΡσΙΙβΓαίοτ και επι- 
στρέψτε στο Τορ οί ΐΗβ ΜβΙΙ. Πη¬ 
γαίνετε στο Ραιτοί ΕοΒΒγ και καλέ- 
στε το ΒβΙΙΒοΐ. Πείτε του "Τίπτονν 
ίΗο ίοΐονί&ίοη άο\νη ίΗβ νοΙΓ' και 
παρακολουθήστε το νίάβο. Πάρτε 
τον ανελκυστήρα 3 και πηγαίνετε 
στο ΒοΗοπι Οί ΤΗβ Υ/βΙΙ. Μόλις 
βγείτε από το ασανσέρ, προχωρή¬ 
στε δύο φορές ευθεία, στρίψτε 


δύο φορές δεξιά, κοιτάξτε κάτω 
στο κέντρο της οθόνης και πάρτε 
την κατεστραμμένη τηλεόραση. 

ΡυΚΕΕΟ 5ΤΑΚΙΙΝ65 

Επιστρεψτε στο Τορ οί ίΗσ Μ&ΙΙ 
και πηγαίνετε στο Τίϊαπϊσ'5 ΟΗαπι- 
Βοι. Μπείτε στο δωμάτιο του υπο¬ 
λογιστή, ανοίξτε το ΕυΐοΒοχ, συν¬ 
δέστε την μπλε ασφάλεια, γυρίστε 
τον μπλε διακόπτη στο πλάι, γυρί¬ 


στε τον κίτρινο διακόπτη στο πλάι 
και αφαιρέστε την κίτρινη ασφά¬ 
λεια. Επ ιστρέψτε στο Τορ οί ίΗο 
νν^ΙΙ, πάρτε τα ΡβΙΙοταίοτ και πη¬ 
γαίνετε στο ΡΐΌπηβηαάβ [>οεΙς, 
Μόλις Βγείτε από τον ανελκυ¬ 
στήρα, στρίψτε αριστερό και 
προχωρήστε ευθεία για να φτά¬ 
σετε στον πίνακα ελέγχου ταυ 
ανεμιστήρα* θέστε σε λειτουργία 
τον ανεμιστήρα πατώντας το κου¬ 


μπί ΟΝ, ρυθμίστε την ταχύτητά 
του στην ένδειξη Ρα5ΐ πατώντας 
το κουμπί 5ΡΕΈ0 και παρακολου¬ 
θήστε τη σφαγή που θα επακο¬ 
λουθήσει. Στη συνέχεια, πηγαίνε¬ 
τε στον αυτόματο διανομέα σφυ¬ 
ριών (από το σημείο όπου βρίσκε¬ 
στε μόλις τελειώσει το νιάβο, 
στρίψτε αριστερά, προχωρήστε 
μια φορά ευθεία και στρίψτε δε¬ 
ξιά). Χρησιμοποιήστε το ραβδί 


ΤΑ ΚΟΒΟΤ5 ΤΟΥ 5ΤΑΚ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΟ 


Στο δίαΓδΗίρ ΤΗαπίο τα τοΒοί* που εκτε- 
λούν διάφορες λειτουργίες στο σκάφος 
προσδίδουν στο παιχνίδι μία ξεχωριστή ατμό¬ 
σφαιρα. 

Είναι σημαντικό να ξέρετε την προσωπικό¬ 
τητα του καθενός από αυτά, τι ακριβώς κά¬ 
νουν επάνω στο σκάφος, τι μπορείτε να περι¬ 
μένετε από μέρους τους και, τα σημαντικότε¬ 
ρο, πώς να τους φερθείτε. Γι' αυτό κι εμείς 
σας παρουσιάζουμε το "ρομποτικό" πλήρωμα 
του σστρόπλοιου Τίϊαπίε* 

ΤΗΕ ΒΑΒΒΟΤ 

Η πληθωρική προσω¬ 
πικότητα του ΡοιίϋΙΐαπ 
ΒαηίοΒυΓη Ο'ΡβΓίΙυουδ 
τον ώθησε να λειτουρ¬ 
γήσει μπαρ σε ολόκλη¬ 
ρο το γαλαξία, αλλά 
όπως τα περισσότερα μέλη της φυλής των 
ΒΙαι^ΗίδΗ παραμένει δογματικά και ρομαντικά 
Βία^Ηΐίΐι: Μια μέρα θα γυρίσει πίσω στην πα¬ 
τρίδα τσυ για να αγοράσει μια μικρή παμπ στη 
θυελλώδη Δυτική Ακτή. 

Ιον περισσότερο καιρό είναι θελκτικός και 
αστείος. Φίλος, οδηγός και γνώστης των 
απορ, ο τέλειος μπάρμσν. Τι και αν από το 
στόμα του τύχει να ακούσετε καυστικές προ¬ 
σβολές; Ή, ακόμη, τι κι αν έχει μια περίεργη 
αίσθηση για την αλήθεια και το ψέμα; 

ΤΗΕ ΒΕΙΙΒΟΤ 

Οταν οι δίοτίΐ^ΐ Ιίηο5 
"αγόρασαν" την προ¬ 
σωπικότητα του ΚΓ 09 β 
ΚσγοΙοαΙ IV γιο να την 
εγκαταστήσουν στο 
ΒοΙΙΒοί, δεν μπορούσαν 
να έχουν κάνει μεγαλύτερο λάθος. Υποτίθεται 
ότι το μυαλό του θα σκαναριζότσν μόνο μία 
φορά, αλλά το αληθινό πρωτότυπο του Κτα^ 


Βρήκε τον τρόπο να το κάνει μία φορά την 
εβδομάδα, χρησιμοποιώντας τα λεφτά για τη 
χρηματοδότηση πονηρών συνηθειών. 

Το ιδανικό για τον Κι·α9β είναι να οδηγεί το 
κάμπρισ αμάξι του σε μια παραλιακή λεωφό¬ 
ρο με το σερφ στο πίσω κάθισμα, μια καυτή 
αιθέρια ύπαρξη στο μπροστινό, ποτά σε συ- 
σκευασία των έξι στο ψυγείο κι και ένα οπό 
εκείνα τα ρομαντικά ηλιοβασιλέματα να λιώ¬ 
νουν στον ορίζοντα.*. 

ΤΗΕ ΟΕ5ΚΒΟΤ 

Η υπεραποδοτική Κεαϋίθ 
δυροΓΪΟΓ Οα$5 Οε$^ΒοΙ*, 
ΘΡΡ Ματδΐηία ΟταινΒκΗ 
του δΐοΓδΗιρ Τίϊαπίε είναι 
μία υπάλληλος γραφείου 
που όμοιο της δεν υπάρ¬ 
χει στον κόσμο όλο* Ιέ- 
ρει να φέρεται σε όλες τις κοινωνικές τάξεις 
με τον κατάλληλο τρόπο, διατηρώντας έτσι 
την ευαίσθητη ιεραρχική και ταξική ισορροπία 
οτο πλοίο. Αν θέλετε να έχετε την παραμικρή 
ευκαιρία για αναβάθμιση, είναι το άτομο που 
πρέπει να πείσετε. 

Αλίμονο, όμως, σε όποιον πιάσει να φεύγει 
από το πλοίο με τα δωρεάν σαμπουάν... 

ΤΗΕ ΙΙΓΓΒΟΤ 

Οπως όλοι οι υπόλοιποι 
υπάλληλοι που έχουν ανα- 
λάβει τη μεταφορά του κό¬ 
σμου με το ασανσέρ στο 
γαλαξία, έτσι και ο ΝοΒΒγ 
ήταν παλαιότερα στρατιώ¬ 
της. Δεν γνωρίζει πλέον σε 
ποιον πόλεμο είχε πολεμήσει (άλλωστε, έχει 
δει τόσες ταινίες δράσης που καμιά φορά 
μπερδεύεται), θυμάται όμως ότι συμμετείχε, 
γιατί γύρισε πίσω χωρίς το ένα χέρι. Εχει περά¬ 
σει όλες τις ασθένειες και είναι αποφασισμέ¬ 


νος νσ μοιραστεί μαζί σας τις λεπτομέρειες. 

Το νσ ταξιδεύει κάποιος με τον ΝοΒόγ είναι 
μαρτύριο, εκτός εάν τον ενδιαφέρουν τα 
στρατιωτικά θέματα ή η ανατομία του ανθρώ¬ 
πινου σώματος... 

ΤΗΕ ΜΑΙΤΚΕ Ρ' ΒΟΤ 

Ο ΟΆδΐ^αΓ "ΟΆ^ΐτα- 
9 ααατ" ΡΆ 5 Ιγο 90 γ κα¬ 
τάγεται από μια παλαιό 
οικογένεια που είναι 
φημισμένη στο δικό της 
τεταρτημόριο ως μία 
από τις καλύτερες αρχιθαλαμηπόλους. Αξιο¬ 
σημείωτο είναι το ότι η φατρία τους έχει βγά¬ 
λει αδίστακτους δολοφόνους. Οπως φαίνεται 
και οπό τις δηλώσεις του 0'Α5ΐτα9αΓ, είναι πι¬ 
θανά να συνδυαστούν σι δύο ιδιότητες για 
μια συγκεκριμένη δουλειά, παρ^ όλο που 
σπεύδει να συμπληρώσει πως η δουλειά του 
στο δΙακΒιρ Τΐίαπίε είναι αποκλειστικά αυτή 
του καμαρότου και όχι κάποιου αμείλικτου, 
στυγερού δολοφόνου. 

Μολαταύτα, θα ήταν σοφό να ξσναοκε- 
φτείτε να στείλετε τη οούπσ σας πίσω... 

τηε 5 υα-υ-Βυ$ 

Κανονικά πληρώνεσαι 
όταν παραχωρείς την 
προσωπικότητα σου. 
Οταν ο 5ΗθΓ0υί 
πρόοφερε τη δική ταυ, 
του είπαν να μην 
ανησυχεί, γιατί θα του την έπαιρναν τζάμπα. 

Μπορούμε νσ θεωρήσουμε την εξέλιξη του 
$ΗοΓ0υί [το ότι, δηλαδή, έγινε δυεε-ΙΙ-Βυ*) ως 
προαγωγή. Το πρόβλημα ωστόσο είναι ότι αυ¬ 
τός δεν το έχει καταλάβει ακόμα. Μισεί τη 
δουλειά του, τη ζωή του και το να τον ενο¬ 
χλούν. Του αρέσουν ο ύπνος και το κοτόπου¬ 
λα όμως. Κανείς δεν ξέρει γιατί... 









5)Ρ€ ΜαίϊβΓ 



















ΟΟΝΡ ΜαΐτΑ1 ΤΕΓ11ΝΟΓΟΟΙΕ9 



Ας φανταστούμε ότι... 
ο κύαμος μας είναι 
ένας παιχνιδοτοηος! 

Εξερευνήστε: 

...τον Ωκεανό 
,„τη Ζούγκλα 
,*.την Έρημο 

Ζωγραφίστε με το 
πρόγραμμα ηλεκτρο¬ 
νικής ζωγραφικής 

ΔΩΡΟ: ένα εικονο 
λεξικό 



Ας φανταστούμε ότι... 
το διάστημα είναι ο παι- 
χνιθάτοπος μας! 

• Διασκεδάστε μέσα σε 
μία σοφίτα.» 

• Επισκευθείτε ένα δια¬ 
στημικό σταθμό... 

• Ταξιδέψτε στους εννέα 
πλανήτες... 

Ζωγραφίστε με το πρό¬ 
γραμμα ηλεκτρονικής 
ζωγραφικής 


ΔΩΡΟ: ένα εικονολεξικο 





•ΙηΐβΓΒούνβ εΙΟΓγΙϊηθ 
•Νβ\ν Α§θ βίβιπβηίδ 
1ικ;1ΐΜϋη§ ΒβίΓοΙϋβγ, 


&1οΙιβηιγ Ρ γθϊιιοβγ- 
η&ύοη οηά οοοαΙΐΐΗΐη 
*8ύιηιιΐη^ εηνίτοη- 
Μθπΐ Ιο βχρΙοΓε 
•24 οΗΗΐΙθηβίη^ ραζζΐββ 
•Οηςοΐη^ ς1ιιβ3 ΐο Μρ 
ιιητβνοί ΐΗ& ρΙοΤ 
•2 ΟΟδ 


•15 ϋηίηυβ 
οηνιΐΌηπχβπίδ 
# 3θΐ αρ γοαιτ ο™ 
οιΜαιη 

# 8ΐπηιώι^1ν νινιά 
§Γ3ρΗΪ03, δΟΟΠίΪΒ Βηά 
- βροβά ζείιοτι 
•Ρτεβί&Π ίηΐο 360° 


•ΝθϊλυογΚ ρ]ογ Γογ αρ 
ΐο 12 ρΐΒ^ΘΓΒ 
•8 ίηΐβΓΠΒΐϊοηθΙ γηοθ 
ϊγβοΪεε 

•Οηβ ογ ί\νο ρΙ&νθΓ 
πκ>ά& 

•3 ΙϊΙΙειθ &ΪΖ88 Ιο οΗθό3β: 
125 €0,250οο Βηά 

ΒαρθΓ&ϋω 
•3 ΒΪύΙΙ 1βνοΙ@; ΒΐηΒ- 
ΙβΙΙΓΗ, 0ΧρβΓΪ &ηά ρτο 


*5 Γ3€β ΟΟΟΓ5βδ 
•Ιηίβτνϊβιν αηά άΐϋΐ- 
1οπ^& ^αυτ ορροηβηΐδ 
ΐΙυϋΐΐβΗ Ιΐνβ Βούοη 
νίά«ο Γοοΐοβε 
*5 ύϊ^ύηοί νϊτΐαβί 
ορροτι^ηΐδ 

*0βτ ΓβΒΐιΐΓθδ ίΐι&ΐ 3ΐηΐ 

ϊγβοΙε: οοηάΐύοηδ 
•7 ΒΠΙΒΖίπ^ ΟΗΓ8 ΪΟ Γ806 
•Μαΐΐϊρΐβ Ιβνβίδ οΓ 
άΐίΓιαιΙ^ 


•ΜαίΐίρΙθ νοΓίάδ βηά 
θτινΐτοηιτϊθηΐ ΐο 
θχρίοΐΐ 

•Ρυΐΐ 360 ΰ άβ^τβθ ρβη- 
ηιη£ &ηά Βΐηοοΐϊι βχύ- 
ιη&ΐΐοη 

•ΟΟ φΐθΐίΐγ βουηά 
βίϊοοΐβ 


•Εβ&ϋΒΐια Μ-Γβδοΐαϋοη 
οοιηΙ>8ΐ ΒϋθηβΒ 

•Ριϋΐ 30 ^ΓΒρΙιϊοΒ 
•Μαΐύρίο οη-βοτθθη 
§Γ&ρΗθ ™άθ\ν& 

•30 εΗΒΓΒΕΐβτ 
Εηιια&ΐίοηδ 
•ΙπΐπεΜβ ρΐοΐΐίηβ 
•Αοίΐοη, ΒΐώηΒΐίοη 
αηά βάνοπΐατε 
Ββςιίθηοθδ 


άβ^τθ6 ο£ Ηοΐίοη 

•Μΐύύ - ρΙ&ΥΘΓ ΗϋρρΟΓί ΜΠίΙΐ Ιΐρ ίο 8ΪΧ ρΐΒΥΘΓ3 
*Τβΐ£β8 ΜΙ βάναηΐΒβε οΓ 30 Η&τά\Υ5ΐΓβ θΕϋθΙβίΉΐίοη ο&τάδ 


•Οίνο Βϋΐΐοα νϊάβο ϊη 
ΒΐΠΪΟδΙ βνβΐγ ΞΟβΠΘ 
•3 009 






•ΕοηάοΓθά 30 δβεΚ^τοιιηάΒ \νΐΐΗ υηϊφΐθ ^νββροη βχρίοβίοη 
•Τηΐθ δβΐίΙβΓιβΙά γββΙι.ηπι >νϊ(,Η δίπιιιΐΐ&ηβοιίί 3ίΪΕε1ε& ρ οοηίΓοΙ 
οοηίβΓ ©Ιΐΐϋάη^, πιαίίίρίο \νβ&ροη δοαηάδ Βηά θίΓθοίδ 
•ΑιΓιύα&Ι ϊηΐοΐϋβθηοβ ΐΜί άβΐθοί^ &ηά δ»άίιΐ 3 ΐ 5 Γογ ΓΠΒχίτηιιχη 
§Ρ&ηύη£ θχρθήβικθ »11 άιίΤβΓβηΐ ΐθίτΒΪη ιηβρκ ιιΐϋιζϊη^ 
ά©8θΓί, 5πο\ν ζηά ΙΐΌριοθύ Ι&ηάΒοαρβΒ ·2 00® 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ 




•Ρορ-ιιρ ^αιηεβ θρρββτ ονβτ νουΓ Γιΐβδ 
•Νϊηβ ΐοΐβΐΐν άιίίθΓοηΙ, ΐοί&11ν οιιύ&ηάίεΗ §ΐυηθ5 
*ΟαϊοΐΕ-Ηΐάθ "Βοδβ Βιιΐΐοη” ΐο ρΓοΐ«€ί ^οατ ]οΙϊ! 
*Εΐ35γ ίο ιηδίθΐΐ, ©8^ ΐο ρΐβ^ 

•“Οθηάιά ΟΒΠίθΓβ" Γορίδ^ ηιοάβ 

•δοΤΘΘΠ βθνβΓ δθηυ5 ννΐΐΗ 6ν£Γγ §8ΤΠΘ 

*Τ1ιθ 'άθβΐάορ 8Γ€Εάβ Γογ θΐτοεββά-οαΐ ^ 0 Γΐ« 3 Γδ! 



ΒΕΛΟΟΙΜ 


Τ . I 


α =τ^Μ 


ΓΡΑΜΜΟΥ 71 
15124 ΜΑΡΟΥΣΙ 
Ε ΊΉΛ; (01) 6143 252 
ΦΑΞ: (01) 6143 251 
θιπηο): ΙιβδΟοηί'άίιΙδννβΒ.οοτη 
1ιΐφ:/Ανννν/ίά5ν/β1ι.οοιτι/1>β3£^ 
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στο ϊπνοηίοΓγ σας για να πατήσε- 
τε τρεις φορές το κουμπί στην 
κορυφή του (8α ακούσετε τρεις 
ηχητικούς τόνους) και πάρτε το 
σφυρί, 

Επιστρέψτε στο Τορ οί ίδβ ΜβΙΙ 
και ηάρτε τον ανελκυστήρα 1 ή 3 
προς οποιονδήποτε όροφο της 
50Τ (από 28 έως 30), Πη¬ 
γαίνετε στο εστιατόριο (είναι η 
πόρτα που βρίσκεται ακριβώς 
μπροστά σας μόλις βγείτε από 
τον ανελκυστήρα), κάνετε κλικ 
στον κίτρινο διακόπτη στα δεξιό 
για να πάρετε ένα κοτόπουλο και 
τοποθετήστε το κάτω από τον 
διανομέα που βρίσκεται πιο αρι¬ 




στερά. Ενώ ο διανομέας περιχύ¬ 
νει το κοτόπουλο με μωβ σάλτσα, 
τοποθετήστε το άδειο ποτήρι κά¬ 
τω οπό το κοτόπουλο, για να το 
γεμίσετε με Ρυτββά 5ίαΗϊη95. 

Βγείτε από το εστιατόριο, 
στρίψτε δεξιά και μπείτε στην 
πόρτα που βρίσκεται στο βάθος. 
Στρίψτε αριστερά, πλησιάστε το 
μακρύ ραβδί στη γυάλινη θήκη, 
χρησιμοποιήστε το σφυρί για να 
σπάσετε το γυαλί και πάρτε το 
μακρύ ραβδί. 

ΙΕΜΟΝ 

Πηγαίνετε στο ΑΓόοίθίυπΊ. 
Ανοίξτε την πόρτα, σύρετε το μα¬ 
κρύ ραβδί πάνω στο μεγάλο λεμό¬ 
νι στο αριστερό δέντρο για να το 
ρίξετε κάτω και πάρτε το. 


νΟΟΚΑ & ΑΝΑΜΕΙΞΗ 

Πάρτε τον ΡθΙΙβΓαίοτ οπό το Αγ- 
βοΓΘίυπι (από την πόρτα του Ατ- 
ΒοΓοΙυιπ, στρίψτε δεφά και προχω¬ 
ρήστε μια φορά ευθεία), πηγαίνετε 
στο μπαρ, πλησιάστε στην μπάρα 
και χτυπήστε το κουδούνι. Ιε αυτό 
το σημείο, καλό θα ήταν να απο- 
θηκεύσετε το παιχνίδι σας, γιατί αν 
δεν δώσετε τη σωστή απάντηση, 
θα χρειαστεί να συγκεντρώσετε 
ξανά άλα τα υλικά. Δώστε στο Βατ- 
ΒοΙ το λεμόνι, την τηλεόραση και 
το ποτήρι με τα 5ίαΗίπ95. θα σας 
ρωτήσει "ΝΗαί'5 ΐΗϊδ;". Απαντήστε 
του "Ρυτββά δίατί^ϊ". Πείτε του 
"ΟοΙ ϊΗθ νεΛα" και θα σας φτιά¬ 
ξει το ποτό. Τέλος, πείτε του "Οοί 
ίΐιβ νΪ5ΐοπ εσπίετ" και πάρτε από το 
μπαρ το οπτικό κέντρο της Τίίαπία. 


Το ΤΐΙππία γοογπ. Εδώ διαδραματίζε¬ 
ται ένα από τα πιο σημαντικό μέρη 
της δράσης τοιι παιχνιδιού* 

ΜΥΤΗ 

Τοποθεσίες: Ραιτοί* ίοΒΒγ, 

ΑτόοΓβίυιη 

Απαραίτητα Αντικείμενα: 

Μάνικα 

Προφανώς ο παπαγάλος 
δεν θέλει να αγγίξετε τη 
σπασμένη λάμπα που Βρίσκεται 
στα δεξιά του δυεε-ϋ-Βυδ στο Ρατ- 
τοί'* ΙοΒΒγ, το κακό όμως είναι ότι 
μέσα της κρύβεται η μύτη της Τϊία- 
πία. 

Πηγαίνετε στο ΑτδοΓαίυΓΠ και 
στην περιοχή αποθήκευσης του 
ψεύτικου ΡθΙΙογοΙογ, που βρίσκεται 
απέναντι απά τον πραγματικά 
ΡοΙΙοΓαίοΓ (από την πόρτα του Αγ- 
Βο Γβϊυηπ, στρίψτε αριστερά και 
προχωρήστε μια φορά ευθεία - 
από τον πραγματικό ΡβΙΙοταίοτ, 
στρίψτε δεξιά, προχωρήστε δύο 
φορές ευθεία), κάνετε ένα βήμα 
μπροστά για να ανοίξετε το κάλυμ¬ 
μα και πάρτε τη μάνικα που κρέμε¬ 
ται στα δεξιά. 

Επιστρέψτε στο Ισρ σί ίΐιβ ν/θίΙ, 
πηγαίνετε στο Ραττοϊ^ ίοΒΒγ, 
στρίψτε δεξιά και πηγαίνετε στο 
5υεε-ϋ-Βυ5. Χρησιμοποιήστε τη μά¬ 
νικα στο 5υεε-ϋ-Βυ$ και δα βρε¬ 
θείτε με το άλλο άκρο της μάνι¬ 
κας, Στρίψτε δεξιά και χρησιμοποι¬ 
ήστε το άλλο άκρο της μάνικας 
στη λάμπα. Στην κορυφή της λά¬ 



μπας θα σναδυθεί η μύτη της Τίΐα- 
πία. Πάρτε την. 

Προτού βγείτε από το Ραπτοί'5 
Ιοδόγ, μην ξεχάαετε να αποθηκεύ- 
σετε στο ΡΕΤ σας τον αριθμό δω¬ 
ματίου του (θα σας χρειαστεί αρ¬ 
γότερα). 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
(ΑυΟΙΤΟΚΥ ΟΕΝΤΕΚ) 

Τοποθεσίες: Μυ&ίε Κόστη, 
Εστιατόριο Α θέσης 
Απαραίτητα Αντικείμενα: 
Δεύτερο αυτί Τίίαπία, 
ηχογραφημένος κύλινδρος, χέρι 
ΜαίίτθΌ'Βοί με κλειδί, χέρι 
ΜοΙίίθΌ'Βοϊ με ακουστικό 
κέντρο 

Παίρνετε επίσης: 
Χαρτοπετσέτα, πράσινη 
ασφάλεια 

Αν έχετε περάσει από το 
™ εστιατόριο της Α' θέσης, 
θα έχετε πιθανότατα παρατηρήσει 
την απαίσια μουσική. Καιρός να 
κάνετε κάτι γι' αυτά. Χρησιμοποιή¬ 
στε τον Ρ&ΙΙοΓαίΟΓ για να πάτε στο 
Μυδίε Κοοτπ, ρίξτε μια ματιά στις 
καρέκλες που βρίσκονται οτα αρι¬ 
στερά σας καθώς μπαίνετε και ση¬ 
μειώστε τα σχέδια που φαίνονται 
πάνω στα μαξιλάρια τους. Στη συ¬ 
νέχεια, πηγαίνετε στον πίνακα 
ελέγχου της ορχήστρας στο Βά¬ 
θος του δωματίου και ρυθμίστε 
τον σύμφωνα με τα σχέδια που εί¬ 
δατε στις καρέκλες. Μόλις ρυθμί¬ 
σετε τον πίνακα, πατήστε το κόκκι¬ 
να κουμπί και η ορχήστρα θα αρχί¬ 
σει να παίζει μια όμορφη μουσική. 
Αν δεν το έχετε κάνει σωστά, η 
μουσική θα σταματήσει απότομα - 
σν και θα το καταλάβετε και μόνοι 
σας από τα πολλά φάλτσα. 

Μόλις Βεβαιωθείτε ότι η ορχή¬ 
στρα παίζει τη σωστή μουσική, κά¬ 
νετε μεταβολή και πλησιάστε το 
φωνογράφο. Κοιτάξτε προς τα κά¬ 
τω και πατήστε το κουμπί Κβεστά 
(το κυκλικό κουμπί). Κοιτάξτε προς 
τα πάνω, κάνετε μεταβολή, επι- 
στρεψτε στον πίνακα ελέγχου της 
ορχήστρας και παίξτε ξανά όλη τη 
μουσική, Επιστρέψτε στο φωνογρά¬ 
φο και σταματήστε τον (πατήστε το 
τετράγωνο κουμπί), παίξτε ξανά τη 


ιΡ€ Μα$ΐβΓ 
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Μετρτμοις χωρίς ΦΠΑ 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ 

12x22.000 

χωρίς προκαταβολή 

Συνολική τψή με ΦΠΑ 264.Οϋό 


Ογπχ ΜII266ΜΗζ 
ΜοΙΙιβΓόΟΒΓά Ρο-ΰΜρ 
32 ΜΒ ΒΑΜ 
2.1 6όΗ3Γά0ϊ$Ι( 

$ν §3 οπΊιοβίά 4Μύ 
24χ ΟΟ-Βοπι 
16Μ 8οαπά 03τά οπ-όοαπ 
14-ίΐεθΜ ό\ςΜ 
105 /Τ6/5 Κβγΰ03Γά 
3 Βυΐϊοης Μουεβ + Ραά 



239000 

Μετρητοίς χωρίς ΦΠΑ 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ 

12 x 29.000 

χνρίς προκαταβολή 

Συνολική τψήμέΦΠΑ 343000 


• ΑΜΌΚ6/2333ΜΗζ3Β 
• 80Υ05ΕΗΜ 100ΜΗΖ 
•32 ΜΒ (ΙΟΟΜΙιζ) 80ΒΑΜ 
• 2.5 6ό Ου3Πίυπι 8Ε 
·3θνΐΒ6Ε4ΜύΑβΡπ-ουΙ 
•24Χ ΗΙΤΑΟΗΙ 

• 16Μ Βουπά 03τά (ΙΛ/3νε) 

• 15“ ΜοπϊίΟΓ Π/ΜΝί/ίΒ 

• 33.600ΚύρΑΜΒΜϋΙ ι Μοάβ/π 
9 1 Μήνα 



279000 

I Μετρητώς χωρίς ΦΠΑ 


ϊπΐβ! ΰβίβίοπ 300ΜΗζ ΜΜ\ 
6ί98ύγ1β$ 686ΒΧ ΙΟΟΜΙιζ 
32 ΜΒ (ΙΟΟΜΟζ) 80ΒΑΜ 
3.2 6ΰ Ουαπίυπι ΕΧ 
Ρ/99 ΡοΐηΙ 1740 8Μύ Α6Ρ 
36Χ ΡΙΟΝΕΕΒ ΡΟοΙοΟΟ 
16ΜΙ 8ουηά ΟαπΙ 
15" Ή/Μ 0ΐρϋ3ΐ 
33.6Κΰθ8 ΙπίβτπδΙ Μοόβω 


ΡΗΕΝΟΜ ΗαηάΗβΙά ΡΟ 



ΤίΙΡΛ ΚΑΙ β , 

19 ν 91300 ' Μι * να 

■ Λ " · Μηόον/898 05 ρ οπβΐπαΙ 


χωρίς προκαταβολή 

Συνολική Τψή μ£ ΦΠΑ 375.600 


ΠΟΤΕ ΠΡΙΝ ΔΕΝ ΕΚΑΤί 
ΤΟΣΑ ΠΟΛΛΑ 
Ιί ΤΟΣΟ ΜΙΚΡΟ ΜΕΓΕΘΟΣ 

*Πίψάρίσρένο^κΧ 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ 

12x227509 

χωΡ'ί προκαταβολή 

πμτ )με ΦΓΪΑ 270.000 


Διακανονισμός έως 36 μήνες - Πιστωτικές κάρτες 

Οι παραπάνω τιμές δεν συμπεριλαμβάνουν φπα 18% και είναι απολύτου μετρητοίς 


ΟΡΟ 80 ΜΗζ ΗίίΒοΝ 32-Μ ΒυρΩτΝ Β15Θ 
7. V ΒοτέΒπ 640 x240 ΒβοΜΗ 0.26τπητ άοί 
8ΜΒ Ββπτ - ΙΒΜΒΒοπι 
Π&232 ΒθγΙξΙ Ρο/ 1 - ΙτΟΑ ΙηίτθΤθά ΡοΜ 
Ρίβ&θΠίάΐίοη ν§Β - οιιί Ροτΐ 
ΡΟΜΟΙΑ Τγρθ II Βίοι 
ΝίΜΗ Επαναφορτιζόμενη Μπαταρία 
ΜυΙϋητβάί* 

Υοίεθ πιβπιο με ενσωματωμένο 
μικρόφωνο και ηχείο 

ννίπάΟΗ/δ ΟΕ 2.0 

ΡοεΧ&Ι I ΝοΓάΘ-ΡοεΚθΙ ΕχαείΘ 
ΡοαΗθί ΡοννβτΡοϊηίθνίβννβΓ 
ΡοοΚβΐ ίηΐβτηεΐ Εχρίοτ&τΤΜ 
ΡοοΗθΐ ΟιιΐΙοαΗΤΜ 
νοίεθ Ηθεοτάετ 1.0- ΡοοΒεί ΠΩΒΩΰβ 
ΡοσΧβΐ ΒΙζΟβΙο - ΒΡβχΎΜ Ρτο 
Β άρος 480 γρ. ΙΒαη χ 11ο/η χ 3 ο/η 
Γράψει και Ελληνικά Η 


Τα δικά σας ^ καταστήματα υπολογιστών 

^ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ : Αργυρουπόλεως 42 Τη λ 9961945 <12 γραμμές) 5 βη/ΐςβ: 9930300 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ Σκουζέ 16 ΤΗΛ. 4280145-7 Ν.ΣΜΥΡΝΗ Βιάντος 14 Τηλ. 

“ 9311313 ΑΙΓΑΛΕΩ Ιερά οδός 289 ΤΗ/^ 310655 ΝΙΚΑΙΑ Π.ΡΑΛΛΗ 114 

“ Τηλ. 4945520 - 22 ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ ΠρωτόπαττϊΧ» 59 ΤΗΛ. 9968008 ΠΕΤΡΑΛΩΝΑ 

“ Χαμοστέρνας 24 Τηλ.3412800 - 2 Ν.μΑκΛΕΙΟ Λ. Ηρακλείου 389 ΤΗΛ 2851401-3 

® ΧΟΛΑΡΓΟΣ Λ,Μεσογείων 245 Τηλ. 6 747478 

™ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Φιλλιπουπόλεως71 ΤΗΛ .748751 ™ ΠΑΤΡΑ Κωνσταντινουπόλεως 31 Τηλ 438670- 












































μουσική για να Βεβαιωθείτε ότι 
την έχετε ηχογραφήσει (πατήστε 
το τρίγωνο κουμπί] και μετά πατή¬ 
στε δύο φορές το τετράγωνο κου¬ 
μπί για να σταματήσετε το φωνο¬ 
γράφο και να ανοίξετε το κάλυμμα 
της θήκης του κυλίνδρου. Πάρτε 
τον κύλινδρο, κοιτάξτε προς τα 
πάνω και πάρτε το αυτί του φωνο¬ 
γράφου που στην πραγματικότητα 
είναι το αυτί της Τίίαπία 

Βγείτε από το δωμάτιο και χρη¬ 
σιμοποιήστε τον ΡοΙΙοιόϊογ για να 
πάτε στο εστιατόριο της Α' δέσης. 
Μόλις βγείτε από τον ΡοΙΙβΓΟίοτ 
δα βρεθείτε στον προθάλαμο του 
εστιατορίου και απέναντι σας δα 
δείτε ένα αναλόγιο. Προς το πα¬ 
ρόν, στρίψτε αριστερά και μπείτε 
στο εστιατόριο* Πηγαίνετε στο 
ΜαΐίΓεΌ'ΒοΙ στο Βάθος, τραβήξτε 
το χέρι του από τον κορμό του που 
βρίσκεται ξαπλωμένος στο σκαλιά 
στα αριστερά του και μετά αρχίστε 
να το κεντρίζετε επίμονα με το πο¬ 
ντίκι σας στο κέντρο των γλουτών 
του μέχρι να παραδοθει και νο 
σας επιτρέψει να καθίσετε στο 
τραπέζι του 5σαΙίοηίΐ$, μπροστά 
σας* Πλησιάστε το τραπέζι του 
$σαΙίοπίί$ και πάρτε τη χαρτοπε¬ 
τσέτα, το άλλο χέρι του 
Μαϋτβ'Ο'ΒσΙ, τσ οποίο κρατάει 
ένα κλειδί, και την πράσινη ασφά¬ 
λεια (βρίσκεται κάτω από το χέρι 
του 5ααΙίοπΙί$}< 

Βγείτε στον προθάλαμο του 
εστιατορίου, στρίψτε αριστερά, 
πηγαίνετε στο αναλόγιο, ξεκλειδώ¬ 
στε το κουτί με το χέρι του 
ΜαΗι&'Ρ'ΒοΙ που κρατάει το κλει¬ 
δί και κάνετε κλικ πάνω του για να 


το ανοίξετε. Μέσα στο κουτί βρί¬ 
σκεται το μουσικό σύστημα του 
εστιατορίου* Πατήστε το δεξιότε- 
ρο κουμπί μια φορά για να ανοίξε¬ 
τε το κάλυμμα του κυλίνδρου, 
βγάλτε τον κύλινδρο, βάλτε τον 
στη δεξιά υποδοχή, τοποθετήστε 
στη μεσαία υποδοχή τον κύλινδρο 
που ηχογραφήσατε στο Μυ$ίε 
Κοοπι και πατήστε το ΡΙαγ (τρίγω¬ 
νο κουμπί)* Επιστρέψτε στην κε¬ 
ντρική αίθουσα του εστιατορίου 
και πηγαίνετε στο ΜαίίΓό'Ο'Βοί. 
Τώρα, έχει χαλαρώσει αρκετά και 
θα σας δώσει το ακουστικά κέ¬ 
ντρο της Τίίαπία. 

ΚΕΝΤΡΙΚΟΣ ΠΥΡΗΝΑΣ 
ΝΟΗΜΟΣΥΝΗΣ 

Τοιιο8εοΐες: Τίίαπία 5 ΟΚοππΒθγ 

(Ρυ$θΒοχ), Βαΐτο*'ϋ ΙοΒΒγ, 

Εστιατόριο 5ΘΤ εΙα$5 


Απαραίτητο Αντικείμενα: 

Οθ^πογ Κοσππ ΝυηπΒβΓ του 
ΡαποΫ$ ΙοΒΒγ, ζεστό λιπαρό 
κοτόπουλο, χαρτοπετσέτα, 
ζεστό στεγνό κοτόπουλο με 
μουστάρδα, ζεστό στεγνό 
κοτόπουλο 

Ο παπαγάλος θέλει ένα 
ζεστό κοτόπουλο, δώστε 
του λοιπόν αυτό που ζητά* Αν δεν 
το έχετε ήδη κάνει, πηγαίνετε στο 
Τΐίαηία'5 ΟιαιπάοΓ, μπείτε στο δω¬ 
μάτιο του υπολογιστή, ανοίξτε το 
ΡυίθΒοχ, γυρίστε στο πλάι τον κί¬ 
τρινο διακόπτη και αφαιρέστε την 
κίτρινη ασφάλεια. Επιστρέψτε στο 
Τορ οί ίΗο \νσΙΙ. Αν δεν το έχετε 
ήδη κάνει, πηγαίνετε στο Ραιτσϊ'$ 
ΙοΒΒγ και αποθηκεύατε το Οβ- 
519ΠΟΓ βοοΓπ ΝυιπόβΓ του. 

Πάρτε τον ανελκυστήρα 1 ή 3 


για να πάτε οε οποιονδήποτε 
όροφο της 50Τ εΙα55 (28 έως 
30). Αν έχετε ήδη στην κατοχή 
σας ένα κρύο κοτόπουλο, δώστε 
το στο 5υεε-ϋ*Βυ5 (στο βάθος 
του διαδρόμου στα αριστερά μό¬ 
λις βγαίνετε από το ασανσέρ). 

Μπείτε στο εστιατόριο και πα¬ 
τήστε τον κίτρινο διακόπτη στα 
δεξιά για να πάρετε ένα ζεστό λι¬ 
παρό κοτόπουλο [α Ησί ταίΡιοτ 
9Γβα$γ εΗϊεΙίβη)* Χρησιμοποιήστε 
το κοτόπουλο στη χαρτοπετσέτα 
στο ίπνοπίοιγ σας, για να πάρετε 
ένα ζεστό στεγνό κοτόπουλο (α 
Ηοί νοτγ ρΐαίπ εΒΐεΙςοπ). Τέλος, 
χρησιμοποιήστε το κοτόπουλο 
στον μεσαίο διανομέα, για να το 
περιχύσετε με μουστάρδα* 

Βγείτε από το εστιατόριο, πη¬ 
γαίνετε στο δυεο-ϋ-Βυί και στείλ¬ 
τε το κοτόπουλο στο Ραΐϊθί'5 ΙοΒ- 
Βγ* Ενεργοποιήστε το $υεε-ϋ-Βυ5, 
ρίξτε στον κάδο τον αριθμό δω¬ 
ματίου του ΡαπΌί'ϊ ΙοΒΒγ (δα 
ακουστεί ένας ηχητικός τόνος) και 
τα κοτόπουλο και πατήστε το κου¬ 
μπί $€πεΙ. 

Πάρτε τον ανελκυστήρα, επί¬ 
ατρέ ψτε στο Τορ οί ίΗθ Μ/σΙΙ και 
πηγαίνετε στο ΡατΓΟί'5 ΙοΒΒγ* Τώ¬ 
ρα, είναι καιρός να αποθηκεύσετε 
το παιχνίδι σας* Πηγαίνετε στο 
$υεε-ϋ-Βυ 5 , ενεργό ποιήστε το, πα¬ 
τήστε το κουμπί Κβεοίνβ, πάρτε 
τον κύλινδρο με το κοτόπουλο, 
χρησιμοποιήστε το κοτόπουλο στη 
χαρτοπετσέτα στο ίπνοηίοΓγ σας 
και πηγαίνετε στο κλουβί του πα¬ 
παγάλου. Δελεάστε τον παπαγάλο 
με το κοτόπουλο, ώστε να κινηθεί 
μέχρι την άκρη της αριστερής 
πλευράς του κλουβιού και μόλις 
φτάσει εκεί αφήστε τον να αρπά¬ 
ξει το κοτόπουλο* Γρήγορα, πάρτε 
το ραβδί στο οποίο καθόταν, το 
οποίο στην πραγματικότητα είναι 
ο κεντρικός πυρήνας νοημοσύνης 
της Τίίαηία, 

ΚΕΝΤΡΟ ΛΟΓΟΥ (ΟΚΑΙ 
ΟΕΝΤΕΚ) & ΣΤΌΜΑ 

Τοηο8εοίες: Τίϊοηία'* (ΖΗαηηΒσΓ 
(ΡυδβΒοχ), ΑΓΒοΓθίυητι 
Απαραίτητο Αντικείμενα: 

Πράσινη ασφάλεια, μακρύ 
ραβδί, δύο χέρια ΜαίΐΓο'Ο'ΒοΙ 




Μα$ΐΘΓ 































Επειδή όΑοι οι ΗΡί δεν είναι ί&ο κ .. 

Είτεώή οι άνομες κάβε χρήστη δισφέροιιν.,. 

Επειδή οιπυηνητο ίβΟΟοο ιπτάρχοον ποΜα και φυν δκτφσρετϊκϊί εππφναΐϊ 
και τεΛλο) ταχύτητα,. 

Ελάτε να ^ χ^^αΌ^φέ‘ μαζί τον ιιιΐΐΜορσττ) σος ακριβώς οτα μέτρα σας, είτε πρόκειται να 
χρηστροποηβεί σαν παιχνιδομηχσντ), είτε οαν γραφομηχανή, είτε 
αανΟΑϋ*οΛιΜ*>π. 



ΙΕΑΡΕΚ ΡβπίΙϊλϊΥ] ΡΟ - Προσφορέ5 Νοεμβρίου 


80Υ0 ΕΑ3, Ονπχ 300+ ΜΧ, 
ί3Π, 33 νίΓςθ 3ϋ 4ΜΒ, ΜοπιΙογ 
15" Ι_Κ ΝΙ ϋίςίΐθΐ 05ϋ, 
Ουθπίυηη Ριγθ^θΙΙ ΕΙ. 2.5 ΟΒ, 
ΡϋΟΙ.44 ΜΒ, 32ΜΒ3ϋΚΑΜ, 
Μίηί ΤοννβΓ, Κβγ6ο3Γθ, Μουδβ, 
ρ3θ, 5ουηθ ΟθγΘ 16611, ΗίΙβοΙιϊ 
24χ, 8ρβ3ΐ<8Γ3 80\/ν 
Σύνολο: 209.000 


30Υ0 6ΒΒ (ΒΧ-ΑΤ), ΙηίβΙ 
ΟβΙβΓοη 300 (128 ΚΒ), ί3Π, 
ΟϊθΓΤίοηιΙ 5ΐΘ3ΐίΙι Η 4ΜΒ 
50ΡΑΜ, ΜοπϊΙογ 15" Ι_Κ ΝΙ 
Οφίβΐ 05ϋ, Ουθηίυηη ΡΐΓβί)3ΐΙ 
ΕΧ6.4 0Β, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ 30ΒΑΜ 100 ΜΗζ, Μίηί 
ΤοννβΓ, Κβγ&03Γθ, Μουδβ, ρβθ, 
δουηθ ΒΙ3318Γ ΑννΕ 64, ΗΐίβοΝ 
32χ, 3ρβ3ΐί6Γ5 200νν 
Σύνολο: 333.000 


50Υ0 6ΒΕ (ΒΧ-ΑΤΧ), ΙηίβΙ 
ΡβηΙίυπη II 350 (512 ΚΒ), ίβη, 
Οΐθηηοηθ δίβθΐίίι II 4ΜΒ 
30ΡΙΑΜ, ΜοπΙΙογ 15" ΙΛ ΝΙ 
Οίςϋβί 03ϋ, Ουθηίυιη ΡίΓβ&βΙΙ 
ΕΧ 6.4 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ 30ΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΜίθθΙβ 
ΤοννθΓΑΤΧ, ΚβγΙ) 03 Γθ, Μουδβ, 
ρ3ίί, δουηθ Βΐ3δΙθΓ ΑννΕ 64, 
Ηίΐ3θί~ιί 32χ, δρββΚβΓδ 200\Λ/ 
Σύνολο: 395.000 


30Υ0 ΕΑ3, ΙηίβΙ ΡβηΙίυπη 233 
ΜΜΧ, ίβη, 33 νίΓ 98 3Ρ 4ΜΒ, 
ΜοπιΙογ 15” Ι_Κ ΝΙ Οί^ίΐβΙ 08ϋ, 
Ουβηίυιη ΡϊΓβ&βΙΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, 
Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 32 ΜΒ 3ϋΚΑΜ, 
Μίηί ΤοννβΓ, Κβγ&οβπΐ, Μουδβ, 
ρβΡ, δουηθ ΒΙβδίβΓ 16, Ηίίβοίιί 
24χ, 3ρβ3ΚθΓδ 80νν 
Σύνολο: 234.000 


30Υ0 6ΒΒ (ΒΧ-ΑΤ), ΙηίβΙ 
ΟβίβΓοη 333 (128 ΚΒ), ίβπ, 
ΟίβΓηοηθ δίββΐίίι II 4ΜΒ 
30ΡΑΜ, ΜοπιΙογ 15” ίΡ ΝΙ 
Οί9ίΐ3ί 03ϋ, ΟυθηΙυηη ΡίΓβίοΙΙ 
ΕΧ 6.4 ΟΒ, Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ δϋΡΑΜ 100 ΜΗζ, Μίηί 
ΤοννβΓ, Κβγ&οβΓοΙ, Μουδβ, ρβθ, 
5ουηθ ΒΙβδίβΓ ΑννΕ 64, Ηίίβοίιί 
32χ, δρββΚβΓδ 200νν 
Σύνολο: 345.000 


30ΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ-ΑΤΧ), ΙηίβΙ 
ΡβηΙίυπη II 400 (512 ΚΒ), ίβη, 
Οίβπηοηθ ΞίββΙίίι II 4ΜΒ 
30Ρ1ΑΜ, ΜοπιΙογ 15" Ι_Κ Ν! 
Οϊ^ΐΐβΙ 030, Ουβηίυηη ΡίΓβ&βΙΙ 
ΕΧ 6.4 ΟΒ, Ρ00 1.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ δϋΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΜΚΜΙθ 
ΤοννβΓ ΑΤΧ, Κβγ&οβΓθ, Μουδβ, 
ρβθ, 3ουηθ Βΐ35ίβΓ ΑΥ/Ε 64, 
ΗιΙβοΝ 32χ, δρββΚβΓδ 200\Λ/ 
Σύνολο: 450.000 


30ΥΟ ΕΗΜ, ΑΜϋ Κ6 II 30 
300, Ιβη, 33 νίΓ 9 β 3ϋ 4ΜΒ, 
ΜοηϊίΟΓ 15" ΙΚ ΝΙ ϋιρΙΙβΙ 05Ρ, 
Ουβηίυπη ΡίΓβββΙΙ ΕΧ 3.2 ΟΒ, 
Ρϋϋ 1.44 ΜΒ, 64 ΜΒ δϋΡΑΜ 
100 ΜΗζ, Μίπϊ ΤοννβΓ, 
ΚβγβοβΓθ, Μουδβ, ρ 3 θ, 5ουη0 
ΒΙθδΙβΓ 16, ΗιίβοΐΊΪ 32χ, 
3ρβ3ΐΐβΓ8 200νν 
Σύνολο: 265.000 



30ΥΟ 6ΒΕ (ΒΧ-ΑΤΧ), ΙηίβΙ 
Ρβηίίυη II 450 (512 ΚΒ), ΐβη, 
Οίθηηοηθ δίββΐίίι II 4ΜΒ 
30ΡΑΜ, ΜοηϊίΟΓ 15" ίΚ ΝΙ 
Οϊ9ΐί3ΐ 030, Ουβηίυηη ΡίΓβββΙΙ 
ΕΧ6.4 ΟΒ, Ρϋϋΐ.44 ΜΒ, 64 
ΜΒ δϋΡΑΜ 100 ΜΗζ, ΜΙΘΘΙβ 
ΤοννβΓ ΑΤΧ, ΚβγβοθΓθ, Μουδβ, 
ρβθ, δουηθ ΒΙβδίβΓ Α\ΝΕ 64, 
ΗϊίβοΐΊί 32χ, 3ρβ3ΐ<βΓδ 200νν 
Σύνολο: 510.000 


ΟΛΕΣ 01 ΤΙΜΕΣ ΑΦΟΡΟΥΝ ΠΛΗΡΩΜΗ ΑΠΟΛΥΤΩΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΚΑΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ18%. 

Διακανονισμοί έως 4 μήνες. Δεχτές κάρτες ΥΙ5Α · ΜΑ31ΈΗΟΑΗΟ 

ΑναβαΧμίοτε τον 486 96 300 ΜΜΧ, 32 ΜΒ 5ΏΚΑΜ, Χ3 ¥&$$ 4 ΜΒ με 92.000 Δμχ 

Έχετε ΡεπΗιοα και (εν απολαμβάνετε τα 3Ρ μμαψικά; 

ΡϊαμοηΧ Μοη&ίεν // 8 ΜΒ μόνο 50.000 Δμχ 


ΙΕ0ΟΕ* ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
(ΌΜΡΙΓΓΕΚ5 - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΔΙΚΤΥΑ 
Σπ. Τρικούπη 44, Αθήνα 
Τηλ 8210327, 8210356 - Εαχ: 8210291 
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Πηγαίνετε στο ΤϊΙαηία'δ 
ΟΗογϊιΘθγ, μπείτε στα 8ω- 
μάτι ο το υ υπολογιστή, σνοίξτε το 
Ρυ$οΒοχ, τοποθετήστε στη θέση 
της την πράσινη ασφάλεια και γυ¬ 
ρίστε στο πλάι τον πράσινο διακό¬ 
πτη, Επιστρέψτε στο Τορ οί ίΗο 
ΜαΙΙ και πηγαίνετε στο ΑΓΒοΓβίυηπ. 
Ανοϊξτε την πόρτα του ΑτΙ> 0 ΓβίυΓη 
και αλλάξτε την εποχή σε φθινό- 
πώρο (Αυίυππη), Εκπληξη! Στο κλα¬ 
δί του δεξιού δέντρου κρέμεται 
άλλο ένα τμήμα της Τΐίαηϊα! Χρησι¬ 
μοποιήστε το μακρύ ραβδί για να 
το απελευθερώσετε και πάρτε το. 
Είναι το κέντρο λόγου της Τΐίαηϊα 
Στη συνέχεια, αλλάξτε την επο¬ 
χή σε χειμώνα ρΜϊπίοτ)* Κάνετε με¬ 
ταβολή και θα δείτε ότι όλο το μέ¬ 
ρος έχει παγώσει. Πηγαίνετε στην 
περιοχή που βρίσκεται απέναντι 
από τον πραγματικό ΡοΙΙογοΙογ 
( στρίψτε δεξιά και προχωρήστε μια 
φορά ευθεία), στρίψτε αριστερά 
και πλησιάστε το ΡοννΒοί που βρί¬ 
σκεται απέναντι σας στα δεξιά. Κά¬ 
νετε κλικ στο στήθος του και 8α 
αποκολύψετε δύο διακόπτες. 
Οταν κρατάτε πατημένο τον έναν 
απ' αυτούς, ο άλλος ανεβαίνει 
επάνω, γΓ αυτά θα πρέπει και οι 
δύο να είναι πατημένοι. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το χέρια του ΜσϊίΓοΌ' Βσί 
και στους δύο διακόπτες, ώοτε να 
πατηθούν ταυτόχρονα. Το βολβοί 
θα σταματήσει να τραγουδάει, 
οπότε μπορείτε να πάρετε το στό¬ 


μα του, που είναι στην πραγματικό¬ 
τητα το στόμα της Τϊίαπια. 

Για να επιστρέφετε στο Τορ οί 
ίΗβ ΜβΙΙ, θα πρέπει να αλλάξετε 
την εποχή οπό χειμώνα σε οποια- 
δήποτε άλλη. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ 

ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΗΣΗ ΤΗΣ ΤΙΤΑΝΙΑ 
Υλικά: 

2 μάτια 
ν' 2 αυτιά 
ι/Μύτη 
δίτομα 

Κεντρικός Πυρήνας 

Νοημοσύνης 
ν'4 κέντρα 


Εκτέλεση: 

ΚατεΒείτε στο ΤϊΙαηία'δ ΟΚαπι- 
Ββτ και πηγαίνετε μπροστά στο κε¬ 
φάλι της Τίϊαπϊα (μόλις μπείτε, 
στρίψτε δεξιά, προχωρήστε μια 
φορά ευθεία και στρίψτε δεξιά), 
κοιτάξτε κάτω και τοποθετήστε τα 
τμήματα που λείπουν. Η σειρά με 
την οποίο θα πρέπει να τοποθετή¬ 
σετε τα κομμάτια του πυρήνα είναι: 
κίτρινο, κόκκινο, μπλε και πράσινο. 
Εισάγετε τον κεντρικό πυρήνα νοη¬ 
μοσύνης σύροντας τον πάνω στο 
κεφάλι της Τΐίαηϊα [Θα ακούσετε 
έναν ηχητικό τόνο), 

ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ! 

Μόλις η Τϊϊαηίσ ξαναλειτουργή- 
σει, Θα αποκτήσετε πρόσβαση στη 
Γέφυρα του διαστημόπλοιου από το 
δωμάτιο που μέχρι τώρα ήταν κλει¬ 
στό. Από το σημείο όπου βρίσκεστε 
μόλις η ΤίΙαπϊα σταματήσει να μιλά, 
στρίψτε αριστερά, προχωρήστε 
δύο φορές ευθεία, στρίψτε αριστε¬ 
ρά και μπείτε στο δωμάτιο. 

θα μεταφερθείτε αυτόματα στη 
Γέφυρα του σκάφους. Προχωρήστε 
μια φορά ευθεία (μπροστά σας βρί¬ 
σκεται το τιμόνι του σκάφους, αλλά 
προς το παρόν δεν αας ενδιαφέ¬ 
ρει), στρίψτε δεξιό και κατεβείτε τα 
σκαλοπάτια για να πάτε στο κρά¬ 
νος, Εισαγάγετε τη φωτογραφία του 
σπιτιού οας στην υποδοχή του κρά¬ 
νους, επιλέξτε τη λειτουργία Κε- 
ιτιοίσ ΤΗίπ 9 υπΓΐΓηγ στο ΡΕΤ σας, κά¬ 


νετε κλικ στο εικονίδιο του Νανΐ- 
9 αίϊοπ (3οηίτοΙΙθΓ και ενεργοποιή¬ 
στε τον κατεβάζοντας τον διακό¬ 
πτη στα αριστερά της μπάρας. Εδώ 
καλό θα ήταν να αποθηκεύσετε το 
παιχνίδι σας. 

Χρησιμοποιήστε το Νανί 9 θΙιοπ 
ΟοπΙτοΙΙθγ για να χωρομετρήσετε το 
σπίτι αας βάσει της φωτογραφίας 
του. Θα πρέπει να πάρετε τρία 
αστέρια σε ένα μικρό τρίγωνο. Κά¬ 
νετε κλικ στη φωτογραφία και βρεί¬ 
τε τρία αστέρια που να μπορούν να 
αποτελέσουν τις κορυφές του ίδιου 
τριγώνου, χωρίς να παρεμβάλλο¬ 
νται άλλα αστέρια ανάμεσα τους, 
Επιλέξτε το πρώτο αστέρι (θα ση¬ 
μειωθεί με έναν κόκκινο σταυρό) 
και επιστρέψτε στην αστρική άπο¬ 
ψη. Τώρα, κοιτάξτε στην αστρική 
άποψη μέχρι να εντοπίσετε το αστέ¬ 
ρι που μόλις σημειώσατε (θα είναι 
σημειωμένο με ένα κίτρινο διαμά¬ 
ντι). Ευθυγραμμίστε τον κόκκινο 
σταυρό με το διαμάντι, έως ότου 
αρχίσει να αναβοσβήνει το πράσινο 
φως της πρώτης συντεταγμένης στο 
ΡΕΤ σας, και πατήστε το πλήκτρο I 
στο πληκτρολόγιό σας για να κλει¬ 
δώσετε τη συντεταγμένη (το πρώτο 
πράσινο φως στο ΡΕΤ σας Θα παρα¬ 
μελεί αναμμένο). 

Κάνετε ξανά κλικ στη φωτογρα¬ 
φία του σπιτιού σας και διαλέξτε το 
δεύτερο αστέρι. Επιστρέψτε στην 
αστρική άποψη, εντοπίστε το δεύτε¬ 
ρο αστέρι που επιλέξατε στη φωτο¬ 
γραφία και πατήστε ξανά το πλή* 
κτρο I για να κλειδώσετε τη δεύτε¬ 
ρη συντεταγμένη (θα ανάψει το 
δεύτερο φωτάκι στο ΡΕΤ σας). 

Για να ολοκληρώσετε το τρίγωνο, 
κάνετε πάλι κλικ στη φωτογραφία, 
επιλέξτε το τρίτο αστέρι, εντοπίστε 
το στην αστρική άποψη και κλειδώ¬ 
στε τη συντεταγμένη του πατώντας 
το ί [τώρα θα πρέπει να είναι αναμ¬ 
μένα και τα τρία πράσινα φωτάκια 
στο ΡΕΤ σας). Τέλος, πατήστε το 
κουμπί 5ΰί ΟβΐίίηαΗοπ. βγείτε από 
το κράνος κάνοντας κλικ στο εικο 
νίδιό του στο ΡΕΤ σας και πηγαίνετε 
στο τιμόνι, Πλησιάστε το, πατήστε 
το κουμπί με την ένδειξη Οο και,„ 
φύγαμε! Το ταξίδι αας με το $1ατ- 
$Ηίρ ΤΗαπϊε τελείωσε. 'Η μήπως όχι; 

Μ 



Πρέπει να δώσετε τα ίβιτϊοη, IV και οί άίαΗιηη* στο Ιατίοϊ, για να 
αας φτιάξει το ποτό που Θέλετε. 



0ΡΟ Μα$ΐ€τ 
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3ΤΠΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΒ ΤΗΒΟΤΤΙ.Ε 

ϋΚβ ΒβίΓ »9 Ιηδίύβ ϊϊιβ ΟοοΚρίΙ. 




Ροβίυιΐη^ 

ΤΟϋΟΗ Ν 00 ΡΓ09Γ6ΐηΐΏΐί\9 

• Νο ΟΟΐ7ίρΙ1θβ1:«0 5θΚνν9Γ6 ίο Ι©9ΓΠ ΟΓ 
ύΟΜΠίΜΚ!* 

• 5ΙηιρΙγ ΠοΙύ ΙΚε ΤΙίΓοΗΙβ ΒυΠοπ, ργβ&β 
9 ΙιβγΡοβΓό Ιίβγ 3 η (1 Π'δ όοπβ. 

• 16 ΡΓ&9Γ3πΐΓΠ3ΐ3!β ϋυίΐοπΒ. 

« Ργο^γθγτι 11ό 15 ΚβγβΙτοΙΐββ, ίηείυίΐΐηθ 
Μ 3 Γ€ 0 5 Ο ΟΗθΓ<Ι Κβγ9. 

• Οοπηβοΐ Βηγ 5ΐ9ηό9Γό Ρ€ ϋογκΙΙοΚ Ιο ΙΙιβ 

ιΐιτοηΐ© οηΰ Κ Οβοατη©5 ΐΓίβΙβίΐΙΙγ 

ρ τοί) Γ0ίηηη9όΐ€. 

• ΜυΙΙΙρΙ© Ηαΐ 5ννί1οΗθ& 3Πό ΑυΐΡιβπΙΙβ 
ΜίΙίίβΓγ 0Γΐρ5> 


Ρ-15Ε ΤβΙοη 

* ΑΙΜ2 ΪΙγθ ΡυΐΙοπ* ΒΓβ ρπ>9Γ3πιηΐ3ΐϊΙε 
ιμΗΙι 3ηγ ΐΐβγίΜΜΓΐΙ εοπΐΓπ3ηύΙ, 

• Ρυηοη/ΙϊΒγ ρτβ53 βπΟ γβΙθβββ 

ρΓθ9Γ9ΐππιΙη0 πιβΐΗθ<Ι - οΝγ ββεοηόδ. 

■ ΡΟϋΓ ΡΓ05Γ3ΠΊ βΙθΐ8 030 5&ν© Ιΐρ Ιθ 
4β ρτο9 γβγπγπΒ£ 1 Κβγβΐιτοΐίο*. 

1166 (ΚβΓΟ ο» *η οη© 9301 © ογ βονβ 
ίΰΓ υρ ΙΟ 4 0Ι1Τ©ΓΒηΙ 93ΠΓΙΒ5. 

| « 4-ννθγ €3511© 3110 4-ΥίΗ Υ Η 8ί 3Μίϊ1θ Ν, 

ρ (υ 5 4 (1 γ© Ρυίΐο ηε Ιογ ΐΒ£ΐ 
30ΪΙΟΠ ΟΟΠίΓΟί- 


ΡΟ ΤΒΙΡΕΝΤ ΡΑΟ 

I Οιταί ΡυηεΐΙοη 0 ΙΝβγ Ό’ Ρβό 

> Ρι«©ί3ΐοπ 30 Αηθίοςμι© ΤΗυΓηβ $ΐϊε 

> ΝΙη© ΤβεΙΙΪβ Νγβ ΒυΟοπδ 

ί ΟιιβΙ Ρυπεϋοπ Τορ Η*Γ ΒυΐΐοπΒ 

> ΟατπραΙΐΡΙθ *111» ΟΗ^ΤΗ Μοόββ Ιογ 
ρΓΒΕίβ© ΪΗΙΌΚΙ© 90(1 ΗυύάβΓ ΟοπΙγοΙ | 

> 100 ΟοπΙγοΙ 5ογ©βπ 9·νβ5 ΑεευΓΒΐβ 
ΤΜγοϊϊΙβ 900 ΗυόΟΒΓ ΤβΙβπίβΙγυ 

> ΐηΡΜύυβΙΙγ 5©1©εΐ3ϋΐ£ Αυΐο Πγ© ΗΐίΟ 
ν9θΒόΙ© Βγβ ΗηΙβ 

» ΕΓ^οηοΓηίο 0©βΐ9π «τΗϊΗ ΡυΠ&ΒΓίδβό 
Οο»11π9 Ιογ Ορϊίπουιΐίΐ ΟοπΙγοΙ 


* 15-ΡΙ 


7* 

.. 
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Ρ-15Ε Η&ηΚ 

1 ίαι#ρ#1η>3Γγ Τϊγβ όιιΗοπα 
ϊΟπνβηίΒπΐΙγ 00 
ΐΗβ ΓΙ^Πί κτίΰ* ΙΐΒπΡίβ 
# Βυηοοπνε <?*© 1 ΐ*£ίν 0 ΞοΙογπ 
Πίό9 ΟίΓόΡΙ ΟΓίνβ Τβ©ΐΉΐθίό9Υ 1 
ΒηυΒΠζόβ οοπΙγοΙ «ΗεΙί Ιβπείοη " 
(0 9II εΙΙίβοίΙοηΒ Ιογ ΠυΙιΙ ρΓΒεί&ό 
360 ί)& 9 τ ©6 ΐΓαοΙΐΙηρ. 


9Π01 


1ΒΓ6* 


• δείί ΟβηΙβΜηρ Τ©όΜηο 

• 9 ΡΙγθ Βυΐΐοοβ 

• ® νν©γ ΟίτβΟϋΟπΒ* ΟυτβΟΓ 

• ννίιββΙ ΒοΙβΙΙοπ Αη^Ι© 3&(&ϋΙ 

• 1.00 ΟΟΟΙΓ&Ι ΡβοβΙ 

• ΟγοΒΓΟΐρ ηββοΐυΐίοη ΟογπβγΙγ^ 

• Ργ 09 ^ιοπιβ 1 )Ι© Κβγ Ιβγ Ου( 

• ΤΙίΓοΗΙβ Ηοΐ 

• 0«3Γ 50 ίη ΟοπΙγοΙ 

• ΑΟΟΒίβΓΒίΟΓ ΒΠΐί 
ΒγβΚβ ΡβΐΐΒΐβ 


Τορ ςυαΙΚγ βΡοβδδΟΓίβε Ιογ 


Ρΐ3γ8ί3ΐΐοη - Νίηίθπΐο 


ΕΙ_Ε€ΤΚ 0 ΝΙ €5 Ι,.Τ.β. 


















Αρχικά είχα σκοπό 
να γράψω ενα άρθρο 
για τη δεκάχρονη 
παρουσία μου στην 
€οπτρυρΓβ55. Από 
αυτά τα δέκα χρόνια, 
τα εννιά γράφω 
ανελλιπώς για το "ΡΟ 
Μσδϊει·". Μετά όμως 
σκέφτηκα ότι είναι 
καλύτερα να αφήσω 
αυτό το άρθρο για 
του χρόνου, οπότε 
δα κλείνω δέκα 
χρόνια προσφοράς 
στο περιοδικό 
(Σεπτέμβρης '89 - 
Σεπτέμβρης '99). 
Ετσι, αποφάσισα να 
κάνω μια συνοπτική 
παρουσίαση όλων 
των τίτλων των ΚΡ6$ 
που περιμένουμε 
μέχρι του χρόνου 
τέτοια εποχή. 

υιό που συνέβη πέρυσι 
και εφέτος μ£ τα ΚΡΟδ 
αποτελεί μία επανάσταση 
στο χώρο. Εκεί που οι περισσότεροι 
υποστήριζαν ότι έφτασε το τέλος 


τους, ειδικά ύστερα από την από¬ 
φαση της $51 να σταματήσει την 
παραγωγή τέτοιων παιχνιδιών μετά 
τη σύγκρουσή της με τηνΤδβ, ήρ¬ 
θαν μερικές παραγωγές που έφε¬ 
ραν τα πάνω-κάτω. 

Τα ΟΙΑΒΙΟ, ΟΑΟΟΕβΕΑΙΙ και 
ίΑΙΙΟΙΓΓ σημείωσαν τρομερή 
εμπορική επιτυχία, ταυτόχρονα δε 
έλαβαν πολύ υψηλές κριτικές. 
Ακολούθησε η εκπληκτική επιτυχία 
του ΜΙΟΗΤ & ΜΑΟΙΟ ό που, διατη¬ 
ρώντας το υψηλότατο επίπεδο δυ¬ 
σκολίας, σημείωσε [και σημειώνει] 
φοβερές πωλήσεις. Τώρα πια όλες 
οι εταιρίες τρέχουν και δεν φτά¬ 
νουν, Εχω καταγράψει 42 νέες κυ¬ 
κλοφορίες τον επόμενο I 1 /2 χρό¬ 
νο, αριθμός που δεν έχει προηγού¬ 
μενο στην ιστορία των εοηπρυΙθΓ 
9αππο5 αλλά ούτε και σε αυτή των 
αεΗοπδ, των αόνβπίυΓβδ ή των &ίτα- 
Ιθ 9 ΐ 6 $. Σε αυτό το σημείο να διευ¬ 
κρινίσω ότι άφησα εκτός παρου¬ 
σίασης ορισμένα παιχνίδια, όπως 
το Ωυβδί ίοΓ ΟΙοιγ 5 κΛ, εξα ιτιάς 
περιορισμένου χώρου. 

Θα διατυπώσω όμως μία ανησυ¬ 
χία: Τόσα πολλά παιχνίδια δεν είναι 
δυνατόν να αφομοιωθούν από το 
κοινό σε τόσο μικρό χρονικό διά¬ 
στημα. Ενας χρήστης δεν μπορεί να 
αγοράσει όχι 42 αλλά ούτε 10 
βΡΘ$ σε έναν χρόνο, αφού θέλει 
να δει και άλλα παιχνίδια (δεν μι¬ 
λάω φυσικά για τους Ηαιά οοιβ 
ΚΡΘ παίκτες που μπορεί να αγορά¬ 
σουν και 20). Ετσι αυτόματα οδη¬ 
γούμαστε στην κρίση του χώρου, 
μια και ελάχιστα παιχνίδια θα σιγ 


μειώσουν τις πωλήσεις που πρέπει, 
ώστε να έχουν οι εταιρίες το κίνη¬ 
τρο να συνεχίσουν την παραγωγή 
βΡΟδ. Σημειώστε επίσης τη μεγάλη 
άνθηση που παρουσιάζουν τα οπ- 
Ιίπβ βΡΘδ. Πρόκειται για το κατεξο- 
χήν είδος των οπ-Ιίπβ 9 απΊβδ, μια 
και προσφέρουν τόσα πολλά στοι¬ 
χεία που κανένα άλλο είδος δεν 
μπορεί να δώσει. Ικανοποιούν δε 
μεγάλη γκάμα χρηστών, από αείίοπ 
90 ΓΠΘΓ 5 έως και $ίταίθ9Υ ίαπ5_ Οι 
τάσεις της αγοράς δείχνουν ότι εί¬ 
ναι το είδος με τη μεγαλύτερη απή¬ 
χηση στο Ιπίβτπβί για τα επόμενα 
χρόνια. Πρόκειται για μία αναγέν¬ 
νηση του είδους, πέρα από κάθε 
προσδοκία. 

Τέλος, 8α αφήσω για το επόμενο 
τεύχος μία ανάλυση σχετική με τις 
εξελίξεις στο χώρο της Βιομηχανίας 
παραγωγής ψυχαγωγικών προγραμ¬ 


μάτων (δηλαδή των παιχνιδιών). Το 
θέμα είναι πάρα πολύ σημαντικό 
και δεν αφορά μόνο στα αάνβηΐυτβ 
9απιε5, όπως θέλουν να πιστεύουν 
μερικό αμερικανικά περιοδικό. Οι 
εξελίξεις είναι ανησυχητικές και τα 
μέλλον διαγράφεται όχι και τόσο 
ευοίωνο. Τα α άνθΠίυΓθδ φαίνονται 
να είναι το πρώτα θύματα αυτών 
των εξελίξεων γιατί απλά είναι το 
πιο παραδοσιακό είδος των οοπι* 
ρυΙβΓ οαηπβδ οπότε φυσικό είναι η 
κρίση να χτυπήσει πρώτα εκεί. Οχι, 
δεν πρόκειται να πεθάνουν τα αά- 
νβπίυΓθ 90 ΐτΐθδ όπως πιστεύουν με¬ 
ρικοί (μεταξύ αυτών και η δίοπο). Το 
σύνολο της Βιομηχανίας των εοπν 
ρυίθΓ 90 ΓΠβδ βρίσκεται στην κόψη 
του ξυραφιού και δυστυχώς αυτό 
λίγοι το φωνάζουν. 

Περισσότερα όμως για το θέμα 
στο επόμενο τεύχος. 




ΜαδίθΓ 
































ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΑ 
ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΟΑΜΕ5 

1. ΑΝΑ€ΗΚΟΝΟΧ 

ϋάο$ Ιηίβταϊϊινβ/ΙΟΝ $Ιοπη 

Θα κυκλοφορήσει το πρώτο 
τρίμηνο του 1999, 

Πρόκειται για ένα $α-Ρί ΚΡΟ, το 
ρΓο|θθί του οποίου είναι υπό την 
επίβλεψη του Τοπί ΗαΙΙ της ΙΟΝ 
$1σπη. ΑπαεΠτοποχ ονομάζεται μία 
πολύ μεγάλη εγκαταλελειμμένη 
εξωγήινη πόλη, την οποία ανακάλυ¬ 
ψαν οι άνθρωποι. Οι παράξενες 
μηχανές που άφησαν πίσω τους οι 
εξωγήινοι βρίσκονται ακόμη σε λει¬ 
τουργία, κάπ που φοβίζει τους γήι¬ 
νους μια και 6εν ξέρουν τι ακριβώς 
κάνουν, ποιος είναι ο σκοπός τους. 
Το παιχνίδι περιλαμβάνει έναν τε¬ 
ράστιο κόσμο γι' αυτό μάλλον 8α 
κυκλοφορήσει σε τριλογία. Συνολι¬ 
κά θα υπάρχουν περίπου 440 ξε¬ 
χωριστοί χαρακτήρες (!) και η δρά¬ 
ση δεν 8α είναι ευθεία. Ο παίκτης 
δεν θα ταξιδεύει απλώς σε άλλους 
πλανήτες αλλά και σε άλλες δια¬ 
στάσεις, Θα χρησιμοποιηθούν η τε¬ 
χνική των εναλλασσόμενων γωνιών 
θέας, ειδικά κομμάτια που θα προ¬ 
χωρούν σημαντικά την ιστορία, ενώ 
προς το παρόν προβλέπονται συ¬ 
νολικά περί τα 120 διαφορετικά 
επίπεδα και άυπ 9 σοπ$. Σίγουρα 
από τους πιο αναμενόμενους τίτ¬ 
λους της χρονιάς. 

2. ΑΝαΕΝΤ ΕνίΙ 

ΒίΙνβτ Ιιφίη10 

Το περιμέναμε αυτό το 

καλοκαίρι , 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε μία 
κρύπτη, η οποία ελέγχεται από τον 
ΑΙαπε, έναν διαβολικό αρχιμάγο. Η 
κρύπτη είναι ηλικίας 5,000 ετών 
και σε αυτήν είναι θαμμένοι οι πε¬ 
ρίφημοι "ΤΗβ Αηείβπίδ", οι δημι¬ 
ουργοί αυτού του κόσμου. Ο ΑΙαπε 
προσφέρει 50.000 χρυσά νομίσμα¬ 
τα σε όποιον μπει στην κρύπτη και 
βγει ^νταντάς. Πάρα πολλοί αά- 
νβπίυτθΓ5 έχουν πέσει Θύματα της 
απληστίας τους, πιστεύοντας ότι 
μπορούν να τα καταφέρουν. Μέχρι 
τώρα μόνο δύο έχουν πετύχει αυ¬ 
τόν το στόχο. Ο ένας είναι ο ίδιος 
ο Αίατίε και ο άλλος ένας παράξε¬ 
νος άνδρας, ο οποίος έχει πεθάνει 


εδώ και 300 χρόνια. Μία μέρα το 
φάντασμα του νεκρού άντρα εμφα¬ 
νίζεται και αρχίζει να προειδοποιεί 
για την επικείμενη καταστροφή, 
εκτός αν βρεθούν κάποιοι που θα 
σταματήσουν τον ΑΙαπε. Το παιχνίδι 
έχει ολοκληρωθεί και οι δημιουρ¬ 
γοί του αναζητούν εκδότη. 

3 . Α$ΗΕΚΟΝ '5 €ΑΙΙ 

Μΐ€Γθ$οΗ/ΤνΑίηο 
Εηΐοιίαίηιηβηί ΒοΗνκατε 

Θα κυκλοφορήσει μέσα 
στο χειμώνα του 1998. 

(Η όοίσ έκδοση κυκλοφορεί ήδη 
από το καλοκαίρι.) 

Αρχικά αναπτύχθηκε ως ένα 
ΜΙΙ0 σε ένα 30 γραφικά περιβάλ¬ 
λον, αλλά έχει προχωρήσει ακόμη 
πιο πέρα. Το παιχνίδι είναι μόνο οπ- 
ΙίπΘ και θα αναπτυχθεί στα ΙηίβΠΊοί 
Θαητίη9 Ζοπθ της Μϊαοίαθ προς 
το τέλος του χρόνου. Και μόνο το 
γεγονός ότι η ίδια η Μίαο&Λ Βά¬ 
ζει ένα ΚΡΟ στην 9αιπο ιοπβ της 
λέει πολλά για τις εξελίξεις στο χώ¬ 
ρο, Θα περιέχει πολλά διαφορετι¬ 
κά περιβάλλοντα για εξερεύνηση, 
βασισμένα στο χώρο του "ηρωικού 
- φανταστικού Μεσαίωνα", επικοι¬ 
νωνία με τους άλλους χρήστες οη- 
Ιίηβ, επικοινωνία μεταξύ των παι¬ 
κτών ακόμη και όταν βρίσκονται 
στην "καρδιά" μιας μάχης κά. 


4 ΑνΑΚΙδ 
Βΐίτσ$ϊ €τβαΗοπ$ 

Θα κυκλοφορήσει εντός του 
1999, 

Η ιστορία του είναι κλασική για 
το είδος. Η γη του ναΙ&ΟΓαβ βρί¬ 
σκεται στη δίνη πολιτικών ιντρί¬ 
γκων, πολέμων, ξηρασίας και λοι¬ 
μών (όλα τα κακά δηλαδή). Εδώ ξε¬ 
χωρίζει η πολύ λεπτομερής δου¬ 
λειά που έχει γίνει στο σενάριο κό 
υλικό. Θα αντιμετωπίσετε ογο, 
ϊγοΙΙ* και όλα τα σχετικά πλάσματα. 
Χρησιμοποιεί 3θ γραφικά με πολ¬ 
λαπλές θέες πρώτου και τρίτου 
προσώπου. Περιέχει πολύ καλό σύ¬ 


στημα δημιουργίας και ανάπτυξης 
χαρακτήρων, ενώ λέγεται ότι το 
ίδιο ισχύει και για το σύστημα των 
μαχών του. Πρόκειται για έναν 
πολλά υποσχόμενο τίτλο, αφού 
σνάμεσα στ' άλλα θα περιέχει πο¬ 
λύ αναλυτικές περιγραφές για όλα 
όσα συμβαίνουν στο παιχνίδι. 

5. ΒΑΙθυΚ'5 6ΑΤΕ 
Ιη&ΓρΙαγ 

Ρτοάυεήοηί/Βίο ν/ατε 
ζοφοταΗοη 

Θα κυκλοφορήσει το χειμώνα 
του 1998. 

Βασισμένο στον Εοι^οίΐβπ ΡβαΙηπ* 



ΡΟ Μθ5ΐβΓ 
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κόσμο της Τ$ί?, ο συγκεκριμένος τίτ¬ 
λος αναμένεται να είναι το απόλυτο 
ΚΡΟ της χρονιάς και όχι μόνο. Οι 
δημιουργοί του έχουν ενσωματώσει 
ολόκληρο το αόστημα των κανόνων 
των Αϋ&Ο, είναι δε τόσο μεγάλο κοι 
με τόσο λεπτομερή 1ό-θίΙ 5σοΙΙϊπ9 
ίυΙΙ ΓθπάθΓθό γραφικό, ώστε θα κα¬ 
ταλαμβάνει 5 ΟΜ Χάρη στη φοβε¬ 
ρή συζήτηση που έχει ανοίξει για το 
παιχνίδι στα ηο^πουρδ (άρα και 
την σίγουρη εππυχία του), ήδη σχε¬ 
διάζονται μελλοντικά σόό-οπ και 
υποστήριξη για πυΐίίρίαγ. 

6. 0Ε5ΤΙΝΥ 
Υ/β&ν/οίΙα 
ΙπΛοτκΑ ν&/ 0αητθΤ5 
ΑΙϋαηζθ 

θα κυκλοφορήσει το καλοκαίρι 

του 1999. 

Ν ιδιομορφία του έγκειται στο 
ότι το σενάριό του βασίζεται σε 
ιστορίες, θρύλους και συνήθειες 
της Ασίας κατά την αρχαιότητα. 
Πρόκειται για μία οποπίαΐ (άπ1σ$γ 
ΚΡΟ ιστορία μίας βασιλικής οικο¬ 
γένειας, που οδηγείται στην αναζή¬ 
τηση νέας γης για να κτίσει μία πό¬ 
λη. Ο παίκτης 8α χειρίζεται μια 
ομάδα 5 χαρακτήρων, ανάμεσα 
στους οποίους έναν νίντζα, έναν ξι¬ 
φομάχο και έναν καλόγερο, με 
γραφικές παραστάσεις καθαρό 
ασιατικές. Ιο παιχνίδι προθλέπεται 


να έχει τη δυνατότητα πτυΙΚρΙαγοτ 
αλλά και παυΝραιΙγ τηοάθ*, ενώ οι 
χαρακτήρες του θα έχουν περί τα 
30 δΙςίΙΙδ και θα χρησιμοποιούν 
πρωτότυπο σύστημα μάχης βασι¬ 
σμένο στις πολεμικές τέχνες. Αξιο¬ 
σημείωτο είναι επίσης ότι οι χαρα¬ 
κτήρες του θα μπορούν να γίνονται 
υρ€|Γαάο μάλλον μέσω του ΙπΙθγ- 
ποΙ. Τέλος, σημειώστε ότι το εν λό¬ 
γω 30 αείίοπ/βΡΘ έχει δημιουργη- 
θο στη Μαλαισία!!! 

7, 0ΕΙΙ5 ΕΧ 

Εΐάο$ ΙηίβΓαείινο/ 

!οη 5/ογτμ 

θα κυκλοφορήσει εντός 
του 1999. 

Ενας ακόμη τίτλος από τις δύο 


εταιρίες, αυτήν τη φορά όμως πα¬ 
ρουσιάζεται ως 5ργ-ίΐΡΟ. Την επί¬ 
βλεψη του παιχνιδιού έχε* α νΝότ- 
τβπ δρΘΟϊοτ της Ιοπ δίοιτπ, λέγεται 
δε ότι έχει υποοτεί επίδραση από 
την ατμόσφαιρα των "Χ-ΠΙβί!" Ν 
δράση εξελίσσεται στο κοντινά 
μέλλον. Θα χειρίζεστε έναν υπερ- 
κατάσκοπο στιλ ]απΐθ5 Βοπό σε 
μία συνωμοσία στιλ *Χ-ΡίΙο$", Τονί¬ 
ζω για μία ακόμη φορά άτι θα είναι 
ΚΡΘ. Η συνωμοσία που προσναφέ- 
ραμε εμπλέκει τη νανοτεχνολσγία, 
τη γενετική μηχανική και τη βιολο¬ 
γία με παράξενες κινήσεις ανθρώ¬ 
πων κατευθείαν μέσα από τον Λευ¬ 
κό Οίκο. Σημειώστε τέλος ότι στο 
ρτοΐβε* αυτό δουλεύουν αρκετά 
στελέχη που έφυγαν από την Οτί- 


ςμπ, το οποία δούλευαν στο ϋΐίίπκι: 
Α&θτκίοη ίθατπ. 

8* ΟΙΑΒΙΟ 2 
ΒΗζζαηΙ 

θα κυκλοφορήσει το 19991 
Ο 0\αίΛο είναι ελεύθερος και 
αυτήν τη φορά έχει ακόμη μεγαλύ¬ 
τερη δύναμη. Καθώς το παιχνίδι 
ξεκινά, Βρίσκεται κάπου ανατολικά 
μαζεύοντας στρατό για να κυριαρ¬ 
χήσει στον κόσμο. Θα υπάρχουν 
τρεις αρσενικοί χαρακτήρες και 
δύο θηλυκοί, οι Απιαζοπ, Νεετο- 
ιτιαηεοΓ, ΡαΙαάιπ, $οτεβτ&55 και 
ΒατΒαΓΐαη, όλοι Νυπκιη5. Δύο απ' 
αυτούς θα είναι ψαπιοτ-ϊγρε 
εΙα5505, δύο 5ΟΓεθΓΟΓ-ίγρ0 εΙθ5565 
και ένας υβριδικός χαρακτήρας, 
θα περιέχει περισσότερα από 20 
ηυοϊίί, καθώς και τοποθεσίες-πό- 
λεις όπως οι Μοπαϊίθτγ, 0 ο5θγΙ 
Τοννπ, }\)η$\ο Τονντι και ίουιϊΚ Τσνπ, 
Περιέχονται περισσότεροι ΝΡ€ 
χαρακτήρες, οι οποίοι θα συμμετέ¬ 
χουν ουσιαστικά στο παιχνίδι, εξε¬ 
λιγμένο σύστημα μάχης ώστε να 
αποποιούνται οι ικανότητες κάθε 
χαρακτήρα, κύκλος ημέρας και νύ¬ 
χτας, νέα και εξελιγμένα τέρατα 
κ.ά. Ο δεύτερος πιο αναμενόμενος 
τίτλος της χρονιάς. 

9. ΟΚΑ60ΝΡ110ΗΤ 

ΟτοΙίοτ Ιπίοηχίινο υΚ 

θα κυκλοφορήσει προς το 
τέλος του 1998. 

Το παιχνίδι είναι βασισμένο σε 
5αεπεο ΐίεΐίοο διηγήματα από την 
περίφημη Αππο ΜεΟοΗτογ. Η δρά¬ 
ση εξελίσσεται σε έναν παράξενο 
κόσμο, όπου άνθρωποι και δράκοι 
πολεμούν μαζί εναντίον μίας εξωτε¬ 
ρικής απειλής. Το παιχνίδι θα είναι 
ένα βΡΟ με 3Θ γραφικό, δημιουρ¬ 
γία και ανάπτυξη χαρακτήρων, 
πρωτότυπη αλληλεπίδραση των χα¬ 
ρακτήρων αυτών και ισχυρό 5(10119 
ΑΚ Αίσθηση προκαλεί το γεγονός 
ότι θα κυκλοφορήσει ταυτόχρονα 
στις κονσόλες και τα ΡΟ. 

10, ΟΚΑΚΑΝ: ΟΚΟΕΚ 
ΟΙ ΤΗΕ ΠΑΜΕ 

Ρ5γ0ηο5ΐ5/5υΐΎΰαΙ δο&ν/ατε 

Θα κυκλοφορήσει το πρώτο 
τρίμηνο του 1999. 

Η ιστορία αφορά σε μία γυναί¬ 
κα κσι τα δράκο της, σε έναν κό- 



ΕΙΥ 5 ΙΙΙΜ 
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σμο όπου κυριαρχεί τιια το "σκο¬ 
τάδι*. Η Κγηη, η ηρωίδα με τα 
μακριά πόδια και τα μικρά στήθη 
(σε ανταγωνισμό της γνωστής 
Ιατα), κάνει ένα μεγάλο ταξίδι με 
μόνη συντροφιά το δράκο της, 
αναζητώντας τον αδελφό της. 
Μονομαχίες γεμάτες φωτιά και 
ξιφομαχίες σε ένα περιβάλλον με 
εξαιρετικά μεγαλοπρεπή 30 γρα¬ 
φικά. 

ΙΙ.ΟυΝΟΕΟΜΟΪΑΡΤ 

Αναζητώντας εκδότη 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η 

ημερομηνία κυκλοφορίας του. 

Το 0 υι> 9 σσα€Γαή παρουσιάζει 
μερικές σημαντικές καινοτομίες, Η 
πιο σημαντική από αυτές αφορά 
στο γεγονός άπ η τετραμελής ομά¬ 
δα την οποία χειρίζεστε μπορεί να 
ελεχθεί από απόσταση, χρησιμο¬ 
ποιώντας ένα ειδικό ΐπΙοΓΙαεο με 
5 ρΙ^ 5 σο€ΐΊ Γποάθί. Σημειώστε ότι 
το ιπΙθΗαεθ αυτό, που ενσωματώ¬ 
νει κανόνες των Α0&0, συνδυάζει 
πολύ ισχυρό ΑΙ των εχθρών σας, 
εξαιρετικά γραφικά με θέα καθα¬ 
ρά από πάνω προς τα κάτω και ένα 
πολύ μεγάλο σε έκταση κόσμο, θα 
κυκλοφορήσει μαζί με δύο βάίΐΌΓ5, 
έναν για τα άυποοοπΕ κα ι έναν για 
τους χαρακτήρες! 

12* ΤΗΕ Ε10ΕΚ 5010115 3: 
ΜΟΚΚΟννίΝΟ 

Βθώθ$άα $ο#Υίο&5 

Θα κυκλοφορήσει εντός του 
1999. 

Δεν πρόκειται για ξαφνικό έρω¬ 
τα, όπως συμβαίνει στην πλειονό¬ 
τητα των άλλων εταιριών, αφού η 
ΒοίΗο&άα είναι από τις λίγες εται¬ 
ρίες που έμειναν πιστές στο είδος 
τα δυο τελευταία δύσκολα χρό¬ 
νια. Η νέα παραγωγή της εταιρίας 
αποτελεί το τρίτο μέρος της σει¬ 
ράς ΤΗθ Εΐάοτ δετοί)*, μετά δηλα¬ 
δή τα Ατοπα και 0 θ 99 &ΐσΙ|, και η 
δράση του θα αφορά στα ΟατΙί 
Ε(νθ 5 που έρχονται από την περιο¬ 
χή ΜοΓΓονππό, Τα μάνα στοιχεία 
που έχουν γίνει γνωστά για το παι¬ 
χνίδι είναι ότι θα είναι λίγο πιο μι¬ 
κρό από το 0 Ο 99 &ΜΙ αλλά θα 
περιέχει πολύ πιο ισχυρή ανά¬ 
πτυξη χαρακτήρων. Από τους 
πλέον αναμενόμενους τίτλους 
της χρονιάς. 


13. ΕΙΥ5ΙΙΙΜ 

€ανβάο$ ΕηΤεΓίαίηηι&ηί 

Θα κυκλοφορήσει το 
φθινόπωρο του 1999 1 
Αναφορά στο συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι υπάρχει και στη στήλη "Αά- 
νβηίυτβ ϋράαίβ", μια και αποτελεί 
ένα κράμα αάνβπίυτο/βΡΟ. Σύμ¬ 
φωνα με νεότερες πληροφορίες, 
επικεφαλής του ρΓθ|θεϊ είναι ο πε¬ 
ρίφημος ϋοΗπ ΟυΗβτ, ο δημιουργός 
του εκπληκτικού ΒβΙιυγαΙ αΐ Κόπ- 
όοτ της δίΘίτα. Στη νέα αυτή δημι¬ 
ουργία του θα ακολουθεί μία δρά¬ 
ση τηλεοπτικής μορφής, όπως αυτή 
που καθιέρωσαν τα *%ΚΙβ$' και 
άλλα παρεμφερή σίριαλ Η ιστορία 
θα περιλαμβάνει τελικά μάλλον 
επτά κεφάλαια-αυτοτελή επεισόδια 
(και όχι 40 όπως αναφέρω αλλού). 
Χαρακτηριστικά αναφέρεται ότι 
ένα από αυτά τιτλοφορείται "Καλή* 
μέρα, Βιετνάμ" και θα αφορά 
στους εφιάλτες ενός Βετεράνου 
του πολέμου αυτού, θα υπάρχει 
δυνατότητα επιλογής μεταξύ εννιά 
τελείως διαφορετικών χαρακτή¬ 
ρων, οι οποίοι θα αναπτύσσονται 
σε ένα κλασικό ΚΡ στιλ Τελευταίες 
πληροφορίες αναφέρουν ότι σχε¬ 
διάζονται βχραπ^ίοπ ραεία που θα 
προσθέτουν νέα επεισόδια. 

14. ΕνΕΚ0υΕ5Τ 

5οηγ ΙηΙ&ΏοΗνθ 5ΗκΙίο$ 

θα κυκλοφορήσει το πρώτο 
τρίμηνο του 1999, 

Το παιχνίδι εξελίσσεται σε ένα 
περιβάλλον παρόμοιο με αυτό του 
Ρϊγ 5 * Α 0 β του μεγάλου ΤοΙΙίβϊπ. Το 


ΕνεΚ3υ65ί θα είναι ένα οπ-Ιίπο 
ΚΡΟ τρίτου προσώπου, με 30 γρα¬ 
φικό και θα διαδραματίζεται στον 
πλανήτη ΝοπαΑ. ΠροΒλέπονται 
δεκάδες χαρακτήρες, Γαεβ5/εΙα55- 
05 και διαφορετικά φύλα [!), ενώ 
ταυτόχρονα θα υπάρχουν και 
9 υίΙά$. Φυσικά θα αντιμετωπίζετε 
διάφορο τέρατα, μεταξύ των οποί¬ 
ων εξέχουσα θέση έχουν οι δρά¬ 
κοι. Το παιχνίδι ήδη βρίσκεται σε 
θείο 165ΪΪΠ9· 

15 . ΡΑΙΙΟυί 2 
ΙπΐοφΙαγ/ 

ΒΙαείε 1 $Ιθ ΟΜ$ιοη 

Αναμένεται να κυκλοφορήσει 
εντός του Οκτωβρίου. 

Το ΕαΙΙουϊ σημείωσε τρομακπκή 
επιτυχία, ανανέωσε θεματικά το εί¬ 
δος και, το κυριότερσ απ' όλα, 
πρόσδεσε πολλούς νέους φίλους 
στο χώρο των ΡΡ05. Αμέσως μετά 
τη σχετικά απρόσμενη αυτή επιτυ¬ 
χία, η ΙπΙετρΙαγ μαζί με την ΒΙαεΙς 
ΙϊΙβ έπεσαν με τα μούτρα στη δου¬ 


λειά για να προλάβουν να ολοκλη¬ 
ρώσουν σε χρόνο ρεκόρ το ΕαΙΙουϊ 
2. Και εδώ ξεκινάτε ως "<-Ιτο 5 βη 
Οηβ", ένας απόγονος οπό το ναυβ 
ΟννβΙΙβτ, Οι πρεσΒύτεροι σας επέ- 
λεξαν για να φορέσετε την ιερή 
^ιυΙί-$υίί των παππούδων σας και 
σας στέλνουν να βρείτε το ΥαυΙί 
13, όπως είχε γίνει πριν από περί¬ 
που 80 χρόνια, και να εντοπίσετε 
μία τεχνολογία που είναι απαραίτη¬ 
τη στη φυλή σας γιο νο επιβιώσει. 
Από τους πλέον αναμενόμενους 
τίτλους της χρονιάς. 

16. ΤΗΕ 4ΐΗ ΟΟΜΙΝΟ 

Υιηοη ι 

Ανομενότσν αυτό το καλοκαίρι. 

Ενα παιχνίδι που, αν οι πληροφο¬ 
ρίες αληθεύουν, πρόκειται να προ- 
καλέσει πάταγο, μια και είναι ένα 
κράμα των ϋΐίίιπα Οπίίπθ και Οίσ- 
Ηο! θα περιλαμβάνει τρίτου προ¬ 
σώπου ισομετρικά 3Θ γραφικά, ενώ 
θα αναπτύσσετε το χαρακτήρα σας 
πολεμώντας βίνβ$, 1 <ηΐ 9 ^ κσι δρό' 
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κους. Το παιχνίδι θα είναι μόνο οη- 
Ιίηβ και 8α πουληθεί σε περίπου 
200 ΙηϊβΓΠθϊ ΟαΓπο ΡΓονϊάβΐΈ για 
$5.000 τον πρώτο χρόνο και 
$ 1.500 τον δεύτερο. Μακάρι να το 
πάρει κάποιος και στην Ελλάδα [το 
κόστος του είναι αντικειμενικά πολύ 
μικρό), αφού λογικά θα σημειώσει 
μεγάλη επιτυχία. 

17. ΟΟΤΗΙ€ 

ΡιτσηΗα Βγΐβ* 

Θα κυκλοφορήσει εντός του 
1999. 

Αλλο ένα παιχνίδι βασισμένο σε 
δουλειά του περίφημου ΤσΙΙυοπ. Πρό¬ 
κειται για ένα κλασικό μυθικό - ηρωι¬ 





κό ΚΡΘ, με 30 γραφικά τρίτου προ¬ 
σώπου, Το πιο σημαντικό στην όλη 
ιστορία είναι ότι οι Γερμανοί δημιουρ¬ 
γοί του το χαρακτηρίζουν ως ένα 
υΓΗιτιο υπάοπνοΗά που παίζεται στο 
Δίκτυο. Σημειώστε ότι οι επικεφαλής 
της ΡίταπΙια ΒγΙοκ είναι φανατικοί 
ΡΡΟ ρίαγθτ* και δίνουν "ανοικτές" 
ζωντανές παραστάσεις με πλήρη 
εξοπλισμό σε διάφορα πάρκα!!! Ο 
παίκτης ξεκινά μέοα σε ένα παράξε¬ 
νο, μαγικό όοιπθ που χωρίζει την πε¬ 
ριοχή όπου βρίσκεστε από τον υπό¬ 
λοιπο κόσμο με τη χρήση άγνωστων 
μαγικών δυνάμεων. Δουλειά σας εί¬ 
ναι να Βρείτε τα ορυκτό που είναι 
απαραίτητο για τη δημιουργία όπλων. 
Τα προβλήματα σας ξεκινούν όταν 
βρίσκεστε στο επίκεντρο του αντα¬ 
γωνισμού δύο αντίζηλων ομάδων. 

18. ΟΟΤΗΚΑ 

Γιητηοη $ΗκΙιο$ 

Θα κυκλοφορήσει εντός του 
1999. 

Το παιχνίδι περιλαμβάνει Γοα! 
Ηπιο 30 τρίτου προσώπου και 


περιβάλλοντες χώρους με απε¬ 
ριόριστη θέα ειδικών σκηνών 
κινηματογραφικού χαρακτήρα. 
Πρόκειται για έναν κόσμο από 
ανθρώπους και οίνο* σε μία 
ατελείωτη μάχη ανάμεσα στο 
καλό και το κακό και καλείστε 
να επιλέξετε με ποια μεριά τελι¬ 
κό θα πάτε. 


19.6ΚΙΜΟΙΚΕ 1,2&3 

ζβηίταί ΟγηατπΪ€5 

Θτΐτποΐτβ 1:Αναμενότσντψ 
άνοιξη που πέρασε. 

ΟπτποίτΌ 2: Αναμενόταν το 
φθινόπωρο. 

Οπτηοίτο 3; Αναμένεται το 
φθινόπωρο τον 19991 
Το Οοείί οί ΓαΙσ σιγά-σιγά ξε- 
κουρδίζεται από μία άγνωστη, αλ¬ 
λά πανίσχυρη και διαβολική δύ¬ 
ναμη, Ο αποσυντονισμός του 
οδηγεί ξανά στον πόλεμο και την 
καταστροφή τον κόσμο των Ηγ· 
ρθώϋΓεα Εικάζεται ότι ένας χρή¬ 
στης θα χρειαστεί περίπου 600 
ώρες παιχνιδιού για να τελειώσει 
το παιχνίδι και τις αποστολές του! 
Το παιχνίδι θα είναι πρώτου προ¬ 
σώπου και σκοπός σας είναι να 
βρείτε 9 ειδικές πέτρινες πλάκες, 
που έχουν κρυφτεί από τον πανί¬ 
σχυρο αλλά ξεχασιάρη ννΗιίβ 


ΟνΙ, Οι πλάκες αυτές δείχνουν 
την ακριβή θέση του ρολογιού, 
ώστε να τη βρίσκει εύκολα, για να 
μπορεί νο το κουρδίζει, 

20. ΗΕΧΡΙΟΚΕ 

ίηίοφταπίθϊ 

Θα κυκλοφορήσει εντός 
του 1999 1 

Υποδύεστε τον Μ σε Βπάο, έναν 
Σκοτσέζο αάνβπίυΓθΓ (ί). Ενας δια¬ 
βολικός μάγος, ο ΘογΙ^γπ, ψά¬ 
χνει για το περίφημο ΒοοΙς οί Ηοχ- 
ρίοΓθ, το οποίο περιέχει την ακριβή 
τοποθεσία του Θαιτίβη οί Εάοη. 
Πρέπει να βρείτε μερικούς φίλους 
για να φτιάξετε μία ομάδα ώστε να 
τον αντιμετωπίσετε. Θα χειρίζεστε 
4 χαρακτήρες, τον Μοε, έναν 
ακΗθτ, έναν ^ογγιογ και έναν 
πκφθ, €νώ θα περιεχονται 5\πφ 
ρίαγοΓ και πυΙΐιρΙαγοΓ Γποάοδ, Μοι¬ 
άζει αρκετά με το ΟίαθΙο ως προς 
το 5γ5ίβΓΠ βη^ίπβ, οι δε πληροφο¬ 
ρίες αναφέρουν ότι το 90 ΓπερΙαγ 
είναι από τα πιο εθισπκά που έχετε 
δει ποτέ, 

21. ιιιυδίΑ: ουι$τροκ 
ΤΗΕ ΕΤΕΚΝΑ15 
ΙΜη$ Μσίίτ Ρτοόι/εί/οηί 

Θα κυκλοφορήσει εντός του 
1999. 

Ακόμη ένα οπ-Ιιπθ ΒΡΘ που θα 
περιέχει περίπου 30 διαφορετικές 
περιοχές, διαφορετικές εθνότητες 
και κλάσεις για τη δημιουργία των 
χαρακτήρων, πλήθος από δΙυϋ* και 
ίρβΙΙδ, Θα έχει 30 γραφικά και Θα 
περιέχει περίπου 10 9υίΙά$ και αμέ¬ 
τρητα ΟΓ0ΘΓ5, ενώ οι δημιουργοί 
του το διαφημίζουν ως ένα γραφι¬ 
κό Μυα 

22. ΤΗΕ ΙΑΟΥ, ΤΗΕ ΜΑΘΕ 
ΑΝΟ ΤΗΕ ΚΝΙΘΗΤ 

Αη§€ Εηίθΐ+σίηηίθηί 
ΒοΗννατβ/Ιαήαη $ίυάίο$ 

θα κυκλοφορήσει εντός του 1999\ 

Η δράση εξελίσσεται στο νησί 
βυΐαί, μετά τις τερέκτπες καταστρο¬ 
φές που επέφερε ο σχεδόν ολο¬ 
κληρωτικός πόλεμος, ο οποίος 
έμεινε γνωστός ως "Μα9 © Μ^γ", 
Χειρίζεστε μία ομάδα 3 χαρακτή¬ 
ρων, έναν ήρωα, έναν μάγο και 
έναν ιππότη. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού Θα μπορείτε να χωρίζετε 
την ομάδα σας και τα μέλη της να 


Μα$ΙβΓ 
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ΜΕΛΕΤΕΣ - ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
- ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ-ΒΟΜ 
Οϋ-ΒΟΜ ΤΙΤΙ_Ε5 ΑΠΟ 3.900 


5ΪΑΪΚβήΡΤ ..«,.«13.900 

ΟϋΙΝΕ 2000. . ...11,900 

5ΡΕ0 ΟΡ$«„„,. 12,900 

1ΕΤΕΙΟΗΤΕΚ ..««. 12.900 

ίΟΙΙΝ ΜΐΡΑΙ . «12.500 

51ΥΑΤ 2.....1 3,900 

ΤΗΒΕΕ ΙΙΟΝ5 ..«12,500 

ΟΒΕΑΜ5 .... 9 900 

V. ΡΟΟΙ 3.,. 11.500 

ΡΟΡΜϋΙή ΚΑΠΤ£ ,„,«„«. ...,9,900 

ΗΚΒΟΜΑίΗΙΝΕ5 ¥3 .....11,900 

ΒΑ115 ΟΨ ΪΤΕΕΙ __ .11.900 

ριγικα :οβρ 5 αοιο . .ΐ2.900 

<ΑΒΙΕΒ 5ΤΡΙΚΕ ΡΙΟΗΤΕΒ... .«,12.500 

ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΡ 3 ....,«....12,900 

Ο. ΡΟΙΚΕ.... ... 12,500 

Τ<ΚΑ ΤΟυΒΙΝίϊ ίΑΒ .««.. 12.500 

ΙΙΒΙΚ .«««„„. 13.900 

1.5.Ρ,«„.. 13.900 

ΗΑΧ 2— .«««. 13.900 

Ν.&.5. 3 «.... ...12.500 

<!ΗΕ55 ΜΑΪΤΕΒ 6000 .....«10.500 

Ρϊ ΟϋΝ + ΟΑΜΕ5 .. 23.900 

ίΟΜΑΝϋΗΕ .. ,««3,900 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
- ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 
- ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 & 17:30-21:00 
ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 


ςθΜΡϋΤΕί ?5 

/0+ %Μ ινκ^·κ ^·ΚΒ 


...4.900 

.«3.900 

,,,3.900 

,«4.900 

,«7,900 

...5.900 

«5.900 

..6.900 

,,4.900 

«6,900 

«6*900 

«3.900 

«6,900 

«6,900 

«5.900 

«4.900 

«5.900 

«5.900 

«6.900 

«6,900 

«5,900 

«6.900 

«4.900 

«4.900 


Α55ΑΙΙΙΤ ΒΚΪ5 
ΑΒΝΙΕ 2 . 


Ο0ΜΙΝΙΙ5 


ινίΡΕ αυτ.. 

ΙΡ* 16.. 

τιιτ«... 

Π2ΑΝΚΕΝ5ΤΑΙΝ 
ΟΙΑΟΕ5ΤΙΝΥ.... 
ΕΑΟΕ ΒΙΔΟί. 


€ΒΟΝΐαΕΪ ΟΡ ΤΗΕ 5Η/ΟΒΟ 

ΡΙΡΑ ΜΑΝΔΟΕΒ ..... 

ΝΒΔ 97 «««...... 

ΟΙΥΜΡΐί 0ΑΜΕ5* . 

ΤΕΑΗ Ρ1 .«««. 

ΝΡ5 2 . . . 

ΜΑΝΚ ΚΑΡΤ5 . ... . . 

ΒΑΥΕΝ .... 

ΒΑΤΜΑΝ . .. .. 


V. ΡΐαΗΤΕΒ 2 
50ΝΚ ίΟ,.,„« 


ΤΙΜΕ 5 ΗΟΪΚ **«««, 

5ΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ. 

οβυιο.. 

ΟϋΝΟΕΟΝ ΗΑΟΐ 


( Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ) 

Ρ II 333, 001 ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΗΟ, 32 ΟΙΜ. 32χ ΟΟ-ΒΟΜ. 

15" ΜΟΝΙΤΟΡ, 4ΜΒ 3ϋ ΪΟΑ, 16ΒΙΤ, 5,1ΙΛ/ΕδΤΕΒΝ 0Ι6ΙΤΑΙ, 
ΗΧΕΙΑ, ΜΟυδΕ, ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, ΑΤΧ Τ01Α/ΕΗ, Ρϋϋ 1,14. 




ΟΛΓΑΣ 24 {πρώην ΒΑΙ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 
Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 














































































ακολουθούν ξεχωριστές αποστο¬ 
λές. Θα περιέχει πανέμορφους γθπ- 
ΘθγοΘ χαρακτήρες, πλήθος αντικει¬ 
μένων, γθοΙ ϊϊγπθ μάχες, ενώ οι ΝΡ€ 
θα έχουν εξαιρετικό ΑΙ. 

23, ΙΑΝ05 ΟΡ ίΟΚΕ 3 

Υ§§τ/ιη ΙηίθΓαείίνο/ 

ΜϊΒϊηοοά $ϊυώο$ 

Αναμένεται εντός του 1999\ 
ωστόσο σύμφωνα με φήμες Βα 
προλάβει να κυκλοφορήσει 
αυτή τη χρονιά, 

Η τρίτη συνέχεια του ίαπώ οί 
Ιοτθ ακολούθησε σε χρόνο-ρεκόρ. 
Θα περιλαμβάνει μία νέα 30 αεεβΙ- 
σπαίοθ 0 Π 0 ΪΠ 6 και θα έχει θέα πρώ¬ 
του προσώπου. Θα ταξιδεύατε σε έξ 
διαφορετικούς κόσμους χρησιρπαι- 
ώντας νέα 5 ρθΙΐ 5 και πια^ε ίίκη® 
προσαρμοσμένα στις ανάγκες του 
σεναρίου. Στο παιχνίδι υποδύεστε 
τον δεκαεξάχρονο ( 3 ορρ 0 Γ ίβ 9 ΓΒ, 
τον τελευταίο γιο του Επε και μίας 
άΓοεοιά ψοΓπαπ, Ο ΟιαΓαεΙβ έχει φύ¬ 
γει από μία πύλη του χρόνου και ο 
Βοηθός του Λα^εΙ τη διαλύει σε μία 
προσπάθεια να καταστρέψει τη δο¬ 
μή της πραγματικότητας και να επι¬ 
φέρει μία μετατόπιση, η οποία θα 
επιτρέψει οε τέρατα από άλλες δια¬ 
στάσεις να έρθουν στον κόσμο σας. 
Μετά την εξαφάνιση του πατέρα 
σας και των άλλων γιων του, πρέπει 
να βρείτε οπωσδήποτε τον ΰι-αιτκίθ. 
Η ν/θ 5 ί\νοοά ανακοίνωσε ότι έχει 
λάβει υπόψη της την κρατική που έγι¬ 
νε στο ΙΟΙ 2 και έχει διορθώσει τα 
περισσότερα από τα στοιχεία που 
δεν άρεσαν, με πρώτο και καλύτερο 
το υ 50 Γ ιπίοτίσεθ του παιχνιδιού, το 
οποίο η πλειονότητα των χρηστών 
χαρακτήρισε ως λανθασμένη επιλο¬ 
γή. Τα ανωτέρω αποτελούν μια μικρή 
δικαίωση για όσα είχα γράψει στο 
άρθρο μου για το παιχνίδι (είχα κα- 


τηγορηθεί από αρκετούς από εσάς 
ότι το αδικούσα). Τώρα πια οι περισ¬ 
σότερες λειτουργίες θα είναι άμεσα 
προσβάσιμες στο χρήστη, όπως δη¬ 
λαδή και στο πρώτο της σειράς. Επί¬ 
σης από τους πλέον αναμενόμενους 
τίτλους της χρονιάς. 

24. ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΟ ΟΕ ΤΗΕ 
ΓίνΕ ΚΙΝ05: ΚΟΝΙΝ 

Α€ίΐνΪ5ΐοη/Εη0ΐη&Θηη§ 
Αηιτηαίΐοπ Ιηα/ 

ΥΛζατόΒ οί ίΑ β ζοα§1, Ιηε. 

Θα κυκλοφορήσει 
εντός του 1999. 

Πολύ λίγα έχουν γίνει γνωστά 
για το παιχνίδι αυτό, εκτός οπό το 
ότι θα είναι ένα ακόμη οη-ΐίπθ Ι?ΡΟ 
βασισμένο σε μύθους και ιστορίες 
από την αρχαία Κίνα και Ιαπωνία! 
Θα στηρίζεται στην 30 ^ταρΗο 
θΓ^ϊπθτης ΕΑΙ. 

25, ΜΙ001Ε ΕΑΚΤΗ 

Βιβττα ΟηΙίησ/ 

ΥοΒοηιιΫβ ΕηίβήαιηπιοηΙ 

Θα κυκλοφορήσει 
εντός του 1999I 
Η έκπληξη προέρχεται από τη 
δίαιτα, η οποία φρόντισε να αγο¬ 


ράσει τα αποκλειστικά δικαιώματα 
για ένα εοΐΐΐρυίοι - βασισμένο 
σε ένα από τα βιβλία του περίφη¬ 
μου 1Ρ.Ρ. Τοϋυαη. Η δεύτερη έκ¬ 
πληξη αφορά στο ότι θα είναι οσ- 
Ιϊπβ και η δράση του θα εξελίσσε¬ 
ται πολλές γενιές μετά την ήττα του 
δαυίΌΠ και τη λήξη του Πολέμου 
των Δαχτυλιδιών. Ο παίκτης θα 
μπορεί να διαλέγει διαφορετικές 
ράτσες ανάμεσα από βΙνβ$, ά^αιίί, 
ΗοδΒίβ και Ηυτηαη$ για να πολεμή¬ 
σει εναντίον των κακών, ληστών, 
ογ€ 5 , ίτσΙΙϊ κΛ Φυσικά, θα υπάρ¬ 
χουν τοποθεσίες όπως οι Ρϊ νοηθεί! 
και Μοτια. 

26. ΜΟΚΟΟΒ 2: 
ΟΑΚΚΝΕ55 Α\ΜΑΚΕΝ5 
ΥΒ ΟοΒίφηΒ/ΙηίθτρΙαγ 
Ρτοάνείιοη* 

Θα κυκλοφορήσει μέσα στο 
χειμώνα του 1998, 

Το ΜογΘογ 2 είναι ένα πολύ με¬ 
γάλο σε έκταση, ηρωικό-μυθικό 
ΡΡ 6 . Τα γραφικά του είναι σκοτει¬ 
νά, ειδικά στα Θυη 0 εοπ 5 , τα οποία 
δημιουργούν μία παράξενη ανατρι¬ 
χίλα. Το κύριο Βάρος του παιχνιδι¬ 
ού έχει δοθεί στη δημιουργία των 


χαρακτήρων, στο Βάθος και την 
έκταση του σεναρίου, καθώς και 
στα διάφορα βοηθητικά ςυΘ 5 ϊ 5 
από την Τανετα. Εχει έναν μοναδικό 
περιβάλλοντα κόσμο, όλοι δε οι 
φανατικοί φίλοι του Μ/ϊζαίθΓγ και 
των περίφημων Βατθ'$ ΤαΙθ θα 
βρούνε σε αυτό έναν γνήσιο διά¬ 
δοχό τους. Η όθϊα νβτ^ϊοη είναι 
διαθέσιμη για ΘομίΙοοΘ. Στα πε^ 5 - 
9 ίουρ 5 στο ίπΐεαιβί γίνεται χαμός 
με αυτό το παιχνίδι. 

27. ΡΙΑΝΕ50ΑΡΕ 

ΙηίοτρΙαγ ΡτοάυεΗοπΒ 

θα κυκλοφορήσει εντός του 

1999 . 

Η ΙπΙετρΙαγ πήρε φόρα και ποιος 
τη σταματά. Εχοντας αγοράσει τα 
δικαιώματα της Τ5Ι? !γκ. για τις νέες 
κυκλοφορίες της όσον αφορά στα 
ΡΙαπεϊ, ένα πολύ μεγάλο ΓθαΙπι των 
Α0&0 κόσμων που πολύ πρόσφα¬ 
τα δόθηκε στη δημοσιότητα, αμέ¬ 
σως ξεκίνησε τη μεταφορά τους σε 
ένα Ρ€ 9 απτο. Δεν έχουν γίνει γνω¬ 
στά περισσότερο στοιχεία για το 
ρΓθ|β€ί αυτό, μια και τηρείται από¬ 
λυτη μυστικότητα, εκτός από το ότι 
η ιστορία θα ξεκινά στη 5 ϊ9ϊΙ, μία 
πόλη στο κέντρο των ΡΙαπο*. 

28, ΚΑΘΕ ΟΡ ΜΑ6Ε5 

ΒνΙ<α Εηίθτίαιηπιβηί/ΝΐναΙ 

ΕηίβΓϊαΐητηθηί ΜοηοΙίίΗ 

ΡΓοάυεΗοηΒ 

Αναμενόταν να κυκλοφορήσει 

μέσα στον Οκτώβριο . 

Το παιχνίδι έχει κυκλοφορήσει 
στη Ρωσία με το όνομα ΑΙΙοΘξ: 
δεαίεθ Μγ^ίοιγ και ήδη ετοιμάζε¬ 
ται για κυκλοφορία στη Δύση. Πρό¬ 
κειται για ένα εκπληκτικό ϋΡΟ με 
στοιχείο ί?Τ$, όλοι, δε, συμφωνούν 
ότι θα φέρει σημαντική ανανέωση 
στο είδος. Στο παιχνίδι κάθε ΑΐΙοθ 
είναι ένα νησί που το περιβάλλει 
ένα αστρικό φωτοστέφανο στο 
οποίο υπάρχει ένας ΙαπθΙοτθ, ένας 
Οτοαί Μαςρ- 

Η διαβολική δύναμη αυτών των 
Μα 905 έχει χωρίσει τα ΑΙΙοΘε, κα¬ 
θώς επιχείρησαν ένα πολύ μεγάλο 
πείραμα και μπλέχτηκαν με δυνά¬ 
μεις πολύ μεγαλύτερες από τις δι¬ 
κές τους, που έφεραν την ερήμωση 
και την καταστροφή. Εσείς, ως 
ήρωας της ιστορίας, έρχεστε 300 
χρόνια μετά τη μεγάλη καταστρσ- 
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φή και πρέπει να λύσετε τα πολύ¬ 
πλοκα μυστήρια που περιβάλλουν 
ένα από αυτά τα ΑΙΙοάδ, Πρέπει να 
το δούμε οπωσδήποτε* 

29. ΚΕΤυΚΝ ΙΌ ΚΚΟΝΟΟΚ 
$ιοηα $Ηκ1ίο&/Ργτο 
ΤβεΗηίχ 

Αναμένεται να κυκλοφορήσει 
μέσα στους Οκτώβριο/ 
Νοέμβριο, 

Το ΒοΐταγαΙ αί ΚγογκΙογ του Κσγ- 
τηοπά Ε. Εβί$Ι ήταν ένα από τα κα¬ 
λύτερα και πιο απολαυστικά ΡΡΟδ 
που έχουν εμφανιστεί* Υστερα από 
αναβολές επί αναβολών, επιτέ¬ 
λους, έρχεται το δεύτερο της σει¬ 
ράς. Αλλά δυστυχώς αυτήν τη φο¬ 
ρά δεν υπάρχει κανένα σημάδι από 
τους ΙοεΙώοατ, Οοταΐδ ή 0*γπ* 
Τώρα ο 5ρυΪΓ© Λατηε* Ρίπιηιγ ίΚο 
Ηαηά, κατά το Γιάννης ο Μακρυχέ- 
ρης) μαζί με 5 άλλους χαρακτήρες 
ξεκινούν ένα θρυλικό ταξίδι για την 
αναζήτηση ενός ιερού αντικειμέ¬ 
νου που ανήκει στην επανεμφανιζό¬ 
μενη ΙδΗαρίαπ ΟΗυτεΗ, το οποίο πε- 
ριγράφεται σε 10 κεφάλαια. Το 
παιχνίδι φυσικά χρησιμοποιεί νέα 
και πολύ εξελιγμένα γραφικά. Από 
τους πλέον αναμενόμενους τίτ¬ 
λους. 

30. ΚΕνΕΝΑΝΤ 
Είόο& 

ίηΐΘΓσΐΗνύ/αηοϊηαΗχ 

Αναμενότσν το φθινόπωρο. 
Χρησιμοποιώντας Ιι^Η-ροΙγερπ 
3Ρ ιποάθΐ 5 Η ενταγμένα σε ένα 
δσοΙΙίπρ ΐίΙο-Βαδβά σύστημα γραφι¬ 
κών, η ΟποιηαΙιϊχ προσπαθεί να 
ενώσει στοιχεία από τα παραδο¬ 
σιακά αάνθηίϋΓ65 με ένα 5αοΙΙιπ9' 
ϋΐθ 9 απΐ 6 ρΙαγ· Πρόκειται για ένα 
καθαρά μεσαιωνικό 


άυηοοοη/ίοννπ/εανθΓΠ παιχνίδι που 
βασίζεται κυρίως στην εξερεύνηση, 
το οποίο έκανε εξαιρετική εντύπω¬ 
ση στην Ε3 του καλοκαιριού. Η κα¬ 
θυστέρηση οφείλεται στην απαίτη¬ 
ση της Ειάο* ΙπΙβΓαείίνο για να ει- 
σαχδουν στο παιχνίδι ΓηυΙϋρΙαγ&Γ 
τποάβδ. 

31.κυΝΕ5ΜΟΚΟ 

€γο$ 5 οΛ Οατηο$ 

Θο κυκλοφορήσει προς το 
τέλος του 1998, 

Πρόκειται για μία επαναστατική 
ιδέα, σύμφωνα με την οποία ο χρή¬ 
στης μπορεί να "συντάξεις να δη¬ 
μιουργήσει τους δικούς του χαρα¬ 
κτήρες και περιπέτειες ή να κάνει 
άοννηΙοαά άλλους για ελεύθερο 
παιχνίδι. Οι δημιουργοί της την 
αποκαλούν "εοπδϊτυεΗοη 5θΓ. Το 
παιχνίδι επιτρέπει τη συμμετοχή με¬ 
γάλων σε αριθμό ομάδων (έχουν 
δοκιμαστεί μέχρι και 12μελείς συν¬ 
δέσεις], με τις περισσότερες περ^ 
πέτειες/ιστσρίες να έχουν σχεδια¬ 
στεί για 3-7 παίκτες, οι οποίοι μπο¬ 


ρεί να είναι είτε κανονικοί χαρακτή¬ 
ρες (ΡΙσγβΓ (ΖδαταεΙοτδ-ΡΟδΙ είτε 
Νοπ-ΡΙογβτ (^Καταείθτδ (ΝΡ€δ), 
Ακόμη και αν δημιουργήσετε μόνο 
ένα μέρος της ιστορίας, το "εαπ- 
δίΓυεϊίοη μπορεί να την ολο¬ 
κληρώσει για εσάς, με αποτέλεσμα 
να φτιάχνει ιστορίες χωρίς όμως να 
γνωρίζετε το τέλος τους! Οι έτοι¬ 
μες ιστορίες των δημιουργών του 
παιχνιδιού αποκαλούνται Ρυποδ 
\νοΗά, οι νόμοι, οι κουλτούρες 
κλπ* των οποίων έχουν άμεση επί¬ 
δραση στο παιχνίδι. Οπως λένε οι 
ίδιοι οι δημιουργοί του: "το Ρύπο 
ν/οΗά αποτελεί μία τομή, αφού ξε¬ 
φεύγει από τους κόσμους των ίοπ- 
ία$γ Ιαπάδ. Ολοι αγαπάμε τις ιστο¬ 
ρίες του ΤοΙΡϊβπ και του ΙοϊόβΓ, αλ¬ 
λά αρκετά πια* Τα οίνο*, οι 
άννατνβδ, τα ΟΓ€δ ΚΟΙ ΤΟ 9θΒΙϊπ5 0 € 
συνδυασμό με Νσπ-$1ορ ΟοπτΒαϊ 
έχουν φτάσει πια στο τέλος τους" . 
Προσωπικά δεν συμφωνώ με το 
σχόλιό τους, αλλά θέλω οπωσδή¬ 
ποτε να δω αυτά το παιχνίδι, γιατί 
έχει ερεθίσει τη φαντασία μου* 

32. 5ΕΡΤΕΚΚΑ ΟΟΚΕ 

ΤορΜάΓΘ 

Ιη&ταζίίνΒ/ναΙΙζγπβ 

Άυόιοί 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η 
ημερομηνία κυκλοφορίας του* 
Πρόκειται για ένα υβρίδιο των 

ΡΡ/αάνβπίυΓθ/δίτα^Υ 9 ΟΠΓ,θ5 ^ ^ 

αυτή τη σειρά ως προς την ένταση 
των στοιχείων που ενσωματώνει 
από καδεμία από πς προαναφερό- 


μενες κατηγορίες. 

Ιεκινάτε το παιχνίδι ως ^πίκ 



Ρ€ ΜαχίθΓ 


5οανβπ9βΓ από το ΜοτίεΙ 5Η©ΙΙ 2, 
ακριβώς κάτω από τον ΟΗοδβπ, εί¬ 
ναι δε προφανές από τα όνομά 
σας ποια ακριβώς είναι η δουλειά 
οας* Στην εξέλιξη του παιχνιδιού 
πρέπει να λύσετε το μυστήριο και 
να ανοίξετε τον πυρήνα του πλανή¬ 
τη, ταξιδεύοντας ανάμεσα σε πολύ 
διαφορετικούς περβσλλοντες χώ¬ 
ρους και συναντώντας φίλους και 
εχθρούς. 

Συνδυάζει 30 τποάεΙδ, ανάπτυξη 
χαρακτήρων, 5©ππι-ίυΓπ Βαδβά εοπτ- 
Βαί και ένα αάνοηΐυτε υδβτ ίηίβΓ- 
ίαεβ. 

33. 5ΗΑΡ0νν5 ΟΡ ΚΕΑΙΙΤΥ 
ΒρΗΜίπίΙ 

Θα κυκλοφορήσει 
εντός του 1999, 

Πρόκειται για ένα ακόμη οπ-Ιϊπο 
ΡΡΟ που χρησιμοποιεί τη νέα οπ- 
9 ΪΠΘ της ΜοποΙίίΗ με το όνομα 
ΙίϊΚΤΘεΗ, Είναι ένα παιχνίδι που χρη¬ 
σιμοποιεί στη θεματολογία του και 
το ΙηΙοτηοί, αφού η δράση εξελίσ¬ 
σεται στα 2087 και αφορά οε Βιο¬ 
μηχανικές κατασκοπίες μέσω Δι¬ 
κτύου. Ενα υπάβφΓουηά δίκτυο 
χρηστών γνωστό ως ΒίαεΙκ ΟρβΓ- 
αΤίνοδ ή ΒΙαεΙ<ϋρ5 παρεμβαίνει και 
γίνεται χαμός* 

34. 5ΟΚ0ΕΚΥ 

$ίατθτ€θζθ $ΗμΜο5 

Πιθανόν νσ προλάβει να 
κυκλοφορήσει εντός του 1999. 
Πρόκειται για μία σουηδική 8ημ^ 
ουργία θα είναι ένα πιυ^ρΙαγοΓ 
ΡΡ6 πρώτου προσώπου, τοποθετη¬ 
μένο σε ένα παραδοσιακό μεσαιω¬ 
νικό περιβάλλον 

35. 50υΐΒΚΙΝ0ΕΚ 

ΟΓθτπίιη 

Δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η 
ημερομηνία κυκλοφορίας του. 
Πρόκειται για ένα ΡΡΘ ενός χα¬ 
ρακτήρα, που αποτελεί ένα κράμα 
ΜαιτιΟΓ, ννιζαιτ) και ΝεσοηηαηεΘΓΐ!), 
ο οποίος τυχαία πέφτει στα ίχνη 
του περίφημου ΗαΓΒπη 9 βΓ* Ο Ηατ- 
0Γίπ9^Γ πάλεψε πάρα πολύ σκλη¬ 
ρά για να νικήσει τους επτά Οογποπ 
Ιοτάδ, αλλά δυστυχώς στο τέλος 
υπέκυψε χωρίς να καταφέρει να 
εξαερώσει τη φυσική και την αιθέ¬ 
ρια μορφή τους, γεγονός απαραί¬ 
τητο για να τους εξαφανίσει τελεί- 





















§ 



$ΤΑΟΐυΐΜΟ*ΤΕΒ3 


*τ*ΗίΑΙΜ5 


Δείτε μας στο ΙΝΤΕΡΝΕΤ: 

ι/ν ιν νν. πι/ηοβηίθΓ.^ ι 
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1. ΜΙΙΙΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ (ΚΑΛΛΙΜΑΡΜΑΡΟ ΠΑΝΑΘΗΝΑΪΚΟ ΓΤΑΔΙΟί, 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 7, Τγλ 7259172,7295349, ρ 3 * 7251784 

2. ΜΚυίΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ (θβΓνιοβ & ϋρ^ιβοβ) 

ΒΑΣ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 17, ΤηΑ: 7251785 

3. ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ ΟΕΝΤΕΒ (ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ) 

ςολωμου 34, τψ 3300330,3300331 

4. ΜυυίΜΕϋΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ΡΓΑίΊοΝίδβ (Μο&ίΙβ ΒοΙϋΙίοπδ) 

Λ. ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 22, ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ. Τγ>> 4610080, 4613193 

5. ΜυίΤΙΜΕΰΙΑ ΟΕΝΤΕΒ ΡΓ3ηο7ιΐ$β (Μο&ίΙβ ΒοΙυΙίοπε) 

ΚΑΡΑΤΙΚΑΚΗ 37,ΧΑΝΙΑ, ΚΡΗΤΗ. ΤηΛ (0821) 88541 


ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ ΟΕΝΤΕΒ 
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ως από τον κόσμο αυτό. Οι διαβο¬ 
λικοί δαίμονες έχουν επιστρέφει 
από το Πηγάδι των Ψυχών και 
εσείς πρέπει να πάρετε το σημάδι 
του ΗαΓβίϊπ 9 θτ και εξερευνώντας 
έναν 30 κόσμο να ολοκληρώσετε 
ό/π έμεινε μισοτελειωμένο. 

36. 5ΤΌΝΕΚΕΕΡ 2 

Ιη&ΓρΙαγ Ρτοάνεβοη* 

Λεν έχει ανακοινωθεί ακόμη η 

ημερομηνία κυκλοφορίας του. 

Δεν υπάρχει καμιά άλλη πληροφο¬ 
ρία για το εν λόγω ρίΌ|θεί, εκτός από 
την ανακοίνωση άτι ξεκίνησε η δημι¬ 
ουργία του. Μία ακόμη έκπληξη από 
την ΙπΙοιρΙαγ. Περιμένω την κυκλοφο¬ 
ρα του με μεγάλο ενδιαφέρον. 

37* 5Υ5ΤΕΜ 5ΗΟΟί2 

ΙπαίιοηαΙ Οατηθί/Ιοοίειη^ 

ΰ!α$$ $Η*άίθ5 

θα κυκλοφορηθεί μέσα στα 
1999/2000. 

Η συνέχεια του εγδθΓ-ίΙϊπΙΙβΓ αε- 
Ιΐοη/ΕΡΘ ανακοινώθηκε επισήμως 
μετά τα εκατοντάδες μηνύματα χρη¬ 
στών στα πβν$9Γουρ5 προς την εται¬ 
ρία, τα οποία ανάγκασαν τη ΙοοΙαη9 
ΘΙα5$ να προΒεί σε επίσημη τοποθέ¬ 
τηση, σκορπώντας σε όλους εμάς 
τους φανατικούς του πρώτου τίτλου 
της σειράς πραγματικά ρίγη συγκίνη¬ 
σης, Προσωπικό θεωρώ το 5γ5ϊβπι 
5ΗοεΙ< μέσα στα 5 καλύτερα παιχνί¬ 
δια που έχω παίξει ποτέ και κορυ¬ 
φαίο στον τομέα της αποκάλυψης 
του σεναριακού ΒαεΙφίουπά, Δεν εί- 
ναι γνωστό αν ο διαβολικός υπερυ- 
πσλογιστής δΚοάαη θα διαδραματί¬ 
ζει για μία ακόμη φορά σημαντικό 
ρόλο στο παιχνίδι, σημειώστε μόνο 
ότι για μένα είναι ο απόλυτος χαρα¬ 
κτήρας που έχω δει μέχρ τώρα στα 
εοιπρυ^Γ εξ ου και τα ψευ¬ 


δώνυμό μου 5ΗΟΟΑΝ. Το παιχνίδι 
9α χρησιμοποιεί τη νέα ϊγ^επτ ογτ 
9 ιπθ (γνωστή με το όνομα ΟατΙς Επ- 
9 >πβ) της εταίρας και 9α αξιοποιεί 
πρωτότυπες τεχνολογίες και μία 
πλούσια γοΙθ ρΙαγίπ9 επεμπε, ώστε 
να αποδοθεί ακόμη καλύτερα η μο¬ 
ναδική ατμόσφαιρα του πρωτότυπου 
5γ5ΐβτη δΗοεΙί. ίια μένα υπήρξε η εί¬ 
δηση της χρονιάς. 

38. ΤΗΙΚΟννΟΚϋ) 

Α€ϊίν/$ίοπ/ΙΙο</Ιίη€ ΟατηβΒ 

Θα κυκλοφορήσει μέσα στο 
πρώτο τρίμηνο του 1999. 

Σε ένα ρο 5 ί-αροεαΙγρίϊε κό¬ 
σμο προσπαθείτε να δημιουργή¬ 
σετε μία συμμορία από Μυϊαπίΐ, 
Απάιυιάΐ, 0γάοΓ95 και ΑΐίβΠ5 με 
διαφορετικές κλάσεις και ικανό¬ 
τητες, οι οποίοι θα αποκτούν νέα 
όπλα και ικανότητες καθώς εξε¬ 
λίσσεται το παιχνίδι. Συνδυάζει 
ΡΡΘ, 5ίταί09Υ και <^ίοπ χρησι¬ 
μοποιώντας μία νέα 0 Π 9 Ϊπο, την 
30 Ττυο Ρ&Γδρθείϊνο, που έχει δη- 
μιουργηθεί σπά τη ΕσάΙιπβ. 

39. υΐΙΙΜΑ 9: Α50ΕΝ5ΙΟΝ 
Είβεϊτοηκ ΑτΗ/Οηφη 
$γ&Ϋθ/η5 

Θα κυκλοφορήσει μέσο στο 
πρώτο τρίμηνο του 1999. 


Ενα από τα πιο αναμενόμενα 
παιχνίδια της χρονιάς. Τα στοι¬ 
χεία του συγκεκριμένου ρτοιβεΙ 
κρατιούνται σαν επτασφράγιστο 
μυστικό, ακόμη και από αυτούς 
που αποχώρησαν, διαφωνώντας 
με την τροπή που έπαιρναν τα 
ϋΐΗπτια, Η ιστορία εξελίσσεται 
γύρω από την προσπάθεια του 
Αναίαί να καταστρέφει επιτέ¬ 
λους τον φοβερό Ουατάΐαπ. 

Εχει ανακοινωθεί ότι θσ είναι το 
τελευταίο της σειράς και θα πε¬ 
ριέχει τρίτου προσώπου 30 γρα¬ 
φικά στο στιλ του Τόκιό ΡαϊάβΓ. 
Η δράση του δεν θα είναι ευ¬ 
θεία και θα επιτρέπει στον παί¬ 
κτη να γυρίσει πολύ πίσω, ακόμη 
και στα πρώτα επεισόδια της 
σειράς, θα χρησιμοποιεί αντί- 
κείμενα και στοιχεία από όλα τα 
επεισόδια των ϋΐίϊιτια. Οι απο¬ 
χωρήσεις των σημαντικών στε¬ 
λεχών από το ριχηοεΙ έχουν δη¬ 
μιουργήσει σημαντικά προβλή¬ 
ματα στο παιχνίδι και έχουν κό¬ 
ψει τα φτερά των φίλων της σει¬ 
ράς, αφού οι "υπόγειες" πληρο¬ 
φορίες λένε ότι ελάχιστη σχέση 
θα έχει με τα πραγματικά ϋΐϊϊ- 
ιπα. Οπως και να 'χει, είναι οπό 
τους εξαιρετικό αναμενόμενους 
τίτλους της χρονιάς. 


40. ΤΗΕ υΝΚΝΟν/Ν; (31ΙΕ5Τ 
ΕΟΚ ΤΗΕ ΟΟίΟΕΝ ΟΚΑΟΟΝ 

#055 5γ$ίστη$ 

Αναμενόταν να κυκλοφορήσει 
τον Οκτώβριο , 

Το παιχνίδι απευθύνεται κυρίως 
στους έμπειρους παίκτες των ΚΡ05. 
Χρησιμοποιεί οπτική πρώτου προσώ¬ 
που, παρόμοια με αυτήν του ϋα# 
9βΗαΙΙ ή του Ηεχοπ 2,30 γραφικά 
με 3Μχ και ΟίτοεϊΧ 5 & 6 υποστήρι¬ 
ξη και απαιτεί πιιπΐιπυητι Ρθηΐιυπη στα 
ΙόόΜΗζ. θα παίζεται και σε απλό 
και σε πιυΙίϊρΙαγοΓ τηοάβ, χωρίς έξ- 
τρα κόστος για τους παίκτες. Επίσης 
θα περιέχοντσι βασικά στοιχεία των 
βΡθδ όπως 11 ράτσες [ανάμεσα σε 
αυτές και ναππρίΓθχ!!!), 18 ε!α5$θ$, 7 
αΚπβυϊ 05 ,51 ίΙΑ βασισμένα στις 
ράτσες και πολλά άλλα, θα υπάρ¬ 
χουν οπ-Ιίπο ψ\\ά5, ενώ θα οδηγεί¬ 
στε αμέσως στη φυλακή αν σκοτώ¬ 
σετε άλλο χρήστη. Στη διάθεσή σας 
βρίσκεται ένα εξαιρετικό Υ/βό 5ΪΙβ 
με ό,π πληροφορία μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε. 

41. ΜΕΙΙΕΗΟΙΓ: 

ΤΗΕ ΑΡΟ0ΑΙΥΡ5Ε 

Α$€ Οαηϊθ 5 

Θα κυκλοφορήσει τον Οκτώβρη 
του 1999 ί 

Το παιχνίδι βασικά είναι ένα αε- 
ϋοη θάπτε, η ιστορία του οποίου πε¬ 
ριέχει πόρο πολλά στοιχεία από 
ΚΡΟ. Βασίζεται σε ένα ΟοΗϊίε-ΡυηΙ< 
μελλοντικό κόσμο. Ενα από τα στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού είναι ότι θα χρη¬ 
σιμοποιείτε τη δυνατότητα να αλλά¬ 
ζετε από άνθρωπος σε μισό λυκάν¬ 
θρωπο και σε κανονικό λυκάνθρω¬ 
πο, Είναι φτιαγμένο με την θπ^πθ 
του ϋηΓοσί και βασίζεται σε ένα ρθη 

Οπό ραρθΓ 0ΟΓΠΘ. 

42. ννίΖΑΚΡΚΥ 8 

ΒίτΐοεΗ ΒοΗννατο 

Αναμενόταν το καλοκαίρι 
0 θαΗ< δαναπί έχει πάρει στην 
κάτοχή του το ΑϊΠοΙ Οοτπϊηαβ, μία 
συσκευή που περιέχει το μυστικό της 
ζαής, Η συνέχεια του ν/ίζατεΐτγ 7 θα 
είναι ένα αυτόνομο ΡΡΘ που δίνει 
Βάρος στη δημιουργία και την ανά¬ 
πτυξή των χαρακτήρων, θα περιέχει 
προσωπικότητες για έξι ξεχωριστά 
γκρουπ χαρακτήρων και θα χρησι¬ 
μοποιεί από τα καλύτερα 30 γραφι¬ 
κά που έχουμε δει ως σήμερα. Η3 



23 Μα^ϊεΓ 

















ϊί\αν<χμ& την ί}ίθίύνηαη 

τον Διαοτήΐλατσί- 



ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ 
ΤΕΥΧΟΣ ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ 


■ ΑΠΟΙΚΙΣΗ ΤΟΥ ΑΡΗ 

Πόσο εφικτή είναι; 

■ ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟ ΛΕΩΦΟΡΕΙΟ 

Ενα φωτογραφικό αφιέρωμα 
στις σημαντικότερες αποστολές 
των διαστημικών λεωφορείων. 

■ 5ΕΤΙ@ΗΟΜΕ 

Συμμετάσχετε ενεργά στο 
πρόγραμμα Αναζήτησης ^ 
Εξωγήινης Νοημοσύνης 
(5ΕΤΙ). / ,* 

■ ϋΕΕΡ 5ΡΑ0Ε 1 Γ 5 ^ 

Η πρώτη αποστολή * % 

των διαστημόπλοιων ·Λ 
της νέας χιλιετίας ■ * ^ 
είναι πια γεγονός. 

■ ΠΛΑΝΗΤΕΣ 

ΣΕ ΑΛΛΑ ί 1*°"** ς 
ΑΣΤΡΑ 

Νέοι πλανήτες που 
περιφέρονται γύρω από 
μακρινούς ήλιους. 

■ ΣΤΟΛΕΣ ΑΣΤΡΟΝΑΥΤΩΝ 

Η τεχνολογία των στολών που 
προφυλάσσουν τους 
αστροναύτες από το εχθρικό 
; κενό του σύμπαντος. 


Ελατέ 
θί[ί μα^ί 


νβηΐΙΙΓθ5ΐ3Γ 
Το επόμενο 
διαστημικό λεωφορ 




ΕΜΙΙΙΑΤΟΒδ 60ΒΝΕΒ 

Α 


ΗΕΤΚΟΟΑΌΕ 


Ο νέος είναι ωραίος 


Από ε&ό και στο εξής, η 9η 
Σεπτεμβρίου 1998 8α θεωρείται 
μία πολύ σημαντική ημέρα στο 
χώρο της εξομοίωσης. Ο λόγος 
δεν είναι άλλος από την εμφάνιση 
-εν μέσω τυμπανοκρουσιών- του 
Κβΐτοεοάβ. 

του Ζπύρου ΓΊαρασχη 
αΙ>γ55§εοππρυ I ϊ η Ιϊ,^γ 

ι είναι το ββίΓοεαάβ; Πρόκειται 
για έναν εξομοιωτή αοίπ-ορ παι- 
χνιδιών, ο οποίος είναι γραμμέ¬ 
νος σε Α$$βηηόΙγ και έτσι μπορεί 
να αποδώσει ακόμα και σε έναν 486, Το Κβίτο- 
εαάβ δεν στέκεται μόνο στην εξομοίωση αλλά 
προχωράει πιο πέρα, Βελτιώνοντας τα πρωτό¬ 
τυπα παιχνίδια. Για παράδειγμα, στο δραεβ 
ΙπναεΙβίδ προσθέτει Ιχκ^ουπά γραφικά, ενώ 
στα νοείοΓδ του Αδίοτοϊόδ εφαρμόζει απίϊαΐΐα- 
5Ϊη9· Ενα άλλο χαρακτηριστικό του βοίΓοεαά© 
είναι το ϊηϊοήαζε του, το οποίο είναι μακράν 
το εντυπωσιακότερο από όσα έχουμε δει μέχρι 
τώρα. Ακόμα το πρόγραμμα υποστηρίζει μία 
μεγάλη γκάμα χειριστηρίων, όπως το Ισ^ΐοεΗ 
ννϊπ^πιαη Ϋ/οπίογ, το Μιαοδοίϊ δϊόοννϊηεΙοΓ 
9 απηορσά και το ν-5ίϊοΙί (ένα ειδικό |ογ^ϊεΙ< 
για αΓεαεΙο παιχνίδια]. Τέλος, υπάρχει η πολύ 
χρήσιμη δυνατότητα να κάνετε δανο κατά τη 




διάρκεια ενός παιχνιδιού καθώς και νο σώσε¬ 
τε τον πίνακα των Η 19 Η 5εοΓβ$ στο δίσκο. 

Τα υποστηριζόμενα εοίπ ορ φθάνουν τα 
100 και τα περισσότερα από αυτά τρέχουν 
άψογα, με σωστή απόδοση των γραφικών και 
του ήχου, Ιε ορισμένα πάντως η εξομοίωση εί* 




Το ΧοπορΗοΒσ είναι ένα από τα πιο 
σύγχρονα παιχνίδια που υποστηρίζονται. 
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Ενα κλασικό ίΗοσί'ειτι υρ, που θα σας 
συναρπάσει με το ^απτορΙαγ και τον 
πωρωτικό ήχο του. 


ναι ακόμα ημιτελής. Για παράδειγμα, στο Οοη- 
Ιίθγ ΚθΠ 9 λείπει το αηϊπΊοΙίοη από κάποιο 
$ρπΙθ 5 , ενώ στο ΑτεΚ βίναΙ$ δεν υπάρχει ήχος. 
Συνολικά, το ββίτοεαείο υποστηρίζει 17 παιχνί¬ 
δια που δεν έχουν κάνει (μέχρι στιγμής] την εμ¬ 
φάνισή τους στο ΜΑΜΕ. Αυτά πάντως που 
εντυπωσιάζει δεν είναι το πλήθος των παιχνι- 
διών αλλά η ταχύτητά τους. Θα καταλάβετε τι 
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Η ΣΕΛΙΔΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

ΕιτιυΙρίιοη ΕχαΐεητιοηΙ 
ν/ν/ν/,οΓηυχ,εοηι 

Αν ψάχνετε μία πολύ καλά 
σχεδιασμένη, πλούσια και 
ενημερωμένη σελίδα, αφιερωμένη στην 
εξομοίωση, 6ε ν έχετε παρά να πάτε στη 
διεύθυνση ^ννννν.θΗΐυχ.εοπι, Εκεί θα 
Βρείτε πληροφορίες, προγράμματα και 
πολλά παιχνίδια για μία μεγάλη 
ποικιλία παλιών υπολογιστών, 
παιχνιδαμηχανόν και ςοίπ-ορ. 

Σημείωση: Η σελίδα που παρουσιάσομε 
τον προηγούμενο μήνα έπαψε να υπάρχει, με αποτέλεσμα πολλοί αναγνώστες του περιοδικού 

να την ψάχνουν μάταια. Μην πυροβολείτε τον πιανίστα!. 



ΜαχίθΓ 




























Το ΑιχΗ ΚίναΙχ ήταν ο προπομπός του 
πασίγνωστου ΝΒΑ ϋαππ. 





Το ΑίϊθΐΌΐάί ΟβΙυχθ δείχνει ομορφότερο 
από ποτέ, χάρη στο επιπλέον φόντο. 


€ννοώ όταν δείτε το Ρσεπιαπ να τρέχει με 
1.200 ίΐΌΓΤΐ€5 το δευτερόλεπτο! 

Εν προκειμένω, το ββϊΓοοαάβ βρίσκεται στη 
"βρεφική" έκδοση 1.0 για 005 [τη στιγμή που 
γράφονται αυτές οι γραμμές αναμένονται οι 
εκδόσεις για ννϊπονν$ 95, ΙΙπιχ και άλλα λει¬ 
τουργικά συστήματα) και σίγουρα έχει κάνει 
ένα εντυπωσιακό ξεκίνημα. Είναι όμως καλύτε¬ 
ρο του ΜΑΜΕ; Προσωπικά δεν 8α έμπαινα 
καν στον κόπο να τα συγκρίνω. Το ΜΑΜΕ είναι 
ένα πρωτοποριακό πακέτο, δείγμα ανιδιοτε- 



ΣΤΟ €0 ΤΟΥ "Ρ0 ΜΑ5ΤΕΚ" 


Στο €ϋ αυτού του μήνα 8α βρείτε το 
πλήρες πακέτο του ΚοίΓοεαάο, μαζί με 
πολλά παιχνίδια. Πιο συγκεκριμένα: 

✓ Στον κατάλογο /βπηυΙαΐοΓ/ΓαϊΓοεαάβ 
8α βρείτε ορισμένα αρχεία συμπιεσμένα σε 
ΖΙΡ μορφή. Αποσυμπιέστε τσ όλα στον ίδιο 
κατάλογο με το ν/ϊπζϊρ [ή με το ρίκυπζΐρ 
χρησιμοποιώντας την παράμετρο -ά). 

Μετακινήστε όλα τα αρχεία με την κατά¬ 
ληξη ΡΑΚ στο 5υΒεΙϊΓθεΙθΓγ ΡΑΚ$. 

✓ Στον κατάλογο /θΓπυΙαίοΓ^αίΠβί 8α 
βρείτε διάφορα παιχνίδια για το ΚθΓιό* 
εαόβ. Για να τσ παίξετε 8α πρέπει να φτιά¬ 
ξετε έναν κατάλογο με την ονομασία 
"γογπ5" ( εκεί όπου προηγουμένως αποσυ¬ 
μπιέσατε τα αρχεία του ΚβίΓοεαάβ, και να 
αντιγράψετε στο νέο αυτόν κατάλογο όλα 
τα παιχνίδια. Για να παίξετε εκτελέστε το 
πρόγραμμα Γθίτο.θχθ. 

Σημειωτέον ότι αν έχετε κάρτα γραφι¬ 
κών βασισμένη στο εΗίρ Κίνα 128 και τρέ¬ 
χετε το βθίπχαάΘ στα ννίπάονκ, 8α αντι¬ 
μετωπίσετε προβλήματα. Η λύση είναι είτε 
να βγείτε σε καθαρό περιβάλλον 005 είτε 
να φορτώσετε το δεί-ΤβεΗ ΟίδρΙαγ Οοόοτ, 


ι » 


Ρ>ΕΤ^ΟΕ:ί1Ε1Ε 



Το γραφικό περιβάλλον του Κθΐτοεσόθ 
είναι το εντυπωσιακότερο που έχουμε δει. 


λούς συνεργασίας προγραμματιστών από όλο 
τον κόσμο. Εξομοιώνει περισσότερα από 800 
παιχνίδια και χάρη στην ελεύθερη διάθεση του 
πηγαίου κώδικά του έχει επιτρέψει σε δεκάδες 
ανθρώπους να δημιουργήσουν τους δικούς τους 
εξομοιωτές. Το ΜΑΜΕ δηλαδή, πέραν της ικανο¬ 
ποίησης που μας δίνει με την αναβίωση στους 
υπολογιστές παλιών παιχνιδιών, έχει και μία πει¬ 
ραματική αξία. Αντίθετα, το ΚεϊΓοεαάε έχει ως 
στόχο να είναι α πιο εντυπωσιακός και γρήγορος 
εξομοιωτης. Δεν είναι γραμμένος σε 0, όπως τσ 
ΜΑΜΕ, αλλά σε ΟρίϊητϊζΘά ΑίδσπιβΙγ, Ο πηγαί¬ 
ος κώδικάς του δεν διατίθεται ελεύθερα αλλά 
φυλάσσεται ως μυστικό. Κατά πάσα πιθανότητα, 
αν δεν είχε προϋπάρξει το ΜΑΜΕ, το ββίποεαάθ 
δεν θα είχε ποτέ εμφανιστεί, 03 



Νομίζετε ότι η δημιουργία 
ενός εξομοιωτή απαιτεί 
πολύπλοκες γνώσεις 
προγραμματισμού και δύσχρηστα 
εργαλεία με περίεργα ονόματα, όπως 
εοαιρίΙβΓ, άϊ50556ητΒΙετ και ΙίπΙεοι·; 
Πλα νόστε, φίλοι μου. Με λίγη [ή 
μάλλον πολύ) καλή θέληση και 
μερικές εξωτερικές βιβλιοθήκες, 
μπορείτε να δημιουργήσετε έναν 
εξομοιωτή ακόμα και σε νίϊυαΙ 
Βα&ίε. Αυτό ακριβός έχει κάνει α 
Τοηγ ΟοεΗετϊγ, ο οποίος έχει φτιάξε» 
δύο εξομοιωτές για τα Ρααηαη και 
το $ραεο Ιηναόοτϊ, έχοντας μάλιστα 
την καλοσύνη να διαθέσει ελεύθερα 
στο κοινό τον πηγαίο κωδικό τους, 

Η σελίδα του βρίσκεται στη 
διεύθυνση ννννγν, 5 υΓΪ,ίο/νθβιτιυ. 


ΡΟ Μο5ϊθγ I 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Ιε λίγο καιρό Θα 
εμφανιστεί ένας 

εξομοιωτής για τσ παιχνίδι €οη>Βαί 
5εΒοοΙ. Πρόκειται για ένα φοβερό 
εοίπ-ορ (εμφανίστηκε και στους 8- 
Βίί υπολογιστές), στο οποίο ο 
παίκτης θα υποδύεται τον 
εκπαιδευόμενο πεζοναύτη, στον 
οποίο ανατίθεται η υποχρέωση να 
περάοει μία σειρά από πολύ 
δύσκολα τεστ προκειμένου να 
αποφοιτήσει, όπως κολύμπι κόντρα 
στο ρεύμα, υπερπήδηση εμποδίων 
κα» σκοποβολή. Το ^ατηορίαγ θα 
είναι μία αληθινή δοκιμασία τόσο 
για την ταχύτητα του παίκτη 
■ [απαιτείται συνεχές κούνημα του 
μοχλού πέρα δώθε) όσο και για την 
αντοχή του χειριστηρίου. 


Κυκλοφόρησε η πρώτη 
έκδοση (ν0.33Β) του Μ72, 
ενός εξομοιωτή εοίη-ορ παιχνιδιών 
της ίι^ηι. Τα περισσότερα από αυτό 
τα έχουμε ήδη δει να τρέχουν στο 
_ΗΑ6Ε, όπως το Β^Τγρυ II και το 
□ταηοπ Βτβοό, ενώ άλλα, όπως το 
ΒαίίΙσ ΟΙιορρβτ και το ΟαΙΙορ, 
κάνουν την πρώτη εμφάνισή τους στο 
; Μ72, Αν έχετε πρόσβαση στο 
ΙηΙειτι&Ι, πηγαίνετε στη διεύθυνση 
υίοτί. $ 1ε γηβΚθβΑ γϊίειπ ! 6/Γη72.Κΐ ιη I, 














































Μ!ΖΑΜ'$ 5ΡΕΙΙ ΟΟΜΡΕΝΡΐυΜ ΥΟί IV 


ΡΙΑΝΕδννΑΙΚΕΚ 



Ο λοκληρώνει τη μνημειώ¬ 
δη συλλογή κάθε επίση¬ 
μου 5ρ©11 για τους χαρα¬ 
κτήρες μάγων του παιχνιδιού 
Α0&0* Τα ξόρκια της συλλογής 
προέρχονται από τα Ρίαγετ'* 
Η απόδοσή Τοπίο οί Μα9Ϊ€ι 
^ση^ρIοIθ ν/ϊζαπάί' ΗαηάΒοοΙς 
Οτα^οη Μα9σζϊπσ, ΡοΙγάοάΓοη 
Νονν^ζιηο καθώς και πλήθος 
άλλες πηγές του ΑΟ&Ο. 

Αεε©550Γγ του ΑΟ&Ο για 
έμπειρους έως και πολύ 
έμπειρους παίκτες και 
Ου^οοπ Μαϊ1θΓ5/Τιμή 
9.000 δρχ. 



πα, αφού κατάφερε να επιβιώ¬ 
σει από τον "Πόλεμο των 
Αδελφών", μαθαίνει πώς να 
χειρίζεται και να ελέγχει τις μαγικές 
δυνάμεις τους* Θέλοντας να εκδικηθεί 
τους Ρ(τγΓ©χίαπ5, αρχίζει να συγκε¬ 
ντρώνει τα μαγικά αντικείμενα που 
θα αποτελέσουν το Ιθ9 α ^ Η ισ συ ^“ 
λογή που αιώνες μετά θα περάσει 
στα χέρια του ΟοΓΓατά του 
ΜβαίΗΗ^Ηί. 

Νουβέλα της σειράς Αιΐίίαείΐ 
ΟγεΙβ, δεύτερο Βιβλίο/ 

Τιμή 2.600 δρχ. 




ϋΑΤΑ\Λ/ΑΚΕ 



Α ΡΑΙΑΡΙΝ ΙΝ ΗΕΙί 


Β ασισμένο σε μια κλασική ανα¬ 
φορά του ΡΙαγθτ'* ΗαηάθοοΙ< 
της πρώτης έκδοσης του 
Α0&0, το ΡαΙαόϊπ ϊπ ΗβΙΙ φέρνει 
τους χαρακτήρες μεγάλων επιπέδων 
να συμμετέχουν σε μια άγρια κατα¬ 
δίωξη μέσα στους ίονβτ ΡΙαποΓδ, 
για να πολεμήσουν το κακό και να 
επιβάλουν την τάξη* Η περιπέτεια 
έρχεται να μας ξαναθυ μισεί τις 
παλιές καλές ημέρες του Α0&0, 
επαναφέροντας στο προσκήνιο 
διάσημους "κακούς" όπως ο χαοτι¬ 
κός ΕΓΠΪΓίλοΙ ο Α^Γποάθυ* και οι άλλοι Δούκες της Κόλασης* 

Περιπέτεια του Α0&0 για χαρακτήρες μεγάλων επιπέδων/Για 
έμπειρους έως πολύ έμπειρους παίκτες και Ουπε^θοπ ΜαίΙοΓδΑμή 
5*040 δρχ* 


ΤΗΕ 5ΤΑΚ 0ΑΙΚΝ5 



Τ ο 5 Ιογ 0αίΓΠ5 γίνεται η απαρχή 
ενός νέου έπους γνωστού ως "Οι 
χαμένοι Τύμβοι", Οι οιωνοί προ¬ 
βλέπουν σκοτεινό μέλλον για τον κό¬ 
σμο του ΟτογΗανλ και οι ήρωές μας 
θα πρέπει να εξερευνήσουν τους, γε¬ 
μάτους θησαυρούς αλλά και συνά¬ 
μα καταραμένους, τάφους των αρ¬ 
χαίων Βασιλιάδων και μάγων, γιατί 
έτσι μόνο θα δρουν το κλειδί που 
θα αποτρέψει την καταστροφή. 
Περιπέτεια του ΘΐΌγΗανώ για 
αρχάριους έως και έμπειρους παίκτες/ Τιμή 4*320 δρχ. 


λ * ν ^ ^ * .Τι 
ΙΪΒίΒνν.ίΓε 


■ τις σελίδες του θα βρείτε επι¬ 
πλέον κανόνες στατιστικά και 
ι περιγραφές για εοιπρυίβΓδ, 
ρομπότ και άλλες μορφές τεχνητής 
νοημοσύνης. 

Σε ένσ κεφάλαιο εύκολο να 
κστσνοηθεί από οποιονδήποτε, 
που αφορά στο ΟίάΒραεο, θα 
βρείτε λεπτομέρειες για τα 
δίκτυα, τους ΗαοΙ(βΓ5 τους και 
τη νίτίυαΐ τβαΐΐΐγ σε μια μεγάλη 
1 γκάμα θεμάτων κιΐβικθ 
ίϊεΚοη, καθώς και τον τρόπο 
να τις ενσωματώσετε σε ένα εαηπραί9Π* 

Το ΟαίανιοΓβ μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε συνδυασμό με 
οποισδήποτε παιχνίδι $είοηεβ ίίςΐίοπ, ενώ είναι συμβατό με τα 
εσππραΐ 9 η του Βίοι Οτίνθ, 

Αεε© 55 στγ του ΑΐίβιπίΙγ/Τιμή 6.120 δρχ. 


ΤΗΕ ΑΚΤ ΟΡ ΤΗΕ ΟΚΑΟΟΝΙΑΝΟΕ 5ΑΟΑ 



Ω ς απάντηση στο αίτημα 
του κοινού της, η Τ5Ρ ξα- 
νατυπώνει ένα δημοφιλές, 
παλαιότερο βιβλίο της με εικό¬ 
νες, που συνοδεύεται από πρό¬ 
λογο των Μοί^ και ΗίεΙσπαπ. 

Μαζί με κάθε γεωγραφία θα 
βρείτε κείμενο που 
αποκαλύπτει όλη τη 
δημιουργική προεργασία. Το 
ΑτΤ οί 0τα9οη1αηο€ είναι 
θαυμάσιο δώρο για όσους 
συλλέγουν και αγαπούν όσα 
αφορούν στον κόσμο του 0τα9οη1απεβ* Τιμή 7.200 δρχ* 























ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΡΙΝΟ 
ΡΟΚΤΑΙ &ΕΟΟΝϋ Α6Ε 


το μυθικό νησί του ΟαΙίηηαη τα χρόνια της ειρήνης έφθασαν στο 
Υ τέλος τους. Οι κάτοικοι ετοιμάζονται να πολεμήσουν για το ποιος 
8 α κυριαρχήσει στο βασίλειο, θα μπορέσετε να κατευθύνετε τις 
δυνάμεις που πολεμούν προς όφελος σας ή 8 α υποκύψετε σε αυτές; 

Το ΡοΓίαΙ δσεοπά Α 9 Θ είναι ιδανικό για νέους παίκτες του Μα^ε 
αλλά και για όσους από τους παλιούς ζητούν να εξερευνήσουν ακόμα 
περισσότερο το αγαπημένο τους παιχνίδι. 

Περιέχει δυο προκατασκεοασμένες τράπουλες των 30 καρτών και 
ένα δοαϊίοΓ των 15 καρτών και για πρώτη φορά βιβλία οδηγιών στα 
ελληνικά! Τιμή 3.600 δρχ, Κυκλοφορούν ακόμη ΒοοιΙθγ 5 των 15 καρτών 
με τιμή 1.200 δρχ. 


υΚΖΑ'5 5ΑΟΑ 


Α πό τις φωτιές του $Ηιγ μέχρι τα σκοτάδια της ΡΗγτσχϊα, ο ϋηα 
δεν ζητά παρά μόνο εκδίκηση. Οι δυνάμεις των πλανητών μπαί¬ 
νουν στο παιχνίδι σας με νέα στοιχεία όπως η κύκλωση, η ηχώ 
κ,ά Τα μυστικά για το μέλλον του Μαεμε βρίσκονται στο παρελθόν. 

Το ϋΓζα '5 $090 είναι το καινούριο βχραπίίοη του παιχνιδιού Μα 9 <ε: 
ΤΗβ 0αίΗθΓ?Π9 και διατίθεται σε τράπουλες των 75 καρτών, 
προκατασκευασμένες τράπουλες των 60 καρτών και δοο$ίβΓ5 των 15 
καρτών. 

Τιμή όλων των ε!θεβ$ 4.000 δρχ. και των όοο5ΐ&Γ51.200 δρχ. 


ΤΗΕ ΟΕΡΙΟΙΑί ΟΟΙΟΕ ΤΟ ΡΟΚΤΑΙ δΕΪΌΝΡ ΑΟΕ 



Ε ίναι το βιβλίο που 
περιέχει όλα όσα 
πρέπει να ξέρετε 
για το παιχνίδι Μαομε: 
ΤΚο ΟσίΗβππ 9 - ΡοΓίαί 
$οεοπά Α 9 Θ. Στις σελί¬ 
δες του θα βρείτε: 

• Εγχρωμη απεικόνιση 
όλων των καρτών του 
Βοι+αΙ δβεοηά Α9& 

§ Στρατηγικές 
παιξίματος: [αίες. 
Πλάσματα και Μαγικά 
• Κόλπο και ιδέες για 
το πώς θα φτιάχνετε 
άβεΙ(5 

• Στρατηγικές για 
όλους τους νέους 
τύπους των βασικών 
άβείί* 

• Προαιρετικούς κανόνες για παιχνίδι με πολλούς παίκτες 
• Οδηγίες για τα πώς &α αναμείξετε τις κάρτες του Ροιίαΐ $σεοπά 
Α 9 Θ με αυτές του προηγούμενου ΡοτίαΙ 
# Οδηγίες για το πώς θα οργανώσετε αρένα και δικά σας τουρνουά 
Εκδόσεις €ΑΚΙΤΟΝ/Γφή 3.300 δρχ. 


ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 
Α^ναικβΐΙ 5ΐΓαίβ9Υ ΟυϊεΙβ 


Γ ιο όσους αγαπούν το στρατηγικό παιχνίδι και ξέρουν καλά τους 
κανόνες του Μα^ε έρχεται το βιβλίο που θο τους βοηθήσει για 
το "βχρβΟ" παιχνίδι 

Γραμμένο από τον ΜαΗ< ,Ιυδίίεο (πρωταθλητή ΗΠΑ για το 1995) 
περιέχει μεταξύ των άλλων κεφάλαια για: 

• Αξιολόγηση καρτών: Μάθετε να προσδιορίζετε και να 
επωφελείστε από τα πλεονεκτήματα νέων καρτών. 

• Σχεδίαση και παίξιμο κατασκευασμένων άθεΙ<$: Εξι κεφάλαια που 
το καθένα τους εστιάζει σε μια κατηγορία άβεΙ< ή αλλιώς στιλ 

παιχνιδιού. 

* Τουρνουά 
δοαΙθά-ΟβεΙς: Πώς 
μέσα από 
περιορισμένο 
αριθμό καρτών θα 
μπορέσετε στα 
γρήγορα να 
φτιάξετε εΙοεΙα 
καθώς και 
στρατηγικές 
παιξίματός τους, 

• Τουρνουά 
ΟγοΛ: Στρατηγικές 
παιξίματος για 
όοο$ίθτ άταίΐ και 
τοεΗβ5ΐβΓ άΓαίί. 

Εκδόσεις 
ΟΑΚΙΤΟΝ/ 

Τιμή 5.500 δρχ. 


ΜΑΟΚ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ 
ΟίίκϊαΙ ΕηΐγΐΙορβϋία νοίυιηβ 3 




Ξ εκινώντας με το Τοπι- 
ρθ$Ι και συνεχίζοντας 
το ΙϋαίΗ ΟγεΙθ με το 
5 ίΓοη 9 ΗοΙά και το Εχοάυδ, ο 
τρίτος τόμος της Επίσημης 
Εγκυκλοπαίδειας ταυ Μθ 9 " 
ιε σας δίνει εικόνες όλων 
των καρτών του παιχνιδιού 
που κυκλοφόρησαν από 
τον Οκτώβριο του 1997 
και μετά. 

Στις σελίδες του ακόμα 
θα βρείτε τις κάρτες 
ναπ 9 υαΓ 0 , τις κάρτες του 
ΡοτίαΙ δεεοπεΙ Α 9 Β, καθώς και 
λεπτομέρειες για τα άοε^ του Ργο Τουτ του 1996 και αυτά του 
Παγκόσμιου Πρωταθλήματος του 1997. 

Συνολικά απεικονίζονται έγχρωμες περισσότερες από 900 κάρτες. 
Εκδόσεις 0 ΑΚ ΙΤΟΝ/Τι μή 7.150 δρχ. 























6ο 0ΑΜΕ5 ΓΑΙΚ 

ΤΟ ΠΑΝΗΓΥΡΙ 

ΤΩΝ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΩΝ 0ΑΜΕ8 


σιακού μέρους, του τουρνουά του Αάναηεβά 
Ουη^θοη* & Οτα^ηδ: 

Ύια άλλη μία φορά θέλουμε να συγκεντρώ¬ 
σουμε τους παίκτες του ΑΟ&Ο, να τους προσφέ¬ 
ρουμε την ευκαιρία να συναγωνιστούν πάνω σε 
μια πρωτότυπη και σκληρή περιπέτεια Τις προη¬ 
γούμενες χρονιές τα σενάρια είχαν έρθει από 
την ίδια την εταιρία που κατασκευάζει το παιχνί¬ 
δι, την Τ5Κ, 


αλλά φέτος απο¬ 
φασίσαμε να δημι¬ 
ουργήσουμε από 
το μηδέν ένα σενά¬ 
ριο πιο απαιτητικό, 
που εκτός από ικα¬ 
νότητα στη μάχη θέ¬ 
λει σκέψη αλλά και 
τοίθ ρίαγίπρ. Εδώ και 
μήνες διαμορφώνου¬ 
με το σενάριο και αι- 
σιοδοξούμε /τως τα 
αποτελέσματα θα εί¬ 
ναι συναρπαστικά. Τα 
επίπεδα των παικτών 
8α είναι ανεβασμένα, 
κοπό στο έκτο, έτσι 8α 
δώσουμε την ευκαιρία 
και σε πιο έμπειρους παίκτες να συμμετάσχουν 

Ι με ενδιαφέρον. Αυτό δεν σημαίνει πως οι πιο νέ¬ 
οι παίκτες 8α αντιμετωπίσουν δυσκολίες , αλλά 
ότι κό8ε παίκτης 8α δοκιμαστεί όπου πρέπει ι Θα 
συμμετάσχουν, όπως πάντα, 24 ομάδες των ό 
παικτών οι οποίες 8α συναγωνιστούν ταυτόχρο¬ 
να για την επιτυχία. Οι Ουπροοπ Μο51θγ$ έχουν 
πίνακες με πόντους, που επιβραβεύουν το σωστό 
γοΙο ρίαγίηρ και τις έξυπνες πράξεις όπως επίσης 
το 8άρρος ή την αυτοθυσία. Το τουρνουό δεν εί¬ 
ναι ανταγωνιστικό, δεν 9ο επιβραβεύσα αυτόν 
που 8α επιβιώσει με κάθε τρόπο αλλά τον καλύ¬ 
τερο παίκτη, σύμφωνα με κάποιες γενικές αρχές. 
Φυσικά 8α υπάρξουν διάφορα βραδεία γιο την 
καλύτερη ομάδα, τον πιο παραστατικό και δίκαιο 
Ουπρ&οπ Μα$ί&τ κΑπ., αλλά όλοι ξέρουμε πως οι 
τοίθ ρΙαγβΓΒ δεν παίζουν γιο τα χρυσό νομίσματα 
* : αλλά για τη δόξαΓ 


Στις 5 και 6 Δεκεμβρίου 
διεξάγεται στο ξενοδοχείο 
"ΡτβΐϊεΙβηί" το 6ο Πανηγύρι 
Παιχνιδιών, αφιερωμένο στα 
επιτραπέζια παιχνίδια 
στρατηγικής και φαντασίας. 
Εκεί για δύο ολόκληρες ημέρες, 
από το πρωί μέχρι αργά 
το βράδυ, 8α μαζευτούν 
πάλι, όπως κόβε χρονιά, 
όλοι οι φανατικοί 
ςαιηβΉ αυτών των 
εντυπωσιακών 
παιχνιδιών. 


του Μίλτου Κύρκου 


Μ ιλήσαμε με την κ* Σοφία 
Στουρναρά, που ουμμετέ^ 
χει στην οργανωτική επι¬ 
τροπή του Ραιτ και έχει 
αναλάβει τη διεξαγωγή του πιο εντυπω- 


0Ρ€ ΜαδΐθΓ 






Ο κ. Νίκος Σκορεντζος από την "Κάκισα" 
Αμαρουσίου και υπεύθυνος ταυ Μαφίΐ: ΤΗβ 
(ταΐΗθΓΐπ9 μας είπε: 

"7ο ΟαπΐΘ$ Εαίτ είναι μια ευκαιρία που δίνε¬ 
ται σε όλους όσοι θέλουν να γνωρίσουν το 
Μαρία, ώστε να μπορέσουν να παίξουν, να 
αυμμετάοχουν στα διάφορα βνβηΪ5 που 6ιορ- 
γανώνουμε, να πάρουν μια ιδέα ως προς το 
γιατί το Μαρία είναι τόσο διαδεδομένο σε 
όλο τον κόσμο αλλά και στην Ελλάδα, Καταρ- 
χάς θα διεξαχθεί ο τελικός του τουρνουό 
Οοΐάθπ Ττορδγ στον οποίο συμμετέχουν οι 
πιο ισχυροί Ελληνες παίκτες, με Βραβείο 
500.000 6ρχ : Θα υπάρχουν εκδηλώσεις 
αφιερωμένες στο ΡοτΐαΙ II, την εισαγωγή στον 
κόσμο του Μαρία ΤΗ& ΟαΐΗθππρ, όπου παλι¬ 
οί και νέοι παίκτες θα αγωνίζονται μεταξύ 
τους ή με τους διοργανωτές για μικρά Βρα¬ 
βείο ή για να μάθουν το παιχνίδι με κάθε λε¬ 
πτομέρεια. Θα διεξαχθούν τουρνουό για τους 
έμπειρους παίκτες ή σλλα με σύστημα που δί¬ 
νει ίδιες ευκαιρίες και στους αρχάριους, του¬ 
λάχιστον όσον αφορά στην επιλογή των καρ¬ 
τών. Θέλουμε μέσα στο ΟαπτθΒ Εαίτ να παι¬ 
χτούν όσο το δυνατόν περισσότερα παιχνίδια 
Μαριε, ώστε όλοι οι παίκτες του να φύγουν 
με τις καλύτερες αναμνήσεις * 

Για τα παιχνίδια με μεταλλικές φιγούρες 
μας μιλούν οι κ* Ταξιάρχης Μπεληγιάννης από 
την "Κάισσα" Πειραιά και Γιώργος Ελευθερί- 
ου από την "Κάισσα" Παγκρατίου; 

"Στο ΘατπθΒ Εαίτ δεν θα κάνουμε απλά με¬ 


ρικές μάχες, αλλά θα δώσουμε σε όλους 
τους παίκτες της €ΗΓοπορία και του νέστζοηβ 
την ευκαιρία να πολεμήσουν σε σκηνικά που 
δεν έχουν ξαναδεί, με αντιπάλους πανίσχυ¬ 
ρους και περίεργους . Θέλουμε να συμμετό- 
σχουν παίκτες που θα πολεμήσουν σκληρό 
για τα βραβεία ., θα ρισκάρουν, θα δοκιμά¬ 
σουν νέες τακτικές, θα σπρώξουν το παιχνίδι 
πιο πέρα. Φυσικά θα γίνουν και πολλές μάχες 
για όσους ενδιαφέροντα! να γνωρίσουν αυτό 
τα στρατηγικό παιχνίδια, αλλά ακόμα δεν 
έχουν στρατό. Ιε αυτούς θα προσφέρουμε 
έτοιμες, Βαμμένες μονάδες και σενάρια ειδι¬ 
κό για τη γρήγορη εκμάθηση του παιχνιδιού. 
Φιλοδοξούμε να έχουμε πάντα τρία τραπέζια 
όπου θα διεξάγονται πολεμικές συγκρούσεις, 
γεμάτα από τις εκπληκτικά Βαμμένες φιγού- 

ρεςμας" 


Το όο 0απιθ5 ΡαίΓ ετοιμάζεται να υποδεχτεί 
τους φίλους ταυ. Εκτός από τις εκδηλώσεις 
που αναφέραμε, στο εν λόγω μεγάλο πανηγύ¬ 
ρι παιχνιδιών διεξάγεται πάντα καθετί που 
ανήκει σε αυτή τη μεγάλη οικογένεια. Περίερ¬ 
γα και άγνωστα τοίβ ρΙαγϊπ9, μάχες με φιγού¬ 
ρες διάφορων εποχών, καρτοπαιχνίδια και 
κλασικά επιτραπέζια, όλα φτιάχνουν τη γνω¬ 
στή ατμόσφαιρα πάθους και διασκέδασης* 

Το φετινό στίγμα του Θαιπβ5 Ραίτ είναι αφ' 
ενός η εξασφάλιση της δυνατότητας σε όλους 
τους νέους παίκτες ή επισκέπτες να συμμετά- 
σχουν ενεργά στα δεκάδες παιχνίδια για αρ¬ 
χαρίους και αφ' ετέρου η διαμόρφωση του κα¬ 
τάλληλου πλαισίου, ώστε οι παλιοί και έμπει¬ 
ροι παίκτες να βρεθούν μπροστά σε νέες προ¬ 
κλήσεις* Στόχος; Μα τι άλλο: να περάσουμε 
καλά! Η3 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΚΔΗΛΩΣΕΩΝ ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ 

1/11 

Μαςμί τουρνουά 

Κάθε Τρίτη: Μάχες €ΗΓοηορϊα και 


στην Αγ. Παρασκευή 

νναπεοπο στην "Κάισσα" Πειραιά 

8/11 

Μα9·ε τουρνουό στο Μαρούσι 

Κάθε Πέμπτη: Μάχες ΟΚτοοορία και 

8/11 

Μα^κ τουρνουά στη Γλυφάδα 

νναποοο στην "Κάισσα" 

15/11 

Μά9·£ τουρνουά ΟοΙάβο ΤτορΗγ 

Παγκρατίου 


στον Πειραιά 

Κάδε Παρασκευή: Μάχες €ΙΐΓθηορ!α και 

21/11 

Τουρνουά Αάναπεοά Ου 092005 & 

νναποπε στην "Κάισσα" 


0Γθ9οη5 σε όλα τα καταστήματα 

Αμαρουσίου 


"Κάισσα" ταυτόχρονα 

Κάθε Σάββατο Μάχες ΟΗτοηορια 

22/11 

Μα9κ τουρνουά στο Παγκράτι 

και Ματζοηθ στην κεντρική 

29/11 

Μαεμε τουρνουά ΟσΙάβο ΤτορΗγ 

"Κάισσα" 


στο Παγκράτι 
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ΙΕΑΚΝ ΤΗΕ ΝΕΤ 

Λ 


100 

Ζωντανή επικοινωνία 
με γνωστούς και φίλουςΐ 


Τώρα πια μπορείτε να μιλάτε με τους φίλους που μόλις 
γνωρίσατε στο ΙηΙβηιβΙ εύκολα και ζωντανό: Το ΚΟ 8α 
σας Βοηθήσει σε αυτό και 8α σας ξετρελάνει! 

του Παναγιώτη Σ Ανδριανέοη 
ροηώπ@}\νοτίά<3Γ 


Ε 


δώ και λίγους μήνες ένας 
διαφορετικός, εξελιγμένος 
τρόπος επικοινωνίας μέσω 
Ιπίετηεί -ή καλύτερα μια 
βελτιωμένη έκδοση για Ιπ- 
ΙβΓΠβί είταΐ, δηλαδή για ζωντανή συνομι¬ 
λία μέσω του Διαδικτύου- έκανε την εμ¬ 
φάνισή του και γρήγορα έγινε πολύ δημο¬ 
φιλής. Ονομάζεται 100, από την παρα¬ 
φθορά της αγγλικής φράσης Ί 5ββί: γου" 
[*σε αναζητώ"). Μέσω αυτού μπορούμε 
να στείλουμε άμεσα ένα μήνυμα σε άλλο 
χρήστη, ο οποίος, αν εκείνη τη στιγμή εί¬ 
ναι οπ-Ιϊπο, θα το διαβάσει σε ειδικό πα¬ 


ράθυρο της οθόνης του κατά τη διάρκεια 
της περιήγησής του σε σελίδες. Αν 
πάλι ο παραλήπτης δεν είναι οπ-Ιίπε, θα 
το δει στο μέλλον, αμέσως μόλις συνδε¬ 
θεί. Αυτός ο φιλικός τρόπος επικοινωνίας 
έχει ήδη κατακτήσει εκατομμύρια άτομα 
από όλο τον κόσμο [περισσότερα από εί¬ 
κοσι εκατομμύρια, σύμφωνα με τη δημι¬ 
ουργό εταιρία). 

Ας δούμε όμως αναλυτικότερα το ΙΟΟ. 
Κατσρχήν, δεν θα ήταν παρακινδυνευμέ¬ 
νο να υποστηρίζαμε ότι αποτελεί έναν πο¬ 
λύ απλό -και για αυτό επαναστατικό- τρό¬ 
πο άμεσης και ταχύτατης επικοινωνίας με- 
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ταξύ χρηστών του Διαδικτύου, ο οποίος 
μας απαλλάσσει από πολλούς μπελάδες 
και τρεχάματα. Δεν χρειάζεται πια να χά¬ 
νουμε το χρόνο μας αναζητώντας τους 
φίλους μας στο ΙηΐβΓΠβί, ούτε να αναρω¬ 
τιόμαστε αν αυτοί είναι συνδεδεμένοι οη- 
Ιίπο συγκεκριμένη χρονική στιγμή. Μέσω 
ειδικών μηνυμάτων ενημερωνόμαστε για 
όλα αυτά και για πολύ περισσότερα, ενώ 
ταυτόχρονα ειδοποιούμε με τη σειρά μας 
(εννοείται αυτόματα) για τη δική μας κα¬ 
τάσταση όλους όσοι θελήσουν να μας 
αναζητήσουν. Επίσης παρέχεται η δυνα¬ 
τότητα ηχητικών μηνυμάτων, αποστολής 
και λήψης αρχείων, καθορισμού χρωμά¬ 
των και παραθύρων και πολλά άλλα. Βα¬ 
σικό στοιχείο του 100 αποτελεί η διάθε¬ 
ση ενός μοναδικού αριθμού σε κάθε χρή¬ 
στη, τον οποίο ο καθένας πρέπει να κάνει 
γνωστό σε φίλους και γνωστούς - δηλαδή 
κάτι σαν το ε-πιαίΙ. 

Ιο πρόγραμμα 100 βρίσκεται ακόμη 
σε Βοία έκδοση για το λειτουργικό σύ¬ 
στημα \νϊπάο\ν5 98. Μπορείτε λοιπόν να 
το κατεβάσετε στον υπολογιστή σας 
εντελώς δωρεάν, αρκεί να συνδεθείτε με 
τον ννοδ της εταιρίας ΜϊΓαδϊΙί» 

(νννννν.πτί γοΒιI ΐ5^οητι ή ννν.ιεη.εοΓπ) και να 
ακολουθήσετε προσεκτικά τις πολύ κα¬ 
λές οδηγίες εγκατάστασης κσι χρήσης 
που βρίσκονται εκεί. 

Η εγκατάσταση είναι πολύ απλή (αν 
εξαιρέσουμε λίγο αυτή της ϋανα) και δεν 
χρειάζεται να είστε οη-Ιϊπε κατά τη διάρ¬ 
κεια της. Αφού κατεβάσετε το εκτελέσιμο 
αρχείο, το τρέχετε. Αυτό αντιγράφει τα 
απαραίτητα αρχεία και στο τέλος θα 
χρειαστεί να κάνετε επανεκκίνηση [γο- 
όοοί) του συστήματος. Μόλις επανεκκινή- 
σουν τσ Μ/ϊπάσνί, εκτελείτε το ΙΟΘ πρό¬ 
γραμμα μέσο από το Ρτθ 9 τα ΠΊδ/ΜίΓαΒί IΪ5 
100/100 κσι ο β69' 5 1 Γα ^ οη ^ίζα 1 ^ 
κάνει μερικές ερωτήσεις. Εάν έχετε ήδη 
γραφτεί συνδρομητές στο 100, θα πρέπει 
να δώσετε το νούμερό σας (ίΙΙΝ) καθώς 
και το ρα55*010 που έχετε επιλέξει, ώστε 
να ολοκληρωθεί σωστά η εγκατάσταση. 
Αντίθετα, αν είστε νέοι χρήστες, κάτι 
παυ είναι το πιθανότερο, θα πρέπει να 
συμπληρώσετε ορισμένες φόρμες με τα 
στοιχεία σας, όπως όνομα, θ-ππαίΙ, τηλέ¬ 
φωνο, ηλικία κ.ά. Τα στοιχεία αυτά θα εί¬ 
ναι διαθέσιμα σε όλους τους χρήστες 
του 100 και δεν χρειάζεται να είναι 
100% ακριβή. Αν όμως Θέλετε να μπο¬ 
ρούν να σας εντοπίζουν γνωστοί και φί¬ 
λοι, Θα πρέπει να συμπληρώσετε σωστά 
τουλάχιστον τσ ονοματεπώνυμό σας! 
Πάντως ό,π και να δηλώσετε, μπορείτε 
να το αλλάξετε άπατε και όσες φορές 
Θέλετε μέσα από το Μβπυ/ 0 Ηαπ 9 α υ&©Γ 
Ιϊ&Ιίηεμ 
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Στο τέλος 8α χρειαστεί να ορίσετε ένα 
ρσδδννοΓεΙ, με το οποίο θα μπορείτε αφ' 
ενός να τροποποιείτε τα στοιχεία σας και 
αφ' ετέρου, αν μοιράζεστε τον υπολογι¬ 
στή σας με άλλα πρόσωπα, να αποτρέπε¬ 
τε τη χρήση του 100 με τα δικά σας στοι¬ 
χεία. Με το Ρπναεγ ΙβνθΙ μπορείτε να επι- 
λεξετε το αν κάθε χρήστης θα μπορεί μέ¬ 
σω του ΙΟΟ να βλέπει αν είστε συνδεδε- 
μένος στο Δίκτυο ή αν αυτό θα συμβαίνει 
μόνο κατόπιν δικής σας άδειας* 

Τον αριθμό που θα σας δοθεί μπορείτε 
να γνωστοποιήσετε στους φίλους σας, 
ώστε να σας συμπεριλάβουν στη λίστα με 
τους χρήστη τους οποίους το ενημε¬ 
ρώνει ότι είναι συνδεδεμένοι στο Δίκτυο* 
Για την ολοκλήρωση της εγκατάστασης 
θα χρειαστεί να δώσετε τον 5ΜΤΡ ΓπαίΙοΓ 
που χρησιμοποιείτε (στοιχείο 
που μπορείτε να πάρετε, αν 
δεν το ξέρετε ήδη, από την 
εταιρία μέσω της οπαίας έχετε 
σύνδεση στο ΙπΙβτπβί), προκει- 
μένσυ να λαμβάνετε μηνύματα 
από τον ρΓονίάβΓ σας, αν θέ¬ 
λετε το πρόγραμμα να ελέγχει 
μόνο του για νέα μηνύματα. 

Πάντως δεν θα ξαναχρειαστεί 
πλέον να ξεκινήσετε εσείς το 
100 με το ποντίκι, αφού με το 
ΝβίΟβίβεΐ υίίΐϊίγ που το συνο¬ 
δεύει ελέγχει πότε ο υπολογι¬ 
στής είναι συνδεδεμένος στο 
Δίκτυο. Ιε αυτή την περίπτωση 
αυτόματα ενεργοποιεί το ΙΟΟ, 
καθώς και όποιο άλλο πρό¬ 
γραμμα του ορίσετε μέσα από 
το ΡΓβίβΓθπεθϊ/Οοαπβείίοπ/ 

ΕάίΙ ΙαυπεΗ 1ί5ί* 

Ας δούμε τώρα λίγα στοιχεία για την 
ίδια τη λειτουργία του προγράμματος, 
αφού τα περισσότερα θα τα βρείτε μόνοι 
σας, δεδομένου του ότι είναι εξαιρετικά 
απλό και φιλικό* Με την εκκίνηση του Ι€0 
για πρώτη φορά, θα βρεθείτε μπροστά 
σε ένα άδειο παράθυρο, με τον αριθμό 
σας επάνω αριστερά κοι τον λεγόμενο 
Οσπίαεί ΙΪ5! Μ/ϊζατά σε μια φόρμα αναζή¬ 
τησης. Μέσα από αυτή τη φόρμα θα μπο¬ 
ρείτε να προσθέτετε υπάρχοντες χρήστες 
στη λίστα επαφών σας, Η λίστα επαφών 
είναι α κατάλογος των χρηστών για τους 
οποίους το ΙΟΟ θα σας ενημερώνει αν εί¬ 
ναι οπ-Ιϊπβ, Η ανάκτηση μπορεί να γίνει 
δίνοντας τον αριθμό τους, αν τον γνωρί¬ 
ζετε, ή με την β-πιαιΙ διεύθυνσή τους. Αν 
και αυτή δεν είναι γνωστή, η ανάκτηση 
μπορεί να γίνει με όνομα ή επώνυμα, ακό¬ 
μη και με πΐεΐίπαπιβ, αν και το τελευταίο 
δενενδείκνυται ιδιαίτερα* 

Αν βρείτε κάποιο πρόσωπο για το 
οποίο θέλετε να σας ενημερώνει το ΙΟΟ 


αν είναι οπ-Ιϊπβ, κάνε¬ 
τε κλικ πάνω του. Κα¬ 
τόπιν τσεκάρετε το 
Αάά Το Οοπίαεί ΙΪ5ί 
και κάνετε κλικ στο 
ΝεχΚ Εφόσον ο συγκε¬ 
κριμένος χρήστης έχει 
επιλέξει νσ τον συμπε¬ 
ριλαμβάνουν ελεύθε¬ 
ρα οι υπόλοιποι στη λί¬ 
στα επαφών τους, θα 
δείτε το πιεΙαταπΊβ του 
στο παράθυρο του 
^0* Στην αντίθετη πε¬ 
ρίπτωση θα του σταλεί 
μήνυμα που θα ζητά 
την άδειά του* Μέχρι 
να πάρετε τη σχετική 
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Δύο Βασικά παράθυρα του ΚΟ: Δίξια το κύριο παράθυρο με τις επιλογές για 
όλες τις λειτουργίες και αριστερά το παράθυρο αναζήτησης χρηστόν με Βάση 
το «'ΐηαίΙ, το όνομα ή το Ι€0 τους. 
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Η οθόνη με τα εισερχόμενα μηνύματα* Εδώ φαίνεται το πρώτο 
μήνυμα που θα πάρετε μόλις εγκατσστήσετε το Ι€Ώ. Προέρχεται 
από τη δημιουργό εταιρία και οας καλωσορίζει σε αυτό. 


άδεια (αυΛοπζαίϊοπ), θα βλέπετε το πϊεΐε- 
πσπιβ του στο ν/αϊί#ϊπ9 ΑυϊΚοπζαΗοπ 
Γιαπί πεδίο του παραθύρου. Αν η άδεια 
καθυστερεί πολύ, μπορείτε να την ξανα¬ 
ζητήσετε ή να στείλετε μήνυμα μέσω 100 
ή 8-πκιίΙ* Αν δεν βρεθεί χρήστης με τα 
στοιχεία που έχετε δώσει, μπορείτε μέσα 
από το 100 να του στείλετε 0 -πκιίΙ με ένα 
ΙΐπΙς για να κατεβάσει και να εγκοταστή- 
σει το πρόγραμμα. Οταν γραφτεί, θα ενη¬ 
μερωθείτε αυτόματα για τον αριθμό του 
και θα μπει στη λίστα επαφών σας* Μέχρι 
να ολοκληρωθεί αυτή η διαδικασία, θα 
εμφανίζεται η ο-ΓπαϊΙ διεύθυνσή του στο 
Ρυίυτβ ϋ56Γ5 ν/σΙεΗ πεδίο στο παράθυρο 
του ΙΟΟ, 

Η λειτουργία του ΙΟΟ είναι σχετικά 
οπλή, καθώς συνδέεται με τον κεντρικό 
50ΓΥ6Γ της εταιρίας και κρατά σχεδόν μό¬ 
νιμα ανοιχτή γραμμή με τον υπολογιστή 
σας. Ανά μικρά χρονικά διαστήματα ελέγ¬ 
χει αν κάποιος από τους χρήστες στη λί¬ 
στα επαφών σας έχει συνδεθεί ή αποσυν¬ 


δεθεί από το Δίκτυο, αν έχετε 
καινούρια μηνύματα κλπ* Ακό¬ 
μη, ρυθμίζοντας το μέσο από 
το ΜΘηυ/ΡΓβί€Γ 0 ΐκβ$, μπορεί 
να ελέγχει για καινούρια β- 
ππαϊΐδ και, αν υπάρχουν, να 
ενεργοποιεί τον ηιαϊΙ εΐϊοπί για 
να τα διαβάσετε! Οι χρήστες 
που είναι συνδεδεμένοι εμφανί¬ 
ζονται πάνω-πάνω στο παράθυ¬ 
ρο, ενώ στα αριστερά τους 
υπάρχει ένα εικονίδιο που αντι¬ 
προσωπεύει το επίπεδο σύνδε¬ 
σης που έχουν επιλέξει. 

Το ΙΟΟ παρέχει αρκετές δυ¬ 
νατότητες επικοινωνίας με τους 
άλλους χρήστες 100 που έχετε 
συμπεριλάβει στη λίστα επα¬ 
φών, με απλό κλικ στο πϊεΐκ- 
παππο τους. Σίγουρα πρόκειται 
γιο ένα πρωτοποριακό πρόγραμμα, που 
προσφέρει πολύ μεγάλη ποικιλία δυνατο¬ 
τήτων επικοινωνίας στους χρήστες του Ιπ- 
ΙθγπθΙ. Επιπλέον - και πολύ σημαντικό-, 
αναμφισβήτητα έχει ήδη τεράστια εγκα- 
ταστημένη βάση χρηστών, χάρη στην πο¬ 
λύ έξυπνη πρακτική της εταιρίας που το 
δημιούργησε να το κρατά ακόμα σε Θθία 
μορφή και να το διανέμει δωρεάν. Ακόμα 
πιο σημαντικό, το πρόγραμμα εξελίσσεται 
συνεχώς, με αποτέλεσμα κάδε καινούρια 
έκδοση να προσφέρει νέες δυνατότητες* 
Η μόδα του ΙπίβΓΠθί αυτή τη στιγμή λοι¬ 
πόν, το ΙΟΟ, δίνει έξυπνες απαντήσεις σε 
υπαρκτά προβλήματα και σίγουρα έχου* 
με νσ δούμε πολλά ακόμη από αυτό το 
πρόγραμμα* Αυτή την εποχή κάνει θραύ¬ 
ση στο Διαδίκτυο, ενώ αναμένεται να 
βελτιωθεί και άλλο στο σύντομο μέλλον. 
Μην ανησυχείτε, μείνετε συντονισμένοι 
στη στήλη μας και θα σας κρατάμε ενή¬ 
μερους. Καλή διασκέδαση! 


ΡΟ Μα5ίβΓ 






















































Από αυτή τη στήλη κάδε μήνα 8α τοξεύουμε σε 
ορισμένα από τα δημοφιλέστερα είίβε του 
ΙπίΘΓπβί, τα οποία πιστεύουμε πας ενδιαφέρουν 
άμεσα όσους από εσάς έχετε πρόσβαση στο 
μεγαλύτερο των δικτύων. Επ)ογ ΐΗβ 5ι/γ// 

Τον Γιάννη Ρηγόποϋλοο 
$ΙοηϊαΙ<@αοηΊρυϋηΙζ.£ί 
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πορεί, αγαπητοί φίλοι, ο χειμώνας να έχει κάνει αισθητή 
την παρουσία του, αλλά το ίδιο πράξαμε κι εμείς και αυτό 
το μήνα. Ετσι, και σε αυτό τα τεύχος -στο οποίο σας περί- 
μεναν πολλές εκπλήξεις- η στήλη είναι κοντά σας με τα 
τελευταία νέα από τον κόσμο του ΙηίβΓΠθί* 

Ενας ζεστός καφές και το "ΡΩ Μα 5 ίθΓ" θα είναι η παρέα σας στα ψηφία 
κα μονοπάτια του κυβερνοχώρου* Συνδεθείτε με όποιον ρΐΌνϊάοΓ επιθυμεί¬ 
τε, και εμείς είμαστε εδώ! Για αυτό το μήνα θα ξεκινήσουμε με το 5 Ϊίο ενός 
από τα μεγαλύτερα και πιο έγκυρα περοδικά για ΡΩ 9 ΟΓ1β5 Μεγάλη 
Βρετανία. Αναφερόμαοτε Βέβαια στο περιοδικό "ΡΩ-Ζοπο", που σίγουρα 
έχει φανατικούς αναγνώστες τουλάχιστον στην Ευρώπη, και σίγουρα όλοι 
εσείς οι φανατικοί 9 αηπβΓ 5 θα το έχετε στη βιβλιοθήκη σας. 

ΡΟΖοπθ ΟπΙίπο, λοιπόν, και για να περιπλανηθείτε τις σελίδες του δίνε¬ 
τε ΗΗρ://ννννν.ρειοπβ.εο.υΙ</. Αφού Βρεθεί¬ 
τε στην εισαγωγική σελίδα, πρέπει να δώσε¬ 
τε τα στοιχεία σας (ονοματεπώνυμο κοι β- 
παίΙ) για να γίνετε τ^ίδΐβτθεΙ υ 5 θτ της σελί¬ 
δας και να έχετε πρόσβαση σε όλα το ΙιπΙί5 
της. Καθαρά τυπικό δέμα! 

Αρχικά το μεγαλύτερο μέρος της σελίδας 
καταλαμβάνουν τα ΗοαάΙίποδ, όπως συμβαί¬ 
νει συνήθως με παρόμοια ηλεκτρονικά πε¬ 
ριοδικά. Τα περιεχόμενα του $ίΐ 6 ανανεώνο¬ 
νται καθημερινά, οπότε κάθε φορά που δα 
συνδέεστε θα έχετε κάτι νέο να εξερευνήσε¬ 
τε, Εκτός των ΗοαεΙΙίποδ, στο επάνω μέρος 
υπάρχουν όλες οι κατηγορίες των ερπιοδ το- 
νίθνν$, ενώ στο αριστερά θα Βρείτε όλα τα 




Πολλές λύσεις κοι ίΗθαϊί για τα παιχνίδι ο σσς. 
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Καλός ήρθατε στο "ΡΟΖοτιθ". 


Ολες σι νέες παραγωγές στο Νβνν Κενίενν*. 


ίβοίυτβ^ του 5 ΐΙθ* Ξεκινώντας από τα ί&αίυτθ 5 , έχετε στη διάθεσή σας 3+3 
εικονίδια, τα Νονν ίϊονί^, ΒυΙΙβίιπ, ΜυΐΗρΙαγ, Ηίπί 5 & Τίρ$, ΟοΜίΙοαά και 
Ηα Ηα Ηα* Στα Νον Ρονιού υπάρχουν άλες οι παρουσιάσεις των τελευταί¬ 
ων παραγωγών στο χώρο των 900105 . Ετσι, διαβάσαμε για το Ρ-22 ΤοίαΙ Αιτ 
Ματ, ΚΙιπ 9 οη: Ηοπουτ Ουατά και ΟΙίίπιαίβ $ίΓαΙβ 9 Υ Ατεδίνοί, τα οποία ήταν 
εκείνα που πρότεινε το περιοδικό* Οι παρουσιάσεις, αν και λιτές, έδιναν 
πλήρη εικόνα του εκάστοτε παιχνιδιού, Βοηθώντας τους 9 απΐ€Γ 5 να κάνουν 
σωστές επιλογές στις αγορές τους. 

Στην επιλογή Βυϋβίίπ μπορείτε να διαβά¬ 
σετε τα τελευταία νέα από το χώρο των 
εοπφυίοΓ ςρπ\&, για να είσαστε πλήρως 
ενημερωμένοι για το τι θα επακολουθήρει. 

Εάν είστε από εκείνους για τους οποίους 
το παν στο 9θπτιη9 είναι η αλληλεπίδραση 
με άλλους παίκτες μέσω ΙπίοποΙ, τότε με 
κλικ στο εικονίδιο ΜυΙίίρΙαγ θα πάρετε πλη¬ 
ροφορίες για το ν/ιπθρίαγ. τον άοάιεαΐθά 
δοινοΓ που έχει δημιουργήσει το "ΡΩ-Ζοπε" 
για να μπορείτε να παίζετε Οοππ™γκΙ & 
ΟοπηυθΓ, ΤοίαΙ ΑηηϊΗίΙαίίση, ΟυαΡβ II και πε- 
ριοσότερα από σαράντα άλλο παιχνίδια σε 
ΓττυΙίίυ5βΓ ητιοάε, για ομηρικές δικτυακές ανα¬ 
μετρήσεις! 

Αλλά και όσοι θέλετε κάτι περισσότερο 
από τα παιχνίδια θα Βρείτε πολλά νναΙΙείδΐΌυς!^ και εΗβσίί για τους γνω¬ 
στότερους τίτλους, προκειμένου να μπορέσετε να δείτε το όνομά σας σιο 
ΗαΙΙ οί ίαπίθ των ^απποΓί. Από την άλλη πλευρά, αν θέλετε να είστε "νάμι* 
μοΓ παίκτες, κάνοντας κλικ στο Οο^πΙοαά θα Βρείτε ραίοΗβδ, ΙονεΙ οάίΐοιΈ 
κ.ά. για τα αγαπημένα σας παιχνίδια. Τέλος, το "ΡΩ-Ζοηβ" φροντίζει για τη 
διασκέδασή σας προσφεροντάς σας τους ΟγάβΓίΝΟβ, ένα κόμιξ που ανα¬ 
νεώνεται με επεισόδια αρκετά συχνά και δα σας κάνει να γελάσετε. Τους 
ΩγΒεΓ#αί 5 θα βρείτε στο εικονίδιο Ηα Ηα Ηα! 

Το ΡΟΖοπβ ΟηΙίπβ είναι ένα 5 ΐ(ο που πρέπει να έχετε καταχωρισμένο 
στα Βοο^πΊάΓ^ σας* Ως έντυπο είναι έγκυρο και αποδεκτό από πολλούς 
ΟαΓΠθΓί ανά τον κόσμο. Η ηλεκτρονική μορφή του όμως, με τις ευχάριστες 
σελίδες του, Βρίσκεται εδώ για να σας προσφέρει 90^9 100 %! 
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Πολλά Γονιόν^, ΝίπΙ$ και γρήγορες σελίδες. 

I Χρειάζονται περισσότερα 5εΓθθΠ5ΐιοΐ5 στα 9απΐ€5 Γενίσνβ. 


^Ρ^ Μσ^ίθΓ 
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Η εισαγωγική οθονη των "ΤΗε Χ-ΤίΙβδ", 



όπου μπορείτ€ να βρείτε τα πάντα γύρω από τη σειρά* Το πρώτο χ δίνει 
άλλες τρεις επιλογές. Στην επιλογή δγπορίίχ 8α βρείτε μια περίληψη γύ¬ 
ρω από την ταινία. Για την ενημέρωσή σας αναφέρουμε πως η ιστορία της 
ταινίας εξελίσσεται γύρω από μια βομβιστική επίθεση σε κάποια γραφεία 
στο ΟαΙία* και οι ΜυΙάβΓ και 5ευΙΙγ ψάχνουν να βρουν τι μυστήριο κρύβε¬ 
ται πίσω από αυτήν. Η επιλογή €ΗαΓαε*θΓ$ δίνει ένα σύντομο βιογραφικό 
για κά8ε ήρωα του έργου, ενώ στη ΡϊΙππΓπα(ςβΓ5 8α γνωρίσετε όλους τους 
συντελεστές της ταινίας, μεταξύ των οποίων τον παραγωγό ΟΗπ& Οατίετ 


ΟΗ-ΙΙΝΐ 8ΙΙΑΡΙΝ0 


ϋκ» Μ*ά Ν·> 

- ^ £ ΙίΜΐΒΐ.^· <!Μί*ύήΛΛ^Μ. Κ«Ι 


βραβευμένη τηλεοπτική σειρά "ΤΗβ Χ-ΡϊΙσδ" έχει δημιουρ¬ 
γήσει στις μέρες μας ένα καινούριο $ΐαίυ 5 , μια νέα άποψη 
για την άλλη πλευρά του κόσμου μας. Και φυσικά, καθώς 
το μυστήριο και το ανεξήγητο έλκουν εκ φύσεως τον άν¬ 
θρωπο, δεν είναι άτοπο το ότι οι φίλοι των "ΤΗο Χ-ΡίΙβ 5 " 
αυξάνονται και πληθαίνουν ανά τον κόσμο. Η αρχή έγινε με την τηλεοπτι¬ 
κή σειρά, που και στη χώρα μας βρήκε μεγάλη απήχηση και αναδείχθηκε 
το νούμερο ένα σε τηλεδέαση. Οι ΜυΙάετ και δευΙΙγ έγιναν οι αγαπημένοι 
τηλεοπτικοί ήρωες και κάθε βδομάδα οι περιπέτειές τους καθηλώνουν το 
τηλεοπτικό κοινό. Αφού λοιπόν όλα φαίνονταν να "βαίνουν καλώς", ήρθε 
το Χ-ΡΐΙβΕ ΤΗθ Οαππε, ένα αάνβπίυΓβ βασισμένο στη δημοφιλή σειρά. Δυ¬ 
στυχώς όμως, η αισθητή απουσία των ΜυΙάοτ και 5οι/ΙΙγ από το σενάριο 
του παιχνιδιού καθώς και το μέτριο σύνολο απογοήτευσαν κατά κάποιο 
τρόπο τους φανατικούς φίλους των "ΤΗθ Χ-ΒΙβ 5 *. 

Τώρα όμως βρίσκεται κοντά σας αυτό που όλοι περιμένατε; "Χ-ΡίΙε*; 

ΤΗο Μονίθ" ή, καλύτερο, "Χ-Ρΐίθ5: Ρ^Ηί ΤΗθ ΡυίυΓο"! Επιτέλους η αγαπημέ- 
νη σας σειρά μεταφερθηκε στη μεγάλη οθόνη, δίνοντας την ελπίδα για 
μελλοντικά ΒβηυβΒ. Τη στιγμή που διαβάζετε τη στήλη το "Ρι^ί ΤΚο 
Ρυίυτο" ήδη παίζεται στους αθηναϊκούς κινηματογράφους, οπότε μη χάνε¬ 
τε στιγμή. Εμείς κάναμε ένα πθϊ 5υΓΪίπ9, Βρήκαμε το επίσημο 5 ϋο της ται¬ 
νίας και σας το παρουσιάζουμε* 

Η διεύθυνση του είναι Ηίίρ//ν^ν.ίϊ 9 Η!ί'ΚείυίυΓβ.εοπι και, αφού 
συνδεθείτε, θα βρεθείτε σπς ατμοσφαιρικές σελίδες του. Γενικά άλες οι 
σελίδες περιορίζονται σε σκοτεινά χρώματα, αλλά σίγουρα κάτι τέτοιο 
ακολουθεί τα ύφος της ταινίας. Στην αρχή επιλέγετε το εάν θέλετε ή όχι 
να βλέπετε ίΗοείονανθ και κατόπιν προχωρείτε στην κυρίως σελίδα. Εκεί 
εκτός από τη &ΗοεΙ(βά εισαγωγή θα βρείτε το μενού, που περιλαμβάνει τις 
επιλογές X, ΑτεΡιινβ^ ΟαΙθηθαΓ, ΜεΓεΡιαπάι^, ν/ίη και X* 

Τα δύο χ δεν δίνουν το ίδιο ΙϊηΙε κάνοντας κλικ επάνω τους* Το τελευ¬ 
ταίο σας συνδέει άμεσα με το επίσημο 5ΪΙσ των τηλεοπτικών ΊΗο Χ-ΡίΙθδ" 
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ΤΗΕ > -ΡΙΙ_ε5 ίτον^ ΰθ?£»ν ιπίο 0>* 



Η περίληψη της ταινίας. 


και τον σκηνοθέτη ΚοΒ Βον/ιηαη. Επιστρέφοντας στο αρχικό μενού, στην 
επιλογή ΑτεΗινβ* θα βρείτε μαζεμένο όλο το ΓηυΙϊίηπθεΙία υλικό του 5 Ϊ 1 σ, το 
οποίο σημειωτέον είναι πολύ καλής ποιότητας αλλά λίγο* Συγκεκριμένα 
μπορείτε να κατεβάσετε ΙιόϊΙθγέ της ταινίας που φτάνουν σε μέγεθος τα 
9ΜΒ ή ΤΥ 5ροί5 και ρο$ί£Γ5 που την αφορούν. 

Με κλικ στην επιλογή ΩαΙοπάαΓ θα ενημερωθείτε για τις γθΙθο$© άαΐ 65 
της ταινίας, ενώ στο ΜθτείιαηεΙκθ θα βρείτε ΙίηΙκ 5 για το κινηματογραφικά 
Εουπάΐταελ, το εοηηρυίθΓ 9αηπ€, τα διαθέσιμα βιβλία καθώς και διάφορα 
συλλεκτικά αντικείμενα γύρω από τα "ΤΗθ Χ-ΡϊΙβ:>"* Επίσης θα βρείτε έναν 
διαγωνισμό με αρκετά δώρα για τους φανατικούς φίλους των "ΤΗβ X- 
ΡίΙβ$\ Ο ΜυίάβΓ και η δευΙΙγ θα απασχολήσουν για άλλη μία φορά το φι- 
λοθεάμον κοινό. Οι τηλεοπτικές περιπέτειές τους συναρπάζουν όλο τον 
κόσμο. Επισκεφθείτε λοιπόν τον κοντινότερο κινηματογράφο, για να απο¬ 
λαύσετε το δίδυμο σε νέες περιπέτειες* Ως τότε, καλή διασκέδαση στο 
'%ΡιΙθ$: Ρ 19 Η 1 ΤΗσ Ρυίυτσ" οίίίααΙ 
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Ομορφα ΤταίΙ^Γδ και διαφημιστικά. Καλή χρήση του ^οεΐςννανο 
για τη δημιουργία ατμόσφαιρας* 

ϊ Παντελής έλλειψη φωτογραφιών και περιορισμένα χρώματα 
στις σελίδες* 
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ϋΑ Οθ3ΜΗ<-(ίχ» 


ιρϊΙϋΙ 

Ολοι οι ήρ-ωες της ταινίας. 




ΡΟ Μά5ί6Γ 




































ΟΝΙΙΝί ΒυΚΠΜΒ 
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ΗΜρ:// »ν».ϊΓβαίυΓβ$2.ίοηι 


Π 


ριν από περίπου δυο χρόνιο κυκλοφόρησε ένας τίτλος 
που έμελλε να ταράξει τα νερά στο χώρο των εοπιρυίεΓ 
9 αΓΠ€ 5 . Μια άγνωστη εταιρία με το όνομα ΟγδβΓίϊίβ, 
ύστερα από χρόνια ερευνών και μελετών γύρω από την 
τεχνητή ζωή και ευφυΐα, κατάφερε να δημιουργήσει σε 
συνεργασία με τη ΜϊΙΙοηπϊυΓπ ΙηίβΓαεΐίνε ένα παιχνίδι με τον τίτλο Οοα- 
ΐυτβϊ. Η συσκευοσία του παιχνιδιού ανέφερε ως προειδοποίηση: "Οΐ^ϊαΙ 
ΟΝΑ ΕπεΙοδβάΊ Και φυσικά το εννοούσε. Μέσα από αυτό μπορούσατε να 
δημιουργήσετε και να μεγαλώσετε τη δική σας τεχνητή ζωή, με τον ίδιο 
τρόπο που ζει και αναπτύσσεται ένας ζωντανός οργανισμός στον πραγμα¬ 
τικό κόσμο μας. Απέναντι σας είχατε μια παρέα από φιλήσυχα πλααματά- 
κια της φυλής των Νοιτκ, τα οποία ζούσαν σε μια χώρα ονόματι ΑΙόία 
Σκοπός σας ήταν να μεγαλώσετε και να εξελίξετε τη φυλή τους μέσα από 
διαδικασίες επιβίωσης και εκπαίδευσης. Με άλλα λόγια, είχατε να κάνετε 
με τεχνητά νοήμονες οργανισμούς, που ξάφνιαζαν με τις δυνατότητες και 
την ευφυΐα τους. Τσ παιχνίδι βρήκε μεγάλη απή¬ 
χηση σε όλο τον κόσμο και τσ 5Ϊίβ$ για την επι¬ 
κοινωνία των φανατικών φίλων του εμφανίζο¬ 
νταν στο Ιπίειτίθϊ το ένα μετά το άλλο. Σήμερα, 
ύστερα από την τεράστια επιτυχία του Οοα- 
ΙυΓ©$, έφτασε το 5βηυθ) με τίτλο^ ΟβσΚίΓβί 2! 

Η συνέχεια του παιχνιδιού έχει να επιδείξει 
υπέροχα γραφικά, ακόμη υψηλότερη ευφυΐα 
και περισσότερη δράση. Βέβαια δεν 9α έλειπε 
το αντίστοιχο από όπου μπορείτε να 
□γτλησετε πληροφορίες Γιϊπίϊ και ραίεΗο* για 
το νέο παιχνίδι. Για να συνδεθείτε 8α πρέπει να 
δώσετε ΐιΗρ://ν^νν^σεαϊυ Γθ52.εοπΊ και αμέ¬ 
σως θα βρεθείτε στην κεντρική σελίδα ίου 
$ί!ο. Εχετε στη διάθεσή σας αρκετές επιλογές, 
όπως ΟνοΓΥίθ* για μια σύντομη παρουσίαση του παιχνιδιού με όλα τα 
νέα χαρακτηριστικά, 5σεσπ5Κοί5 και λίγες φράσεις γύρω από την επιστή¬ 
μη που κρύβεται πίσω οπό τα ΟβαΙυΓ05. Για όσους θέλετε να εμβαθύνε¬ 
τε περισσότερο στον τίτλο και να λύσετε τις απορίες σας, υπάρχει η επι¬ 
λογή ΡΑΟ με έρωταπαντήσεις γύρω από το παιχνίδι. Εκτός των άλλων 
μπορείτε να δείτε τα νέα του 5ΐίθ, κάνοντας κλικ στα Νθ* 5, ενώ ακόμη 
μπορείτε να συγκρίνετε το σύστημά σας με τα δγ^ιπ ί?θςυΪΓεηηεηΐ5 του 
παιχνιδιού. Το ΟεαίυΓβ* ΟοιτίΓϊΐυηϊίγ σας μεταφέρει στο Νοίίεε δοατε! 
της ΟγδβΗϊίθ σχετικά με τα ΟααίυΓβ* 1 και 2, για να εμπλουτίσετε τις 


^ *·" δΡ ! 
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ΗΑ+ίΙι^Ι 


Νενν5Π-Α5Η . Οίίΐΐυί·· 21· ουπιΙϋβΓ 2 Ιπ Μΐ· ΟοΠΊρϋΐΑ 
ΒΠύ 6*ίιί* ΜΗ «ΗίΠν. 

ΑπΟ Οι*ΓΐτκΚ !π Ηνβ υκ γ*4·ι ΟηΜΛνιπ* 2 ηυπτιΐΗί * Ιπ <1ι# 
ρο πκβϊ *■ 

Η ηΜίαη·^*^ ιΙμ «ο/Μ - » ιϊιοΛ **»πς*<1 ΐΛΜ *Ι ΕΜ η η ι ιτ^ Γ 
ίΐη·η \ Ιοΰ-ϊΊ 0Γρ*ι1’Ηβη Νυΐυτ* 1ΙΊ6ΓΠ Τρ«Κ Είνη Ε«ρ*όΠι Ά’ίΜίιβη' 

ΗΗΒ ΥΰΜ ί*η Μη ίϋ£ (μπ^Ρ Ι^πι ΒΥΒΓΙΉ# ιΜΜΜΛ ΟίϊΒΐυΓ*!· ϊ 
^ΒΕΒρΔ, ίΠΓπρυΐίΓ [ύ «ί, *ν|η ί ίΙυηπΓΜί *π»«ΐΗτπτίηΐ £Μηρ1*1* 1Μΐ»ι Ι7*η 
ίΐ ΰτ^ ίΜ'ΤΓ ίυ)ί* ν>6 \>β<ί ρι?*Ι 

ΙΗΐ-,ΊΙ Γίνίϋί ,'Πυ Ι«Ι^1 

■**·*■ 11 . Τίι^Ι ιηϊΝ β ρν «τ 

Ίΐι·}! ηϋ£* ροή»*. 




□□'ΛΠΊΐΰίΚΐ 

ε*ΠΐΓ3ΐ 


Η έοπΜτιυιιίϊγ. 


I* ο™* ο 


Ακόμη 6«ν Βγήκε από το αυγό,. 


γνώσεις σας γύρω από το αντικείμενο! Στην 
επιλογή Ργθθ 5ΐυΤί θα βρείτε το Ε 99 
το οποίο είναι ένα ραίεΗ για τα Οεαίυτβ5 2, 
καθώς και τα Οό|©εί Βεκ& Ί και διάφορες 
φιγούρες Νογπβ, για να τις χρησιμοποιήσετε 
στις δικές σας Οοσίυτε$ ρα^δ. Επιπλέον, 
για τους φανατικούς του είδους σύντομα 
θα υπάρχει ογτΙϊπο ιπαΙΙ, προκειμένου να 
ψωνίσετε διάφορα καλούδια για εσάς και 
τα πλασματάκια σας! 

Το 5 ΐϊβ του ΟοαίυΓΘ* 2 είναι *ΓΠυ5Γ για 
όλους τους ΟοαϊυΓθ* ίαη5. Το πρώτο παι¬ 
χνίδι της σειράς έγινε τρόπος ζωής. Το δεύ¬ 
τερο θα μείνει στην ιστορία! Το $Ηβ του σας 
περιμένει. Αν δεν έχετε αποκτήσει ακόμη το παιχνίδι», τρέξτεϋ! 
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Μ ΟΤΙ» ΒΜΚΙ 




ϊ Γγοπι 1ί>* 


■*" Αρκετές πληροφορίες για τα 0ΓοαίυΓθ$ 2 και διάφορα βοηθήματα. 
Γρήγορες και ευχάριστες σελίδες. 

Λίγες φωτογραφίες από το παιχνίδι. Χρειάζεται 
περισσότερο υλικό. 



ΕΜΡΟ Μα5ίθΓ 






























































Άΐααν^ 


Για δεύτερη χρονιά έχετε στα χ 
πληρέστερη χαρτογράφηση τοι 
από το συντακτικό επιτελείο το 
Μ 0 Κόσμος του ΙηΙβΓηβί". Περί 


»ια σας την 
ελληνικού Ιπίβι 
ι περιοδικού 


ΙηίβΓηβΙ στον παγκόσμιέ 

Επιλεκτική παρουσίι 


ψϋΗΙΟΙΜΑΝ 


εμπορικών γνβο $ι 

Αναλυτικό κάτι 

ελληνικών Ιλ/βί) 5Ι| 
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3Ό ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 


Εγκατάσταση και οοηίίςυΓαΐίοη 



Πριν από μερικά χρόνια τα παιχνίδια ατούς υπολογιστές είχαν κύριος 
δισδιάστατα γραφικά, ενώ όσα είχαν τρισδιάστατα (κυρίας γ αείπς/ 
$απΐ6&) ήταν συνήθως χοντροκομμένα. Αυτό συνέβαινε γιατί τα 
γραφικά τριών διαστάσεων απαιτούν πολλές και πολύπλοκες 
μαθηματικές πράξεις, οι οποίες επιβαρύνουν πολύ τη ΟΡΙΑ Ετσι, 3Θ 
<ρνηβ5 απολαμβάναμε μόνο στις αίθουσες ηλεκτρονικών παιχνιθιών 
και τις παιχνιδομηχανές, δηλαδή μηχανήματα που είχαν ειδικούς 
επεξεργαστές για τη διαχείριση τρισδιάστατων γραφικών. 


Του Δημήτρη Παννίτσαρου 

Ο πως ήταν φυσικό, ήρ8ε και η σει¬ 
ρά των Ρ0$ να αποκτήσουν ειδι¬ 
κό ΚακΙννατβ για τη διαχείριση 
της τρίτης διάστασης, τους λεγά¬ 
μενους 30 αεεθΙθΓαίοΓδ ή επιτα¬ 
χυντές 30. Στην αρχή οι επιλογές ήταν λίγες και 
-κυρίως- ακριβές, τώρα όμως υπάρχει πλέον 
πληθώρα επιλογών με τιμές που ξεκινούν από 
τις 20.000 δρχ. Ετσι, σχεδόν όλα τα μηχανήμα¬ 
τα που πωλούνται σήμερα είναι εφοδιασμένα 
με κάρτα 30, ενώ για όποιον 
διαθέτει ήδη 


μηχάνημα το υρςιταείο 
δεν κοστίζει πολύ. Με λίγες 
λέξεις, δεν νοείται πλέον 9 θπΐ 6 Γ 
που σέβεται τον εαυτό του και 
δεν έχει 30 αεεβΙβταίοΓ* 
Υπάρχουν δυο ειδών επιταχυ¬ 
ντές 30: αυτοί που είναι ολοκληρωμένες 
κάρτες, δηλαδή προσφέρουν 20 γραφικά κα¬ 


θώς και επιτάχυνση των 30 γραφικών, και αυτοί 
που αναλαμβάνουν μόνο τις τρισδιάστατες 
εφαρμογές (με κυριότερους εκπροσώπους τη 
νοοάοο ΟταρΗιεδ και τη νάοάοο 2, και οι δύο 
από την εταιρία 30ίχ)« Το τι είναι καλύτερο να 
επιλέξετε εξαρτάται από πολλούς παράγοντες, 
αλλά δεν είναι το θέμα στο 
οποίο Θα 


επεκταθούμε 
εδώ. Στο άρθρο 
αυτό θα ασχοληθούμε με την 
εγκατάσταση μιας 30 κάρτας. 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΚΑΡΤΑΣ 20/30 
ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Ας εξετάσουμε πρώτα την περίπτωση ολο¬ 
κληρωμένης κάρτας* Τα βήματα εδώ είναι αρ¬ 
κετά απλά. Μάλιστα η διαδικασία είναι ακρι¬ 
βώς η ίδια με αυτή που ακολουθούμε όταν 
εγκαθιστσύμε μια κλασική 20 κάρτα γραφικών* 
Καταρχήν αφαιροάμε την παλιά κάρτα (αν 


υπάρχει τέτοια) από το μηχάνημα , ακολουθώ¬ 
ντας τα εξής Βήματα: 

1, Μπαίνουμε στα Μ/ίπάο^ 95/98* 

2* Επιλέγουμε δίαιΐ/δσίίίηοβ/ΟοηίΓοΙ Ραπ- 
σΙ/ΟϊφΙαγ, το ΙαΒ δοηϊη^ και μετά πατάμε Αά- 
ναπεοά ΡτορβΓίί65/0ήαη9β/5Ηον αΙΙ άσνίε&5. 
Εδώ επιλέγουμε δΙαπάστά άί&ρίαγ ίγρ©$ (είναι 
πρώτο στην αριστερή λίστα] και δΐαπάστά άΪ5- 
ρΙαγ αάαρίΘΓ (ΥΟΑ) από τη δεξιά λίστα (επίσης 
πρώτη επιλογή)* Κάνουμε κλικ στα ΟΚ, αρρΙγ, 
ΟΚ. Μας ζητείται να κάνουμε ίβόοο!\ 

3, Μετά το ταΒαοί κλείνουμε τον υπολογιστή 
με δΗυίάοννη* 

4* Ξεβιδώνουμε τις βίδες που συγκροτούν 
το κάλυμμα* 

5. Τραβάμε το κάλυμμα ώστε να βγει* 

6. Βγάζουμε την παλιά κάρτα (αφού πρώτα 
ξεβιδώσουμε τη βίδα που τη συγκρατεί). 

Για να βάλουμε τη νέα κάρτα ακολουθούμε 
τα εξής Βήματα (θεωρούμε ότι το μηχάνημα εί¬ 
ναι ανοιχτό και ότι η παλιά κάρτα ; αν υπήρχε , 
έχει Βγει): 

7 . Επιλέγουμε την υποδοχή στην οποία θα 
βάλουμε την κάρτα. Ξεβιδώνουμε τη βίδα που 
συγκρατεί το μικρά, μεταλλικό προστατευτικό 
κάλυμμα και το αφσιρούμε. Σε περίπτωση που 
μόλις βγάλαμε κάποια παλιά κάρτα, μπορούμε 

νσ χρησιμοποιήσουμε την ελεύθερη υποδοχή* 
8 , Πιέζουμε την κάρτα ώστε να μπει καλά 
και μετά βιδώνουμε τη βίδα που θα τη συ¬ 
γκρατεί στη θέση της. Μερικές φορές χρει¬ 
άζεται αρκετή πίεση για να μπει η κάρτα, 
αλλά αν νιώσουμε ότι δεν μπαίνει, είτε 
αλλάζουμε τακτική (π.χ. πιέζουμε πρώτο 
από τη μία πλευρά και μετά από την άλ¬ 
λη) είτε αλλάζουμε 5 Ιοί. 

9* Βιδώνουμε τον υπολογιστή* 

10. Ανοίγουμε τον υπολογιστή* Τα 
^ϊηάσν/5 θα ανιχνεύσσυν τη νέα συσκευή 
και 8α ζητήσουν το με τους άιϊνβπ. Αν αυ¬ 
τά δεν γίνει και απλά φορτώσουν χρησιμοποιώ¬ 
ντας την κάρτα ως ^ΙαπόοΗ ν<3Α, τότε βάζου¬ 
με το 00 της κάρτας και τρέχουμε το 5θίυρ ή 
ίηδίαΙΙ (αυτά θα πρέπει να το κάνουμε ακόμα 
και αν τα Μιπάο^δ ανιχνεύαουν τη συσκευή, 
ώστε να εγκατασταθούν και όλα τα συνοδευτι¬ 
κά προγράμματα)* 

11* Επιλέγουμε 5ίαΓΐ/5σίίίΓΐ95/ΟσηΐΓσΙ Ραη- 
οΙ/ 5 γ 5 ίθΓη, το ΙαΒ Οονϊεβ Μαηαξ^Γ, κάνουμε 
κλικ στο +0ί5ρΙαγ ΑάαρΐβΉ. Αν όλα έχουν πάει 
καλά, εδώ πρέπει να φαίνεται η νέα κάρτα μας* 

Ο υπολογιστής μας είναι πλέον εξοπλισμένος 
με τη νέα 30 κάρτα μας! 


Ε0ΡΟ Μθ5ίθΓ 



ΙΤ ΥΟϋϋίΕΙΡ 


I 


ΕΓΚΑΤΑΙΤΑΣΗ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΥ 
30 ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΗ 

Η δεύτερη περίπτωση αφορά σε κάρτες που 
αναλαμβάνουν μόνο τα τρισδιάστατα γραφικά, 
ως €κ τούτου χρειαζόμαστε και μια κλασική 20 
κάρτα (πιθανότατα αυτή που έχουμε ήδη), 

Η συνεργασία ενός αποκλειστικού επιταχυ¬ 
ντή τρισδιάστατων γραφικών με μια κάρτα για 
τα 20 γραφικά είναι σχετικά απλή. Και οι δυο 
κάρτες τοποθετούνται στη ΓηοΐΗοώοατά (είτε 
και οι δύο σε ΡΟ υποδοχές είτε μία σε ΡΟ και 
μία σε ΑΘΡ], Η οθόνη δεν συνδέεται πλέον με 
την κλασική 20 κάρτα αλλά με τον επιταχυντή. 
Με ένα εξωτερικό καλώδιο [ρα$5 ίΗιουςφ εα- 
ΘΙθ), που παρέχεται στο πακέτο του επιταχυντή, 
συνδέονται οι δύο κάρτες γραφικών* Ετσι ο 
επιταχυντής αποτελεί "γέφυρα" ανάμεσα στην 
κυρίως κάρτα και την οθόνη* Αν τα γραφικά 
που πρέπει να απεικονιστούν είναι δύο διαστά¬ 
σεων, ο επιταχυντής τούς επιτρέπει να καταλή¬ 
ξουν στην οθόνη. Οταν όμως τα γραφικά 
έχουν και τρίτη διάσταση, το σήμα της 
20 κάρτας μπλοκάρεται 
και ο αεοθΙθΓαίοΓ ανα¬ 
λαμβάνει δράση. 

Ας δούμε όμως τις λε¬ 
πτομέρειες της εγκατάστα¬ 
σης- 

Καταρχήν η 20 κάρτα πρέ¬ 
πει να εγκατασταθεί κανονικό, 

Ιε περίπτωση που &εν έχουμε 
ούτε 20 κάρτα εγκαταστημέ- 
νη, ακολουθούμε τα βήματα 1- 
5 και 7- / /. 7ώρα ας θεωρή¬ 
σουμε ότι η κυρίως κάρτα είναι 
εγκαταοτημένη και δουλεύει 
χωρίς πρόβλημα , Κάνουμε τα 

12* Ανοίγουμε τον υπολογι¬ 
στή (βήματα 4,5). 

13* Αποφασίζουμε σε ποια 
υποδοχή θα βάλουμε την 30 κάρτα* Συνήθως 
οι 30 αεεβΙβΓαίοΓδ μπαίνουν σε ΡΟ $Ιοϊ, ενώ οι 
20 κάρτες υπάρχουν τόσο σε ΡΟ όσο και σε 
ΑΘΡ. Προσοχή μη βρεθούμε με δύο ΑΘΡ κάρ¬ 
τες, αφού οι σημερινές ιποίΠοτάσατοΙ* έχουν 
μόνο μία υποδοχή ΑΘΡ. 

14* Εκτελούμε τα βήματα 8,9* 

13* Ανοίγουμε τον υπολογιστή. Τα Μπάσ** 
κατά την έναρξή τους θα πρέπει να εντοπίσουν 
τη νέα κάρτα και να μας καλωσορίσουν με το 
μήνυμα "Νβ* (ΊαιάνναΓβ ίουπά: ΡΟ ιηυΙΐιπΊβάια 
άβνιεβ". θα μας ζητηθούν οι άπνοτ*, οπότε 
βάζουμε το 00 που συνόδευε την κάρτα* 
Αφού ξαναβρεθούμε στα ν/ίπάον«, τρέχουμε 
το 56ίυρ από το 00, ούτως ώστε να εγκατα¬ 
σταθεί και τυχόν συνοδευτικό λογισμικό (κά¬ 
ποιες φορές το 56ίυρ επανεγκαθιστά την 30 
κάρτα, αλλά αυτό δεν είναι κάτι που πρέπει να 
μας ανησυχεί]. 

ΙΑ» Επιλέγουμε δϊαιΐ/δοίΗηεβΛ^οηίΐΌΐ Ραπ- 


οΙ/5γ5ίβΓη, το Ια\> Οενίεβ Μαηα 9 βΓ, κάνουμε 
κλικ στο ι-ΜυΙϋηπΘεΙϊα. Αν όλα έχουν πάει κα¬ 
λά, εδώ πρέπει να φαίνεται η νέα μας 30 κάρ¬ 
τα (και όχι στο +0ΐ5ρΙαγ Αάαρίθτ*). 

17» Κλείνουμε τον υπολογιστή, συνδέουμε 
την οθόνη με την 30 κάρτα, επίσης τις δύο 
κάρτες μεταξύ τους με το ειδικό καλώδιο και 
ανοίγουμε τον υπολογιστή. 

Αν στο βήμα 15 τα ν^πάονδ δεν ανιχνεύ- 
σουν τη νέα κάρτα, κάνουμε Γ656Ι και ξανα¬ 
προσπαθούμε. Αν και πάλι δεν ανιχνευθεί, 
ανοίγουμε το μηχάνημα και σπρώχνουμε την 
κάρτα καλύτερα. Στην περίπτωση που ούτε αυ¬ 
τά δουλέψει, τοποθετούμε την κάρτα σε δια¬ 
φορετικό ΡΟ $ΙαΙ. Αν τα \Μίπάον$ δεν εντοπί¬ 
ζουν την κάρτα όσο και να προσπαθούμε, μπο¬ 
ρούμε να δοκιμάσουμε να τρέξσυμε κατευθεί¬ 
αν το ίθίυρ, αν και είναι πιθανό να μη γίνει τί¬ 
ποτα, Επίσης ένα στοιχείο που πρέπει να ελέγ¬ 
ξουμε είναι μήπως τα ν/ιπάο^ εντόπισαν την 
κάρτα και την έβαλαν -χωρίς 


να το πάρουμε 
είδηση- στην κατηγορία +Ο 1 Η 0 Γ Οενίεο*. Ιε αυ¬ 
τή την περίπτωση επιλέγουμε την κάρτα [κάνο¬ 
ντας κλικ πάνω της), τη σβήνουμε (τθίπονο) και 
κάνουμε ΓβδοοΤ. 

Γενικά η εγκατάσταση των 30 καρτών είναι 
λίγο δυσκολότερη* Επίσης μερικές φορές πα¬ 
ρουσιάζουν ορισμένα ιδιαίτερα προβλήματα, 
π,χ, η ΟττΜ'ιά Βί^ϊοου* 30 κολλά αν στο σύ¬ 
στημα υπάρχει Αάαρϊεε 5051 εοπΐΓοΙΙοΓ* Το 
πρόβλημα λύνεται με την έκδοση 4.01 των 
άπνβτ5 για τον ΑάαρΙσε, Επίσης πρόβλημα 
έχουν οι νοοάοο, αν συνεργάζονται με 20 
κάρτες που Βασίζονται στα εδίρ5 53 968/868. 
Λύση Βέβαια υπάρχει και για αυτό το πρόβλη¬ 
μα, αλλά καλό είναι να ελέγξουμε το ΡΑΟ (Ργο- 
ηυοπϊΐγ Α$|ςβά Ωυθχίίοηδ) της κάρτας μας για 
τέτοια προβλήματα (βρίσκεται στο 5Ϊί6 της 
εταιρίας). 

Σε αυτό το σημείο νο αναφέρουμε ότι όλες 
οι κάρτες μπορούν να συνεργαστούν με έναν 
30 αεεΘίβΓαίοΓ, ακόμα κατ κάρτες που περι¬ 


λαμβάνουν δικό τους επιταχυντή. Σε αυτή την 
περίπτωση πρέπει να δηλωθεί ποιας κάρτας ο 
επιταχυντής θσ χρησιμοποιείται* Συνήθως στο 
δίαΓί/ΟοπίΓοΙ ΡαποΙ/όίδρΙαγ ΡτοροΓίίβδ υπάρ¬ 
χει ένα ίαό αφιερωμένο στον αποκλειστικό 30 
αεεθΙβΓαίΟΓ. Εκεί θα Βρούμε την επιλογή 
α5 ρπητιαιγ ΟΐΓβεί 30 άβνϊεθ". Αν την τσεκά¬ 
ρουμε, τότε θα χρησιμοποιείται ο αποκλειστι¬ 
κός 30 επιταχυντής, αλλιώς θα χρησιμοποιεί¬ 
ται ο επιταχυντής της κυρίως κάρτας* 

Τέλος να αναφέρουμε ότι, αν παρατηρήσου¬ 
με προβλήματα ποιότητας ή τρεμόπαιγμα της 
οθόνης σε υψηλές αναλύσεις, αυτά οφείλονται 
στο εξωτερικό καλώδιο. Λύσεις που μπορούμε 
να δοκιμάσουμε είναι να χαμηλώσουμε το το- 
ίτοϊδ ταίε ή/και την ανάλυση και να διατηρή¬ 
σουμε το εξωτερικό καλώδιο όσο το δυνατόν 
τεντωμένο, 

νοοοοο 2 511 

Αν είμαστε κάτοχοι δύο ολόιδιων 
(της ίδιας εταιρίας και με το ίδιο πο¬ 
σό μνήμης) καρτών νοοάοο 2, μπο¬ 
ρείτε να τις εγκαταστήσσυμε μαζί 
(511 - 5εαπ ίίπο ΙπίετΙοσνο), Το αποτέ¬ 
λεσμα; Θεωρητικά, διπλάσια απόδο¬ 
ση, καθώς η μία κάρτα αναλαμβά¬ 
νει τις μονές γραμμές σάρωσης και 
η άλλη τις ζυγές. Οι κάρτες τοπο¬ 
θετούνται σε δύο ΡΟ 5ΐοΐ5 και συν¬ 
δέονται μεταξύ τους εσωτερικά με 
ειδικό καλώδιο (συνήθως υπάρχει 
στη συσκευασία]* Αφού τα Μίπ- 
άο*5 τις αναγνωρίσουν, ορίζουν 
τη μία ως γϊκ^θγ και την άλλη ως 
5 ΐανβ. Η κυρίως κάρτα πρέπει να 
συνδέεται εξωτερικά με τη ιτια$- 
ίθτ, ενώ από τη ητιαδίοιτ πρέπει να φεύ¬ 
γει και η έξοδος για την οθόνη* Επειδή όμως 
δεν θα ξέρουμε ποια είναι ηπαδΐβΓ και ποια 
$Ιανβ, απλά δοκιμάζουμε στην τύχη. Αν κάνουμε 
λάθος, απλά δεν θα δούμε τίποτα στην οθόνη 
μας* Αν κάποια στιγμή θελήσουμε να απενεργο- 
ποιήσουμε το 511, πηγαίνουμε στο ΟκρΙαγ Ρτορ- 
0ΐ1ί65, στο ϊαθ της κάρτας μας, και επιλέγουμε 
"ΟίδαΒΙβ 511 εοπηβείϊοπ". Το σύστημα θα χρησι¬ 
μοποιεί πλέον μόνο τη μία κάρτα* 

Τέλος, ας μην ξεχνάμε ότι τα περισσότερα 
παιχνίδια, για να τρέξουν χρησιμοποιώντας τις 
30 δυνατότητες της κάρτας μας, απαιτούν να 
έχουμε εγκαταστήσει το ΟϊτοείΧ 5, ενώ μερικά 
(όπως τα ΟυαΙίο I & II) απαιτούν άπνοια που να 
υποστηρίζουν ΟροπΟΙ Συνήθως οι κατασκευό- 
στριες εταιρίες Βγάζουν συνεχώς καινούριους 
άπνοΓϊ, για αυτό καλό είναι να ελέγχουμε συ¬ 
χνά το 5Ϊί6 της εταιρίας* Τέλος, για τις κάρτες 
της 30ίχ πρέπει να έχουμε εγκαταστήσει και το 
ΟΙΐάο, αφού πολλά παιχνίδια χρησιμοποιούν 
αυτό αντί του Οΐτοεί 30* 

Καλή τύχη με την εγκατάσταση της κάρτας 
σας και μη φοβάστε να πειραματιστείτε* 03 
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Επιμέλαα: Νίκος Κόκρος 
ί(θΐ£ηί@βθΧί€}Γ 


ΙιΙΝΙΙΧ & ΙΝΤΕΚΝΕΤ 

Δικτυωδείτε 
χρησιμοποιώντας Ιίηυχ! 



Η 


Από την παρούσα, νέα στήλη του 
περιοδικού μας 8α έχετε την 
ευκαιρία να ενημερώνεστε σε 
μηνιαία δάση για όλα όσα 
αφορούν σε ένα από τα 
δημοφιλέστερα λειτουργικά 
συστήματα της εποχής μας, το 
Ιίηυχ. Πρώτο 8έμα με το οποίο 
καταπιάνεται η στήλη είναι η 
σύνδεση στο ΙηΙβΓπβΐ, κάτι που 
σίγουρα απασχολώ τους χρήστες 
που δεν είναι ακόμα 
εξοικειωμένοι με τις διαδικασίες 
που απαιτούνται για μια ομαλή 
και χωρίς προβλήματα 
... δικτύωση! 


σύνδεση με το Ιπ- 
ΙβΓπβϊ στο Ιίηυχ 
δεν είναι τόσο 
οπλή όσο σε άλ¬ 
λα λειτουργικά. Ο λόγος είναι 
ότι το ΡΡΡ αντιμετωπίζεται ως 
ένα ησίνστίς ΐηΐβτίαεθ [όπως 
πράγματι είναι) και όχι ως εικονίδιο πάνω στο 
όθδ^ορ. Τα πράγματα γίνονται ακόμη δυσκο¬ 
λότερα όταν υπεισέρχεται ο παράγοντας 
"ασφάλεια". Μάνο ο τοοί [και οι ρπνιΐΘ9©εΙ 
χρήστες) έχει το δικαίωμα να διαχειρίζεται σει¬ 
ριακές θυρες και πρωτόκολλα επικοινωνίας 
όπως το ΡΡΡ. Εκ πρώτης όψεως φαίνεται "χαζή" 
και άσκοπη μια τέτοια διαχείριση, ωστόσο είναι 
απαραίτητη σε πολυχρηστικά περιβάλλοντα 
γιατί διαφορετικά κάδε χρήστης 9α μπορούσε 
μέσω ΙθΙπθϊ να αναστατώσει τα πάντα. Τέλος, 
επειδή τόσο το ΗαΓοΙνναΓβ για την επίτευξη σύν¬ 
δεσης όσο και ο ίδιος ο τρόπος σύνδεσης δια¬ 
φέρουν κάδε φορά, δεν είναι δυνατόν να 
υπάρξει ένα εοηί^υΐΌίίοη έστω και για γενική 
χρήση. Σηκώστε λοιπόν το μανίκια και διαλέξτε 
κάποιον από τους προτεινόμενους τρόπους. 

ΠΡΟΑΠΑΙΤΌΥΜΕΝΑ 

Καταρχήν, θεωρούμε δεδομένο το ότι έχετε 
ένα πρόσφατο ΙίθτπθΙ (2,0.x) και τσ ανάλογα 
ΓποόυΙσδ για τη δεύτερη έκδοση του λσΓποΙ. 


Ολες οι σύγχρονες διανομές βασίζονται στον 
2,0.x πυρήνα και συνεπώς δεν δα πρέπει νσ 
έχετε πρόβλημα. Ομοίως, οι πυρήνες έρχονται 
ρυθμισμένοι με πλήρη υποστήριξη του ΡΡΡ. Σε 
περίπτωση όμως που δείτε κάποιο μήνυμα 
ΙίθΓποΙ ΙαεΙί5 ΡΡΡ $υρροΗ", τότε δα πρέπει νσ 
ξαναφτιάξετε [ίοεοηπρίΐβ] τον πυρήνα καθώς 
και τα ΓποάυΙθ* από τον πηγαίο κώδικα. Ο τρό¬ 
πος με τον οποίο επιτυγχάνεται κάτι τέτοιο ξε¬ 
φεύγει από το σκοπό αυτής της παρουσίασης, 
γι' αυτό σας παραπέμπουμε στο ίΐπυχ Οοευ- 
Γτιβπΐαίίση Ρτσ|βεΙ [λβάΊβΙ'Κονϊο και ΓηοάυΙοδ- 
Ησννίο). Εκτός από την υποστήριξη από τον πυ¬ 
ρήνα είναι απαραίτητο να είναι εγκαταστημένο 
στο σύστημά σας το πακέτο ΡΡΡ. Ολες οι δια¬ 
νομές που γνωρίζουμε το €γκαδιστούν από άο- 
ίαυίί, εάν όμως δεν το βρείτε εγκαταστημένο, 
θα περιλαμβάνεται στο με κάποιο 

άνομα ρρρ-2,2.x.** [όπου **=ϊ38ό.ΓρΓη, .άοδ, 
ΐαη<ρ ανάλογα με τη διανομή που έχετε επιλέ- 
ξει). Αποφύγετε σε κάθε περίπτωση εκδόσεις 
του ΡΡΡ προηγούμενες του 2.2.x και εν ανάγκη 
χρησιμοποιήστε το μόνο για να συνδεθείτε και 
να κατεβάσετε μια νεότερη έκδοση. 

ΣΥΝΔΕΣΗ 

ΜΕΣΩ (ΌΜΜΑΝΟ ΙΙΝΕ 

Αφού λοιπόν έχει το σύστημά σας όλο τα 
απαραίτητα για τη σύνδεση, το μόνο που απο¬ 
μένει είναι το 
εοπίί^υταίΐοη. Το 
εΙίτοεΙοΓγ όπου 
υπάρχουν τα αρ¬ 
χεία για τη ρύθ¬ 
μιση του ΡΡΡ εί¬ 
ναι το /σΐε/ρρρ, 
ενώ πολλές πλη¬ 
ροφορίες καθώς και ΙοΓτφΙσϊεδ δα βρείτε στο 
άΪΓΘείοΓγ Μι/εΙοε/ρρρ-* [*=νσΓ5Ϊοη, π,χ, 2.2,5- 
1). Συνοπτικά το αρχείο ορϋοπ 5 είναι το πρώτο 
που διαβάζει ο "δαίμονας" του ΡΡΡ (ρρρά) και 
πρέπει να περιέχει τουλάχιστον τη σειριακή 
στην οποία είναι συνδεδεμένο το πιοόοιτι. Ενα 
παράδειγμα του ορϋσπ5 μαζί με τα υπόλοιπα 
αρχεία σάς δείχνουμε στο ειδικό ένθετο. Στο 
παράδειγμα αυτό έχουμε δημιουργήσει ένα γε¬ 
νικό αρχείο ορίίοπδ και ένα δεύτερο υπό το 
όνομα ορίίοπ5.Ϊ5ρ1. Ως τοοί με την εντολή "ρρ- 
ρό-ϊ/θίε/ρρρ/ορϊίοπί,ίδρΓ θα ξεκινήσει η δια¬ 
δικασία σύνδεσης, αφού ο ρρρά διαβάσει τις 
οδηγίες από το αρχείο που είναι ειδικά για τον 
Ι5Ρ1. Μπορείτε να φτιάξετε ένα σετ αρχείων 
[ορΗοη5,Ϊ5ρ2, ίπίϋ$ρ2, εΚαϊ.ί$ρ2) για κάποιον 
άλλο Ι$Ρ τον οποίο 8α επιλέγετε για τη σύνδε¬ 
σή σας με την εντολή "ρρρά-ί /βίε/ρρρ/ορ- 
ίίοπ 5 ,ί 5 ρ 2 ". Για την επιτυχία της σύνδεσης πιθα¬ 
νώς 8α πρέπει να δώσετε κάποια βχίτα ορίίοπ5 
(κοιτάξτε το αρχείο ορίίοπ5.ίηπρΙ στο 
/υ^Γ/όσε/ρρρ) και να αλλάξετε προφανώς κά- 



Μα$ΐθΓ 


















ΚΕΡΕΚΕΝΟΕ ΒΟΧ 


Υπάρχει η συνήθεια να περιμένει κάποιος 
από το λειτουργικό (και ία προγράμματα) 
να τα κάνει όλα μάνα του, αυτόματα. Κάη 
τέτοιο δεν ισχύει στο Ιίηυχ, μάλιστα ακόμη 
και εάν ακολουθήσετε όλες τις οδηγίες, 
υπάρχει περίπτωση να αντιμετωπίσετε προ¬ 
βλήματα. Αυτά που ακολουθούν θα σας 
βοηθήσουν. Οι ηιαπρα^ είναι διαθέσιμες 
στη γραμμή εντολών, ενώ πολλά Ηον/ Το εί¬ 
ναι στο /υ$ι/άθ€, εάν φροντίσατε να εγκα- 
ταστήσετε τα πακέτα του "άοευητοπίαΐΐοπ". 

ΜΑΜΡΑΟΙ5 

ιπαπ ρρρά 
ππαπ εΙιαΙ 

10Ρ ΗΟ\νΤΟ 

ΡΡΡ-ΗΟννΤΟ 

Ι5Ρ-ΗΟΟΚϋΡ-ΗΟ\νΤΟ 

δοΓίοΙ-ΗΟννΤΟ 

ΝΕΤ'3-ΗΟ\νΤΟ 

ΝθΝγοίΙαπρ Ονατνϊθν ΗΟ\ΥΤΟ 

ΙΡΡ ΟυίΟΕΒ 

Ιΐηυχ ΝβΐννοτΙ( Α<1ιιιιηϊ$ΐΓαΙοιν 
6νίιΙβ 

Εάν ύστερα από αυτά, ακόμη δεν βρείτε 
λύση, (αφού τα έχετε διαβάσει καλά), τότε 
δοκιμάστε να στείλετε ένα Γηαΐΐ στη ιπαίΙ- 
ΪΠ9 Ιΐ5ί των Ελλήνων χρηστών Ιΐηυχ 
(Ηίΐρ://^ν/,αΓ9θ5*Ηοΐ9Γ/Ιϊ^υχ) ί περιγρά- 
φοντας το πρόβλημά σας και τις ενέργειες 
που κάνατε και δεν απέδωσαν. 


ποιες παραμέτρους στο εΗαί (π.χ. πολλοί Ι5Ρ$ 
αντί για Ιοεμπ ζητούν υίβΓπαπιο). 

Αν άλα αυτά σας φαίνονται πολύπλοκα και 
θέλετε άλλο τρόπο για τη σύνδεση με τα ΙπίβΓ- 
ποί από τη γραμμή εντολών, σας προτείνουμε 
το Γπιπίεοπτ. Πρόκειται για ένα πρόγραμμα που 
λειτουργεί ως τερματικό και μέσω αυτού μπο¬ 
ρείτε επίσης να συνδεθείτε όχι μόνο με !5Ρ$ 
αλλά και με ΒΒ$ ή άλλους υπολογιστές που 
δεν τρέχουν απαραίτητα ΡΡΡ 5θΓνβΓ$. Παρό¬ 
μοιο πρόγραμμα είναι το άίρ. Αμφοτερα είναι 
πολύ διαδεδομένα πακέτα και στη σπάνια περί¬ 
πτωση που δεν θα υπάρχουν στο ΟΟ-ΡΟΜ της 
διανομής σας, μπορείτε εύκολα να τα βρείτε 
στα μεγάλα Ιιπυχ ΡΤΡ 5ΪΙ05 (ξεκινήστε από το 
θρ.ηίυα^Γ/Ιίπυχ ή Θρ://5υη5ί1θ.υπ€,6€ΐυ). 

Σε κάθε περίπτωση μην ξεχάσετε να δημι¬ 
ουργήσετε ένα αρχείο /ε1ε/Γ65θΙν,€οηί, όπου 
θα δηλώσετε τους ηαπποϊβΓνβΓ*. Η υλοποίηση 
του ΡΡΡ στο Ιΐηυχ δεν επιτρέπει την αποδοχή 
ενός "άγνωστου" κατά τα άλλα παπτθίΟΓνβΓ 


κατά τη διαδικασία της σύνδεσης (για προφα¬ 
νείς λόγους) όπως γίνεται με άλλα λειτουργι¬ 
κά. Για αρχή θα πρέπει να συνδέεστε μέσω 
του Γοοί αεεουπί. Αργότερα, όταν αποκτήσετε 
εμπειρία, θα σας δοθεί η ευκαιρία να ρυθμί¬ 
σετε ποιοι χρήστες θα μπορούν να "σηκώ¬ 
νουν" το ΡΡΡ και ποιοι όχι. Επί τη ευκαιρία, 
υπενθυμίζουμε ότι το γοοϊ αεεουπί πρέπει νο 
χρησιμοποιείται όσο το δυνατόν λιγότερο και 
πολύ προσεκτικά, καθώς ένα λάθος σας μπο¬ 
ρεί να προκαλέσει σημαντική Βλάβη στο σύ¬ 
στημα. Χρησιμοποιήστε για την καθημερινή 
εργασία σας ένα κανονικό (ηοη-ρπγίΙβ9βά) 
αεεουπί. 

ΣΥΝΔΕΣΗ 

ΑΠΟ ΤΑ X ννίΝΟΟΜβ 

Η σύνδεση όμως στο ΙηϊθΓΠβΙ μέσω της 
γραμμής εντολών συχνά αποδεικνυεται προ¬ 
βληματική. Εάν έχετε εγκαταστήσει το X ν/ίη 
5γ5ΐβηπ και κατά συνέπεια διαθέτετε ένα 
γραφικά περιβάλλον στο ιΐηυχ, μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε κάποιο από τα ειδικά γραφι¬ 
κά προγράμματα που διαχειρίζονται το ΡΡΡ. 
Συνιστούμε ανεπιφύλακτα το ΧΙ5Ρ του Δ. 
Μπούρα (ΗΜρ://υ5βΓ5.Ηοΐ9ί/"^Βο^Γθ5). Πρό¬ 
κειται για ένα εξαιρετικά ολοκληρωμένο πρό¬ 
γραμμα που υποστηρίζει πολλαπλούς Ι5Ρ&, 
ενώ έχει δυνατότητα να δημιουργεί στατιστικά 
στοιχεία των συνδέσεων σας (ώρες, κόστος). 
Εχουμε δει κατ' επανάληψη να Χύνει το πρό¬ 
βλημα της σύνδεσης που αντιμετωπίζουν οι νέ¬ 
οι χρήστες, αφού διαθέτει ένα ιδιαίτερα απλό 
και λειτουργικό ϊπΙβΓίοεο, ενώ παράλληλα δί¬ 
νει τη δυνατότητα εκτενούς ρύθμισης της σύν¬ 


δεσης με κάποιον Ι$Ρ. Στο πακέτο περιέχονται 
αναλυτικές οδηγίες εγκατάστασης και λογικά 
δεν Θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα, αν 
φροντίσετε πρώτα να τις διαβάσετε. Εάν φο¬ 
βάστε το εοΓηρίΙθ, μπρρείτε αντί του πηγαίου 
κώδικα ($ουΓ€β) να κατεβάσετε απευθείας το 
βίποΓγ πακέτο, ενώ υπαρχουν ειδικές εκδόσεις 
για ΚσεΙΗαί [*.φπΊ| και Οβόίαπ (*.άοό). Σημειώ¬ 
νεται ότι χρειάζεστε και ένα 5θΙ Βιβλιοθηκών 
(ΙΐθΓΟπβί) που ονομάζονται χίσππ$. Αυτές πι¬ 
θανότατα θα σας χρειαστούν και για άλλα 
Ουί προγράμματα και καλό θα ήταν να είναι 
έγκατα στημένες στο σύστημά σας. Θα τις 
βρείτε και αυτές στο ΟΟ-ΡΟΜ της εγκατάστα¬ 
σης, σε διαφορετική περίπτωση σε γνωστά ΡΤΡ 
5ΐί©5. Συμπληρωματικές οδηγίες χρήσης του 
ΧΙ$Ρ 9α βρείτε επίσης στα ΙίΚΙ: ^ιΙίρ://ννν.Ιίη- 
υχ-9 Γ/ηπα9αζ/05/χ ί$ρ.Ηΐπη I και Βίφ://ννν,Ιίη- 
υχ^9 |Γ / ηΓ|α 9 σζ /0ό/χίΐρ2.ΚϊπηΙ, Αλλα πακέτα, 
εξίσου καλά, είναι το ΕΖρρρ και για όσους 
έχουν ΚΟΕ το Κρρρ. 

ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ ΙΙΝυΧ 


ΟΙΜΡ 

Κυκλοφόρησε η νέα έκδοση (1.01) του κα¬ 
λύτερου προγράμματος για επεξεργασία 



ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΡΡΡΟ/εΗΑΤ 


Ακολουθεί η δομή τεσσάρων αρχείων που 
διαβάζει ο άαειποπ του ΡΡΡ, γιο να επιτύχει 
μια σύνδεση με κάποιον Ι5Ρ (στο παράδειγμά 

μοςΙδΡΙ). 

/θϊε/ρρρ/ορΗοη 5 

06000 

/άεν/ίίγδχ 

ηποάσπΊ 

115200 

1οεΙ( 

/βίε/ρρρ/ορίιοηε.ίςρΐ 

06000 

/άθν/ΐΐγδχ 

Γποάοπτι 

115200 

Ιοελ 

εσηηοεί /οίε/ρρρ/ϊηίΜδρΙ 


α5γηαηαρ 0 
άθΙαυΙΐΓουΐΌ 


/θίε/ρρρ/ιηΐΐ.ΐϊρΐ 

# 1 /ΒίηΜ 

/υ5Γ/5Βίη/εΗαΙ -ν «ί 00 -ί /οίε/ρρρ/εΗαϋφΙ 

/εϊε/ρρρΛ ΗαΙ,κρΙ 

ΑΒΟΚΤ *ΝΟ ΟΑΚΚΙΕΚ 01 
ΑΒΟΚΤ"Βϋ5Υ" 

" ΑΤ&Ρ\γ 

ΟΚ ΑΤΧ30Τχχχχχχχ\γ 
091η: |ςοληί\Γ 
α55>νοτά: 1234\τ 

Το /άθν/ίίγ$χ αντιστοιχεί σε μια εοπτι. Ετσι, 
ΜγδΟ^εοΓηΙ, Ηγ51^εοπΊ2, Κγ52=εοηη3 και 
Ηγ$3=εοτη4. Το 5ΐππ0 χχχχχχχ αντιστοιχεί 
στον επιθυμητό τηλεφωνικό αριθμό κλήσης. 


ΡΟ Μο^θγ ί 
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Πιηβ,’Οϊίΐ 3ί3ΐϊ5ΐϊε£: 

Π 


Το πρόγραμμα για τα X 
του Δημήτρη Μπούρα, 
μέσο του οποίου μπορεί 
κάποιος εύκολα να 
ρυθμίσει τη σύνδεσή 
του με το ΙπΙογποΙ’. 



γραφικών. Θα το βρείτε μαζί με πολλές χρή¬ 
σιμες πληροφορίες στο νΛν^ιηπρ.οι^. 

5υ5θ 5.3 

Νέα έκδοση της διανο¬ 
μής της ευρωπαϊκής 
5υ5Ε με ΙίβΓποΙ 2,0,35, 
Ιτα 4 ενσωματώνει πλειάδα πρόγραμμά- 
των, ενώ μεταξύ άλλων περιλαμβάνονται το 
ΚΟΕνΙ,ΟκαιΟΙΜΡνΙ.Ο. 

ΟηκΙο 

Η καλύτερη για πολλούς βάση δεδομένων 
τρέχε* πλέον και οε Ιϊπυχ. Η Οαεία ανακοίνω- 


*ί II # 

δ.υ.δ.Ε. 




σε ότι αρχίζει την υποστή¬ 
ριξη των προϊόντων της 
και στην πλατφόρμα του 
πιγκουΐνου, 

Νβίκαρθ 

Κυκλοφόρησε η νέα 
5 ίαόΙθ έκδοση (4.07), λί¬ 
γο μετά την κυκλοφορία 
της νέας άσνθίοριτίθηί έκ¬ 
δοσης (4.5Ρβ2). Οσοι 
νιώθουν παράτολμοι, 
μπορούν νο δοκιμάσουν 


και τα $ηαρ$Ηοϊ5 της επερχόμενης 5ης έκδο¬ 
σης από το ΓΤΊοζιΙΙα.οΓ 9 . 

2.0.3 6ρτθ 14 

Ενα ακόμη ραϊεΗ στον 5 ϊσΒΙσ πυρήνα του Ιΐ- 
πυχ. Τη στιγμή που διαβάζετε αυτές τις γραμ¬ 
μές πιθανόν να σας περιμένει ήδη ο 2,0.3όίϊ- 
πα! στο θρ.ΙςβΓηοΙ.οΓ^ και στα γνωστά γπ#γγογ 5 
ανά τον πλανήτη. 


περιοδικού 
της ελληνι¬ 
κής κοινότητας Βγήκε από το πιεστήριο. Αντίτυ¬ 
πα μοιράζονται δωρεάν στο Ηίίρ;//νΛν\ν,Ιΐπ υχ.ψ/ 
ΓΠ 09 αζ, καθώς και σε άλλα ένοχα πήγγοιέ 
(Ηίίρ://!ΐ πυχ.ίοιΐΗηθΙ.9Γ/Γηα9αζ ί Ιιίίρ/Λυηδίίο.ίεδ, 
ίοιΐΚ9 Γ /™9 αζ ^ Ηηρ;//ππβ,αυσ,9Γ/ππσ9σζ), 



Ιϊπυχ 
Μα $αζ 

Το θο τεύχος 
του σπ-Ιίπσ 


ΙΙΝϋΧ 


ΙΧΧΙΡΚΟ^ΟΤ 


\ΑΓΕΒ ΡΑΟΕ5 

Αναμφίβολα ο καλύτερος φίλος στις δύσκο¬ 
λες στιγμές. Το Ιϊπυχ ΟοευΓποπΤαίίοη Ρτο|οεί 
αποτελεί την οργανω¬ 
μένη προσπάθεια της 
κοινότητας να δώσει 
σωστές και πλήρεις 
οδηγίες για ο,τι αφορά στο Ιϊπυχ. 

Το ΙΙΚΙ είναι Ηίίρ:/Λυπ5ϊίθ.υπε.θεΙυ/10Ρ 
και τα ελληνικά πιιιϊογ$ είναι: 

Ηίί ρ://1 ϊ π υχ.ίοιίΚ πβί .9 γ/10 Ρ 

Η Ηρ://ρί θΐϊα.ίοιΤΗ πθΙ^γ/Ε 0 Ρ 

Ην ρ://| ϊ πυχ.ί ε Ηο ππβΙ-9 γ/Ι_0 Ρ 

Ηί|ρ://ΐητϊα.εε.άυίΐΊ.9Γ/ΐυΡ 

Ροαε) ΤΗθ5ε Ρίπο ΜαπυαΙδ, λοιπόν [βΤΡΜ). 

ΕΞ 


ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΗΝ ΟΟΜΜΑΝϋ ΙΙΝΕ; 


4 (--ΙίηΙε) Δημιουργεί Κογ 0 ΙίπΙ<5 αντί αντί- 


Η εντολή ερ αντιστοιχεί στην εοργ του 00$. 
Η σύνταξή της έχει ως εξής: 
ερ [επιλογές] αρχείο! αρχείο2 ή 
ερ [επιλογές] αρχείο(α) άίΓοείοιγ 

Μερικές επιλογές είναι οι ακόλου&ς: 

-ο (-ακΗινο) Διατήρηση των αίίπΒυίθδ των 
αρχείων κατό την αντιγραφή, εάν αυτό είναι δυ¬ 
νατόν. Είναι ισοδύναμη του συνδυασμού -όρη 
-Β (--ΒαεΙευρ) Προστατεύει τα αρχείο 
στον προορισμό από πιθανό ϋνβηνπίβ, δημι¬ 
ουργώντας αντίγραφα ασφαλείας. 

-ά (--ηο-άβτβίβΓθΐκθ) Διατηρεί τους συμ¬ 
βολικούς δεσμούς, εάν είναι δυνατόν, και στα 
νέα αντίγραφα. 

*ί («ίοΓεβ) Διαγράφει τα αρχεία στον προ¬ 
ορισμό, εάν συμπίπτουν (οναηνιϊίε). 

-ι (--ϊπΐθΓαεϊϊνβ) Ζητά επιβεβαίωση προ¬ 
τού διαγράψει [οΥΒΓ^πίβ) ένα αρχείο στον 
προορισμό. 


γραφα αρχείων. 

-5 (--5/ητΒοΙκ-ΙϊηΙί) Δημιουργεί ^γπιΒσΙϊε 
(βοΕϊ) ΙίπΙκ5 αντί αντιγράφων. 

■ρ (—ρΓβΐθΓνθτ) Διατηρεί κατά την αντι¬ 
γραφή όλες τις πληροφορίες των αρχείων 
(οννηβΓ, 9 Γ0υ Ρ, ρβΓηηί$5ίοη$, ίιπΊο^ίαπβρϊ). 

-υ (--υράαϊθ) Αντιγράφει μόνο νεότερο 
αρχεία ή αρχεία που δεν υπάρχουν ήδη στο 
σημείο προορισμού. 

•Λ (**Ρ6€ΐΐΓ5ΐνο) Αντιγράφει άίΓθεϊοπθ$ μα¬ 
ζί με τα περιεχόμενά τους και τους τυχόν υπο- 
καταλόγους. 

■Ρ (-ραΓβηϊί) Ιτο σημείο προορισμού δη¬ 
μιουργεί εκτός από τα αντίγραφα αρχεία και 
όλη τη δομή του αρχικού ρατθπί εΙίΓσεΐοΓγ, 

Μερικά παραδείγματα: 

φ -5 ΜίτΑ/ϋΙθ ϊ ΑητρΑοργ-οί-ΐίΙβ ϊ 

Αντί να αντιγράψει το αρχείο ίΐΐβΐ, δημι¬ 


ουργεί έναν συμβολικό δεσμό που παραπέ¬ 
μπει στο αρχικό αρχείο, 
φ ·άί Απ\ρ/* /ΗοΐΏΘ/ΙίοΙίηι 
Αντιγράφει όλα τα αρχεία του 
άϊΓΘεΙΟΓγΑητρ στο /Ηοιτιβ/ΙςοΙκηϊ^ διατηρώ¬ 
ντας τους τυχόν συμβολικούς δεσμούς (το 
αρχείο εοργ-οί-ίιΐβ 1 που παραπέμπει στο /ά\- 
γΑ/ (ίΐσ 1 (, ενώ παράλληλα κάνει ονεηνπϊβ 
όσα αρχείο έχουν το ίδιο όνομα. 

Φ -ΛΡ //ΐΟΛΙβΑοΙίΠΐ/* /νΟΓ/ΐίηρ 
Αντιγράφει όλα τα περιεχόμενα του κατα¬ 
λόγου /Κογπο/Ικο βηϊ μαζί με τυχόν υπο-άϊΓθ- 
εΙοηβ5 που υπάρχουν κάτω από το 
/ΒοπιβΑοΙςηί, δημιουργώντας, εάν χρειάζε¬ 
ται, τα ενδιάμεσα άΪΓβεϊσπΘ$. Το αρχεία δη¬ 
λαδή θα αντί γραφούν στο νέο άΐτοεΤοτγ 
/ναΓ/ίηηρ/Κοηιβ/Ι<οΙ<ηί, Ο συμβολικός δε¬ 
σμός εοργ-οί-ίϊΙεΙ δεν θα αντιγράφει γιατί 
δεν χρησιμοποιήσαμε την επιλογή -ά (ηο- 

άθΓβίθΓθηεε). 


ΕβΡΟ Μσ$Ι©Γ 










































































Το “Τΐ§&η&” είναι η μαγική αφήγηση 
μιας σκλαβωμένης χώρας που 
παλεύει για την ελευθερία 


π Α 5Γ\ Α τ Ί < ;* Χρόνια μετά την 

[ /\| /Λ ΙΑΊΓ Αν ε ΡήΗ ωσ Π Έ Π<; πατρικής γης, 

ί /Λ \ I Ιχ \Ι I /Λ \ Ρ ια χ°όφ τα άνχ ρ^ και 

I I κ Λ /“ V 11 V " I /“ V γυναίκες ξεκινούν μια 
ϋ ]/£Γ3 \ \ ν£Γ3 V επικίνδυνη σταυροφορία: 

\ϋ Μ Γ Ί Επιχειρούν να 

ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ “«“.«■»« 
ΠΟΥ ΔΙΑΒΑΖΕΤΑΙ <ρρ ι> ρ 

τη χαμένη λάμψη του 

ΜΟΝΟΜΙΑΣ.·. λησμονημένου ονόματος 

της πατρίδας. 



11ΙΜ18Ι 


καθαρά; γιατί |ί\^ 
κληρονόμος τ® 
παράδοσης του, Τ ο 1 

- ΒοοΜηί 


ΑιιοΑ^υσίικό 
— «ρχή ως το^έλος! ! ' 

■ 7/ίτ Ιαηάηη Τύηα 

**Ένα· εξαιρετικό βιβλίο 
. επικής φαντασίας 5 ” 

- ί,ιδΓΠΓ ) 1 ]οιιηια! 

“Θαρραλέα σύνθεση... 
Πλούσιο σε χαρακτήρες, 
έξυπνο στην πλοκή του” 

-175 Α Τοάαγ 

“Ενα σπάνιο επίτεβνπα... 
Ενα από τα καλι^ρα 
μυθιστόρημα 
φανταστικής λογοτεχνίας 
που έχω διαβάσει” 

- Αηηε ΜνΟα/β-βγ, 
σιγγραφέπς τον Κβηβξαάα 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΕ ΕΠΙΛΕΓΜΕΝΑ Βϊδ, 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ5ΗΟΡ, ΑΘΗΝΑ. Σουλτάνη 17,106 82 Εξάρχεια, τη\.: 3801487. (αχ: 3841095, 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, ΑρισισπΆονς 7. τηλ.: 284864,287610, &χ: 282663 




ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΟΕΙιΡΗΙ 

Γραφικές παραστάσεις 


/ Αυτόμα τη σχεδίαση 





Οι σύγχρονοι 
μικροεπεξιργαστες με τη 
δυνατότητα ταχύτατων 
υπολογισμών, οι οθόνες 
υψηλής ανάλυσης, οι κάρτες 
γραψικών με τα εκατομμύρια 
χρώματα, οι υπερσύγχρονες 
περιφερειακές συσκευές, ένα 
σταθερό λειτουργικό 
σύστημα με τεράστια βάση 
χρηστών, ένα δοκιμασμένο 
περιβάλλον 
προγραμματισμού ΚΑΟ, 
όλα βρίσκονται στη διάθεσή 
μας για να τα αναπτύξουμε 
και να παρουσιάσουμε τις 
ιδέες μας. 

του Στέλιου Καραμηίνη 
&5 Ι^αία δ ϊ^οΓπρ υΐίηΐί. $ τ 


Α 


κολουθεί η περιγραφή μίας 
απλής μεθόδου με το ΠθΙρΗί 3 
κάτω οπό Μ/ίπάονδ 95, προ- 
κειμένου να σχεδιάζονται στην 
οθόνη μας απλές γραμμές 
(γραφικές παραστάσεις), όλα τα σημεία των 
οποίων θα υπολογίζονται μαζικά με κάποιου 
είδους αυτοματισμό, τον οποίο επίσης θα δη¬ 
μιουργήσουμε. 

Ανοίγουμε το ΟθΙρΙιι και επιλέγουμε στο με¬ 
νού ΡιΙ© τη δημιουργία νέας εφαρμογής, Νον 
ΑρρΙϊεοίϊοη. Η εφαρμογή δημιουργείται στη 
βασική μορφή της, με έτοιμο εμπρός μας το 
κύριο παράθυρό της, ΡογγπΙ. Ας αλλάξουμε, 
με τον Οό|Θ€ΐ ΙπδρβείοΓ, την ιδιότητά του Οσρ- 
ίΐοπ σε "Αυτόματη σχεδίαση". Συνιστάται να 
σώζουμε κάθε τόσο την εργασία μας (Ργο|οοϊ), 


ΟΙ ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ 

Ας τοποθετήσουμε, στη συνέχεια, επάνω στη 
φόρμα ένα συστατικό ΒαίπίΒοχ (δα το βρούμε 
στην καρτέλα δγδίοπΊ της Γραμμής Συστατικών) 
και από κάτω του τέσσερα πλήκτρα, από την 
καρτέλα δία πόα τά. Αλλάζουμε την ιδιότητα 
Ναητβ του ΡαιηίΒοχ σε "ρΒΧ" και των πλή¬ 


κτρων σε "ΒίΟπβ", "ΒίΤνο", "βίΤΗτοβ", 
Γουτ". Το συστατικό ΒαϊηίΒοχ εμφανίζεται στη 
φάση της σχεδίασης μόνο με το περίγραμμα, 
μία λεπτή διακοπτόμενη γραμμή, ενώ, όταν τρέ¬ 
χει η εφαρμογή, η γραμμή αυτή εξαφανίζεται. 
Θα το χρησιμοποιήσουμε για να σχεδιάσουμε 
μέσα του ο,π θέλουμε - ας μη ξεχνάμε άλλω¬ 
στε ότι περιέχει μία δική του ιδιότητα Οαικναδ, 
του τύπου "Τςαπναδ", στην οποία έχουμε ανα¬ 
φερθεί παλαιότερα. Επιλέχθηκε να τοποθετη¬ 
θούν στη φόρμα τέσσερα πλήκτρα, ώστε, δεί¬ 
χνοντας τη μεθοδολογία για το ένα ("ΒίΟηε"), 
ο αναγνώστης να μπορεί να πειραματιστεί και 
με τα υπόλοιπα με παραπλήσιο τρόπο. 

Ας επιχειρήσουμε μία στοιχειώδη ζωγραφική: 
Κάνουμε διπλό κλικ επάνω στο πλήκτρο ΒίΟπο. 
Αμέσως παρουσιάζεται το παράθυρο επεξερ¬ 
γασίας κώδικα, με έτοιμο το χειριστή του συμ¬ 
βάντος ΟπΟΙιεΚ του εν λόγω πλήκτρου, τον 
οποίο συμπληρώνουμε όπως ακολουθεί: 

ρτοεεάυΓβ ΤΡοππ 1 .άΐΟηεΟίεΚ{$εηά«Γ: 
ΤΟΒίεαΟ; 

ρΐιΧ.03ϊΐνΕ5.ΜονεΤο( 0,0); 

ρί)Χ.ε&πνΕ5.1ίπ£Το( 30,60); 
επά; 

Μέσα στο χειριστή δίνουμε πρώτα την οδη¬ 
γία να τοποθετηθεί η πένα σχεδίασης (παρέ¬ 
χεται από την ιδιότητα ^αηνα5 του ρΒΧ) στο 
σημείο "0, 0", δηλαδή στο άνω αριστερό 
άκρο του ρΒΧ. Η δεύτερη εντολή είναι να 
σχεδιαστεί μία γραμμή, από το τωρινό σημείο 
έως και το σημείο (30, όϋ), Ιο 30 είναι η από¬ 
σταση προς τα δεξιά σε ρίχοΐδ (σημεία οθό¬ 
νης, εικονοστοιχεία), ενώ το 60 η απόσταση 
προς τα κάτω, με αρχή μέτρησης όχι ουτό το 
τελευταίο ή το προηγούμενο σημείο, αλλά πά¬ 
ντοτε το "0, 0", Προφανώς, αυτοί οι δύο 
αριθμοί που περιγράφουν τη θέση ενός ση¬ 
μείου θα πρέπει πάντοτε να δίνονται αε μορ¬ 
φή ακέραιου. (Ιι θα πει "Μετατοπίσου μισό 
ρϊχοΙ κάτωΓ^; Δεν βγαίνει νόημα.) Αν πατή¬ 
σουμε τώρα το πλήκτρο <Ε9>, η εφαρμογή 
μεταγλωττίζεται και τρέχει. Κάνοντας κλικ στο 
ΒίΟπβ, εμφανίζεται μία λεπτή λοξή γραμμου- 
λο κοντά στο άνω αριστερά άκρο της φόρ¬ 
μας, Οσες φορές επαναλάβουμε το κλικ, η 
γραμμή επανασχεδιάζεται. Ολα ωραία και κα¬ 
λά, λοιπόν. Να το πρώτο αυτόματα σχέδιό 
μας,,, - ή μήπως, για περισσότερη σιγουριά, να 
το ελέγξουμε άλλη μία φορά; 

Προτού κλείοουμε την εφαρμογή, ας την 
ελαχιστοποιήσουμε: Μπορούμε νσ εμφανίσου¬ 
με το μενού επιλογής πιέζοντας τα πλήκτρα 
<ΑΙί> και <κενό> (δραεσΒαΓ) ταυτόχρονα. Τώ¬ 
ρα ας την επαναφέρουμε. Παρατηρήστε ότι 
τα πλήκτρα φαίνονται, ενώ η γραμμή χάθηκε! 
Είναι μαγεία, δεν είναι; 


Μο5Ιθγ 
























Η ΑΠΟΣΦΑΛΜΑΤΩΖΗ 

Η εξήγηση είναι η εξής: Τα οπτικά συστατι¬ 
κά παυ χρησιμοποιούμε είναι αρκετά "έξυ¬ 
πνα", ώστε να γνωρίζουν μόνα τους πώς να 
εμφανίζονται, όταν τους ζητηθεί. Το ρόΧ, αντί¬ 
θετα, δεν μπορεί να γνωρίζει τι έχει σχεδια¬ 
στεί εντός του, εκτός αν του το υποδείξουμε 
εμείς. Αυτό ακριβώς θα κάνουμε αμέσως τώ¬ 
ρα: Το επιλέγουμε και -στον Οό|οε! Ιπίροείοτ, 
στην καρτέλα Ενοπίϊ- κάνουμε διπλό κλικ στο 
συμβάν ΟπΡοίπΐ. Παρουσιάζεται τότε ο επε¬ 
ξεργαστής κώδικα με έτοιμο το χειριστή του 
συμβάντος αυτού, τον οποίο συμπληρώνουμε 
αντιγράφοντας τις δύο εντολές από τη διαδι¬ 
κασία "ΤΡοτΓπΙ^ΟηοΟΙϊεΙί", δηλαδή όπως 
ακολουθεί: 

ρΓΟεεάυΓε ΤΡοπτιΙ .ρ6ΧΡ3ίηΐ{8εη£ΐεΓ: ΤΌ^εεί}; 

ρόΧ.€αηνΕ$,ΜανεΤο( 0,0); 
ρόΧ.03ηνΕ$ΧϊηεΤο( 30,60); 
εηά; 



ί=ί05{ χ) με όρια από -3 έως 4-3. 


Τώρα πια η διαδικασία ΊΤοΓπιΙ.ΒίΟποΟίεΙς" 
δεν μας χρειάζεται. Μεταφερόμαστε μέσα της, 
διαγράφουμε τις δυο γραμμές που περιέχει και 
αποθηκεύουμε το αρχείο (πατώντας <(2οπϊγοΙ> 
και <5>, ταυτόχρονα). Ο χειριστής εξαφανίζε¬ 
ται (αυτό είναι αληθινή μαγεία!) και εμείς συνε¬ 
χίζουμε: Πατώντας τα πλήκτρα <Ρ9> η εφαρμο¬ 
γή φαίνεται να τρέχει χωρίς σφάλμα, πλέον. Συ¬ 
μπέρασμα: Οτιδήποτε θελήσουμε να σχεδιάζε¬ 
ται σε ένα ΒαίπίΒοχ, θα πρέπει να το τοποθε¬ 
τούμε μέσα στο χειριστή του δικού του συμβά¬ 
ντος ΟπΡαϊηΙ. 

Ας τροποποιήσουμε τώρα το χειριστή του 
συμβάντος ΟπΟΐΌΟΙβ της φόρμας ως εξής: 


ΤΡογγώΙ = ς[&$$(ΤΐΌππ} 
ρτίνΒίε 

(ΡπνυΕε άεεΐ3Γ&ϋοπ5 [ 
ρδΧ,Ψίά, ρδΧ^Ηεί: ίπίε|€Γ; 

εηό; 

Στη συνέχεια, πιέζοντας το πλήκτρο <Ρ9>, η 
εφαρμογή τρέχει και η γραμμή εμφανίζεται με 
το χρώμα που ζητήσαμε, ενώ το υπόβαθρο όχι. 
Ο λόγος είναι ότι πρέπει να τα ζητήσουμε εμείς 
καλώντας τη σχετική μέθοδο του ρθΧ£αηνα$, 
κάτι που θα φανεί όταν συμπληρώσουμε κα¬ 


τάλληλα το χειριστή του ΟπΡαιηί Επίσης, πα¬ 
ρατηρούμε ότι ο χειριστής αυτός καλείται αυ¬ 
τόματα ακόμα και τηγ πρώτη φορά που θα πα¬ 
ρουσιαστεί η κύρια φόρμα στην οθόνη! Είπαμε 
ότι θέλουμε να ελέγχουμε τι σχεδιάζεται έπειτα 
από πίεοη του πλήκτρου, άρα θα πρέπει να 
βρεθεί τρόπος να καθοδηγούμε το χειριστή να 
ενεργοποιείται μόνο όταν τα θέλουμε. 

ΟΙ ΔΗΛΩΣΕΙΣ; 

ΤΙ ΘΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΕΙ 

Προτού προχωρήσουμε με το ζήτημα αυτό, 
ας δούμε πώς μπορεί να δημιουργηθεϊ μία μέ¬ 
θοδος για αυτόματη παραγωγή τιμών για τα 


ρΓοεεάιίΓε ΤΡοππ 1 ,Ροππ€ι^αΙε($0ΐχ1βΓ: 

ΤΟδ)εα); 

άε@ίη 

ρ6Χ.Οοίοπ= 14079435; 
ρί)Χ.ΟιηνΕ5,Ρβη£ο1οι , := εΙΚεά; 
ρόΧ^νΜ= ρδΧΛνίάΐΚ- 20; 
ρόΧ^Ηεί:= ρδΧ.Ηεί|Ηί-10; 
εηά; 

ώστε να ρυθμιστεί το χρώμα του υπόβαθρου 
του ρΒΧ σε κάτι διαφορετικό, για να διακρίνεται 
από τη φόρμα. Το χρώμα της πένας σχεδίασης 
ρυθμίζεται στη δεύτερη σειρά σε κόκκινο. Σπς 
ακέραιες μεταβλητές ρθιΟΜά και ρθΧ_Ηβϊ 
αποθηκεύουμε αντίστοιχα το πλάτος και ύψος 
του ΡαιηΙϋοχ, μειωμένα λίγο, ώστε η σχεδίαση 
να μην εκμεταλλευτεί ολόκληρη την επιφάνεια 
του ρΒΧ, αλλά να αφεθεί αριστερά και δεξιά μία 
κενή περιοχή (από 10 ρίχοΐδ), όπως και στο άνω 
και κάτω όριό του (από 5 ρϊχοΤδ). Τις μεταβλητές 
αυτές δηλώνουμε αμέσως τώρα ως ιδιωτικές της 
φόρμας στον ορισμό της: 



Μ χ* 1 )*( χ+ 2)*{ χ- 3)*( χ* 4)*( χ- 5Π *+ 6) μ« όρια από -2,5 έως +5,6» 


Ρ€Μα5ΐ€Γ(Ε2 
































σημεία που 8α σχεδιαστούν: Μεταφερόμαστε 
στον επεξεργαστή κώδικα, με τα πλήκτρο 
<Ρ12>, και τον τροποποιούμε ως εξής: 

εοπ3ί 

ΑΚΚΑΥ_Ι1ΜΙΤ= 300; 
ίγρβ 

70&1εΡΐϋΚ= ίυηεΙϊοη( εοπ5ϊ π: ΐπίε^ει·): 
εχίεηάβά οΓ ο^εεί; 

ΊΤοπηΙ - €ΐβ3ε{ΤΡοπτι) 

ρπν^ΐε 

[ ΡπνΒίε όεεΙ^Γ3ίϊοη5 [ 

ρόΧ^Ψίά, ρόΧ_Ηεϊ: ϊηΙε§εΓ; 

ρΐΑττεγ: ΒΓΓ3γ[ 0. ΑΚΚΑΥ.ΧΙΜΙ7) οΠηΐε^ετ; 

Χ_Ιον/, χ,Ηί^Ιι, Χ_ΟϊΓΓ 1 πιίηΥ ιτι&χΥ: 

εχίεπάεά; 

ρτοοείΙιίΓε Μγ_Ρ3ίηί( 5εηόεΓ: ΤΟόίεεί); 
ρισεέάΐιτε 0οπιριι1ε_ν&ίαβ5( εί: ΌΙεΡυηε; 
εοοδί χΐ, χΗ: εχίεηάεά): 

ριιόΐίε 

I ΡιΜε όεεΙ^Γ&Ιίοπδ | 

ίυηείίοη ΡίΐηεΙίοη_Οηε( εοη&ί η: ϊηΐε^ετ): 

ζχίζηάζά, 

ζηά\ 

Η σταθερά ΑβΚΑΥΛΙΜΙΤ 8α μας χρειαστεί 
στη συνεχεία. Ο τύπος ΤοαΙεΡυπε που δημιουρ¬ 
γούμε περιγράφει μία συνάρτηση που θα δέχε¬ 
ται ως παράμετρο μία τιμή ακέραιου και θα επι¬ 
στρέφει έναν δεκαδικό αριθμό υψηλής ακρί¬ 
βειας (τύπου βχίβηάεά), ενώ ο ορισμός της θα 
πρέπει να περιέχεται σε κάποιο αντικείμενο (",.. 
οί οΒ|β€Γ), η.χ. σε μια φόρμα. Η μεταβλητή 
ρίΑίΓαγ θα χρησιμοποιηθεί για να αποθηκευ¬ 
τούν μέσα της ακέραιοι αριθμοί, "1 + 


Α(?ΚΑΥ_ΙΙΜΓΓ (στο παράδειγμά μας: 301) το 
πλήθος. Καθένας από αυτούς 8α περιέχει το 
ύψος ενός σημείου, που 8α σχεδιαστεί στο 
ρόχ, από το άνω όριο του ίδιου συστατικού. Οι 
ακόλουθες πέντε μεταβλητές, τύπου ©χίοπάθά 
(αριθμός με δεκαδικά), 8α χρησιμοποιηθούν 
ως εξής: Στις Χίον και Χ^Η^Η θα αποθηκεύο¬ 
νται το κάτω και άνω όριο αντίστοιχα της πε¬ 
ριοχής των (δεκαδικών) αριθμών που θα χρησι¬ 
μοποιήσουμε μέσο στην αυτόματη γεννήτρια 
των υψών. Στην Χ_0\Η θα αποθηκεύεται η από¬ 
σταση των δυο ορίων, το εύρος της περιοχής 
των αριθμών. Στις πτιίπΥ και γτηρχΥ θα τηρούνται 
η ελάχιστη και η μεγίστη τιμή των (δεκαδικών) 
τιμών που θα υπολογιστούν για τα ύψη των ση¬ 
μείων. Στις τιμές αυτές θα πρέπει να εφαρμό¬ 
σουμε κάποια μορφή στρογγυλοποίησης και 
μετατροπής οε ακέραιο, ώστε να σχεδιαστούν 
στο ρΒχ. 

Η διαδικασία Μγ.Ραϊπί θα αντικαταστήσει το 
χειριστή του ΟπΡαίπΙ, ώστε η σχεδίαση να ελέγ¬ 
χεται πάντοτε από εμάς (και οι δύο ανήκουν σε 
κάποιο αντικείμενο, ενώ ο ορισμός τους είναι 
πανομοιότυπος, άρα η αντικατάσταση μπορεί 
στα σίγουρα να γίνει δυνατή). Η διαδικασία 
0οπιρυΐσ_ναΙυθ5 θα τροφοδοτείται με την ονο¬ 
μασία μίας συνάρτησης του τύπου "ΤεαΙεΡυπε" 
που μόλις δημιουργήσαμε κοι με δύο δεκαδι¬ 
κούς αριθμούς, το κάτω και άνω όριο της πε¬ 
ριοχής αριθμών που 8ο τροφοδοτήσουν τη γεν¬ 
νήτρια υψών. Μέσα στη διαδικασία 8α υπολογί¬ 
ζονται οι τιμές όλων των στοιχείων του πίνακα 
ρίΑτταγ. Η συνάρτηση Ρυπείίοη Οπθ θα καλεί¬ 
ται με παράμετρο έναν ακέραιο και 8α επιστρέ¬ 
φει έναν δεκαδικό αριθμό. Αυτή θα είναι η γεν¬ 
νήτρια τιμών, που λίγο αργότερα θα συσχετιστεί 
με το πλήκτρο όίΟπο. 



ί= 6χρ( *Η 13800* χ) με όριο από 0 εος 1 % 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΩΝ ΜΕΘΟΔΩΝ 

Ας πληκτρολογήσουμε τώρο την πρώτη μέ¬ 
θοδο της φόρμας, στον κώδικα, όπως ακολου¬ 
θεί: 

ρΓοεεάατε ΤΡοππΙ .Μγ_Ρ3ϊπΐ( δεπάετ: ΤΟό)εε0: 

£* ******* ** ************* * * * *********** * * *η 
νΗΓ 

Κ: ίηίε^ετ; 
όει*ίη 

ρδΧ.08ην35.Ρεη.ΜθΓ:= εΙΥε11σ\ν; 

ρβΧ Κβ€ΐ&η^1ε( 0,0, ρόΧ.ΨκΗΚ, 

ρόΧΜάφά); 

ρδΧ.0^ην33Ρεη£ο1θΓ:= εΐΚεά; 

ρδΧ.03πνΕ5.ΜονεΤο( 10, ρόχ_Ηεϊ- ρΐΑπ^[ 

01+5); 

ίοτ 1ί:= 1 ίο ΑΕΕΑΥ.11ΜΤ άο 
ρδΧ.€3ην&$1ίη£Το{ Γουηά( ρόΧ Ήίά * & ί 
ΑΚΚΑΥ_1ΪΜΙΤ)+ 10, ρδχ_Ηεί- ρΐΑτηγΕ Κ]+ 
5); 
εηά; 

Εδώ ρυθμίζουμε πρώτο το χρώμα της πένας 
σχεδίασης σε κίτρινο κοι μετά καλούμε τη μέ¬ 
θοδο ββεϊαη^β, ώστε να σχεδιαστεί γύρω 
από το ρΒΧ ένα περίγραμμα, ενώ το εσωτερι¬ 
κό του να βάφει με το χρώμα υποβάθρου του, 
το ίδιο χρώμα που ορίσαμε στο χειριστή του 
συμβάντος ΟπΟεαίο της φόρμας. Στην τρίτη 
σειρά επαναφέρουμε το χρώμα της πένας σε 
κόκκινο. 

Η επόμενη εντολή [".,,ΜσνεΤο") μετακινεί 
τον (εσωτερικό) δείκτη σχεδίασης στη θέση 
10 ρίχοδ δεξιά από το αριστερό όριο του ρθΧ 
και "ρθΧ^Ησϊ - ρΐΑΓΓαγ[0]+ 5" ρίχβδ χαμηλό¬ 
τερα του άνω ορίου του. Η τεχνική αυτή της 
αφαίρεσης μας Βοηθά να δείξουμε σωστά τις 
τιμές υψών, δηλαδή οι μεγαλύτερες τιμές πιο 
ψηλά (και αντίστροφα), αφού η αρχή μέτρησης 
υψών του ρΒΧ είναι εκ κατασκευής καθορι¬ 
σμένη στο άνω όριό ταυ. Εδώ χρησιμοποιήθη¬ 
κε για το σημείο η τιμή του στοιχείου στη θέση 
"0" του πίνακα ρίΑτΓαγ. Για τις υπόλοιπες τιμές 
του πίνακα, δηλαδή στις θέσεις από ! έως και 
300, χρησιμοποιούμε ένα Βρόγχο με μετρητή 
την τοπική μεταβλητή “V". Μέσα του, με αντί¬ 
στοιχο τρόπο, στρογγυλεύουμε στον πλησιέ- 
στερο ακέραιο αριθμό ρίχαΙ* την οριζόντια 
θέση του σημείου, ενώ με όμοιο με πιο πριν 
τρόπο υπολογίζουμε την κατακόρυφη θέση 
του. Μετά ενώνουμε το προηγούμενο σημείο 
με το παρόν με ένα ευθύγραμμο τμήμα. Ας ση¬ 
μειωθεί ότι έχει ληφδεί υπόψη και η δημιουρ¬ 
γία κενής περιοχής σχεδίασης (οριζόντια: 10, 
κατακόρυφα: 5 ρίχοΙ*). 

Για να ολοκληρώσουμε, ας μετά φερθούμε 
στον κώδικα, μέσα στον χειριατή του ΟηΒοϊπΙ 
του ρΒΧ, και ας διαγράψουμε τις δύο περιεχό- 
μενες γραμμές μεταξύ των Μ 8091 π" και "επά;". 


ΜΟΡΟ ΜαίίΟΓ 
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Με την αποθήκευση του αρχείου ο χειριστής 
δα διαγράφει εντελώς. 

Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 
ΤΩΝ ΤΙΜΩΝ 

Ας δημιουργήσουμε τώρα τη δεύτερη μεθά- 
δο της φόρμας, πληκτρολογώντας τα παρακά¬ 
τω: 

ρτοεείίυηβ ΤΡογγπ 1 £οιηριιίε_ναίυε 5 ( αΓ: 
ΤΟβΙεΡυπε; οοπ 3 ΐ χί, χΗ: βχΐεηάεά): 

********************************** ***#^ 
ν&Γ 

ί: ίπίε^ετ; 
ά ( άε: εχΙεπιΜ; 

ρδΧ.ΟπΡ« 8 ίήί:= ηΐΐ; 

Χ_ 1 ονν:= χΐ; 
χ_Ηί£ό:=χΗ; 

ΚΙ)]ίΓ:=Χ_Ηϊ|Η-Χαονν: 
πιίηΥ:= 1 ε 300 ; 
πΐ 3 χΥ:=- 1 β 300 : 

Γογ ί:= 0 Ιο ΑΚΗΑΥ ,ΙΙΜΓΓ (Ιο 6 ε|ίη 
ά:=οίΐϊ): 
ίί( ηιίηΥ > ά) ίίι«η 
πιίηΥ:= 4 
1 ί( γπβχΥ < ά) Ιίιβη 
ηΐ 3 χΥ:= ά; 
βηά; 

πιβχΥ* ηώιΥ) / ρδϊΠίεί; 
ίοΓ ϊ:= 0 ίο ΑΗΗΑΥ_ΙΙΜΙΤ άο *φι 
ά:- είΐ 1); 

ρΐΑαταγ! ί]:= ϊουηςί(( ύ - τηίηΥ)/ άε): 
βηά; 

ρόΧ.ΟηΡΒίηΐ:- Μγ_Ρ& 1 ηί; 
ρ6Χ.Κβρ3ϊηΙ; 
εηά: 


Η πρώτη εντολή καθοδηγεί το ρδΧ να μη 
χρησιμοποιεί κανένα χειριστή για το συμβάν 
ΟπΡαίπί. Κατόπιν ρυθμίζονται το κάτω και το 
άνω όριο καθώς και το εύρος [Χ_Ιομ, Χ_Ηί9Η, 
Χ,Βίίί) της περιοχής τιμών σύμφωνα με τις πα¬ 
ραμέτρους (χί, χΗ), δίνονται αρχικές τιμές στα 
ΓϊΐίπΥ και πιαχΥ, ενώ με την επόμενη ομάδα 
εντολών υπολογίζεται 301 φορές μία δεκαδι¬ 
κή τιμή που αποθηκεύεται στη μεταβλητή "ά", 
κάθε φορά καλώντας την οριζόμενη από την 
παράμετρο "εί" συνάρτηση, ώστε μετά την τε¬ 
λευταία επανάληψη, να έχουν υπολογιστεί οι 
τελικές τιμές για τις μεταβλητές ιπιπΥ και 
πκιχΥ. 

Αμέσως μετά, στη μεταβλητή "άο" αποθη¬ 
κεύεται ως δεκαδικός το πηλίκο της διαίρεσης 
του δεκαδικού αριθμού που περιγράφει η δια¬ 
φορά "τηαχΥ - πιίηΥ" με τον ακέραιο ρΒΧ_Ηβί. 
Αυτή θα είναι η "κλίμακα" σμίκρυνσης ή μεγέ¬ 
θυνσης των δεκαδικών τιμών που επιστρέφει η 
γεννήτρια, ώστε να "χαρτογραφηθεί" σωστά 
σε ακέραια ριχ©1$ του ρΒΧ. 

Ακολουθεί άλλη μία ομάδα εντολών με το 
μετρητή *\", ώστε για κάθε τιμή του να επι- 
οτρέφεται μία δεκαδική τιμή, να αποθηκεύε¬ 
ται στη μεταβλητή "ά", στη συνέχεια να ελατ¬ 
τώνεται κατάλληλα, μετά να διαιρείται με την 
κλίμακα [άβ] και, αφού στρογγυλευτεί στον 
πλησιέστερσ ακέραιο ["Γουηά[,„)"] # να απο¬ 
θηκευτεί στην κατάλληλη θέση μέσο στον πί¬ 
νακα ρίΑιταγ. 

Εχοντας καλύψει άλες τις τιμές του πίνακα, 
με την ακόλουθη εντολή ρυθμίζουμε ως χει¬ 
ριστή του συμβάντος ΟπΡαίπΙ του ρΒΧ τη (δι¬ 
κή μας) διαδικασία "Μγ ΒαιηΙ". Η τελευταία 
σειρά ("ρδΧ.ΚβραϊηΓ] εξαναγκάζει τα ρΒΧ 
να καλέσει αμέσως το χειριστή αυτόν. 


Η "ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ" ΤΙΜΩΝ 

Η τρίτη και τελευταία μέθοδος έχει ως εξής: 

ίυπαίοπ ΤΡογγπ 1 .ΡΐίΓκΐίοπ_.Οη6( εοπ8ί π: 
ϊηίειίεΓ): εχίεηάεά; 

^ * * * * **** *************** * * *** ****** **** ** 
*****************^ 
ν3Γ 

χ: εχΕεηάείΙ: 

χ:={ Χ^ϊίΓ* η / ΑΕΚΑΥ_ΟΜΙΤ)+ χ^ον/; 

Κβ5ΐ»1ΐ:={ χ* 3.56)*( χ+ 7,26); 

εηό; 

Εδώ χρησιμοποιούμε την τοπική μεταβλητή 
"χ" για να βρεθεί η ακριβής δεκαδική τιμή 
που θα χρησιμοποιηθεί παρακάτω. Το αποτέ¬ 
λεσμα |Κε$υΙί) της "γεννήτριας" είναι το γινό¬ 
μενο που περιγράφετσι στη δεύτερη σειρά. Αν 
σας Θυμίζει εξίσωση β' βαθμού που διδάσκε¬ 
ται στη μέση εκπαίδευση έχετε απόλυτο δίκιο. 
Ας επιλέξσυμε τώρα το πλήκτρο δίΟπε της 
φόρμας. Επειτα από διπλά κλικ επάνω του θα 
παρουσιαστεί ο επεξεργαστής κώδικα, τοπο¬ 
θετημένος στο χειριστή ΟπΟΙίε^ του πλή¬ 
κτρου αυτού. Ας πληκτρολογήσουμε και μία 
τελευτοίο γραμμή: 

ρτοεεάυτε ΤΡοππ 1 ,δΐΟπβΟϊε^ίδεπίΙεΓ: 
ΤΌβ)εεΙ}; 

0οπιρυΐ€_να1ιιε3( ΡοηεΙίοα-Οηε, -40.6, 
+55.74): 
εηά; 

ώστε, όταν πατηθεί το πλήκτρο, το σύστημα να 
πάρει "μπρος"! 

Είμαστε έτοιμοι για τις τελικές παρατηρή¬ 
σεις: Ιτη διαδικασία 0οπτρυίε_ναΙυβ5 η διαίρε¬ 
ση "ά/άβ" θα πρέπει να ελεγχθεί κατάλληλο 
για να αποφευχθεί διαίρεση με το μηδέν ή 
υπερχείλιση αριθμού. Επίσης, δεν ελέγξαμε αν 
ισχύει "χί < χΗ", στους αριθμούς που τροφο¬ 
δοτήθηκαν από την δίΟπεΟϊεΙί. Ακόμα, ίσως 
χρειαστεί να σχεδιαστούν οι άξονες μηδενικών 
τιμών για καλύτερη εποπτεία. Υπάρχουν και άλ¬ 
λες βελτιώσεις τις οποίες μπορούμε να ενσω¬ 
ματώσουμε. Η κύρια δυνατότητα όμως της 
εφαρμογής είναι ότι, ον Θελήσουμε να σχεδια¬ 
στεί η γραφική παράσταση άλλης εξίσωσης, 
αρκεί να αλλάξουμε κατάλληλα μέσα στη 
Ρυπείϊοπ.Οπβ τη γραμμή "ϋβ5υΙΐ:= .. ", καθώς 
και τα όρια υπολογισμού μέσα στην 
δίΟηβΟΐεΙς. Εναλλακτικά, μπορούμε να δημι¬ 
ουργήσουμε μία παρόμοια π.χ. "Ρυηείϊοπ.Τνο", 
που θα καλείται από το πλήκτρο ΒίΤνο, 
δίΤΡίΓοο ή ΒίΡουτ. 



ΕγΕκικτική τοποθέτηση των οπτικόν συστατικόν στη φόρμα. 


ΗτίΡΟ ΜαχίεΓ 
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ΑΠΟ ΤΑ ΚΕΡΙΑ 
ΣΤΙΣ... ΛΑΜΠΕΣ! 

γαπητό "ΡΟ ΜαεΙετ", 

Δεν 8α αρχίσω ως εισα¬ 
γωγή τις κολακείες, γιατί 
και μόνο το γεγονός ότι σου γρά¬ 
φω, σημαίνει ότι αγοράζω το περιο¬ 
δικό αυτό τακτικά και μάλιστα σας 
πληροφορώ ότι μου αρέσει πολύί 
Είμαι 23 χρονών, αγοράζω το 
"Ρ€ Μα$ίθΓ" από το πρώτο τεύχος 
και είμαι στο πτυχίο στο τμήμα Η/Υ 
Συστημάτων του Τ11 Πειραιά . Πα¬ 
λιά είχα έναν ΒΡΕΟΡϋΜ 48 (ναι, 
εκείνον με τις γομολάστιχες για 
πλήκτρα), μετά έναν ΑΜ5ΤΚΑ0 
1512 (ΧΤ υπολογιστή με δύο ΙΙορ- 
ργ και χωρίς σκληρό), αργότερα 
έναν 486/66 (έβγαλα όλη τη σχο¬ 
λή] και σκέφτομαι να αγοράσω (μέ¬ 
χρι να διαβάσετε το γράμμα μάλ¬ 
λον 8α το έχω ήδη κάνει] έναν Ρβπ- 
ΐϊυτπ II στα 333ΜΗζ. Γιατί τα γρά¬ 
φω όλα αυτά; Μα γιατί 8έλω να πω 
τη γνώμη μου και εγώ για τη διαμά¬ 
χη Υ/ΙΝ95/98-005 που έχει ξε¬ 
σπάσει και 8έλω να δείξω ότι έχω 
κάποια σχετική πείρα στο χώρο των 
Ηοτπο υπολογιστών και ιδίως των 
Ρ€$, Ιδιαίτερο εξοργίστηκα (ναι, 
εξοργίστηκα) με το γράμμα του Πέ¬ 
τρου "Νϊ§θΙ Μαη5θ!Ι" (μα κανείς 
δεν έχει τη δύναμη να καταγγείλει 
κάτι επώνυμα και κρύβεται πίσω 
από ψευδώνυμα;). Ο τύπος αυτός 
υποστηρίζει λοιπόν ότι είναι "μα¬ 
γκιά" να εμμένει στο 005 και να 
μη βάζει τα \νΐΝ95. Προφα νώς 



Φίλοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήματα με τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά με το 
περιοδικό. Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά με τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασμό, λοιπόν, 


στείλτε μας τα 

πρόκειται γιο κάποιον που 6εν κά¬ 
νει τίποτε άλλο από το να παίζει 
παιχνίδια, γιατί αν καθόταν να γρά¬ 
ψει καμιά εργασία στο Κ του θα 
έβλεπε όν κάτι τέτοιο 8α του έπαιρ¬ 
νε στο 005 10χρόνια για μιας 
ώρας δσυλοσ στα Υέιηάον/5. Κι εγώ 
πού και πού "βγαίνω * στο 005 για 
να κάνω καμιά δουλειά , αλλά προ¬ 
τιμώ σαφώς το Η Μ 95 από το 
ΥοΙΙ<$κτίίΘΓ (για τους 
παλιούς που θυμούνται). Τώρα αν 
στέκει ως επιχείρημα το ότι του φαί¬ 
νεται "μαγκιά" το να βάζει παραμέ¬ 
τρους σε μια εντολή, ενώ το να βλέ¬ 
πει τους φακέλους να τσαλακώνο¬ 
νται και να πετιοόνται του φοίνεται 
"χλεχλέδικο", τι να πω; Προφανώς 
δεν γίνεσαι η ίδια δουλειά! Καλά, 
μείνε εσύ στο κεριά σου (παρομοίω¬ 
ση δική του) και άσε εμάς τους υπό¬ 
λοιπους να κάνουμε την επιλογή 
μας με λάμπες φθορίου! Οσον 
αφορά στα περίφημο κολλήματα 


γράμματά σας. 

των ΥΥίηάονίΒ, δεν νομίζω ότι το 
005 δεν κολλάει. Εχω δει άπειρα 
μηνύματα αντίστοιχα με τα ΟΡΕ των 
I Μιπάοντ$. Μιλάω για τα περίφημα 
μηνύματα λαθών για παραβίαση 
χώρου μνήμης σε εντελώς ανύπο¬ 
πτο χρόνο και για μηνύματα του τύ¬ 
που "εγώ για να τρεξω 8έλω ΕΜ5 
και 619ΚΒ εοπνβπΐίοπαΐ και εσύ 
κόψε το λαιμό σου να τα Βρεις", 
ενώ έχεις 64ΜΒ μνήμης (άντε να 
εξηγήσεις σε έναν καινούριο χρή¬ 
στη τι είναι τα 00ΝΕΙ0.5Υ5 και το 
ΑίίΤΟΕΧΕΟΒΑΤκαι γιατί[ ενώ έχει 
άπειρη μνήμη , δεν του τρέχει το 
παιχνιδάκι). Είπαμε , καλό και άγιο 
το 005 , αλλά μην το παρακάνουμε 
κιόλας. 

Τέλος, 8α ήθελα να αναφερθώ 
σε ένα γράμμα που αφορούσε οε 
χρονοχρέωση στα τηλέφωνα αλλά 
και στην απάντηση οε αυτό . Πρώ¬ 
τον, ψηφιακό πρέπει να γίνουν όλα 
τα τηλέφωνα. Λεν μπορούμε να μεί¬ 


νουμε στα παλαιού τύπον τηλεφω¬ 
νικό κέντρα (με ό,τι συνεπάγεται 
αυτό, όπως σκούνες τηλεδιασκέ¬ 
ψεις τριών τηλεφώνων και άλλα ευ¬ 
τράπελα] μόνο και μόνο επειδή εί¬ 
ναι φθηνότερα , Ας μείνουμε στα 
κεριά (πάλι!) και στις ασπρόμαυρες 
τηλεοράσεις, στο κότω-κάτω πιο 
φθηνές λύσεις είναι! Δεύτερον, 
όσον αφορά στην απάντηση ότι ο 
ΟΤΕ αντιμετωπίζει τους χρήστες Ιπ- 
ί&τηβϊ ως ίσους με κάθε κουτσο¬ 
μπόλα που μιλά 2 ώρες άσκοπα, 
υπάρχει και ο χρήστης που "μιλάει" 
2 ώρες εξίσου άσκοπα στα ΙΚ€ 
ΓΟΟΓΠ5 και κατεβάζει εικόνες "επι¬ 
μορφωτικού" περιεχομένου (όποιος 
κατάλαβε κατάλαβε). Δυστυχώς 
δεν έχουμε φτάσει στο επίπεδο των 
ΗΠΑ (με τα δωρεάν αστικά), αλλά 
δεν είμαστε και οι μόνοι. Κάποτε 
9α γίνει και αυτό, πρώτα πρέπει να 
περάσουμε από άλλο επίπεδα. 

Φυσικά και δεν ελπίζω οε δημο¬ 
σίευση του γράμματός μου, κυρίως 
εξαπίας μεγέθους, αλλά και εξαι- 
τίας αντίθετης γνώμης με τη γραμ¬ 
μή που ακολουθείται στις στήλες 
"Αλληλογραφία"και "Μεταξύμας" 
(η γνωστή λαϊκίστικη γραμμή που εί¬ 
ναι και της μόδας). Αλλα πιστεύω 
ότι και που κατάφερσ έναν να το 
διαβάσει είναι κάποια επιτυχία. Πά- 
ντως, σας εύχομαι το καλύτερο για 
τη συνέχεια . 

Αιμίλιος Μπόγιας 

Σπουδαστής Η/Υ Συστημάτων - 

Τ.Ε1 Πειραιά 



Μαδ ίθΓ 


















β-ηιαΐΙ α^^Γθ5$: ραηα5ϊβΓ@οοηιρυΙΐηΙ<.9Γ 


Φίλε Αιμίλιε, 

Οπως βλέπεις, οι εκτιμή¬ 
σεις σου περί της μη δημοσίευσης 
της επιστολή σου δεν υπήρξαν 
απόλυτα ορθές. Σχετικά με αυτά 
που γράφεις για τον ΟΤΕ, θα μας 
επιτρέψεις να παρατηρήσουμε πως, 
για να φτάσει ένας χρήστης στο 
επίπεδο να μπαίνει στα ΙΚΟ γοοπγβ ή 
να κατεβάζει έστω και εικόνες του 
περιεχομένου που υπαινίσσεσαι, 
έχει ήδη αποκτήσει κάποια υπολο¬ 
γιστική και ΙπϊθτηβΗκή παιδεία και, 
συνεπώς, σε καμία περίπτωση δεν 
μπορεί να συγκριθεί επί ίσοις όροις 
με τον καθένα που απλώς σηκώνει 
το ακουστικό του τηλεφώνου και.» 
όποιον πάρει ο χάρος! 

Επίσης, θα ήθελα να ξέρεις πως 
στο "ΡΟ Μο5^6γ" δεν έχουμε κανέ¬ 
να πρόβλημα με την τεχνολογία 
(άσε που χωρίς αυτήν προφανώς 
θα κάναμε άλλη δουλειά από το να 
βγάζουμε περιοδικό Πληροφορι¬ 
κής) και, συνεπώς, δεν θα είχαμε 
καμιά αντίρρηση να γίνουν όλα τα 
κέντρα ψηφιακά και να μπορούμε 
να απολαμβάνουμε όμορφες και 
χρήσιμες υπηρεσίες με το πάτημα 
μερικών κουμπιών της συσκευής 
μας. Οχι όμως με το μονοπώλιο του 
Οργανισμού Ταλαιπωρίας Ελλήνων. 
Απλά πράγματα και ξεκάθαρα. 

Τέλος, επειδή ο λαϊκισμός είναι 
μια έννοια την οποία κάθε Ελληνας 
αντιλαμβάνεται διαφορετικά, δώσε 
μας τη δική σου ερμηνεία του 
όρου, για να συζητήσουμε για τις 
στήλες που αναφέρεις και τη 
"γραμμή" τους. Πάντως, χαιρόμα¬ 
στε που κανείς ακόμα δεν μας έχει 
πει ελιτιστές. 


ΜΙ5€ΕΙΙΑΝΕΟΙΙ$ 

□ γαπητό "ΚΜσ5ϊΘΓ", 

Σκοπός αυτού του γράμ¬ 
ματος εκτός από τα σχό¬ 
λια είναι να απαντήσω σε ορισμέ¬ 
νους αναγνώστες σου και να σχο¬ 
λιάσω το μάθημα της Πληροφορι¬ 
κής στο σχολεία. 

Πρώτα απ 'όλα συγχαρητήρια 
για την πλούσια ύλη του περιοδικού 
και την έκδοση *Ρ€ Οαπ\ο$" που 
ήταν καταπληκτική! Τα σχόλια τα 
έχω σημειώσει και στο ερωτηματο¬ 


λόγιο. Οσο για τον 'ΉίρθΙ ΜαπΒθϋ" 
έχω να του πω πως ούτε εγώ 
συμπαθώ τον Οαίθ5, ο οποίος όλο 
και κάτι βρίσκει να μας πλασάρει , 
αλλά αναγκάστηκα να βάλω τα 
νέίπόοψί 98 μόνο και μόνο για να 
παίζω κάτι παιχνίδια. 

Επίσης , τι Πληροφορική είναι αυ¬ 
τή που κάνουμε στο σχολείο (δεν 
ξέρω αλλού, σλλσ στο σχολείο μας 
έχουμε έναν Ροπίιυπι 133 όλον και 
όλον και οι άλλοι χαζεύουμε στους 
8086); Υστερα σου λένε ότι μαθαί¬ 
νεις την τεχνολογία. 

Μτπ 

ΥΤ: Ελπίζω σε δημοσίευση και, 
αν όχι όλη, τμηματική, 

ΥΤ. 2: Τιατί κάνατε τη βλακεία να 
Βάλετε το 00 σε πλαστική θήκη; 

ΥΤ. 3: Βάλτε + 1 ψήφο γιο την τη¬ 
λεοπτική εκπομπή. 

ΥΤ. 4: Ορισμένοι κωδικοί για το 
Οταπό ΤΗθΗ ΑυΙο: ι^ραΙΙυβ: πρό¬ 
σβαση σε πίστες - ίί$σπίτυτπ; άπει¬ 
ρες ζωές - ΟεουΙόΒ&γου: 
999999999 πόντοι! 

Οι κωδικοί μπαίνουν αντί για 
όνομα. 

ΥΤ 5: Τορ 3: ΗΤΑ 98, ΒθίταγαΙ ίπ 
Απίατα , Τδοτπβ ΗοψίίαΙ 

Σας παρακαλώ , ξαναβάλτε σε 
ένα €0 το ΒβΗαγαΙ οί Κτοπόοτ .; 

Αγαπητέ ϋίιπ, 

Σε ευχαριστούμε θερμό για 
το καλά σου λόγια. Εχουμε ανα¬ 
φερθεί και από τη στήλη "Ρ€ 

ΕχρβιΤ" στο μείζσν πρόβλημα της 
υπολογιστικής υποδομής στα ελλη¬ 
νικά σχολεία και βέβαια θα επα- 
νέλθουμε. Περιμένουμε κι από άλ¬ 
λους αναγνώστες να μας γράψουν 
τις εμπειρίες τους σχετικά με αυτό 
το δέμα. 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ ΝΑΙ, 
ΑΛΛΑ... ΠΟΤΕ; 

νΑθήναις 20/9/98 
Φίλτατο ί! Ρ€ Μαχίβί", 
Καταρχήν ; συγχαρητήρια 
για τις αξιόποινες εεμμ... αξιέπαινες 
αλλαγές. Δηλώνω κάτοχος ενός 
&ηΠυτη200ΜΜΧμε32ΜΒ 
50ΡΑΜ, κάρτα οθόνης Οβαϊινβ 
ία05 θχχίτβτπΒ με 4ΜΒ, σκληρό 


420ΜΒ και ΟΟ-ΗΟΜ 50ΝΥ 4χί 

Θα ήθελα να θίξω κάποια θέμα¬ 
τα που από καιρό έχω παρατηρήσει 
πως αποτελούν σημείο σύγκρου¬ 
σης και ά&κης "αιματοχυσίας*στη 
στήλη σας (!), 

Οπως βλέπετε ο υπολογιστής 
μου αποτελεί ένα μείγμα γενεών 
και χαρακτηριστικών. Μέχρι τον 
Ιούνιο προσπαθούσα να ανταπο- 
κριθώ στις υπολογιστικές απαιτή¬ 
σεις των σύγχρονων 5οΘφοτθ Ηου$- 
£5, όμως από τότε που έκονα την 
αναβάθμιση ίιιστεύω πως τα κατά- 
φερα. Το μικρόβιο ταυ υπολογιστή 
το κόλλησα μόνος μου από ηλικία 
αρκετά μικρή . Διαβάζοντας αρκετά 
βιβλία και περιοδικό , ελληνικά και 
ξένα ; έμαθα πως ο καιρός της ανα¬ 
βάθμισης έρχεται μόνο όταν ο υπο¬ 
λογιστής δεν δύνατσι να ανταπο- 
κριθεί στις απαιτήσεις του χρήστη . 
Το παλιό μου σύστημα ήταν ένας 
€γτίχ 486 με 8ΜΒ ΡΑΜ, τον ίδιο 
σκληρό και ΘΟ-ΡΟΜ, Οσο και αν 
κάποιοι δεν το πιστεύουν, μέχρι τον 
Ιούνιο που μας πέρασε έτρεχα 
ΕΕ-2000 και πολλά άλλα όμορφα 
παιχνιδόκια, με απαιτήσεις πολύ 
ανώτερες σε ταχύτητες ικανοποιη¬ 
τικές. Θα με ρωτήσετε όμως γιατί 
έκανα αναβάθμιση και εγώ θα σας 
απαντήσω... καιρός δεν ήταν; Το μή¬ 
νυμα λοιπόν που θέλω να περάσω 
είναι ότι ΘΑ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΚΑΝΟΥΜΕ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ ΜΟΝΟ ΟΤΑΝ 
ΘΕΛΟΥΜΕ ΠΡΑΤΜΑΏ ΚΑΤΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ και όχι όταν το Ρ€ 
του ίιωργόκη, για παράδειγμα, εί¬ 
ναι μιας κλάσης ανώτερο από το 
δικό μας . 

Οσον αφορά στις ολικές εξο¬ 
ντώσεις που γίνονται μεταξύ των 
οπαδών και μη του Μπίλι Πόρτες 
(ΒίΙΙ Οα1ο5ΐ θα ήθελα να συστήσω 
ψυχραιμία. 

Ο ταπεινός μοναχόντας... 

Θοδωρής 

Ρ5. 1: Τβό ογ Ποσό! 

Ρ5, 2: ΗοΙΙο, \νοτίά! 

Ρ5.3: $οθ γου αίί ίπ Οταπό Ρτίχ 3! 

Φίλε Θοδωρή, 

Θα συμφωνήσουμε μαζί 
σου στα περί αναβαθμίσεων. 
Πράγματι, παρατηρείται συχνό το 






φαινόμενο χρηστών που αγορά¬ 
ζουν καινούρια ΓηοίΠετόοοΓά, επε¬ 
ξεργαστή, κάρτα γραφικών και δεν 
συμμαζεύεται όχι επειδή όντως τα 
έχουν ανάγκη, αλλά γιατί ο φίλος ή 
ο συμμαθητής τα απέκτησαν πρώ¬ 
τοι και άρχισαν να "πουλάνε φι¬ 
γούρα". Δυστυχώς, ο χειρότερος 
εχθρός της σωστής εξέλιξης και 
πορείας ενός χώρου όπως η Πλη¬ 
ροφορική είναι ο μη συνειδητοποι¬ 
ημένος καταναλωτής. Μην αισθά¬ 
νεσαι λοιπόν... μοναχόντας, σε δια- 
Βεβαιώνουμε πως είναι πολλοί αυ¬ 
τοί που συμπαρατάσσονται μαζί 
σου! 


□ 


ΚΑΙ ΜΟΥΖΙΚΟΣ 
ΚΑΙ 6ΑΜΕΚ 

ε/σ σας, 

Ονομάζομαι Κωνσταντί¬ 
νος Μουσικός και σσς 
γράφω για να εκφρόσω τα συγχα¬ 
ρητήριά μου για το "Ρ€ ΟατπΘΒ" 
την ετήσια έκδοση που πρόσφατα 
εκδώσατε. Αυτή η έκδοση τα είχε 
όλα Πιστεύω πως το περιοδικό αυ¬ 
τό δεν παίρνει βελτίωση. Θα περι¬ 
μένω με αγωνία το επόμενο τεύχος . 
Ελπίζω όμως από εδώ και πέρα το 
"Ρ€ Οαπΐ€$" να εκδίδεται πιο συ¬ 
χνά από μία φορά το χρόνο . Αν και 
δεν έχω όλα τα παιχνίδια που περι¬ 
λαμβάνει αυτό το τεύχος, με βοή¬ 
θησε να τερματίσω το ΒΙαόβ Ρυπ- 
ποτ και γιο αυτό σας είμαι ευγνώ¬ 
μων, Ελπίζω να λάβουν το συγχα¬ 
ρητήριό μου και οι άνθρωποι που 
κάθισαν να τερματίσουν αυτό τα 
παιχνίδια , Επίσης, δεν θα χάσω την 
ευκαιρία νσ σας συγχαρώ για το 
φοβερό "Ρ€Μα5ίβτ". 

Συνεχίστε με αυτόν το ρυθμό. 

Ισς ευχαριστώ 


▼ Φίλε Κωνσταντίνε, 

Γράμματα όπως το δικό 
σου όχι μόνο μας συγκινουν, αλλά 
μας δίνουν συνάμα το κουράγιο 
και τη δύναμη που χρειαζόμαστε 
γιο νσ συνεχίσουμε ακάθεκτοι την 
πορεία μας. Οσο για τη συχνότητα 
έκδοσης του "Ρ€ Θαητβ5", εξαρτά- 
ται πάνω από όλα από τη δική σας 
ανταπόκριση, που πάντοτε έχει για 
εμάς καθοριστική σημασία. 


ΡΟ ΜαδίοΓ^Ε 
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ΙΟνν-ΚΕΟ 50ΠΛΛ/ΑΚΕ 

γαπητό "Ρ€ Μαύετ”, 

Σου γράψω με αφορμή το 
γράμμα του Ν,Γ Κοντού 
στο τεύχος 94 ψανο πω κάποια ση¬ 
μαντικό πραγματόκια σε όλους όσα 
θέλουν να κάνουν κάτι για ττς αηαι- 
προς τοο 5θ{Ρ#οτ€, Ενα προηγούμε¬ 
νο γράμμα που σου είχα στείλει 
φαν πολύ μεγάλο για να δημοσιευ¬ 
τεί, αλλά τώρα 9α προσπαθήσω να 
μη μακρηγορήσω για να δημοσιεύ¬ 
σεις αυτά τα σημαντικό πράγματα 
που θέλω να πω. 

Εγραφε ο Κόριος (Μάριος Καρα- 
γιάννης} στο Ρ€ ΕΧΡΕΚΤ του τεύχους 
96 σχετικά με τον προγραμματισμό: 
Μ Γιια μια ακόμη φορά άνοιξα τον 
υπολογιστή μου^, έπαιξα ΗΡΑ 98„ 
ίπί&τηθί^ κλη„, Αυτό ήταν η Πληρο¬ 
φορική; Παιχνίδια για μένα πριν από 
μένα;" 

Γιατί δεν καθόμαστε εμείς στη 
θέση τα)ν προγραμματιστών να δο¬ 


κιμάσουμε να φτιάξουμε ως ομέτδα 
ένα πρόγραμμα ή ένα παιχνίδι με 
χαμηλές απαιτήσεις αλλά ταυτόχρο¬ 
νο με καλό τεχνικό χαρακτηριστικό; 
Ζκεφτείτε το λίγο. Αν κάνουμε κάτι 
σωστά και το δώσουμε είτε ως (τθβ- 
ψογο είτε στην αγορά, λέγοντας το 
σκοπό για τον οποίο δουλέψομε τό¬ 
σο καλά και το φτιάξαμε τόσο γρή¬ 
γορο , ακόμα και σε /κιΑ/σ4/ς υπολο¬ 
γιστές τότε ίσως έτσι δημιουργή¬ 
σουμε ένα καινούριο είδος 
5 οΘψοτθ, έστω Ιοψ-τεηυιτστπθπΗ 
ζοΗνατθ (λέμε τώρα), με φανατι¬ 
κούς οπαδούς, [Πώς λέμε {τθ&ηότβ 
ή το νέο ΘΝϋ $ο&Νϋτσ (ίΙΝϋΧ!);]. 
Και ύστερο 8ο αρχίσουν να ξεπρο¬ 
βάλλουν προγράμματα που θα ακο¬ 
λουθούν τη δική μας τοκπκή, ίσως 
όχι από εταιρίες αλλά από χόμπι- 
στες που 9ο σέβονται την αξία του 
μελλοντικού Ιο\ν-Γοηϋ! 

Εγώ το είχα από καιρό στο μυαλό 
μου και θα ήθελα νασοχοληθώμε 
αυτό το θέμα, παρ' όλο που αυτήν 



τη στιγμή το μόνο που ξέρω είναι 
Ο-Βοδϊε! Θέλει Βέβαια πολύ καλό 
προγραμματισμό σε γρήγορες 
γλώσσες όπως η Ο* ή η Α$5θτπβΙγ. 
Προτείνω να κάνουμε ένα εΐυό κατά 
των απαιτήσεων και της προσβολής 
του δοτηθ εοΓπρυίΐπρ και μία από πς 
δραστηριότητες μας να είναι και αυ¬ 
τό που είπα παραπάνω, ο προγραμ¬ 
ματισμός. Μπορούμε άλλωστε να 
βρούμε και κάποια άτομα που ξέ¬ 
ρουν πολλά, ώστε να δουλέψουν 
πάνω σε αυτό. Σκεφτείτε το λίγο , 

Φιλικά, 

Μιχάλης Κάργας 

ΥΓ,1: Με το γράμμα του Ν.Γ. Κο¬ 
ντού φαινόταν ότι κάτι πρόκειται να 
γίνει και θα ήταν κρίμα να χαθεί η 
ευκαιρία. 

ΥΓ 2: Θα ηδελα και εγώ να συμ- 
μετάαχω σε αυτό το εΐυθ. Είμαι και 
εγώ από τη Θεσσαλονίκη. Μπορεί¬ 
τε να επικοινωνήσετε στο τηλ/ίσχ: 

(031)317337 ,; 


ΥΓ 3: Φυσικό μπορείτε να ιδρύ¬ 
σετε και άλλους τέτοιους συνδέ¬ 
σμους και σε άλλες πόλεις και να 
έχουμε διασυνδέσεις. 

ΥΓ, 4: Αν και φανατικός ρασιοι 
θα έλεγα ότι πρέπει να αφήσουμε 
και λίγο το παιχνίδια και να ασχο¬ 
ληθούμε με τον προγραμματισμό. 
Εκεί φαίνεται η μαγεία των υπολογι- 
στών και συμφωνώ με αυτά που εί¬ 
χε πει ο Κόριος στο πολύ ωραίο 
άρθρο του στο Κ ΕΧΡΕΡΤ. Αλλω¬ 
στε ■ αν αφιερώναμε έστω και μια 
ώρα την ημέρα α πό τις ώρες που 
ασχολούμαστε με το ρατηΘ5 στον 
προγραμματισμό, θα ήμαστε όΑοί 
αστέρια, 

ΥΓ, 5: Ελπίζω κάπ να βγει από 
όλη αυτήν την ιστορία. 

Φίλε Μιχάλη, 

Αν φτιάξετε τελικά αυτό το 
εΐυθ, εμείς θα είμαστε μαζί σας (ευ¬ 
χαρίστως να συμπεριλάβουμε και 
δείγματα της δουλειάς σας στο ου- 



ΡΟ ΕΑΜΕδ - ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


101ΑΙΒΒ0ΒΝΕ ΙΝ ΝΟΒΜΑΟΥ . 12.500 

ΟΟίΙΝ ΜοΒΑΕ ΒΑΕΙΥ . 12.500 

ΗΕΟΙΑΟΚ . 13.500 

Θ0ΜΙΝΙΟΝ . 13.500 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ 3ΡΕΕ0 III . 13.500 

Ε0ΜΜΑΝΟΟ3 . 12.900 

ΒϋΝΕΖΟΟΟ... . . . 12.900 

ΕΒΕ85ΜΑ3ΤΕΒ 6000 . 10.500 

ΙΙΝΒΕΑΙ . 13.500 

ΜΙΑ . 12.500 

ΒΑΙΝΒΟΨ6 . 13.500 

ΗΕΑΒΤ ΟΡ 0ΑΒΚΝΕ38 . 11.900 

Ε15 1ΑΝΕ3 . 13.500 

ΒΕΘ8ΑΒ0Ν . 12.500 

8ΤΑΒΕΒΑΕΤ . 13.500 

ΚΕΧΡ10ΒΕ . 12.500 

688 ΗΟΝΤΕΒ ΚΙΕΕΕΒ .. 13.500 


Με την αγορά ενός νέου ϊϊιΛοιι 
δώρο άϋάος ένας 


ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟίΤΙΜΕΟΙΑ Ρ0 


ΟΡΟ Κ6 3ϋ 266 + 000 ΕΕ Π 
ΜΒ 3ΡΔ0ΕΜ/ΑΕΚΕΒ ΗΟΤ 591Ρ - ΙΟΟΜΗζ 
ΕΑ8Ε ΜΙΝΙ Τν/Β ΡΑΝ ΤΙΤΑΙ 230\Υ 
ΒΑΜ 32ΜΒ ΙΟΟΜΗζ 
ΥΕΑ 4ΜΒ Α0Ρ 
Ρ00, ΚΕΥ8ΟΑΒ0 ΜΟΕΙ3Ε 
Ε0-ΒΟΜ ΒΤΟ 40Χ 
Η00 3.2 ΟΟΑΝΤυΜ ΕΧ 
3Β 64 ΑΥ/Ε Ρ0Ι 
ΜΟΝΙΤΟΡ 15’ 0ΙΕ. 

199.000 + ΦΠΑ 



ΤΜ» ΛΓ 4 Τ 

βκηαηκί 


Ν 


Σε όίίους τους άϋίίους τίτάους έκπιωαη 15% 

ΡΟ ΟΛΜΕο ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


Μ01ΤΙΜΕ0ΙΑ ΚΕΝΤΕΒ 


ϋνο ΒΟΜ ΡΗΙΕΙΡ8 + ΜΡΕΕ.76.000 

ΗΟΜΕ ΟΙΝΕΜΑ Μ/ΑνΕ ΜΑ3ΤΕΒ 

1000 «/ΑΤΤ ΜΕ ΤΗΛΕΚΟΝΤΡΟΛ.66.000 

Τν ΤϋΝΕΒ ΜΙΒΟ ΡΟΤν ΡΒΟ . 39.000 

ΒΔΟΙΟ ΤΒΑΟΚ ΑΙΜ8 ΕΑ83 . 9.000 

00 ΒΨ 362 ΡΗΙΕΙΡ8 . 85.000 

ΟΡ-ΒΟΜ ΒΤΟ 40Χ . 19.000 

30υΝ0ΒΕΑ8ΤΕΒ 64 ΡΟΙ . 11000 

Μ00ΕΜ 80ΡΒΑ 56Ε ΡΒΟ 

Κ56 ΡΙΕΧ + Υ90 . 31.000 


• Οι τιμές δεν περιΛαμΜναυν ΦΠΑ 1836. 

Αντικαταβολές αε όλο 
ταν Ελλάδα και δωρεάν γιο αγορές; 
ΡΟ 0ΑΜ22 άνω των 20.000 


1ΕΤΡΙ0ΗΤΕ» III. 

.3,000 

ΒΑΤ Μ ΑΝ ΡΟΠΕνΕΒ. 

...3,000 

Μ/ΟΟΟΕΝ 3ΗΙΡ8 . 

....3.000 

ΤΗΙΠ0 ΒΕΙΟΗ . 

........ 3.000 

18Ρ...... 

.5.500 

ΟϋΝΕΙ ΙΙΝ ΜΑ8ΤΕΒ . 

.... _3.000 

ΜΑΙ/Ρ .. 

..3.000 

ΑΒΙΙ8Ε. 

.3.000 

ΒΙΙΝΕ . 

.3.000 

7ΐΝ ΟυΕδΤ.... 

........ 3.000 

ΕΕΝΕ ΜΑ0ΗΙΝΕ. 

.3.000 

ΟΟΝ0ΟΕ8Τ ΕΑΒΤΗ . 

.3,000 

ΕΑΒΤΗ 2140. 

.4.000 

Α-10 ΟϋΒΑ. . 

.4.000 

ΡΙΡΑ98 . 

..7.000 

Ν8Α 98, .. 

... 7.000 

ΤΕΒΑΟΟΕ ...... 

..7.000 



Δεκτές ίλες υι ιαστωηκές 


01 ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ Ρ£ ΕΑΜΕ3 ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 18%. 


ΕιηβίΕ :ρ8:(οι@κπ)ροΙί$.;Γ 



ΟΟΜΡυΤΕΒ3ΡΕΒΙΡΗΕΒΑΕ8 
Ρ0 ΕΑΜΕδ - ΕΟΝ80ΕΕ ΕΑΜΕδ ■ ΙΝΤΕΡΝΕΤ - ΒΙΒΛΙΑ 
ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 97-99, ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ1ΕΑΧ; 9660789 






























































νοδευτικό ΟΟ-ΚΟΜ του περιοδι¬ 
κού). Προαφε μόνο να μη συγχύ¬ 
σετε την απλότητα με την προχει¬ 
ρότητα και είμαι σίγουρος πως οε 
λίγο καιρό όλοι 8α μιλάμε για τα 
Ιο^-ΓβφνοΓθ ΡΓ09ΓΟΓΠ5 και οαιτΐβϊ 
της ομάδας αας! 


ΑΛΛΟ ΤΟ Ρ€, 
ΑΛΛΟΗ5ΕΟΑΚΙ 
ΑΛΛΟ ΤΟ ΤΖΑΤΖΙΚΙ 

□ γαπητό "Ρ€ ΜοβΙβγ", 

Είμαι ένας από τους 
^αρχαιότερους" αναγνώ¬ 
στες σου. Θα παραλείψω τα γνω¬ 
στά γλειψίματα, που τελικό δεν 
προσφέρουν τίποτα , σε αντίθεση 
με τις συμβουλές και το παράπονα 
που βελτιώνουν το περιοδικό ί 
Ο λόγος αυτού του τρίτου (αν 
θυμάμαι καλά) γράμματος είναι 
βασικά η ολοένα περισσότερο μει¬ 
ωμένη ποιότητα των αναγνωστών 
και των δικών τους γραμμάτων Για 


να μην παρεξηγηθώ, με τον όρο 
ποιότητα δεν αναφέρομσι στους 
ίδιους, αλλόστηστάση τους απέ¬ 
ναντι στους υπολογιστές, ΛΙσγκες, 
εδώ δεν πρόκειται για πσιχνιδομη- 
χανές. Το ποσοστό των υπολογι¬ 
στών που ασχολείται κατά κόρον 
με παιχνίδια είναι εξαιρετικά μικρό , 
Βέβαια δεν λέω, ωραίο το ΟΐαβΙο, 
ακόμη πιο ωραίο το ΑΜαηΓπ, αλλά 
δεν αυγκρίνονται με τη μαγεία της 
€+, της ΡύχαΙ ακόμα και της Βαβία 
Και μη νομίζετε ότι εγώ δεν παίζω 
παιχνίδια. Ανήκω και εγώ στους φα¬ 
νατικούς αάνβηΐυτόδες, έχοντας 
ξοδέψει εκατοντάδες ώρες κυρίως 
σε παλιά αάν&πΗιτθδ. Απλώς δεν 
σταματώ εκεί Αυτά όλα δεν σνα- 
φέρονται σε όλους τους αναγνώ¬ 
στες. Ευτυχείς υπάρχουν ακόμη αρ¬ 
κετοί που δεν ταυτίζουν το Ρ€ με 
το ΒΕΘΑ 5ΑΤΌΚΚ 
Ιε έναν άλλο τομέα 8έλω ακόμη 
να αναφερθώ, όπου πολλοί ίαως 
διαφωνήσουν ; Παρατηρώ όπ έχει 


ξεσπάσει πόλεμος των αναγνωστών 
ενάνπα στα πανάκριβα παιχνίδια, 
στο κυνήγι των αναβαθμίσεων, 
κλπ. Για ηρεμήστε λίγο ι Ολοι ξέρα¬ 
τε προτού μπείτε στον κόσμο της 
Πληροφορικής όπ χρειάζονται χρή¬ 
ματα* Προσωπικό διαθέτω ένα ΡΙΙ- 
333 με 64ΜΒ ΚΑΜ και όμως η οι- 
κογένειά μου ανήκει στους λεγάμε¬ 
νους μικρομεααίους. λίγο ή πολύ, 
τελικά, όλο/ καταφέρνουν να οικο¬ 
νομήσουν κάποια λεφτά για να 
αποκτήσουν ένα αξιόλογο Ρ€> Το 
αυτοκίνητο είναι 10 φορές ακριβό¬ 
τερο, η μηχανή 2 και 3 φορές. Το 
ακριβό είναι σχετικό* Αν όλοι όσοι 
πρόκειται να ειαέλθουν στον κό¬ 
σμο των Ρ€δ συνειδητοποιήσουν 
όπ θα χρειάζεται να ακουμπάνε λε¬ 
φτά τακτικά, τότε κανείς δεν 9α 
παραπονιέται. Εκεί που συμφωνώ 
φυσικά είναι σχεπκά με τα μονοπώ¬ 
λια ορισμένων εταιριών και τις ιδι¬ 
αίτερα υψηλές τιμές των προϊόντων 
τους, οι οποίες διαφορετικά θα 


ήταν χαμηλότερες /συμφω νώ εν* 
νοώ με τους υπόλοιπους αναγνώ- 
στεςΐ 

Τέλος, 9α μιλήσω λίγο και για τα 
ελληνικό πανεπιστήμια που έχουν 
ως απικείμενο την Πληροφορική 
και τους υπολογιστές. Εχουν γεμί¬ 
σει από κάθε είδους άσχετη και 
άσχετο, που όχι μόνο δεν έχουν 
ιδέα τι είναι υπολογιστές, αλλά δεν 
θέλουν να μάθουν. Και το τραγικό 
είναι όπ οι πιο πολλοί από αυτούς 
9α πάρουν πτυχίο με κάποιον τρό¬ 
πο. Προσοχή: Δεν μιλώ για αυτούς 
που δεν ξέρουν τίποτα, αλλά έχουν 
τη διάθεση να μάθουν: Αυτοί οι τε¬ 
λευταίοι μοό είναι ιδιαίτερα συμπα¬ 
θείς , διότι ως καινούριοι έχουν τη 
δίψα της γνώσης* 

Αυτά είναι τα παράπονα ενός 
πρωτοετούς φοιτητή. Αλλά όλο πα¬ 
ράπονα είμαι Ας πω και ένα μεγά¬ 
λο μπράβο στο μεγάλο δάσκαλο 
Ανδρέσ Τσουρινάκη, για την αξιέ¬ 
παινη δουλειά που εππελεί. Και ως 





Σύντομα : Μαθηματικά 1 ης Δέσμης, 
Φυσική και μαθήματα Β' Λυκείου 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΠΙΣΤ. ΚΑΡΤΕΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

Υακίνθου 15 - Αθήνα τηΛ. 85.61.159 - 85 


υηίθθΐβ 

Το μόνο ολοκληρωμένο φροντιστηριακό 
βοήθημα για τις Γενικές Εξετάσεις 


Πολυμέσα & Υπερκείμενο 
Ερωτήσεις Δ Ασκήσεις 


2 ΒΙΒΛΙΑ + 1 ΟΟ-ΚΟΜ 
ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΜΑΘΗΜΑ 


Παιχνίδια Γνώσης Δ Τεστ 
Πολλαπλά Ευρετήρια Ύλης 


νΛ/βΒ Ρα9@ : Κιίΐρ://υ5βΓ5.οΐ’©ηβΙ , .9Γ/"'Ί€βγ5ΐοηβ/ ΕητιαίΙ ϊ Ι(βγ$ΐοηβ@οΐ6ηβΚ9^ 


ΕΑΤΙΘΕΤΑΙ ΕΠΙΣΗΣ : Παπασωτηρίου ϋΐΙ/ΙίΐΠϋ κλοιοί· ΒΙΟ ΟΙΤΥ Μ/€ΠΟ€Η/Ρ Ελΐυθεραυδάκης IΒ ίΠΜΜΝΛ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΒΙ6ΛΙ0Π0ΛΕΙΑ 


































ΣΤΑ ΣΥΝΟΡΑ ΤΗΣ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

ΡΛ Η^Λ(ίίΐΙ 

ΪΜ 

Το. νέο περιοδικό της ΟοηιρυρΓρςς 
στο χώρο της Επιστημονικός 
Φαντασίας και του ΡΗάηίβςγ. 
Σύντομα κοντά σας! 


Το ΡΑΝΤΑδΤΙΟ! 

ζητά 

συνεργάτες. 

Αν ασχολείστε σοβαρά με το χώρο 
της Επιστημονικής Φαντασίας και 
γενικότερα της Λογοτεχνίας του 
Φανταστικού και ενδιαφέρεστε να 
συνεργαστείτε με τη Σύνταξη του 
περιοδικού, επικοινωνήστε μαζί μας 
στο τηλ: 9238672 (κα Παπούλια) ή 
μέσω ρ-πισίΙ: ηοπιση@εοηιρυΙίηΙ<.£(τ. 

αθΜΡϋΡΚΕ55: 

Λεωιρ. Ιαγγρου 44,117 42 Αθήνα, 
τηλ: 9238672, 9245910, Ρ*χ: 9216847 



ΑΛΛΗΛΟΠβΑ 


προτροπή, ασχοληθείτε λίγο με θέ¬ 
ματα εκτός Πληροφορικής (μουσι¬ 
κή, απόπια, αθλητικό). Οχι πολύ\ 
μια σελίδα το καθέναι Τέλος, προ¬ 
σθέστε μια ψήφο για την τηλεοπτι¬ 
κή εκπομπή. 

Ενας ταλαίπωρος φοιτητής 

Υί 1: Μάνα, στείλε λεφτό γιατί 
πεινάω ι 

ΥΓ.2:Χοάίοτβνβίί 
Φίλε μας 

Αν και δεν ανήκουμε σε 
αυτούς που πιστεύουν πως υπάρχει 
κάτι το μεμπτό στη χρησιμοποίηση 
ενός Ρ€ για 90Γηϊπ9 (αυτό αποτελεί 
άλλωστε μίο από τις μεγαλύτερες 
κατακτήσεις των 9απΊΘΓ5 ανά την 
υφήλιο), συμφωνούμε στο ότι μπο¬ 
ρεί κάποιος να βρει πληθώρα άλ¬ 
λων ενδιαφερόντων πραγμάτων 
που έχει τη δυνατότητα να υλοποιή¬ 
σει με τον προσωπικό υπολογιστή 
του. Για παράδειγμα, μπορείς να 
σκανάρεις μια φωτογραφία του 
Πατρικού, να φορτώσεις ένα πρό¬ 
γραμμα επεξεργασίας εικόνας και 
στη συνέχεια να κάνεις όλα όσα 
ονειρευόσουν μια ζωή (να του κά¬ 
ψεις το κεφάλι, να του προσθέσεις 
ένα πόδι κάτω από το δεξί ρουθού¬ 
νι κόχ}. Ωραίο πράμα το άτιμο το 
ΡΟ,κηΉίί 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ, 

ΠΕΙΡΑΤΕΣ ΚΑΙ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

□ γαπητό "Ρθ Μαβίβτ", 

Είμαι ένας από τους πιο 
παλιούς αναγνώστες σου , 
αφού δεν έχω χάσει τεύχος σου 
από το δέκατο και μετά Είναι περιτ¬ 
τό φυσικά να δώσω τα συγχαρητή¬ 
ριά μου γιο την ύλη σου (έτσι και 
αλλιώς, το έχουν κάνει χιλιάδες 
αναγνώστες έως σήμερα). 

α) θα ήθελα να αναφερθώ στις 
εξωφρενικές απαιτήσεις που έχουν 
μερικά παιχνίδια. Εχουν υπογράψει 
κανένα συμβόλαιο με την ΙηΙοΙ; Λεν 
μπορώ να καταλάβω . 

β) Θα ήθελα να πω στον ν/ιπΐετ- 
αιυίθ πως ένα από τα πράγματα 
που σιχαίνομαι είναι οι πειρατές. Οι 
προγραμματιστές της εταιρίας δού¬ 


λεψαν μήνες για να κατασκευά¬ 
σουν το παιχνίδι ή το πρόγραμμα 
και έρχεται ο άλλος και το αντιγρά¬ 
φει μέσα σε μισή ώρα. Γ α ακέψου 
να κατασκεύαζες ένα πρόγραμμα 
και να ερχόταν ο άλλος και να σ' 
το έκλεβε και ύστερα να το που¬ 
λούσε στους άλλους σαν δικό του! 

γ) Τώρα τελευταία μού έκαναν 
και εμένα ψηφιακό το τηλέφωνο 
και τρέμω όταν μπαίνω στο ίηίβτ- 
ηβί. Δεν κάθομαι ούτε μισή ώραι 
Μέχρι πού θα πάει αυτή η ιστορία ; 
Κάτι πρέπει να γίνει σύντομα. 

ΥΓ.: Συγχαρητήρια για το 
"Επιυίαΐοπ 1 Οογπθγ". 

Φιλικό, 

ΕρίϊΙιτποπ 

Φίλε ΕρΪ5*ϊπτισπ, 

▼ Σε ευχαριστούμε για τα κα¬ 
λά αου λόγια. Ελπίζουμε να διάβα¬ 
σαν την τελευταία παράγραφο της 
επιστολής σου όσοι υποστηρίζουν 
πως "η τεχνολογία είναι πάνω απ' 
όλα, ανεξαρτήτως κόστους". Δυ¬ 
στυχώς, η αλήθεια είναι πως τα 
ψηφιακά τηλέφωνα, με τον τρόπο 
που χρεώνονται στη χώρα μας, 
αποτελούν όχι φίλο, αλλά εχθρό 
του ΙπίθΓηοί υ5θτ, παρεμποδίζοντας 
έτσι ένα ιδιαίτερα δυναμικό κομ¬ 
μάτι της ελληνικής κοινωνίας στην 
ενασχόλησή του με το ίδιο το μέλ¬ 
λον. Κρίμα. 


ΠΕΡΙ ΣΟΒΑΡΩΝ 
ΘΕΜΑΤΩΝ 

□ γαπητό "Κ ΜοξΙθτ", 

Είσαι σίγουρο ένα από τα 
καλύτερα περιοδικό στο 
χώρο. Σε διαβάζω λίγο παραπάνω 
από έναν χρόνο και αου στέλνω 
αυτό το γράμμα για να πω τη γνώμη 
μου για ορισμένα σοβαρό δέρατα 
Πρώτα θα ήθελα να αναφερθώ 
στο γράμμα του αναγνώστη Μιχό- 
λη στο τεύχος 97 που αφορούσε 
στη βία στα Ρ€ ρατπΘ$. Συμφωνώ 
απόλυτα με τα σχόλιά του και το 
σίγουρο είναι ότι τέτοια παιχνί¬ 
δια είναι ενδεχόμενο να επηρεά¬ 
σουν κάποιο επιρρεπή παιδιά. 
Πάντως, η απάντησή σας ήταν 
ελαφρώς ασυνείδητη κατά τη 
γνώμη μου. 






ΡΟ ΜΑ3ΤΕΚ 



Είμαι κι εγώ Ιό χρονών, έχω το 
Οίαηά Τδβίί Αυϊο και είχα πωρωθεί 
με το (ΣαΓΓηαρβείάοη. Σίγουρα είναι 
παιχνίδια τρομερό διοσκεδαστικό, 
αλλά και με μια εμφανή τάση προς 
τη Βία και (ειδικά το ΟΤΑ) το οργα¬ 
νωμένο έγκλημα. Πιστεύω ότι δεν 
χρειάζεται επιστημονική έρευνα για 
να το καταλάβει κάποιος αυτό. Αν 
μη τι άλλο, σε τέτοιο παιχνίδια 9α 
πρέπει να τηρείται το όριο ηλικίας 
που αναγράφεται στο κουτί τους. 
Επίσης , δεν νομίζω ότι επειδή τα κα¬ 
νάλια είναι αναίσθητα πρέπει να εί¬ 
μαστε και εμείς. 

Οσον αφορά στον Θαΐβ$ και τη 
ΜίσοΒοΡ, τον τελευταίο καιρό δια¬ 
βάζω πολλά γράμματα λίγο-πολύ 
υβριστικά προς τη Μ ιοόβοΗ αλλά 
και γενικά την καινούρια τεχνολο¬ 
γία. & 'λ/ίπάον/Β είναι άχρηστα ; ο 
ΟαΙ&5 ένας απατεώνας που φτι& 
χνει προγράμματα γεμάτα βυρ$, 
εΙυί>Β για αυτούς που μισούν τον 
ΟαΙβΒ και τα ΜιπάοκΒ, πίσω στους 
8086 ί, ο ΟαίΒ5 εκβιάζει ή πληρώνει 
τις εταιρίες Βοίίψατο για να φτιά¬ 
χνουν τα προγρόμματά τους για 
ν/ίηάο\ν 5 95 και ένα σωρό μπούρ- 
δες τέτοιου τύπου. Λοιπόν, αγ δεν 
υπήρχε η Μίαοδοβ και ο ΟαΐβΒ, δεν 
9α υπήρχε ούτε το τόσο αγαπημένο 
σας Μ5-005 (πληροφοριακά το 
Μ5 σημαίνει ΜίσοΒοίί). Και ας μην 
ξεχνάμε ότι (κυρίως) χάρη στον 
Οοίοδ το βοΕϊψογθ έχει φτάσει στο 
σημείο που βρίσκεται σήμερα. Επί¬ 
σης , να είστε σίγουροι ότι αν ήταν 
ευκολότερος και λειτουργικότερος 
ο προγραμματισμός από το ΕΌ5, οι 
εταιρίες 5ο8\νατ& 9α έφτιαχναν παι¬ 
χνίδια για το 005 και όχι για τα 
\Υΐπάον/5. Οποιος ασχολείται με 
τον προγραμματισμό μπορεί να το 
καταλάβει αυτό άνετα. Ακόμα όσοι 
θέλουν να γυρίσουν στους 8086 , 
ας γυρίσουν (κακό δικό τους}, και 
να είστε σίγουροι ότι μετά από λίγο 
καιρό 9α επιστρέφουν στους 
υπ\. Αλήθεια, μήπως πρέπει να πετά- 
ξουμε τις τηλεοράσεις και να γυρί¬ 
σουμε στα ραδιόφωνα ή ακόμα πιο 
πίσω στα γραμμόφωνα; Τι θα λέγα¬ 
τε να πετάξουμε τα €0 β και να επι¬ 
στρέφουμε στις δισκέτες; 

Τέλος κάποια σχόλια για τους 
πειρατές. Αυτοί οι άνθρωποι σίγου¬ 


ρα είναι εξυπηρετικοί σλλσ ουτό 
που κάνουν είναι παράνομο. Και να 
είστε σίγουροι ότι όταν αγοράζετε 
ένα παιχνίδι ή ένα οποιοδήποτε 
πρόγραμμα, δεν πληρώνετε μόνο το 
ιπαπυαΙ και το κουτί, όπως μερικοί 
προσπαθούν να περάσουν, αλλά 
και την εξοπωτική δουλειά πολλών 
ανθρώπων. Τια να καταλάβετε το π 
δουλειά χρειάζεται μια σοβαρή 
εφαρμογή, υπάρχουν δύο τρόποι: ή 
να δείτε τα σεάΐϊΒ του προγράμμα¬ 
τος ή να ασχοληθείτε λίγο με τον 
προγραμματισμό. Τότε μόνο θα συ¬ 
νειδητοποιήσετε τι δουλειά χρειάζε¬ 
ται και ότι αυτοί οι άνθρωποι πρέπει 
να ανταμειφθούν ανάλογα. 

Αυτό προς το παρόν: 

Φιλικά, 

λλαΒΪΘΓ ΟβΟίΟΘ 

Υί.ί.θα σας είμαι ευγνώμων αν 
δημοσιεύσετε το γράμμα μου . 

ΥΤ 2: Υπάρχει πακέτο Ύοοείοο 2 
χωρίς παιχνίδια, αν ναι πόσο 
κοστίζει; 

ΥΤ. 3: Προς τον Θανάση Κανάρη 
που δεν ξέρει καλά τα ΥΥίηάον$: 

Τια να αντιγράψεις πολλά αρχεία 
μαζί, Βάζεις οάίί μετά δσίεεί αΙΙ και 
μετά τα αντιγράφεις με 
άταρ'η'άορ. 

ΥΓ. 4: Βοττγ για το μεγάλο 
μέγεθος. 

ΥΤ. 5: Ζητώ το ΒοιΗθμϊΙ// 

ΥΤ. 6: Στο Θταπά Ρτίχ βάλτε 
ΒίατσαΡ, νΥατεταίί 2 και Μίετο 
ΜαώΐπθΒ 3. 

ΥΓ. 7; Μη βάλει κανείς το ίίνβ 
Οβώίορ -μεγάλη βλακεία. 

ΥΤ 8: Βοττγ για τα πολλά ΥΓ. 

Φίλε μας. 

Οντως το ότι το κανάλια 
είναι αναίσθητα, όπως γράφεις, 
δεν σημαίνει πως πρέπει να είμαστε 
κι εμείς. Μην περάσουμε όμως στην 
άλλη άκρη και, επειδή κάποιοι φα¬ 
νατικοί από αυτούς που γεμίζουν 
τους τοίχους με φυλλάδια εναντίον 
του Αντίχριστου έμαθαν πως υπάρ¬ 
χουν^ σατανικό παιχνίδια στους 
υπολογιστές, επιδοθούμε κι εμείς 
σε κυνήγι αόρατων μαγίσσων. Τα 
περισσότερα πράγματα στη ζωή εί¬ 
ναι θέμα κουλτούρας, !*'$ οϊ ίίιπρίθ 
05 ίδαϊ. 
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ΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΟΝΤΙΝΟ ΜΑΣ ΜΕΑΑΟΝ 



ΔΕΚΑ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 
ΟΡΟ* ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ 
ΑΠΟ ΤΙΣ ΑΛΛΕΣ: 

Πέρα από τις απλές μαρ¬ 
τυρίες υπάρχουν ευρήματα 
που γεννουν ερωτηματικά, 

ΜΕ1ΈΝΣΑΡΚΟΣΗ: 

Μαρτυρίες που συνοδεύο¬ 
νται από φωτογραφικά 
ντοκουμέντα, τα οποία 
προβληματίζουν τους 
ερευνητές, 

Η ΣΙΗΔΟΗΗ 
ΤΟΥ ΤΟΡΙΗΟ: 

Μύδσς ή πραγματικότητα 
το ότι στο Τορίνο βρίσκε¬ 
ται το σάβανο του Ιησού; 



ΑΚΟΜΗ 

* ΥΕΤΙ 
X ΒΑΜΠΙΡ 

X νεκΥ ι,ονν 

ΡΚΕΟυ ΕΝΟΙΕ5 
X ΔΡΥΪΔΕΣ& ΚΕΛΤΕΣ 

X ΤΟ Γ’ ΒΡΑΒΕΥΜΕΝΟ 
ΔΙΗΓΗΜΑ ΤΟΥ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


< (ί 1 ή 

ψλκι:λο>: 


Για οπούς 
αντέχουν ιην αΗηΒεια 



ΞΛΛΑΣ 



ΕΧΩ ΑΠΟ ΤΑ ΔΟΝΤΙΑ 

γαπητό περιοδικό 
"ΚΜοβΙ&τ", 

Σε διαβάζω εδώ και πολύ 
καιρό , από το πρώτο μάλιστα τεύ¬ 
χος, οπό τότε που είχα τον Ατη$Ιταό 
/ 5 / 2, με την έγχροψη €ΟΑ οθό- 
νη„ Αναπολώ συχνά εκείνες τις 
εποχές και θυμάμαι με πόση λαχτά¬ 
ρα κάθε μήνα έπαιρνα το περιοδι¬ 
κό μου για να μάθω κάτι παραπάνω 
για τον υπολογιστή που αγαπούσα 
και φυσικά για να διασκεδάσω. 

Λυπάμαι πολύ που αυτό το πε¬ 
ριοδικό πλέον δεν υπάρχει «. Δεν 
υπάρχει πιο το περιοδικό του πραγ¬ 
ματικού υδθτ, που ψάχνει κάτι πα¬ 
ραπάνω στον αοωρυίθτ του εκτός 
από το να κάνει $βϊυρ το παιχνίδι 
και να το τρεξει . Και μη μου πείτε 
ότι δεν υπάρχουν άλλα θέματα να 
ασχοληθείτε σήμερα. Και τα νέίπ- 
άοψ$ τα ίδια έχουν τόσα πράγματα 
που μένουν κρυφάι Ποτέ δεν σας 
είδα να γράφετε κάτι για τη δομή 
της Γθ^ί5ΐτγ. Ποτέ δεν είπατε πώς 
υλοποιείται η σύνδεση του υπολογι¬ 
στή μας με το ΙηίθΓΠ&ί, για το σύ¬ 
στημα μηνυμάτων των ϊλ/ίπάοψΒ και 
το πώς μπορούμε να τα παρακο¬ 
λουθήσουμε από ένα πρόγραμμα 
μας, για το πώς καταφέρνουν τα 
\νΐτκΙθ'#5 να έχουν μεγάλα ονόμα¬ 
τα αρχείων διατηρώντας το ίΐΐβ 
$γ 5 ίοπι του 005 ΐ 

Και το Ιηίβτπβί δεν είναι μόνο 
κάποια ηλίθια ϊιίβ5 που κατά και¬ 
ρούς μάς παραθέτετε! Υπάρχει το 
ίΚ€, υπάρχουν ίοτα για προγραμ¬ 
ματιστές και ερασιτέχνες χρήστες 
υπάρχει ένας ολόκληρος κόσμος 
που ζητά τον εκφραστή του! 

Το ίδιο το 005 για τους πραγμα¬ 
τικούς χρήστες δεν έχει πεθάνει! 
Πολύς κόσμος το χρησιμοποιεί σή¬ 
μερα και για πολύ ακόμα . Πολύς 
κόσμος γράφει ακόμα σε ΘυίεΙί 
Βοβιο και Τυώο ΡοδεαΙ και θα συνε¬ 
χίσει, γιατί αγαπάει αυτό που κάνει 
και γιατί έτσι νιώθει κύριος του μη¬ 
χανήματος του! Δεν δέχεται αδια¬ 
μαρτύρητα και χτυπώντας παλαμά¬ 
κια κάθε βλακεία που του προσφέ¬ 
ρουν οι εταιρίες παιχνιδιών και λοι¬ 
πού ζοΗψογο και -δυστυχώς- τα πε¬ 
ριοδικό! 


Αυτός ο κόσμος απ' ό,τι φαίνεται 
δεν σημαίνει τίποτα για εσάς. Κρί¬ 
μα, γιατί αστοί είναι οι παλιοί ανα¬ 
γνώστες σας και όλοι αυτοί σήμε¬ 
ρα δεν έχουν κανένα "δικά τους" 
έντυπο, αφού εσύ μας έχεις προ- 
δώαει„. Είναι πιστεύω αίσχος το 
90% της ύλης σου να αναλώνεται 
σε φλυαρίες περί ανούσιων παψι- 
διών. Δίνεις την εντύπωση ότι οι άΑ- 
λες στήλες υπάρχουν απλώς και 
μόνο για να μη χαρακτηριστείς παι- 
χνιδοπεριοδικό! 

Υπάρχει λοιπόν ζωή και πέρα 
από τα παιχνίδια και θα ήταν ευχής 
έργο αν κάποιος (εύχομαι εσύ, "Ρ€ 
ΜαΒίετ"! το καταλάβει και δώσει 
σημασία και στις υπόλοιπες, πιο εν¬ 
διαφέρουσες και πιο δημιουργικές 
χρήσεις του υπολογιστή ι 

Ευχαριστώ, και ελπίζω το γράμ¬ 
μα να μην κσταλήξει στο ΚβεγεΙβ 
Βίπ! 

Μηντοιδης Στέλιος 
Φίλε Στέλιο, 

▼ Οπως Βλέπεις, το γράμμα 
σου όχι μόνο δεν κατέληξε στο Κο- 
εγεΙο Βίπ, αλλά βρήκε τη δέση του 
στη στήλη της "Αλληλογραφίας", 
όπως εξάλλου συμβαίνει με κάδε 
ενδιαφέρουσα άποψη που εκφρά¬ 
ζουν οι αναγνώστες μας. Οπως 
βλέπεις, το "ΡΟ ΜαίΙβί" ήδη άρχι¬ 
σε να "μεταμορφώνεται", εντάσσο¬ 
ντας στην ύλη του ολοένα περισσό¬ 
τερα δέματα που αφορούν στον 
υ5σπ Αυτό είναι κάτι που δα συνεχι¬ 
στεί και &α επεκταδεί στα επόμενο 
τεύχη του περιοδικού, χωρίς βέ¬ 
βαιο να λείψουν τα 90Π105 που, 
έτσι κι αλλιώς, ενδιαφέρουν μια με¬ 
γάλη μερίδα Ρ€ ΜαδίβΓ-αδων Κα¬ 
μιά προδοσία και καμιά συνωμοσία 
λοιπόν [είσαι κι εσύ βέβαια υπερ¬ 
βολικός σε ορισμένα σημεία της 
επιστολής σου) και να είσαι σίγου¬ 
ρος πως όταν γράφουμε στο εξώ¬ 
φυλλο "το περιοδικό των Ρ€ υ$6Γ$" 
το εννοούμε απόλυτοί 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΚΑΙ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

αιδώ, γεια χαρά! 

Σας συγχαίρω για δεύτερη 
φορά για την προσπάθεια 

















που κάνετε με το *Κ ΜσδΙοτΊ 

Αυτήν τη φορά αφορμή του 
γράμματος στάθηκαν οι αυξανόμε¬ 
νες φωνές που διακρίνω στην στή¬ 
λη "Αλληλογραφία", υπέρ του πα¬ 
ρελθόντος 00 5 και του μελλοντι¬ 
κού (;) ίΐπυχ. Για να μη αυπηρήσω 
κλίμα αγωνίας, δηλώνω εξαρχής 
ότι κατά τη γνώμη μου τα \Μίηάσ*$ 
θα κυριαρχούν για αρκετά χρόνια 
ακόμα. Προτού με χαρακτηρίσετε 
ως “άλλος ένας Μικροοοφτόκιας" 
δηλώνω, επίσης εξαρχής, ότι για μέ¬ 
να τα Άίϊηάοψ 5 είναι ζωντανό πα¬ 
ράδειγμα προκλητικής σπατάλης 
πόρων του υπολογιστή (λέγε με 
μνήμη προσωρινή και μόνιμη) και πι¬ 
θανότατα πολύ κακογραμμένου 
πηγαίου κώδικα ι Αυτό όμως δεν 
μας δίνει το δικαίωμα να αμφισβη¬ 
τήσουμε την κυριαρχία τους και τα 
πλεονεκτήματα τους. 

Σε σχέση με το 005, λοιπόν, τα 
ΜίπάΜ5 έχουν δύο Βασικά πλεο¬ 
νεκτήματα που τα κάνουν ασυνα¬ 
γώνιστα: 

α) Το εύχρηστο περιβάλλον ερ¬ 
γοαίας και το πλήθος εφαρμογών 
που υπάρχουν διαθέσιμες αυτήν τη 
στιγμή για το περιβάλλον αυτό ι Και 
μάλιστα σε ιδιαίτερα ανταγωνιστι¬ 
κές τιμές. 

β) Τα ΑΡΤβ και ειδικό το Οίτεεί X 
που λύνουν τα χέρια των προγραμ¬ 
ματιστών, με κορυφαίους ευνοού¬ 
μενους τους παραγωγούς παιχνι- 
διών. Γιατί, ρε παιδιά, όπως και να 
το κάνουμε , άλλο να φτιάχνεις ένα 
παιχνίδι και να πρέπει να υποστηρί¬ 
ξεις εγγενώς όλες τις κάρτες γρα¬ 
φικών, ήχου και το χειριστήρια (λέ¬ 
γε με 005) κι άλλο να καλείς 5-10 
ρουτίνες από το ΰϊτεεί X και να πε¬ 
τυχαίνεις υποστήριξη όλων των πε¬ 
ριφερειακών μονομιάς (και μάλιστα 
με πολύ μεγάλα ποσοστά μελλοντι¬ 
κής συμβατότητας). 

Οσο για το ίίπυχ, είναι μεγάλη 
ειρωνεία ότι το μεγάλο πλεονέκτη¬ 
μα, η εντελώς ανοιχτή αρχιτεκτονι¬ 
κή του, είναι η αιτία που (θα) το 
εμποδίζει να απειλήσει τα \Υιπ- 
όοψ 5 . Οσο ανώτερο και να είναι τε¬ 
χνολογικά ούτε οι χρήστες και πο- 
λύ περισσότερο ούτε οι εταιρίες 
λογισμικού μπορούν να επενδύ¬ 
σουν σε ένα τόσο ευμετάβλητο λει¬ 


τουργικά που μπορεί να αλλάζει 
μορφή από τη μια στιγμή στην άλ- 
Χη. Ηδη η κοινή γνώμη παγκοσμίως 
δυσανασχετεί με την "ανάγκη # συ¬ 
νεχούς αναβάθμισης του Ηατά- 
ννατθ, φανταστείτε τι θα γινόταν αν 
της προσθέταμε και την "ανάγκη" 
συνεχούς αναβάθμισης του λει¬ 
τουργικού συστήματος. Και μιλάμε 
για καθημερινές προτάσεις διορ- 
θώσεων/αναβόθμισης από χιλιά¬ 
δες προγραμματιστών ανά τον κό¬ 
σμο, μέσω ΙπίθτπεΙ 

Ειλικρινά πιστεύω ότι είναι εκ¬ 
πληκτικά δύσκολο να εκτοπιστούν 
τα νέίπόον/5 από οποιοδήποτε άλ¬ 
λο λειτουργικό σύστημα. Κι αυτό 
γιατί, κατά την άποψή μου, οι μόνοι 
που μπορούν να αλλάξουν τις ισορ¬ 
ροπίες είναι οι μέσοι χρήστες- Και 
για να μην κρυβόμαστε πίσω από 
το δάχτυλό μας, οι μέσοι χρήστες 
με ν/ίπάο\ν$ εισέρχονται στον κό¬ 
σμο της Πληροφορικής και με \νίπ- 
άΜ5 θα πεθάνουν. Πόσοι από 
εσάς, αν είχατε σήμερα ένα παιδί 
10 ετών, θα το στέλνατε να μάθει 
005ή ϋπυχ για γενικό εφόδιο στη 
ζωή του; 

Μια και το πήρα απόφαση να 
σας (ξσνα)γράψω, ας θίξω και το 
θέμα ΡΟ παιχνιδιών και αναβαθμί¬ 
σεων (κι αυτό πολυσυζητειται στην 
στήλη "Αλληλογραφία"). 

Η κοινή λογική, λοιπόν, λέει πως 
για να απολαμβάνουμε παιχνίδια 
σύγχρονης τεχνολογίας πρέπει να 
πληρώνουμε και το "αντίστοιχο" 
τίμημα αναβαθμίζοντας το ΗατεΙ- 
\νατ&. Ως εδώ καλά, έτσι λειτουρ¬ 
γούν πάντα τα πράγματα σε άλες 
τις δραστηριότητες του ανθρώπου. 
Στον συγκεκριμένο τομέα, όμως, 
παίζεται το ε£ης παιχνίδι: Οι κατα¬ 
σκευαστές παιχνιδιών υιοθετούν 
άμεσα κάθε νέο τεχνολογία χωρίς 
να έχουν εξαντλήσει όλες τις δυνα¬ 
τότητες της προηγούμενης. Σε συ¬ 
νεργασία με τις εταιρίες Ηστάνατο 
δημιουργούν (ή τουλάχιστον για με¬ 
ρικούς από μας προσπαθούν να 
δημιουργήσουν) ανάγκες αναβάθ¬ 
μισης, ενώστψουσίσ τα παιχνίδια 
τους σε ακτίνα δύο εκδόσεων θα 
έτρεχαν τέλεια στα τρέχοντα συ¬ 
στήματα, αν ήταν καλογραμμένα. 
Τια να γίνω πιο σαφής, θα σας πα- 



*··οε μια 

(βδομάδα! 


Τώρα μπορείτε να μάθετε σε μόνο μία εβδομάδα 
όλα όσα είναι αναγκαία για να χρησιμοποιήσετε 
αποδοτικά το περιβάλλον εργασίας των 
ννΐηάοννε 98. 


• Οδηγίες βήμα προς βήμα 

• Συνοπτική προσέγγιση για... βιαστικούς 

• Ασκήσεις κατανόησης 

Βρείτε εύκολα και γρήγορα το δρόμο σας, 
ακόμη και σε άγνωστες περιοχές. 

Ενας πολύτιμος οδηγός για αρχάριους και 
προχωρημένους. 



ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΠΈ ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΤΗΣ ΑΝυΒΙΒ: 
Ηηρ://νπννν.οοιηρυΙΙηΚ.9Γ/ηΐ8Μ 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΑΘΗΝΑ: Σουλτόνη 17, Εξάρχαα, τηλ.: 3801761, (αχ: 3841095 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, τηλ.: 284864,287610, (αχ: 282663 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: 

ΜΤ5 ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΟΙΙΠΊ0Ν5, Λ. Ακροπόλεως 53, Ακρόπολη, Λευκωσία, 
τηλ.: 317471, ίαχ: 317470 
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ρσθέσω τέσσερα διαφορετικά, αλ¬ 
λά με κοινό συμπέρασμα, παρα¬ 
δείγματα; 

α) Η 30(χ κυκλοφορεί το ώίρ 
νοοόοο-Ιί κι όλοι οι κατασκευαστές 
παιχνιδιών τρέχουν να το υποστηρί¬ 
ξουν, είτε στις νέες εκδόσεις των 
παιχνιδιών τους είτε στις παλιές με 
ραϊώθ5. Αν λοιπόν έχετε παίξει Ιπ* 
εοΓπϊηρ, ΗΡΑ 98 ΡΊΥ/€, \Υοάά €υρ 
98 σε νόοάοο καί σε νοοάοο-Ιί 8α 
ξέρετε ήδη ότι οι διαφορές είναι 
ελάχιστες στο πρώτο και μηδαμινές 
στα άλλα δύο, Σε καμιά περίπτωση 
δεν δικαιολογείται αναβάθμιση σε 
νοοάοο-ΙΙ (το ΟυαΙ<€2 και κάνα δυο 
ακόμα είναι δυστυχώς οι μόνες φω¬ 
τεινές εξαιρέσεις), 

8} Αν έχετε παίξει το Μοίοώβαά 
ήδη 8α απορείτε γιατί το ΝββεΙ ίοτ 
δροσό II5Ε και το ίηίθτησϋοηαΙ 
ΚαΙΙγ ΟιατπρίοηδΗίρ έχουν τόσο 
μεγάλες απαιτήσεις σε δατά^ατθ 
και πάλι υστερούν σε ταχύτητα 
γραφικών (με την ευκαιρία, μην 
εμπιστεύεστε τα θυίΐΗπ εουηίετ 5 
για ίτατηβ ταί&$ στα παιχνίδια.,. 
Χρησιμοποιείτε ββηεΗτηαά υίίΙίϋ&5 
τρίτων κατασκευαστών). 

γ) ΤβχΜυφδγ: Ραηάοτα ΟίτσεΤίνΘ 
και Τ&χ ΜυτρΗγ: Ουθγζθ&γ ; Το δεύ¬ 
τερο σέρνεται οε Ρ-233 ΜΜΧ με 
64 50ΡΑΜ και νοοάοο, ενώ το 
πρώτο τρέχει άψογα σε Ρ· / 33 με 
32 ΕΟΟ ΡΑΜ και 05-2000 30 Και 
σιγά τις διαφορές που έχουν στο 
τελικό ρατηορίαγ. Σας πε- 
τάνε ένα σωρό αηδίες για 
30 ήχο (που στο εν λόγω 
παιχνίδι είναι "μαϊμού"), 
υποστήριξη ΟνΟ, 65.000 
χρώματα κι άλλα άχρηστα 
φρου-φρου και στο τέλος 
σάς κοτσάρουν ένα παι¬ 
χνίδι που σέρνεται και ου¬ 
σιαστικό δεν διαφέρει 
από τον προκάτοχό του, 
για να μην πω ότι είναι κσι 
χειρότερο. Τι να τα κάνεις 
τα φρου-φρου, αν στο τέ¬ 
λος δεν μπορείς να παί¬ 
ξεις. Συγκρίνετε το π.χ. με 
το ΒαεΙί ΟαΗΙία που έχει 
τις μισές απαιτήσεις και 
τις διπλάσιες επιδόσεις 
για να δείτε πόσο κορόιδα 
μος θεωρούν μερικοί 


δ) Υστερα από αρκετή υπομονή 
και πολύ ψάξιμο αποφασίζετε να 
αναβαθμίσετε το σύστημά σας σε 
τελευταίας τεχνολογίας Ρ-ίΙ 
400 ΜΗς, για να εκμεταλλευτείτε 
και την τεχνολογία ΙΟΟάρη διαύ¬ 
λου και κατά συνέπεια και των νέ¬ 
ων ώίρ$ μνήμης, και μια ΑΟΡ κάρ¬ 
τα γραφικών, και δώσ / του και μια 
ϋ$Β 8ύρα, και πάρε και ϋΐΐτα ΟΜΑ 
σκληρούς κλπ. κλπ.. "Ακουμπάτε" 
λοιπόν 300-400χιλιάρικα και είστε 
ωραίος! Στους 2-3 μήνες λοιπόν η 
ΙπίβΙ ανακοινώνει νέα γενιά επεξερ¬ 
γαστών που θέλουν άλλο $Ιοϊ, όρο 
άλλη ϊΌοίΗ&ώοατά και πιθανώς και 
άλλο κουτί, Βγαίνει νέο κύμα καρ¬ 
τών γραφικών ΑΘΡχ2, Ρ€Ι κάρτες 
ρο5ίίϊοηαΙ ήχου και πάει λέγοντας. 
Σαν να μην έφτανε αυτό, στους 4-5 
μήνες από την τέλεια αναβάθμισή 
σας όλα τα νέα παιχνίδια υποστηρί¬ 
ζουν (και ορισμένα απαιτούν) την 
τεχνολογία που δεν έχετε και 
στους 8-9 μήνες οι πόντες αγνοούν 
την τεχνολογία που έχετε. 

Ολο τα παραπάνω (που όλοι 
γνωρίζουμε πως είναι μέρος της 
καθημερινότητας μας) στο δικό 
μου μυαλό φαντάζουν καλά οργα¬ 
νωμένη και κατευθυνόμενη συνω¬ 
μοσία με τελικό στόχο το πορτοφό¬ 
λι μου. Αντί όμως να σας προτείνω 
εκ των προτέρων καταδικασμένες 
Λύσε/ς, όπως επιστροφή στο απαρ¬ 
χαιωμένο 005 ή ολοκληρωτική αλ¬ 


λαγή στο δύστροπο ίίηυχ, σας 
προτείνω να μείνετε κοντά στις οι¬ 
κείες εξελίξεις αλλά με σύνεση και 
μέτρο. Δηλαδή θεωρώ απόλυτα 
λογικό να έχετε αγοράσει νοοάοο 
κάρτα γραφικών, αλλά θεωρώ και 
απόλυτα παράλογο να σπεύσετε 
να αγοράσετε κοι τη νοοάοο-Ιί ίια 
νο μη σας πω όσοι αγοράσετε για 
πρώτη φορά 30 αεεθΙβταίοτ να 
σνομπάρετε εντελώς τη νοοάοο-Ιί. 

Το σκεπτικό μου είναι απλό. Ανα¬ 
βαθμίζετε το σύστημά σας σε νέα 
τεχνολογία; Πολύ ωραίο, κρατήστε 
το έτσι για 2 χρόνια και οε αυτό το 
διάστημα σνομπάρετε επιδεικτικά 
άλες τις νέες €Ρϋ, κάρτες γραφι¬ 
κών, κλπ. και όλους τους τίτλους 
που "απαιτούν" μεγαλύτερη υπολο¬ 
γιστική ισχύ από αυτήν του δικού 
σας συστήματος. Να είστε σίγου¬ 
ροι ότι πολύ σύντομα θα δείτε να 
τρέχουν στο Ρ€ αος παιχνίδια που 
υπό πς τωρινές συνθήκες θα σας 
έπειθαν ότι θα πρέπει να δώσετε 
μια περιουσία οε αναβαθμίσεις για 
να τα τρέξετε. Δεν θέλουμε ρα¬ 
γδαία εξέλιξη με τόσο μεγάλο τίμη¬ 
μα. Θέλουμε ποππα! εξέλιξη, Δώ¬ 
στε τους να καταλάβουν ότι τα το 
χρήματά σας δεν είναι χαρτοπετσέ¬ 
τες, μετατρέποντας σε χαρτοπετσέ¬ 
τες τα δικά τους. Το μάγο που χρει¬ 
άζεται είναι να συνειδητοποιήσει ο 
καθένας μας ότι εμείς κινούμε το 
νήματα και όχι κάθε κύριος τάδε 


που προσπαθεί να μας επιβάλει ό,τι 
του καπνίσει κάθε πρωτομηνιά, Το 
κλειδί είναι καθαρή σκέψη και σω¬ 
στή κρίση στις αγορές μας. Απλό 
πράγματα ζήτησης και προσφοράς 
(και όχι προσφοράς και ζήτησης) 

Παιδιά, ευχαριστώ για την υπο¬ 
μονή σας και συγγνώμη για το μέ¬ 
γεθος του γράμματος. Ελπίζω του¬ 
λάχιστον νο το βρείτε αρκετά εν¬ 
διαφέρον. 

Φιλικά, 

Χάρης Καρογιόννης 

ΥΓ. /; Φίλε Πέτρο, "Νΐηρεί 
Μαη$εΙΙ", σν νομίζεις άτι το 0Ρ2 εί¬ 
ναι δύσκολο παιχνίδι, δοκίμασε το 
Γί Καείπρ ΒίπηυΙαίΐοη κσι μετά το 
€ατΐ Ρτοεκίοη Ρσείηρ. Είμαι σίγου¬ 
ρος ότι θα αναθεωρήσεις (εννοεί¬ 
ται άνευ απίί-ΘΙοεΙς, απΗ-ψίη και 
$ϊθθππρ Ηφ έτσι;}. Αλλο πρέπει να 
βάλεις και Υ/ίπάον/ 5 :) 

ΥΓ. 2: Φίλε Χρυσάφη Βογιστζή, 
να είσαι σίγουρος ότι η "μισητή" - 
προς το παρόν,., αστειεύομαι: - σύ¬ 
νταξη του περιοδικού θα καταπρα- 
οινίοει- (από το κακό της; - όταν η 
Πανάδα αναρριχηθεί ακόμα ψηλό¬ 
τερα στη γενική βαθμολογία της 
ίΙΕΕΑ Και πού να δεις τι θα γίνει αν 
τελικά είναι όντως η μόνη ελληνική 
ομάδα που θα συμμετέχει στην φη- 
μολογούμενη Σούπερ Αίγκσ από το 
2000 :} 


Φίλε Χάρη, 

Να είσαι σίγουρος 
πως βρήκαμε πολύ ενδια¬ 
φέρον το γράμμα σου, και 
πιστεύουμε πως το ίδιο 
συμβαίνει και με τους πε* 
ρισσότερους από τους 
αναγνώστες της στήλης 
[αν όχι όλους). Ειδικά αε 
όσα γράφεις για την "εξέ¬ 
λιξη με μέτρο", αγγίζεις 
ένα από τα πιο ευαίσθητα 
δέματα για κάδε υ$εΗ 
Τέλος, όσον αφορά 
στην Πανάδα, σε παραπέ- 
μπορούμε στον "Ονειρο¬ 
κρίτη" αυτού του τεύχους, 
όπου μάλλον υπάγονται οι 
ευσεβείς πόθοι σου*,. 






Ϊ0ΡΟ Μθ5Ϊ©Γ 










ΨΗΦΙΣΤΕ 



Το "ΡΟ ΜαεΙβτ" σας καλοί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων 
σας παιχνιδιών, που θα δημοσιεύεται κάθε μήνα στην αντίστοιχη στήλη του 
περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την 
ημερομηνία κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 

1 ____„________ 

2 ...:..... 

3 _ ____________________ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; .ΠΟΛΗ:.Τ.Κ.: ..., 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ;.ΗΛΙΚΙΑ: 

^■ΡΙ Προς: ΡΟ ΜΑ5ΤΕΙΪ, Λεωφ, Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 





ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 

I 2,3,4,5,26,32,37,39,43, 44,45,49,50,51,52,53, 68,69,75,79, 80 


Συμπληρώστε το δελτίο με τα στοιχα'α σας και σταλτε το μέσα Ιαχ 
στη γραμμή 9242219 ή μέσα ΕΑΤΑ στη διεύθυνση: 

ΡΟ ΜΑ$ΤΕΚ/Τμήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44,117 42 Αθήνα. 


Γα τίύχη 8α σας ααραδοθούν το συντομότερο. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ..ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ.ΠΕΡΙΟΧΗ.....Τ,Κ.. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ.. 

ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 

0 Απέστειλα ταχυδρομική επιταγή Να.Ο θα πληρώσω με αντκαταβολή μόπις ηαραϋάβω το τεύχος 

τιμή έκαστου ΤΕΥΧΟΥΣ περιοδικού “ΡΟ ΜΑ5ΤΕΒ” 1.700 δρχ. ΕΠΙΘΥΜΟ να μου αιοστεΙΛειε το/ο κύχος/η με τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 

ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

ΑΝΤΙΤΥΠΑ 

ΚΟΣΤΟΣ 
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ΣΥΝΟΛΟ δρχ. 








































































ΑΘΗΝΑ 


ΑαΐνΕ ΟΟΜΡυΤΕΙΙ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Ασκληπιού 189, Τηλ 6462900 

ΑΡΗΣ 

Πατησίων 50, Τηλ: 8253601 -2, 
Βαχ: 8253602 

βιο ατγ 

Λ. Αλεξάνδρας 48, Π, Αρε ως 

% 8211117, 

Ραχ; 8212484 
0Ι5€θνΐΚΥ 

Παπαρηγοπούλου 15, Τη\: 

3312680, Ραχ: 3312682 
Ε-ΜΟΤΙΟΝ 
Λ. Ιυγγρού 5, 

Τηλ»-9248963 

ΗΑΚΡ & 5ΟΡΤ/ΚΥΡΗΚ0Σ 
ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ 

Παρααίου 3, Αγ. Οσντελεημο- 
νας 10440, Τηλ 8838510, 
Βαχ: 8232432 

ΙΜΑΟΕ €ΟΜΡΙ#ΤΕΚ5 

Πανδώρου 1, Τηλ 3410940, 
Ραχ: 3452386 
ΚΟΑΙΟΠΟΥΛΟΣ 
Α Αλεξάνδρας 56, Τηλ.: 
8238170, Ραχ: 82 Π 354 
ΚΟΝΤΗΣ ΕΙΤΕ 
Ζαφη 20, Τηλ: 8841411-3, 

Βαχ; 8838614 
ΜΑ5ΤΕ& ΟΡ €ΕΜΙ 
Μυλλέρσυ 80, 

Πλ Μεταξουργείου, 
τηλ: 5228518 

ΜΟΟΙΑΝΟ 

Βριληασού 80, Τηλ: 6459581, 
Ραχ: 6461919 
ΜυίΤΙΜΙΟΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 
Β. Κωνσταντίνου 7, Τηλ: 
7259172, Ραχ: 7251784 
ΟΝΕ νΚΑΥ 

Σταδίου 10, τηλ: 3215971 

ΝΙΚΑΜ 

Αβέρωφ 25, Τηλ: 8251497, 
Ραχ: 8251497 

ΟΑ5Ι5 ΟΟΜΡΙΠΙΗ 5Η0Ρ ΑΕΒΕ 

Μάρνη 1 & Πατησίων 10433, 
Τηλ: 5227591, 

Ραχ: 5227592 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

δβτνίςο & ΙΙρ9Γαάβ 
ΖαΤμη 10, Αθήνα 
Τηλ: 3846483,3846433, 
3844001, ίαχ: 3806928 
50ΓΠΜΑΚΕ ΟΕΝΤΕΚ 
Χαλκοκονδύλη 22, 

Τηλ: 5235260, Ραχ: 5235260 


X. ΑΙΑΡΑΗ1 

Ακαδημίας 96-98, 

Τηλ: 3815483, Ραχ: 38224781 

ΑΓ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 

ΜυΐΤΙΝΕΟΑ 

Αγ. Αναργύρων 5, Εμπ. 

Κέντρο Αγ. Αναργύρων, 

Τηλ: 2636410, Ραχ: 2405803 

τιυαυ* 

Κύπρου & Πλάτωνος 20 
Τηλ: 2619059 

ΑΓ» ΔΗΜΗΤΡΙΟΙ 


ΜΟΟΟΗΙΡ 5 

Ιεράς Οδού 289, Τηλ: 

5313220, Ραχ: 5313323 

ΟΓΕΙΟΕΙΑΝΟ 

θηβών 305 & Πανοπούλου 6, 
Τηλ: 5611196,Ραχ: 5390334 

&ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

θηβών 322, Τηλ 5397071 

ΤΕΙΕ€ΙϋΒ 

θηβών 365 

Τηλ; 5316646,5316645 
ΛΑΙΜΟΙ 


€-ΤΚ 

Αγ. Δημητρίου 56, Τηλ; 
9250264, Ραχ: 9737840 

ΤΕΣΤ 

Αγ. Δημητρίου 263, Τηλ: 
9885396, Ραχ; 9885792 

ΑΓ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ _ 

€ΕΧΟΚΝΕΚ 

Αγ. Ιωάννου 102 
Τηλ: 6012256 

ΚΙΟΝΕΤ 

Αγ. Ιωάννου & Σχολείου 2, Τηλ: 
6005380, Ραχ: 6005740 

ΝΕΤνΥΑΙΚΕΚ 

Αγ. Ιωάννου 18-20,15342, 
Τηλ: 6002058, Ραχ: 6001675 

ΤΟΡ 5Υ5ΤΕΜ5 

Χαλανδρίου 5, 

Τηλ: 6006405,6081096 

ΑΙΓΑΛΕΩ : 

ΑΜ ΟΟΜΡυΤΪΚ 

Γρηγ + Κυδωνίων 17, Τηλ» 
5987587, Ραχ: 5983717 
Ο0-ΚΟΜ €©πϊβτ 
Ρήγα Φεραίου 25, 

Τηλ: 5312966 
ΟΟΜΡϋΤΕΡ ΑΙΕΑ 
θηβών 360, Τηλ: 5313336 
Ραχ: 5310419 


Μ ΙΙίΤΙ ΚΑΜΑ/ΓΕ ΡΜΑΝ ΟΙ 

Βουλιαγμένης 534, Τηλ: 

9906660 

ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ 

ΑΝΔΡ1ΑΚΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Αργολίδος 22, 

Τηλ: 6480501 

ΒΠ&ΒΥΤΕ 

Αασκάρεως 41, Τηλ: 6424150, 
Βαχ: 6411629 

ΟΟΜΡυΤίΚ ΡΟνΥΪΚ 

Πλατεία Αγ. Δημητρίου, Τηλ: 
6443181 

ΙΝΙΟΠΙ 

Αάμψα 11, Τηλ: 6496172, Βαχ: 
6496112 

ΙΕΧ ΟΟΜΡ4ΠΈΚ5 5Υ5ΤΙΜ5 

Κηφιαίας 27ο, Τηλ: 6429600, 
Ραχ: 6429477 

&ΑΝΟΟΜ 

Α Αλεξάνδρας 9,11473, Τηλ: 
6461266, Ραχ: 6461267 

$Ι1Ι€ΟΝ $ΤΑΚ 

Πανέρμου 4,11522, ϊηλ 
6466811, Βαχ: 6464794 

υΝΙΤΕΟΗ 
1 ΝΤΕ ΚΝ ΑΤΙΟΝ ΑΙ 

Αρκαδίας 16, Τηλ: 7488881, 
Βαχ: 7488882 


0»€^. 

Μιλτάδου 2, Τηλ; 5313947 
Βαχ: 5313598 

ΟΙΒΕΠ ΤΕ€ΗΝ01001Ε5 

Μυριοφάτου 8, τηλ: 5317623 

ΙΝΗΧΟΜ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ 

θηβών 339, 

Τηλ: 5390260 

ΙΝΤΚΑ5Κ ΗΙΙΙΑ5 

Νικολ Πλαστηρα 87, 

Τηλ: 5914229 

6ΑΜΕ ΒϋδΤΕΚ 

Χρυσοστόμου Σμύρνης & Σμύρ- 
νης 14, Τηλ: 5317240 


ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
ΚΙΜ ΟΑΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 64, 

Τηλ: 9952410, 

Βαχ: 9943396 

ΜΙΟΙΚΚΗΙΡ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ 

5Υ5ΤΕΜ5 

Αργυρουπόλεως 42,16451, 
Τηλ: 9961945-7 

ΡΑΝ5Υ5ΤΙΜ 

Α Βουλαγμένης 583, Τηλ: 
9962680, Ραχ: 9962646 
Ρ€ΥνθΚΚ5 
Χρυσοστόμου Σμύρνης 28, 


16452, Τηλ: 9936811, ίαχ: 
9936811 

τεικιμ 

Γερουλόναυ 85 
Τηλ: 9946271-2 

ΓΡΑΜΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αργυρουπόλεως 20, Τηλ 
9957657 

ΑΙΠΡΟΠΥΡΓΌΙ _ 

ΟΡ, ΡΛΕ€ΙΟϋ5 

Πλάτωνος 1, Τηλ 5575733, 
Βαχ: 5575733 

ΑΧΑΡΝΑΙ _ 

ΟΕΝΟΟΜΕ ΙΝΚΧΟΜ 

Δεκελείας 22, Αχαρναί, 

Τηλ: 2400690-1 

ΝΕΠΝ01Κ 

Ηρ. Πολυτεχνείου 7, Τηλ: 
2400686, ίαχ: 2463479 

ΒΟΥΛΑ 

Β5Μ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Βοσ. Παύλου 102-104, 

Τηλ: 9659413, 

Ραχ: 9659414 

ΒΡΙΛΗΣΙΙΑ 

ΟΒ5 

Α Πεντέλης 34, 

ϊηλ: 6894470, Ραχ: 6894471 

ΒΥΡΩΝΑ! _ 

«ΜΡυΤΕΚ 5ΤΟΚΜ 

Χρ. Σμύρνης 8 & Ηπείρου 1 , 
16231, Τηλ: 7265979, Ραχ: 
7265978 

ΓΑΑΑΠΙ 

ΑΥΑΧ-5ΚΙ €ΟΜΡϋΤΕΚ5 

Ααμπρινης 39,1 ΐ 146, Τηλ: 
2133883, Ραχ: 2133883 

ΡΙΒΕΚ ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
5Υ5ΤΕΜ5 

Αγ. Γλυκερίας 17, Τηλ: 

2137500, Βαχ: 2137537 

ΓΛΥΦΑΔΑ 

Ε-ΜΟΤΙΟΝ 

Ι.Μεταξά 19 

Τηλ: 8980169, Βαχ: 8982484 
ΑΙΟΕΤΚΟΝΚδ 
I Μειαξά 39, Εμπ. Κέντρο 
ΠΛΑΖΑ,Τηλ: 8945079 

ΟΝΕ νΚΑΥ 

I. Μεταίρ 10, Τηλ: 8946792 

ΡΙΑΥ €ΕΝΤΕΒ 

Μυστρά 114, Τηλ: 9603701 
ΤΐΙΕΟΙΛΙΒ 

Γιαννιτσοπούλου 3 
Τηλ; 9681626 


ΓΟΥΔΙ _ 

ΒΑΒΥΙΟΝ ΟΟΜΡυΤΕ&5 

Νικ. Ιυλούρη 7-9,15773, Τηλ; 
7489622-3, Ραχ: 7487083 

ΔΑΦΝΗ 

Α5ΜΑΟΟΜ ΗΕΙΙΑ5 

Τηλ-Βαχ: 9765992-3 
ΟΟΜΡϋΜΑ5ΠΚ 
Ιμβρου 17, Τηλ 9768684 
ΙΝΤΈΚΟΡΑΟΕ 

Εθν. Μακαρίου 29-31,17235, 
Τηλ 9710473, Βαχ: 9251261 

ΕΛΕΥΣΙΝΑ 

€.0.5. ΟΟΜΡϋΤΕΚ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ 

ΕλΒενιζελουΑΤηλ: 5541336, 
Ραχ: 5546078 

ΜΕΤΡΩ ΕΠΙ 

Χατφδάκη & Π αγκάλου, Τηλ: 
5540870, Βαχ: 5540292 

ΕΙ ΑΡΧΕΙΑ 
ΑΙΡΗΑ €ΟΜΡΟΤΕΡ 

Στουρνάρη 7, Τηλ: 3838795, 
Βαχ; 3838693 

Α-5. ΕΙΕΟΚΟΝΙΟ 

Μπάταση 4, Τηλ 3828000 

€0ΜΡυριυ$ 

Στουρνάρη 21, Τηλ 3845265 
ΟΟΜΡυΤΙΚ 51ΙΡΡΟΚΤ 
Μπάταση 5, Τηλ 3801076, 

Βαχ: 3302221 
€05Μ0ΡΑΤΑ 
Στουρνάρη 27, Τηλ 3815921, 
Βαχ: 3815905 
ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡΟΤΕΚ5 
Στουρνάρη 9,10683, Τηλ 
3833357, Ραχ: 3843561 

οικία ΤΚΗΝΟΙΟΟΙΙ5 

Μπάταση 4, τηλ 3301071 

ΙΝΕΟννΟΚΙΌ 

Μετσόβου 26, Τηλ 8254726, 
Ραχ: 8254726 

ΙΝΕΟΜΟΚΙΡ 

ΖαΤμη 28,10683, Τηλ 
8236141, Ραχ; 8236141 

150 ΤΚΗΝΙΟΑ 

Μπόταση 14, Τηλ 3304570, 
Βαχ: 3304570 

Κ. 

Σολωμού 25, τηλ 3300900 

ΜΙ€Κ0ΡΟ115 I 

Στουρνάρη 49, Τηλ 3841188, 
Βαχ: 3841282 
ΜΙΙΙΙΙΜΙΡΙΑ ΟΕΝΤΕΚ 
Σολωμού 34, Τηλ 3300330 
Βαχ: 3300331 
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ΜαδΤ&Γ 



























ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ 

Ιτουρνάρη 33 & Τζωρτζ, 

Τηλ: 3829106 
ΝΕνν ΟΒΕΑΤΙΟΝ 
Στουρνόρη 27γ, 10082, Τηλ^ 
3304640-1,Ραχ: 3304618 
ΟΝΕ ννΑΥ 

Στουρνόρη 16, Τηλ 3304278-9 

ΡΑΟΟΙΑ5ΕΒ 

Μπότοση 2, Τηλ 3815808, 

Ραχ: 3816302 
ΒΑΜ 5ΗΟΡ ΕΠΕ 
Σουλτάνη 19,10682, Τηλ 
3843636, Ραχ: 3303111 
5.Η.5. ΕΠΕ 

Μπότοση 18 & Στουρνόρη, 

Τηλ 3304500, Ραχ: 3304505 
5ΙΙΙΟΟΝ νΑίΙΕΥ 
Μπότοση 14, Τηλ: 3802397 
5ΜΑΚΤ ΟΡΡΙΟΕ 
Ιτουρνάρη 57, Τηλ 5245784, 
Ραχ: 5222120 

ΤΒΑΝ5ΡΙΙΤΕΒ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Στουρνόρη 17α, 

Τηλ-: 3812302 
ΥΕΒΤΙΟΟ ΕΠΕ 
Μπότοση 6,10682, Τηλ: 
3824536, Ραχ: 3806801 
Υ/ΙΝΟ ΟΟΜΡΟΤΈΒ5 
Σολωμού 24, Τηλ: 3844072, 
Ραχ: 3844072 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΥΛΙΚΑ 
Στουρνόρη 17α, Τηλ; 

3816232, Ραχ: 3812064 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ ΑΕ 
Στουρνόρη 376,10682, Τηλ: 
3829629, Ραχ: 3817950 
ΟΜΙΛΟΣ ΕΠΙΧ/ΣΕΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
Σολωμού 29, Τηλ: 3304527-9, 
Ραχ: 3812064 
Π ΑΠΛΗΣΤΗ Ρ ΙΟΥ Α. 
&ΣΙΑΟΕ 

Στουρνόρη 35 & Τζωρτζ, 10682, 
Τηλ: 3841826, Ραχ: 3848254 
ΠΛΑΙΣΙΟ ΟΟΜΡΙΓΓΈΒ5 
Ιτουρνάρη 24, Τηλ: 3844001, 
Ράχ: 3831816 

ΖΩΓΡΑΦΟΥ _ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ IIΝΕ 

Αμφιγενείας 3, Τηλ: 7488875, 
Ράχ: 7488875 

ΡΙΙΕ.64 

Ηρ. Πολυτεχνείου 64, 

Τηλ: 7716850,Ραχ: 7716335 


Ο Ο Μ Ρ υ Τ Ε 


5 Η Ο Ρ 5 


, 


50ΓΠΣΕ5Ι6Ν ΟΟΜΡΙΓΤΕΒ5 

Γ. Παπανδρέου 2, Τηλ: 

7779451, Ραχ; 7779451 

ΠΑΠ ΑΣΩΤΗ ΡΙΟΥ 

Πολυτεχνείου πόλη (εντός ΕΜΠ) 
Τηλ κέντρο: 3809821, ίαχ: 
3848254 

ττικιυΒ 

Δημοκρατίας 14 & Λεωφ. Πα- 
πέτγου 

Τηλ: 7484977 

ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ _ 

0ΕΝΤΒΑΙ ΟΟΜΡυΤΕΒ 
5ΗΟΡ 

Πανταζή 2α, Τηλ: 9765996, 
Ραχ: 9765315 
ΜΚΒΟ 0ΗΟΙ0Ε 
Πύργου 1,16345, Τηλ: 
9941611,Ραχ: 9941611 
ΜΚΒΟΟΗΙΡ 8 
Προτόπαππα 59, Τηλ: 
9968008 

<ΜΜ 

Λ. Βουλαγμενης 401, Τηλ 
9710512, Ραχ: 9705171 

ΙΛΙΣΙΑ _ 

ΚΙΜ 0ΑΤΑ 5Υ5ΤΈΜ5 

Μτχαλακοπούλου 38, Τηλ: 
7216318, Ραχ: 7212637 

ΚΑΛΛΙΘΕΑ _ 

ΒΑ1ΔΕΚ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ5 

Δοϊράνης 148 & Σκρα, 17673, 
Τηλ 9578785, Ραχ: 9578785 
ΟΟΜΡυΐΑΝΘ 
Ελ Βενιζέλου 140, Τηλ: 
9565284, Ράχ: 9565284 

6ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 

Χαροκόπου 123, 
τηλ 9570252 

ΙΟΕΑ1 50ΡΤ 

Αργυρουπόλεως 9, Τηλ 
9579015, Ράχ: 9576454 

Ι50ΤΚΗΝΚΑ 

Θησέως 302 

Τηλ: 9304024, (αχ: 9304255 

ΜΕΡΙΑ 5ΤΟΒΕ 

Λυκούργου 97-99, 

Τηλ 9560789 

ΜυΐΤΙΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Θησέως 146 |Πλ Δαβάκη), 
Τηλ: 8034850 
ΟΝΕ ΥΥΑΥ 
Λασκαρί&ου 112 
Τηλ 9565383,9565683 
5ΕΟΟΒΟ&Ρ 
Δοϊράνης 70, Τηλ 9578720, 
Ράχ: 9581215 


ΤΕΐεαυΒ 

Θησέως 60 

Τηλ: 9574371,9588503 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

Θησέως 62, 

Τηλ 9531817, Ραχ: 9531818 
ΚΑΡΕΑΙ _ 

ΟΙΒΕΟΤ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΙΕ5 

Αναπήρων Πολέμου 18, 

τηλ 7653882 
ΚΑΤΩ ΠΕΤΡΑΛΏΝΑ 
ΙΜΑΟΕ ΟΟΜΡΗΓΕΒ 5 
Πσνδώρου 1,11853, 

Τηλ 3410940-1, Ραχ: 

3452386 
ΜΟΟΟΗΙΡ 10 
Χαμοστέρνας 24, 

Τηλ 3412800 

ΚΕΡΑΤΣ1ΝΙ _ 

ΑΜ ΟΟΜΡυΤΕΒ 5 

Παπανικολή 32, Τηλ: 4618252 

ΟΟΜΡυΤΕΚΙΑΝΟ 

5ΕΒΥΙ0Ε5 

Αντ. Γιαννουρη 9 & Κισσό 6ου 1, 
Τηλ: 4003878, Ράχ: 4003878 

ΚΗΦΙΣΙΑ 
0ΑΤΑ 6ΑΤΕ 

Ελ Βενιζέλου 139, 

Τηλ 6203929 

ΟΝΕ ΥΥΑΥ 

Κασσαβέτη 9 Τηλ 6234077 
ΟΑΜΕΒυ$ΤΕΚ 
Α Κηφισίας 232 (Εμπορικό κέ¬ 
ντρο "ΠΛΑΤΑΝΟΙ") 

Τηλ: 8084564 

ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΙ 

λ Κηφισίας 328, Τ 
ηλ 6233183 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
Κολοκοτρώνη 10, Τηλ 6231854 
δΟΓΠΜΑΒΕ 0ΕΝΤΕΒ 
Κηφισίας 263 
(Εμπ, Κέντρο 5£Ε & 5ΗΟΡ) 

Τηλ: 8018978 

ΚΟΛΩΝΑΚΙ 

ΑίΡΑ 50 ΡΤ 

Ηροδότου 8, Τηλ 7227205, 
Ράχ: 7222462 

ΚΟΛΏΝΟΣ _ 

Α.5. ΕΙΕΓΓΒΟΝΙ05 

Λένορμσν 166,10444, Τηλ 
5253353, Ράχ: 5253353 

ΓΒΕΕ ΒΥΤΕ5 

Β. Ηπείρου 62, Τηλ 5132673 


ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 
ίΟΜΡΙΙΤΕΒ ΟΕΝΤΕΚ 

Λένορμαν 166, Τηλ: 5253353 

Τ&Κ 

Λένορμσν 145 & Τριπόλεως, 
Τηλ 5251942, Ραχ: 5125600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΙ 

αμ οοΜΡυπκ 

Ταξιαρχών 142, Τηλ: 5398572, 
Ράχ: 5983717 
ννίΝΟ ΟΟΜΡΟΤΕΒ 
Γρηγ. Λαμπρά κη 153, 
Κορυδαλλός, Τηλ 4940047 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΠΕΙΡΑΙΑ 
Καρυταίνης 2 & Ταξιαρχών, 
Τηλ: 4966696 


ΜΟΣΧΑΤΟ _ 

€0ΙΑΝβ 

Ρήγα Φεροίου 32, 

Τηλ: 9380347, Ράχ: 9308924 

ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ _ 

Α5ΤΒΑ ΕΙΕ0ΤΒΟΝΙ05 

Τηλ 6205339 
Ε-ΜΟΠΟΝ 
λ Τρικούπη 151 
Τηλ 8001140,8001795 

ΟΝΕ1ΜΑΥ 

X. Τρικούπη 135 

ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ _ 

ΑΎΙΑ ΟΟΜΡΙ/ΤΈΚ ΟΕΝΤΕΒ 

Αλ Πσναγούλη 37, 

Τηλ 2717530, Ράχ: 2717530 


ΚΥΨΕΛΗ 
ΜΕ 5Υ5ΤΕΜ 

(ΜΙΧΑΛΗΣ ΦΩΤΟΓΛΟΥ) 

Λέλος Κορσγιόννη 14, 

Τηλ 8564265 

ΟΝΕ νΜΑΥ 

Φωκίωνος Νέγρη 9 & Αγο8ου- 
πάλεως Τηλ 8561366-7 

τειεολιβ 

Κυψέλης 22 & Υδρας 
Τηλ 8842998 

ΛΑΜΠΡΙΝΗ 
ϋΙΟΙΤΑΙ ΕΧΟΗΑΝΟΕ 

Συρακουσών 97, Τηλ 
2182894, Ράχ: 2183639 

ΜΑΡΟΥΣΙ 

ϋΙδΟΟΥΕΒΥ 

Κηφισίας 83, Τηλ κέντρα: 
808745 

ινγοπιικτ 

Γράμμου & Κηφισίας 73,15124, 

Τηλ 8020663, Ράχ: 8025132 

ΜΕΟΙΑΟΟΒΑ 

Κηφισίας 62, Τηλ 6808590, 

Ράχ: 6808591 

ΔΙΟΔΟΣ 

Τηλ 8050178, Ιαχ: 8051341 

ΕΠΙΛΟΓΗ 

Β. Σοφίας 64,15124, Τηλ 
8065575, Ράχ: 8062262 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ 

ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ 

Λ Δημεικρατίας 36, Τηλ 8034850 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 
ΠΛΑΙΣΙΟ 
Φαβιέρου 5, 

Τηλ 2892000-30 


(ΌΜΡυΤΕΚ ΑΙΓΑ 

Α Ηρακλείου 266, Τηλ 
2717663, Ραχ: 2717663 
ΟΥΒΕΒΙΑΝΠ ΟΟΜΡΙΠΕΒ 
& 50ΓΠΜΑΒΕ 
Λυκούργου 46, Τηλ 2719923- 
4, Ραχ: 2719924 
Ο ΑΜΕ ΒΙΙ5ΤΕΒ 
Παλαιών Πεσρών Γερμανού 13 
Τηλ 2719793 

ΜΙΙΙΤΙΒΑΜΑ 

Α Ηρακλείου 291, Τηλ 
2771553 

ΟίΡΚΕ ΠΑΤΑ 5ΕΒΥΙ0Ε 

Σινώπης 61, Τηλ: 2757821, 
ίαχ: 2770209 
5Ι110ΟΝ 5ΤΑΒ 
Ελ Βενιζέλου 140, 

Τηλ: 2720091 

ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ _ 

ΟΟΜΡΟΤΕΒ ΟΟΒΝΕΒ 

Αγ, Σοφίας 98, 

Τηλ 9317800 

ΟΛΓΑ ΕΙΕΟΒΟΝΙ05 

Ανδριανουπόλεως 25ο, Τηλ 
9370368 

Μ5Κ ΙΜΡΕΧ 

Κ. Παλαιολόγου 43 & Υγείας 
Αμφιδέα, τηλ 9304079 

ΟΑΜΕΒυ5ΤΕΒ 

Ομήρου41-43,17121, 

Τηλ: 9310576 

1/0 5Υ5ΤΕΜ5-ΜΙ0ΒΟ5ΤΟΒΕ 

Ελ Βενιζέλου 24, 

Τηλ 9328433, Ραχ: 9328433 

ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ 

Βίαντος 14, Τηλ: 9311313, 

Ράχ: 9311313 

5Υ5ΤΕΜ5 ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 

8ίαντος 16, Τηλ 9311312, 
Ραχ: 9313221 


Ρθ Μαείβτ 0] 
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Ο Ο Μ Ρ 


ΤΕΟΗΝΙΟΟΜ 

Πλοστήρα 129,171 22 
Τηλ^ 9500317 
Ραχ: 9309038 

Η. ΗΡΑΚΛΕΙΟ _ 

ΜΙ€Κ00Η1Ρ ΟΒΟυΡ 

ΜΟΟΟΗΙΡ €ΟΜΡΙΠΈΚ$ ΕΠΕ 
Λ* Ηρακλείου 389, 

Τηλ; 2851401-3 
ΙΝΡΙΝΠΌΜ 
Σωτ. Πετρούλα 8, Τηλ: 
2776453, Ραχ: 2779137 

ΝΕΚΟΜ 

Πεύκων 96, Τηλ; 2812933 

ΝΕΟΙ ΚΟΣΜΟΙ _ 

ΑΥΙΕΤΤΕ 

Καλλιρρόης 22α, Τηλ: 

9221331, Ραχ: 9248231 

ΡΕΝΤΑΟΟΝ 

Λ. Συγγρού 5, Τηλ; 9223079, 
ίαχ: 9243172 
5!ϋ€ΟΝ 5ΤΑΚ 
Ηλία Ηλιου 8, 

Τηλ; 9212121 

Ν. ΨΥΧΙΚΟ _ 

Μ1Ο10€ΗΙΡ ΘΗΟΙΙΡ 

ΜΟΟΟΗΙΡ, ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΕΠΕ, Μεσογείων 245 

ΝΙΚΑΙΑ _ 

(ΤΟΜΡϋΤΕΚ ΑΙΡΑ 

Πλ Δαβάκη 5, Τηλ: 4951455, 
Ραχ; 4951455 
Μ,Β. €ΟΜΡυΤΕΚ$ 

Γρεβενών 72, Τηλ: 4921600, 
Ραχ: 4921000 

ΜΙΜΟΟΗΙΡ 7 

Π, Ράλλη 114, Τηλ 4945520, 
Ραχ: 4945520 

ΟΡΡΚΕ ΟΑΤΑ 5ΕΚΥΙ0Ε 

Π. Ράλλη 453, Τηλ: 4913411, 
Ραχ; 4251171 

ΚΑΟ ΗΑΚΟννΑΚΕ & 
50ΓΓννΑΡΕ 

Π, Ράλλη 219, Τηλ: 4912088, 
Ραχ: 4928432 

5ΥΜΜΕΤΡΥ ΟΟΜΡυΤΕΚ & 
50ΡΤν/ΑΚΕ 

Π Ράλλη 329, Τηλ: 4922813, 
Ραχ: 4922813 

ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚΒ 

Π. Ράλλη 170, Τηλ: 4965511, 
Ραχ: 4951816 

ΠΑΓΚΡΑΤΙ _ 

ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 

Υμηττού 86, τηλ: 7263243 

ΟΡΤΙΟΝ 5Υ5ΤΕΜ & 50ΓΜΑΚΕ 

Φιλολάου 38, Τηλ: 7521209, 
Ραχ: 7521209 



ΠΑΛΑΙΟ ΦΑΛΗΡΟ 
2 Α&Ο ΟΟΜΡυΤΕΡ5 

Εσπέρου 25-27, Τηλ: 

9824376, Ραχ: 9824376 

€0ΜΡυτικ αυΒ 

Κονίτσης 14, Τηλ; 9429233 

ΟΝΕ «ΑΥ 

Αγιου Αλεξάνδρου 3, 

Τηλ: 9882100 

ΠΑΤΗΣΙΑ _ 

ΟΝΕ νΥΑΥ 

Πατησίων 376, Τηλ; 2230564 

ΧΑΡΤΣΙΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

Επιδάμνου 25, Τηλ: 2280432, 
Ραχ: 2024368 

ΠΕΙΡΑΙΑ! _ 

ςΟΜΡυτίΡ αιρα 

Τσαμαδού 71, Τηλ; 4225207, 
Ρόχ: 4225503 

ΟΑΤΑ Ρ1Ρ5Τ 

Δελη-^γη 120, Τηλ: 4131356 

Ι.Β*5. 

Γρ, Λαμπράκη 112-114, Τηλ; 
4177364, Ραχ; 4132231 

1ΝΤΕΚ©ΗΑΙ ΟΟΜΡΙ1ΤΓΝ© 
5Υ5ΤΕΜ5 

Κ Χατζηκυριάκου 15-17, Τηλ: 
4283816, Ραχ:418381ό 

©ΑΜΕ Βϋ5ΤΕΡ 

Κουντουριώτου 166 
Τηλ; 4113723 

ΜΙΟΚΟΟΗΙΡ 

Σαχτούρη 92 & Αποστόλη 47, 
Τηλ: 4280146, Ραχ; 4280147 
ΜΙ0ΚΟΡΟ115 || 
Μπουμπουλίνας 34, Τηλ: 
4297176, Ραχ: 4297167 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΜΟΡΙΟ 

Αφεντούλη 10, Τηλ: 4182123, 
Ραχ; 4287157 

ΜΟΙΤΙΚΑΜΑ 

Ηρώων Πολυτεχνείου 38 & 
Σωτήρος Διός 15, 

Τηλ: 4133630 

ΡΟ 5011ΠΊ0Ν5 

Χαρ,Τρικούπη 15, Τηλ: 

4286181, Ραχ: 4286181 

ΡΕΝΤΑ 5Υ5ΤΕΜ5 

Τσαμα&σύ 67 & Υψηλάντου 110, 
Τηλ,; 4226526, Ραχ: 4226528 

511ΙΟΟΝ 5ΤΑΚ 

Πραξηέλους 165-167, 

Τηλ.: 4297801 

5ΙΙΙΟΟΝ 5ΤΜ 

Φίλωνος 99, Τηλ: 4227290, 
Ιαχ; 4227289 

5ΤΕΡ 

Ακτή Μουτσοπούλου 36, Τηλ: 
4184391, Ραχ: 4184391 


ΤΕΙΚίΙΙΒ 

Κουντουριώτου 165-168 
Τηλ: 4227379 (5 γραμμές), 
ίαχ: 4131168 
Τμήμα χονδρικής: Τηλ: 

4131169 

ΑΝΑλΥΣΙΣ 

Ομ. Σκυλίτση 48, Τηλ: 

4114396, Ραχ: 4114312 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 
ΟΑΤΑ ΡΟνΥΕΚ 

25ης Μαρτίου 36, Τηλ: 
5762867, Ραχ: 5762819 

0Μ5 ίΟΟΙ€ 

Κωνσταντινουπόλεως 228 και 
θηβών, Τηλ/Ραχ: 5734411 

ΕΙΕ€ ΗΕΙΙΑ5 

Βασ. Αλεξάνδρου 64, Τηλ: 

5717517, Ραχ: 5752986 

ΙΝΤΕΚΝ ΑΓΙΟΝ ΑΙ 

€0ΜΡυτΕΚ οεντεκ 

Θηβών 248, 

Τηλ: 5782119 

ΜΙζΒΟ ΑΟνΚΕ 

Αιμ. Βεάκη 23, Τηλ; 5745210, 

Μ υ ΙΤΙΡ ΑΜΑ-ΓΕΡΜΑΝΟΣ 

Θηβών 177, Τηλ: 5781528 

ΡΟ-ΟΕΝΤΕΡ ΕΠΕ 

Αιμ. Βεάκη 49,12134, Τηλ: 
5746543, Ραχ; 5739371 

$11 1ΚΗ 

Πελασγίας 96, Τηλ: 5743025, 
Ραχ: 5743807 

τΐίίαυΒ 

Παν. Τσαλδάρη & Κ. Βάρναλη 
Τηλ; 5782379, Ραχ: 5726089 

ΙΕΠΟΑΙΑ _ 

ΙΝΙΟΔΟΜΗ 

Δυρραχίου 23 & Πρωτομάχους, 
Τηλ: 5254188, Ραχ: 5253547 

ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

βίο ατγ 

Κηφισίας 286, Σίδερα Χαλαν¬ 
δρίου Τηλ; 6848007-8, ίαχ; 
6848008 

ΟΕΚΌΚΝΕΚ 

Βαο. Γεωργίου 40 & Βαλαωρι- 
τσυ 7, Τηλ: 6801771 

ΟΙ-ΜΙ ΟΚΟ 

Κονίτσης 4, Τηλ: 6845457, 

Ραχ: 6833044 

ΜυΐΤΙ ΚΑΜΑ- ΓΕΡΜΑΝΟΣ, 

Μεσογείων 283, Τηλ: 6745588 
ΟΝΕ ννΑΥ 
Βαα Κωνσταντίνου 39 
Τηλ: 6800640-2 


Ρ & © €ΟΜΡυΤΕΚ$ 

Κεφαλληνίας 72, 

Τηλ: 6774250, Ραχ: 6719440 

ΤΟΡςΟΜΡϋΤΕΚ 

Κολοκοτρώνη & Γκίνη 6, 

Τηλ; 6858689, Ραχ: 6892545 

ΧΟΛΑΡΓΟΣ 

Β5Ι 

17ης Νοεμβρίου 126, Τηλ: 
6511826 

€ΟΜΡυΤΕΚ$ 5Υ5ΤΕΜ5 

Περικλεούς 56, Τηλ: 6548531, 
Ράχ: 6534039 
ΙΝΙΟΙΑΒ 
Μεσογείων 320, Τηλ: 
6544693, Ραχ: 6516268 
ΤΟΡ $Υ$ΤΕΜ$ 

Περικλεούς 56, (2ος όροφος 
ΟΒΟΙΑΡΟΘ5 ΘΕΝΊΈΚ) Τηλ: 
6548531, Ραχ: 6534039 

ΨΥΧΙΚΟ 

ΠΛΑΙΣΙΟ 

Ομήρου 5, Τηλ: 6779200-3 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Βίβατγ 

Α. Σ&ωλου 1 & Α, Παπανδρεσυ 
212, Νεάπολη, Τηλΰ31 - 
637618, ίαχ: 031 -638013 

ΟΟΜΡΙΠΚΗ 

Κοσσάνδρου 108, Τηλ_: 031 - 
249386, Ραχ: 031-249386 

ΟΥΒΕΚΟΟΜΕ 

Παύλου Μελά 24, 

Τηλ; 031-276898 

ΟΑΤΑΒΙΤ 

Τυρολόης 50, Τηλ.: 031 - 
948639, Ραχ; 031-918639 

ΟΑΤΑ5ΤΑΤΙΟΝ 

Καρακάση 14, Τηλ: 031- 
310846 

ΟΑΤΑΜΟΚΚ5 

€ΟΜΡϋΤΕΡ5 

Αγ, Δημητρίου 129, Τηλ 031 - 
248028 

οικονικγ 

Εγνατϊας69 

Τηλ κέντρο: [031) 287960 

Ε-ΜΟΙΙΟΝ 

Αγγελό κη 10 

Τηλ: 031-234444, ίαχ; 031- 
239794 

Βενιζελου 44, Αμπελόκηποι 
Τηλ: 031-727320, Ραχ; 031- 
727330 


Εν&Ε5Ι5 

Εδν* Αντίστααης 15, Σίνδος, 
Τηλ; 031-796906 

©ΑΜΕΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 

Αλ Σβώλου 55, Τηλ: 031 - 
286991 

©ΙΟΒΑΙ 

Νεμέας 26, Τηλ; 031-322971, 
Ραχ: 031-322970 
©ΙΟΒΑΙΕΠΕ 
Αλ Παπαναστασίου 108, Τηλ: 
031 -323683, Ραχ: 031 - 
323320 

ΜίακκΉΐρςρΜ επε 

Φιλ!ππουπόλεως71 
Τηλ: 031-748751-61 

ΤΕΙΚΙΙΙΒ 

Βασ, Γεωργίου 23 

Τηλ: 031-859386, ίαχ; 031- 

850974 

Α* ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑ 

Αριστοτέλους 9, 

Τηλ: 031-279079, Ραχ: 031- 
264856 

ΜΕΤΡΟΝ 

Εθν, Αμύνης 15, Τηλ: 031 - 
264608 

ΔΙΚΤΥΟ I 

Νεστ. Τάπα 21, Τηλ: 031 - 
422005, Ραχ: 031-422577 

ΔΙΚΤΥΟ II 

Πασαλίδου 82, Τηλ: 031 - 
454547, Ραχ: 031-454665 

ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑ 

Ν. Φωκά 11, Τηλ: 031- 
224732, Ραχ: 031-287801 

ΝΕΜ ΙΟΟΙΟ 

Τσιμισκή 3, 

Τηλ: 031-551184-7 

ΟΝΕ ΜΑΥ 

Μ Ι 37 και Δσγκλή, 
-234519 

ΠΑΠΑΙΩΤΗΡΙΟΥ 

Ε8ν + Αμύνης 40,546 21 
Τηλ κέντρο: (0311243660, 
ίαχ: (031)263153 
5ΤΟΙΙΑ5 ΜΙΙΙΙΙΜΕΟΙΑ 
Χαλκιδικής 85, 

Τηλ: 031-863555, 

Ραχ: 031-863442 


ΡΕΘΥΜΝΟ 


ΟΛΜΕ ΒΙίίΤΕΚ 

Κουντουριώτου 54, 
τηλ.: (0831)54448 


ΡΟΔΟΣ 


ΜυΐΤΙΚΑΜΑ 

Γρ. Λαμπράκη 30-32, 

Τηλ.: 0241-31604 03 
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ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ 


ΜαείβΓΟΒτά 


Ζ° Γ ρα Υγ^, 








ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 



Επιτυχημένες 

Δημόσιες 

Σχέσεις 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
Α1. ΜΙΚΡΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ.. 3.100 

^ίελίδεο 106 _ 

Α2. ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: 

ΤΑ ΠΡΟΤΑ ΣΑΣ ΒΗΜΑΤΑ ...6.200 
Σελίδες 384 

νίΠΝΟΟνΟ 

Β1. ΗΙΝΟΟΗ8 95 Ρ.6.3.900 

Σελίδες 350 
Β2. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΑ 

«ΙΝ001Ν8 95.5.200 

Σελίδες 248 

Β3. ΤΑ ΗΙΝΟΟΗ5 95 ΣΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 160 

84. ΜΑΓΙΚΑ ΚΟΛΠΑ ΜΕ ΤΑ 

ΗΙΝΟΟΗ8 95.5.800 

Σελίδες 448 

Β5. Η ΒΙΒΛΟΣ 

ΤΩΝ ΗΙΝΟΟΗ8 95.8.800 

Σελίδες 736 

Β6. ΗΙΝΩ0Η3 98ΣΕΜΙΑ 
™ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. 

Σελίδες 254 


Β7 ' ^ίίβΙδΓ ΓΟΣΤΟ \Αηη 

νΥΐιιυυνιο “ο μ·»· ..ι3;ουιι 

ΜΓΟΒΟ ΡΒΟΟ Ε550ν8 
Δ1. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 


ννΟΠΩ 7 Δ «ΟΠΟ 97.6.800 

Σελίδες 576 
Δ2. Η0ΗΩ7ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 318 

Δ3. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΜΕ 

ΤΟ ννΟΗΩ 7.3.900 

Σελίδες 216 
Δ4. ΔΥΝΑΜΙΚΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΟ «0Η0 97 

ΚΑΙ ΤΟΜΟΒΟ 7.4.800 

Σελίδες 304 


Δ5. ΜΟΚΟ 97 ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ ...6.200 

Σελίδες 528 


6Β ΑΡΗ 105 & ΟΛΟ 

Ε1. 30 δΤΙΙΟΙΟ ΜΑΧ.12.800 

■Μίαίοηο £ΜΙΜ ΜΜ .3 ί 6 

30 8ΤΟΩΙΟ ΜΑΧ 2....8.90 

Ε3. ΟΟΗΕΙΟΒΑΜ 7Ζϋ!Τ5Β.900 


Σελίδες 624 

Ε4. ΟΟΠΕΙ ΟΗΑΜί 7 

ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.600 

Σελίδες 384 


Ε5. ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΙΚΟΝΑΣ 

ΜΕ ΤΟ ΡΗ0ΤΟ8Η0Ρ 4.6.200 

Σελίδες 256 


Ε6. ΡΗΟΤ08ΗΟΡ 3.5.200 

Σελίδες 244 



Ε7. 30 δτυϋΐο 3&4......9.300 

Σελίδες 750 

Ε8. ΤΟ 3ϋ δΤΙΙΟΙΟ ΣΕ ΜΙΑ 

ΕΒΔΟΜΑΔΑ.4.200 

Σελίδες 334 


Ε12.00ΗΕΙ 0ΒΑΜ8 
ΣΕ ΜΙΑ ΕΒΔΐ 


Σελίδες 384 

5ΡΒΕΑ05ΗΕΕΤ5 
Ζ1. ΜΙ0ΒΟ5ΟΡΤ ΕΧΟΕΙ ΓΙΑ 

ΜΙΝ00Μ8 95 - Ρ.6.3.500 

Σελίδεο 248 

22. ΜΙΟΒΟδΟΡΤΕΧΟΕί 97 ...4.800 

Σελίδες 256 


ΟΑΤΑΒΑ5Ε5 

Η1. ΜΙΟΒ080ΡΤ Α00Ε88 97 ..5.800 

Σελίδες 276 

Η2. 501.5.200 

Σελίδες 226 


ΩΤΡ 

61. ΩυΑΒΚ ΕΧΡΒΕ88 ΓΙΑ 


ΜΙΝΟΟΜ8 ΚΑΙ 

ΜΑ0ΙΝΤ08Η.5.200 

Σελίδες 288 

ΟΝ-ίΙΝΕ & ΙΝΤΕΒΝΕΤ 

11. «ΕΒΩΙΙΙΟΕ.6.200 

Σελίδες 320 

12. ΜΟΒίΟ ννίΟΕ ΜΕΒ 

ΟΙΒΕΟΤΟΒΥ.9.300 

Σελίδες 520 

13. ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΥΡΩ 

ΑΠΟ ΤΟ υ$ΕΝΕΤ.3.300 

Σελίδες 112 


14. ΝΕΤ80ΑΡΕ ΝΑΥΙβΑΤΟΗ ...3.300 
Σελίδες 112 

15. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 

ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ.9.300 

Σελίδες 640 

16. Η ΗΤΜΙ ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ.6.800 

Συνοδεύεται από ΟΟ-ΒΟΜ 
Σελίδες 400 

17. ΜΜΜ: ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΟ 


ΕΡΓΑΛΕΙΟ.3.300 

Σελίδες 136 
18. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ 

ΣΕ ΗΤΜΙ.3.300 

Σελίδες 152 


19. 6ΗΑΡΗΙ0ΑΙΩΙΙΕΝΤ8.3.300 


Σελίδες 136 

110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
(Νέο έ κδο οπ) . < ■ ■ ■ ..■·■■ 6-900 

111. ΜΥΙΠλΙ ΒΒΟΜ8ΕΒ8.3.300 

Σελίδες 156 

112. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΙΒΟ.3.300 

Σελίδες 122 


Β υ 5 I Ν Ε $ 5 


ΒΙΙ5ΙΝΕ55 ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ 
& ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

Π1. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΑΠΟ ΤΗ ΘΕΩΡΙΑ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ..4.800 

Σελίδες 256 

Π2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ.2.800 

Σελίδες 104 

Π3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣ.2.800 

Σελίδες 106 

Π4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΗΜΟΣΙΕΣ 
ΣΧΕΣΕΙΣ....2.800 

Σελίδες 96 

Π5. ΜΑΒΚΕΤΙΝ6 ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 
ΚΡΙΣΗΣ.4.100 

Σελίδες 234 

Π 6. ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ..4.600 

Σελίδες 308 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 

Ρ1. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΉΣ 


ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ.....3.100 

Σελίδες 104 
Ρ2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΠΡΟΫΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ.2.800 

Σελίδες 104 


Ρ3. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΜΗ 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ. 

...2.800 

Σελίδες 96 


Ρ4. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 


ΜΕΓΙΣΤΟΠΟΙΗΣΗΣ 


ΚΕΡΔΟΥΣ. 

.. 4.100 

Σελίδες 200 


Ρ5. ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 

ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ. 

..Α&00 

Σελίδες 302 


Ρ6. ΒΑΣΙΚΑ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ... 

...4.800 


Σελίδες 342 

Ρ7. ΕΠΕΝΔΥΤΙΚΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
■ΤΟΥ ΜΕΣΟΥ ΕΛΛΗΝΑ.4.106 

Σελίδες 216 

ΠΩΛΗΣΕΙΕ 
ΣΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 102 

12 . ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Σ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ.2.800 

Σελίδες 102 


Σ4. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΠΕΛΑΤΩΝ ...4.100 

Σελίδες 208 

Σ5. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ ΠΕΛΑΤΩΝ ..2.800 
Σελίδες 120 
Σ6. 180 ΜΥΣΤΙΚΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ.4.100 

Σελίδες 280 

ΜΑΝΑΩΕΜΕΝΤ 

ΤΙ. Η ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 

ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΜΟΥ.4.100 

Σελίδες 168 

12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ ΡΗΟλΕΟΤ 
ΜΑΝΑ6ΕΜΕΝΤ...2.800 

Σελίδες 112 

Τ3. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 8ΤΒΕ88.2.800 

Σελίδες 112 

Τ4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ.2.800 

Σελίδες 108 

Τ5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ.2.800 

Σελίδες 700 

Τ6. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ.4.100 

Σελίδες 224 







































































113. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

ΜΕΣΩ νηηΐ .3.300 

Σελίδες 106 

114. υΝΙΧ ΠΑ ΧΡΗΣΤΕΣ 

ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 152 

115. ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΡΤΡ.3.300 

Σελίδες 112 

116. ΓΝΩΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ϋΑΥΑ.3.300 


Π ΡΟΓ ΡΑΜ Μ ΑΤΙΖΜΟΕ 
ΜΙ. Π ΡΟΓΡΑΜ ΜΑΤΙΣΤΕ ΜΕ 

ΤΗ νΐ$ΙΙΑί ΒΑδΙϋ 4.7.900 

Συνοδεύεται απο διακέτα 144ΜΒ 
Σελίδες 624 

Μ2. ΡΟ - ΕΠΙΛΥΣΗ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ.8.300 

Σελίδες 846 

Μ3. ΟΟΒΟΙΑΝ8Ι85.6.800 

Σελίδες 512 


86. 8ΤΟΟΚ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

ΙΙΩΗΤ.29.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

87. Η ΑΚΡΟΠΟΛΗ ΤΩΝ 

ΑΘΗΝΩΝ.9.000 

Διατίθεται σε 00-80Μ 

88. Η ΜΑΓΕΙΑ ΤΟΥ ΣΙΝΕΜΑ...9.000 

Διατίθεται σε ΟΩ-ΠΟΜ 

89. ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΝΗΣΙΑ.9.000 

Διατίθεται σε ΟΟ-ΘΟΜ 


Σελίδες 120 


117. ΜΟΟΕΜ8 ΑΠΟ ΤΟ Α 

ΩΣΤΟΩ.3.300 

Σελίδες 144 



Σελίδες 1 52 

ίΐ19. ΡΒ0ΝΤΡΑ6Ε 98.3.300 

Σελίδες 144 


ΜυίΤΙΜΕΟΙΑ 


ΚΙ. ΜΟΙΤΙΜΕΩΙΑ ΣΤΗ 

ΠΙΓΜΗ.6.800 

Σελίδες 396 
Κ2. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΜΟΙΤΙΜΕΩΙΑ.3.900 

Σελίδες 176 

Κ3. Ο ΜΑΓΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΣ 

ΤΩΝ ΜΟΙΤΙΜΕΩΙΑ.5.200 


Συνοδεύεται από 00-Θ0Μ Σελίδες 184 

ΔΙΚΤΥΑ 

Λ1. ΝΟΥΕίί ΝΕ1ΊΑΓΑΗΕ 2.2 ....4.600 


Σελίδες 324 

Λ2. ΙΝΤΗΑΝΕΤ8.5.600 

Σελίδες 394 
Α3. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΤΥΑ.3.900 

Σελίδες 158 


Μ4. ΑΝΑΛΥΣΗ ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ.5.200 

Σελίδες 214 
Μ5. ΡΟ ΤΕΧΝΙΚΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ.6.800 

Σελίδες 360 

Μ6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΕ ΣΕ ϋΛΥΛ 
ΚΛυΛνΑΜΜΡΤ^.5.200 

Σελίδες 368 

υΝίχ 


υΝίχ........., 

.,,.9,300 

Σελίδες 808 


ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ υΝΙΧ. 

....3.100 

Σελίδες 720 


80ΡΤΊΜΑΚΕ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ βάρι. 

..12.Φ00 


Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

82. Α8ΤΒ00ΗΑΒΤ.12.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3,5 " 

83. νΐ8ΩΑΙ ΟΟΜΙΝυδ ΡΒΟ 

(Μη 3.11 & 95) ν. 4.0...39.700 
Νέα, επαγγελματική έκδοση 
Διατίθεται σε 8 δισκέτες 3,5 " 

84. 81ΙΡΕΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

13όρι...15.000 

Δια τίθεται σε δισκέτα 3,5 * 

85. 8Τ00Κ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

δϋΡΕΒ-Η.49.000 

Διατίθεται σε δισκέτα 3.5 


810. Η ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ 

ΤΟΥ ΑΡΗ .3.000 

811. ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΣ -ΜΠΑΣΚΕΤ.... 3.000 

812. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΠΑΣΚΕΤ ...12.000 

Δίοτίδετοί σε ί-ίί-Η™*·"-* 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

01. ΜΙΟΒΟΒΟΡΤ ΟΡΡΙΟΕ 97 ...5.200 

Σελίδες 408 

02. δΩΡΓΙΝΟ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ ..4.100 

Σελίδες 364 

03. ΑΝΤΊΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ ..3.900 
Σελίδες 278 

04. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ νΐΟΕΟΤΕΧ..3.900 

Σελίδες 182 
05. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ 

ΕΒΑΟΤΑΙδ.4.000 

Σελίδες 204 

06. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ.3.900 

Σελίδες 232 

07. ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΗ νίΗΤΩλί 
ΗΕΑΙΙΤΥ..3.900 

Σελίδες 188 

08. ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΜΑ0ΙΝΤΟ8Η.5.900 

Σελίδες 432 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


Π. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 


ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.2.800 

Σελίδες 100 
Τ9. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 

ΠΛΑΝΑ.2.800 

Σελίδες 102 
Τ10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ.2.800 

Σελίδες 102 

Τ11. ΡΗΟϋΕΟΤ ΝΩΕ.4.100 

Σελίδες 256 
ΤΙ 2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ.2.800 

Σελίδες 96 

Τ13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 88 

ΤΙ4. ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ 

ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΑΣ.4.100 

Σελίδες 216 


Τ15. ΜΑΝΑ6ΕΗ ΓΙΑ 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ.2.800 

Σελίδες 750 


Υ1. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

ΤΗΣ ΜΙΟΗ08ΟΡΤ.3.600 

Σελίδες 424 


Τ16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΓΡΑΦΕΙΟΥ..2.800 

Σελίδες 700 
Τ17. ΣΥΝΤΟΝΙΣΤΕ ΜΙΑ 
ΣΥΣΚΕΨΗ ΜΕ 

ΕΠΙΤΥΧΙΑ.2.800 

Σελίδες 96 
ΤΙ 8. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ.2.800 

Σελίδες 112 

Τ19. ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ ΟΛΙΚΗΣ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ.4.800 

Σελίδες 288 
Τ20. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ 

ΑΓΟΡΕΣ.2.800 

Σελίδες 98 
Τ21, ΙΗΣΟΥΣ ΧΡΙΣΤΟΣ 


ΓΕΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ....4.100 
Σελίδες 296 
Τ22. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 

ΗΓΕΤΗΣ.2.800 

Σελίδες 700 


Φ1. ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΤΟΥΡΙΣΜΟΣ: 


Μγηηι Λ 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ.4.800 

Σελίδες 272 
Φ2. ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 

ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ..10.900 

Σελίδες 928 
Φ3. ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ 

ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ.3.800 

Σελίδες 958 


Φ4. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΠΑΡΩΔΙΑ,. 4.800 
Σελίδες 350 
Φ5. ΕΣΕΙΣ ΚΑΙ ΤΑ 

ΑΔΕΡΦΙΑ ΣΑΣ.3.800 

Σελίδες 280 


Φ6. ΑΝΑΖΗΤΗΣΗ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ...4.100 














































































στιγμιότυπα 


Α1 κατηγορίας 


I Ία πρίότη ί/ ορα πι 
ί 'Β-ΚΟΜ όλη η ιστορία τον 
ελληνικοί* ιιιασκιτ και οι σημα\τικστιριζ στιγμές του. 

Μία συμπαραγωγή των ετ^ριών ΕΧΟΟΙΪ3 Α.Ε. και ΟΟΜΡυΡΒΕ$£ ΑΕ. 


ΟθΓ 6 ΐ ΟΓβνν 8 


Η ΝΕΑ ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΟΛΥ 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 


ΕΦΤΑΣΕ! 


ΕΝΑΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ ΞΕΡΟΥΝ 
ΤΙ ΨΑΧΝΟΥΝ 


Περιλαμβάνει: 

• Το ΡΟννΕΒ Οϋ-ΒΟΜ με όλες τις ρυθμίσεις και αυτόματη 
εγκατάσταση των απαραίτητων εφαρμογών (Ε-ιπαϊΙ, 
ννννΑΛ/, Νβ»59Γθυρ, ΡΤΡ). Περιέχει: ΙηΙβΓΠβΙ ΕχρΙοτβτ 3.02 
& Ιηΐθτπβΐ ΕχρΙοτβτ 4.0 και τα δημοφιλέστερα 
προγράμματα για το ΙπΙβτηοΙ. ΙΛΙΙΝ 3.11 & 95 

• Αυτόματη εγγραφή στο ΙπΙβτπβΙ μέσω του δικτύου 
Οοτπρυϋπλ & πλήρες πιβπυαΙ χρήσης. 

• Δώρο πρόσβαση στην ΒΒ8 & πλήρες αιαπυεΙ χρήσης. 


ΡΡ1. Τ?μηνη Ιυΐίάμυμη Τιμή: 67.0006ρχ. 
ΡΡ2. άμηνη Συνδρομή ΐιμη: 38 Οϋϋδρχ 
ΡΡ3. 3μΐ|νη Συνδρομή τιμή: ΖΙ,ΟΟΟΰρχ 


£10. ΤΙΜΗ: 8.500 6ρχ, 


Με μια κίνηση 

ΚΛΜίΥΟΙ ΙΑ Κ 

ΟΤΟ ΙΠίθΓΠβΙ 


■" V. 


ΜΑΜ 8 

ΠΛΗΡΗΣ ΟΛΗΓΟΣ 


ΛνπΑιίΐ·** 1 Η 11 **™ 

ήΙ,υΛί ιω* 

I»: 

11ολιπ»Ρ Γ, ϊ 

(βρΟ®***·* 1 * “ Γ 
ρ Κ ρί)ΐ»ιίΡ Ι 1 ώπί> 
γ«β¥ΕΪ 


ΡοτνεΓ Ραοΐί 


Β11Β. ΕΧΟΕΙ 5.0 

ΙΕ ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ.3.900 

Σελίδες 184 

Β119. ΟΙΙΡΡΕΗ 5.2.3.900 

Σελίδες 232 

Βί20. 0ΒΑ3Ε ΡΟΗ ΜΙΝ00Μ8: 

ΛΥΣΕΙΣ.5.800 

Σελίδες 386 

Β121. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ.5.200 

Σελίδες 216 

Β122. ΡΑΒΕΜΑΚΕΒ 5.0.5.200 

Σελίδες 300 

Β123. ΙΝΤΕΗΝΕΤ Ρ.β.3.900 

Σελίδες 384 

Β124. ΙΝΤΕΗΝΕΤ-ΕΞΥΠΝΑ 

ΤΡΥΚ.4.800 

Σελίδες 340 
Β125. ΓΝΩΡΙΜΙΑ 

ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 224 

Β12Ε. ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΕΧΡίΟΗΕΗ.3.300 

Σελίδες 112 
Β127. ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΙΤ0 ΙΝΤΕΗΝΕΤ.3.900 

Σελίδες 120 

Β128. ΝΟνΕΙΙ ΝΕΤΝΑΗΕ 2.2.4.600 

Σελίδες 324 


Β129. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΙ ΜΕ ΤΗ 
νΐδϋΑΙ ΒΑ5Ι0 3 .6.200 

Σελίδες 412 

Β130. Η ΧΡΥΣΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗ .5.800 

Σελίδες 350 

Β131. ΝΟΗΤΟΝ ϋΤΙΙΙΤΙΕδ.3.500 

Σελίδες 412 

Β132. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕ ΤΟ ΡΟ ΣΑΣ...6.800 

Σελίδες 530 

Β133. Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ΤΟΥ 

0ΙΗΕ0Τ ΜΑΙί..4.100 

Σελίδες 232 _ 


ΒΕΙ. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ 

ΤΑ ννίΝΟΟΗΒ. 

4,800 

Σελίδες 350 

Β12, ΜΙΝΡΟΗΒΜΤΡ.β. 

Σελίδες 442 

Β13. ΜΝΟΟ\Λ/3 3.1 

ΡΟΑΑίΕΒ Τ0015... 

Σελίδες 1024 

Β14. ννΐΝ00ν/8 3.1 ΣΕ ΜΙΑ 

ΡΚΛΠΜΑΛΑ 

..3.900 

..9.300 

3 000 

Σελίδες 198 

815. ΟΔΗΓΟΣ 005 (ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΤΗΝ 

ΕΚΔΟΣΗ 6.2).!...8.300 

Σελίδες 750 

816. Μ8 008 6 ΣΕ 

ΜΙΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ............3,900 

Σελίδες 192 

017, Μ3 005 6.2- 

Ε=ΥΠΝΑ ΤΡΥΚ ..4.800 

Σελίδες 314 

018, ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΟΥ ΙΑ/ΟΗΠ 7 

.Χ.200 

Σελίδες 462 

019. ννΟΗΟ&,Ο- 

ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ........5.100 

Σελ ίδες_300 

Β110. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΟΟΜΡΠΤΕΠ 

βΗΑΡΗΙϋδ.....5.800 

Σελίδες 226 

ΒΕ11ΧΟΗΕΙ ΟΠΑΜ 6. 

Σελίδες624 

0112, 00ΠΕΙ ΠΠΑΥν 6.0 ΙΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ___ 

.7.900 

.3.900 

344 

ΒΪ.13, ΑΙΙΤ00ΑΡ13 04 ΙΕ ΜΙΑ 
ΕΒΔΟΜΑΔΑ.. 

..3.900 

Σελίδες 264 

0114, ΡΗ0Τ08ΤΥΙΕΗ 2.. 

.6,200 

Σελίδες 226 

Β115 ΑΗΤΟΟΑΠ 13 .. 

.6.200 

Σελίδες 448 

0116. ΕΧ0ΕΙ 5 0 ΡΟΗ ΜΝ00Μ8: 

ΛΥΣΕΙΣ..7.900 

Σελίδες 580 

0117. ΕΧ0ΕΙ 5.0- 

ΕΞΥΠΝΑΤΡΥΚ. 

Σελίδες 376 

.4.800 


ενρΐύπαϊκά κύπελλα 


εθνικής ομάδας 


ΜΙ. ιιΐΐι|: 1ΐ.(ΗΗ)πμν. 



























































ΙΤΙΕ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Τ1Μ£Ι ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ.Π.Α. 18%, ΤΙΜΕΣ ΜΗΝΑ Μ€ ΕΝΤΟΚΟ Ι2ΜΗΝΟ ώ I ΑΚΑΝΟΝίΣΝίΟ Μ€ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΝΙ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 



^ε,ιραιας * 


ύ 




ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 8. ΔΙΑΘΕΣΗ ΥΨΗΛΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΠΛΗΡΩΝΕΤΕ ΟΠΩΕ 
& ΟΠΟΤΕ ΘΕΛΕΤΕ. 


βυ 5 ΙΝΕ &5 5 θ 1 υϋοη 


”ΜΗζ 


ΓΛ 

Δ&άφβδβΙόΰό Αφςϋίϋ 




315,650 



ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ·&ϋύηηκ,. 

ΜοΐΗεΓβοΗΓύ ΟΒΙ ΒπΙΙϊβπΙ I - ΟΙΜΜ 32 ΜΒ 50ΚΑΜ Βπϊηϋ Νϋϊηε 
ΡΟΟ 1,44 ΜΒ - Η'άνά Οικίί 3,2 ΟΒ Οϋαηίικη ΡίΓεβηΙΙ ΕΧ - ΑΤΧ Οπίίο 
Μϊϋϊ ΊΓο^θγ, 22ϋ \νιηΐ €Ε Αρρι-ονα] * 5νθΑ €ϊιγ( 1 Οώιηοηύ νίΡΕΚ 
ν33ϋ 4 ΜΒ ΑΟΡ - ΟΟ ΒΟΜ Οπνε 32χ ΗΙΤΑΟΗΙ - δοιιηϋ αικί 16 6ίί 
5ρείΐ1;οΓ 60 \ν*ιΙΐ - Κδγΐ5θ3Γά 104 Ιςβγκ ^ίη 95 - Μουκε 3 Βαίΐοηκ - Μ5 
\νίη<1ϋ\¥ί$ 95 ΟΕΜ Ελληνική Εκδοση - Εγχειρίδιο στα ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΟοΙογ ΜΟΝΙΤΟΚ 15" Ν/ΙΧ/Κ. 


Νοίβ&οοίΐΒ 


Ι^^^Ινίΐ! 


002 


200ΜΜΧ - 32 ΜΒ 30ΚΑΜ 
2,1 ΙΙϋΓΐΙ ΟΜ - 2,1 ΗΡΑ * 20 λ €Π 
ιιι 95 - Η'ργΚ - 5-πιιπά Ι’δγϊΙ ίϊΙΐΤίο - ΝρηΐΚοτ, 



320 €ΌΎ 


6 χ 85,800 


\/1· Ά'Υΰί 


ρυ)ιτ^υ 

ύ&ϋί> μϋι 

ΐούην, 


ϊε£ϊ£* 

ι ι υ,., 


Τ33ΜΜΧ - 32 ΜΒ &ΟΒΛΜ 
4,1 ΟΒΗΠ 
12,1 ΤΡΤ 

2 ΜΒ ν Γ ΟΑ 

20x0) 

ννΐη 95 

Ν(ϊ 1111(1 ΙϋΓίΙ 5&ΚΟ - 5ρϊ3ΐί€Γ. 


Φ 


233ΜΜΧ ■ 32 ΜΒ 50ΚΑΜ 
3,2 ΗιιγϊΙ Ι>ϊϋΕ - 12,1 ΤΡΤ - 20* €Π 
ΜΊπ 95 - \νοιίι - ΗουιηΙ ΟικΙ ΕΙειέο - ΒρεβΙκτ, 


6 χ 109.000 


6 χ 110.000 


< 0 ^ 


ΗΝ 5000 


ί££5Ϊ* 

**^26ΐΜ 


266ΜΜΧ - 32 ΜΒ ΚΟΚΛΜ - 4,0 Παπί ΩίκΙ* - 12,1ΤΓΤ 
20χ €Β - \νίπ 95 - \\ϋΓΚ - 5ου ηό €ηπ] δίϊΓΈΟ - δρεαΚΐΓ, 


266ΜΜΧ - 32 ΜΒ 8ΘΗΑΜ 
3,2 ΟΒ ΠόΐΓίΙ Ι>ϊ*Κ - 12,1 ΤΡΤ 
20\ 03 - *Μΐϋϋΐ) €8 γϊ 1 Μίτοι) 
£|ηήΙιι>γ -\¥ϊη 95 - ΒΑΡΟΣ 3,4 


ό χ 121.000 16 χ 98.500 


□£5Κ1βΙ 69θ€ 
θ£5ΚΪ€ΐ 72θ€ 
89θ€ 

035£Γ^Ι 60 

5ΤΥ€ϋ5 440 
5ΤΥ€ϋ3 640 
5ΤΥ1ΧΪ5 740 


^ί»Μ.*·ίΒ η 

*ΐΕ4Ι:Γ·Τι»Λ Τΐ 

88ΜΒΜΒ Ι 


Ετοιμοπαράδοτοι 
και με τις καλύτερες 
τιμές της αγοράς 


8ΤΥΙΧΙ5 ΡΠΟΤΟ ΕΧ ίίΤ*Μ?^^Τ Γ> 


I 


Βϋ6 

651 

- Β^ 


80 

250 

4500 

4650 


•Σϋαώυτ< 

·,}:»-1ιΙι1.Γ Γι 


122.500 Λρ'ϊ 


1Ψ0*Ν€ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
" ΓΟ &ΟΜ 

ΤΙΜ€Ζ 



Μά&ίΜΜΆ 

Δυνατότητα παροχής 5βΓν1ςβ 




| Αναβάθμιση σ£ όϊίουςτους τύπους Η/Υ 
ΧΩΝΙ ΚΟΙΤΟΙ ΕΡΓΑΣΙΑΙ 
εγκαταστάσε ις £, Συντηρήσεις Δικτύων 




Γ ΑΝίΙ 

ΚΑΤΑΒΟΛΗ ο€ 1 

1 ΟΛΙ 

1 ιον €Λ ΔΑΔΑ 1 


396.950 


► Περιφεριακα 



* νοΛ - νΐ«1^α/30 ΡΧ 

ΠΜλίΟΜ ΡΓΟάασΙινίΐ Ο 100 4Μβ 
Μίπτ νίάεσ Τν Ρ€ΐ 
ΜηΙιγοχ Μ-3Ρ 

ΜοικίίΓΪ 30 I ΜΒ 
ϊ Ιϊ^Η 5εοτβ 30 
Ηϊ νν^ν ΕχίΓ^πιε 

\ν€Β €ΑΜ II ΠΒΕΑΤίνΕ ΕοΙατ 

» Ρβχ * Μοιίβϊη 

ΚΟΡ^Α 561ϊ Εχίοπίίΐΐ νοίι,Ί; 

ΚϋΡΚΑ 56& ΙηΐΟΓΠίΐΙ νοι«3 
ΟΒΥΡΤΟ 33.600 Εχΐ ναί« 
υ^κοΒΟΤΚ/ς 56κ Εχι 
ΖΟΟΜ 33:600 Εχι (ΟΕΜ) 
μ ηιιΙΙΙηίΕάΐΒ ΡβιΤ* 

Καιιπϋ ΟΐΐΓίΙ Ιόόίΐ ΟΕΝ105 
ΐ>0Μ ΠίΙ ΒΙειμιη Ι (> ΡπΡ Γ5ΕΜ 
ΝιηιικΙ ΒΙβ5Ι«γ ί>4 ΡπΡ ΟΕΜ 
ΓΟ Κ(ΐΜ 32χ ΗΙΤΑΟΗΙ 
□νΐ>ΚΟΜ ΤΟδΗΙΒΑ 

* 5«ίΐππςί 

ΑΟΡΛ 5ΝΑΡίι€ΛΝ 310 ρίίπιΐΐΰΐ 

Ρπ πιϊιχ ΟοΙογοϊΙο 9Μ10 

^3 Ργ ° π ιι,2ίΜ> 

Ρηιπϊΐχ ΟοΙοΓίΐόο 19200 
ΗεννΙϋΐΐ Ρπί’ΙίΗΓϋ 511X1 ριίπιΗαΙ 
ΜιΐΗίεΙί 6000 5Ρ 
ΡΪΙΟΙΟΠ13ΐί«Γ 3Ρ 

*· ΙΊο11ΐ£Γΐ)θ3Τ<Ι - €ΡΙΙ 

φβονο 5Υ-5ΕΑ8 

ΟΟΙ ΒπΙΙϊϋπΐ 1 
ΛΜϋ Κ6 Π 266 ΜΗζ 30 
ΡΰΠΐιυηι Ν 300 Μ Κζ ΕΈΕΕΚΟΝ 
ΡεηΐίυηιΙΙ 350 ΜΗζ 

** Ιΐ9Πΐ ΟΙ»Κ υΗτβ ΟΜΛ 
| 2.5 ΟΒ Οιυιηΐιιπιι ΡίΓεΙιαΙΙ ΕΕ 

3,2 (ΐΒ Νι^ΐί^ιΐί' 

5,1 ΟΒ Οιΐίΐηΐ«τη ΡίτίΒρΙ] ΕΕ 
| ί>,4 ΟΒ ^ν^κΐϋπι ϋϊ^ιΕίΐΙ 

* ΝοηΚοΓ 


ΔΩΡΟ 


ΤΙΜΗ 

20.500 Δρχ 
34.300 Δρχ 
16.6(11 Δρχ 
49^(10 Δρχ 

66.100 Δρχ 
54.8ΓΚ) Δρχ 
32.Κ® Αρΐ 

ΤΙΜΗ 

29.900 Δρχ 
21.600 Δρχ 

24.950 Δρχ 
οβΙΙ 

24.350 Δρχ 
ΤΙΜΗ 

4.250 Δρχ 
7.000 Δρχ 

11.100 Δρχ 

16.950 Δρχ 
41.5(10 Δρχ 

ΤΙΜΗ 
47.700 Δρχ 

23.900 Δρχ 
75.850 Δρχ 
33,90(1 Δρχ 

72.900 Δρχ 
43.030 Δρχ 
23,25(1 Δρχ 

ΤΙΜΗ 
18800 Δρχ 
35.000 Δρχ 

31.150 Δρχ 
33.20(1 Δρχ 
103.950 Δρχ 

ΤΙΜΗ 

35.750 Δρχ 

38.750 Δρχ 
52,450 Δρχ 
54.800 Δρχ 

ΤΙΜΗ 
76.650 Δρχ 

138.150 Δρχ 
ΔΩΡΟΕΠΓΓΑΠί ΑΞΙΑΣ 15.000 Α^χ,, 

© 


ίΟίΒΙ ΙΜίΡΙΑ^ 


Ση )« καθί 
"ΙίΤΪΜΕΟΙΑ 
λϋ 



ΨμΒμ^ΜΆ 


ωΐίποτέ 


ΣΜΥΡΝΗΣ 33 ΑΙΓΑΛΕΩ 
1 ΤΗΛι 53.13.560 - 53,12,868 


ΗΙΤΑΟΗ1 €Μ 751 19' 


€Β &ΟΜ 32χ ΗΙΤΑ€ΗΙ €ΡΚΆΗ0 
2383300 Δρχ 


ΕΙΖΟ 

ΙΕ1ΖΟ 


Ε35 

Ρ55ϋ 


15" 

17” 


103,650 Δρχ 
161,550 Δρχι 



•στο ΙΝΤΕΚΝΕγ 


ΤΙΜΕΣ ΙΕ ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 



η κ 



Μ Κ 



ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΕΝΑ 
ΑΠΟ ΤΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ 
















































































ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27Β, 106 89 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ, 3815921, ΡΑΧ 3815905 


Ποτέ δεν ξέρετε πότε θα μας χρειαστείτε. 
Έτσι κι αλλιώς η 0ο$Γηοό3ΐ3 λειτουργεί και μετά τις αγορές σας, 
με περισσότερη φροντίδα για τον πολύτιμο υπολογιστή σας. 
Δεν ξεχνάμε ποτέ πόση σημασία έχει για σας αυτή η αγορά σας... 


ΚΑΙ ΜΕΤΑ 


• ΡΕΝΤΙϋΜ 266 ΜΜΧ 

•15 001.08 ΜΟΝΙΤΟΡ 

• 32ΜΒ ΒΑΜ υρ (ο 256ΜΒ 

• 00 24Χ, δουιχ) 16 ΜΙ 

·ΗΌ.ο. 12.5 ΟΒυυω ατα 

• ΚβγΡΟβΚΐ & Μ0056 

• 8Υ0Α 2ΜΒ αηΙ30 

• Ν1ΝΟΟΗ8 98 


* ΜοΐίιεΓίιοΒΓύ 1.5.430 ΪΧ ή ΤΧ Ιηΐβΐ Οϋιρ$εΐ 

* ΗΑΜ10010 ΜΒ 60 η$εε. ΕΠΗτϋΟίμη 0 Τ€ 206 ΜΒ 

* ϋηίν«Γ£βΙ &6Γί8ΐ Βυι{υ55) 

* Σκλιτρος Διάκοι; ΟΒΙΜηΟΜΑ 

< Κάρτα Οθόνης $νθΑ 30 I Μθ ειτίκτόοιμπ στο 4 Μβ 

* ΜΚΜ«θλ ΜΠηβΟίηνΐ' 98 00 

ν Πληκτρολόγιο ΊΜτηιΙοτ»® 35 4 Μοιαι Μϊογο5ο 11 συμβατό 


ΕΧΡε^ε Οο1«Ι 

% 233 

'ΦΖΟΟ 

ΡίΝΤτυΗ η 

^333 

ΡΕΝΤίυΜ II 

«ί.233 

^300 

1Α00 

147.000 

159.000 

ΟΕΙίηΟΗ 

186.000 

ΕΒ-ΕΜΟΙ 

119.000 

145.000 

269.000 



ΟΘΟΝΕΣ 

ΜΟΝΙΤΟΚ5 

ΡΗΙϋΡδ 1053 68.000 

ΡΟΥΑί 15" 46.000 

50ΝΥ 15" 89.000 

ΕΙΖΟ 15 104.000 

ΕΙΖΟ 17 159.000 


ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 1 

• ΜοϊΙίβγΙϊοβιτΙ ΡεπΙίιιιπ II 
•ΗΑΜ 32ΜΒ0ΙΜ 
*€Ρυ ΡΕΝΤίΟΜ II 266 ΟθΙ&γοπ 



ΚΙΤ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 2 


* ΜοΙΤιΘγ6ο3Γ^Ι ΡΕΝΤΙΟΜ II 

* ΗΑΜ 32ΜΒΟΪΜ 

* ορυ Ρβπϋυιη II300 ΟβΙειοη 


89.000 



ΜΙΗ.ΤΙΜΕΘΙΑ 

ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΗΟΟΚΗΒΧ33.6 ΙπΙ 
ΡΟΟΚν/ΕΙί 33.6 θχ( * 

3 ΜΗΝΕΣ ΙηΙβτηβΙ 
Οϋ-ΗΟΜ 32χ 
ΟΟ-ΗΟΜ 24Χ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 



ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ 




ΙπίθΓΠθΙ 5 ΪΙθ * νννννν.οο5ΐηοεΐ343.9 Γ 

























































































